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ABSTRAK 

 

Kajian ini bertujuan meneliti kesan kaedah multimedia terhadap pembelajaran 
subjek geografi dalam kalangan pelajar menengah rendah di Kinta Utara. 
Fokus penelitian tertumpu kepada tiga pemboleh ubah kajian iaitu literasi 
pelajar terhadap bahan multimedia, kesan penggunaan kaedah multimedia 
dalam subjek Geografi dan respon pelajar terhadap penggunaan kaedah 
multimedia dalam proses pembelajaran. Kajian ini menggunakan pendekatan 
kuantitatif. Instrumen soal selidik digunakan untuk mengumpul data primer. 
Pemilihan responden menggunakan teknik pensampelan rawak mudah yang 
melibatkan 370 orang pelajar tingkatan satu daripada 42 sekolah di daerah 
Kinta Utara. Proses pengumpulan data dilaksanakan secara atas talian iaitu 
melalui Googleform dan dihantar ke Google Drive. Analisis deskriptif dalam 
bentuk peratusan, min, mod dan statistik infrensi t-test bebas digunakan dalam 
kajian ini. Dapatan kajian menunjukkan 97% responden mempunyai literasi 
berkaitan kaedah multimedia dengan menyatakan komponen multimedia 
dengan tepat. Seterusnya 94.7% responden menyatakan bahawa kefahaman 
terhadap kandungan subjek Geografi meningkat hasil penggunaan bahan 
multimedia. Sebanyak 94.8% responden menyatakan bahawa penggunaan 
multimedia memberi gambaran realistik tentang konsep-konsep Geografi. 
Seterusnya, ujian-t bebas menunjukkan  terdapat perbezaan signifikan kesan 
multimedia terhadap penglibatan pelajar berdasarkan lokasi dengan nilai 
signifikan levene bersamaan 0.001 lebih kecil daripada 0.05. Manakala kesan 
penggunaan multimedia terhadap penglibatan dan kefahaman pelajar tidak 
menunjukkan perbezaan yang signifikan berdasarkan faktor jantina dan lokasi 
sekolah kerana nilai signifikan levene bersamaan  0.92 lebih besar daripada 
0.05. Kesimpulannya, kajian ini menunjukkan bahawa penggunaan kaedah 
multimedia dalam pembelajaran subjek Geografi memberi impak positif 
daripada aspek menarik minat pelajar, meningkatkan  kemahiran ICT, minat 
murid terhadap proses PdP dan juga penglibatan secara langsung dalam proses 
PdP. Implikasi kajian ini secara langsung dapat dijadikan sebagai panduan 
kepada para guru dalam merancang strategi pengajaran dan pembelajaran 
Geografi berasaskan multimedia yang menarik dan  menyeronokkan. Pada 
masa yang sama, kajian ini dapat memberi gambaran tentang bentuk-bentuk 
perkakasan dan perisian multimedia yang diperlukan bagi melaksanakan 
kaedah multimedia secara menyeluruh dalam PdP. 
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THE EFFECT OF MULTIMEDIA ON THE LEARNING OF  
GEOGRAPHY AMONG LOWER SECONDARY STUDENTS IN 

KINTA UTARA 
 

 
ABSTRACT 

 

The aim of this study was to examine the impact of multimedia methods on 
learning geographical subjects among lower secondary students in Kinta 
Utara. The focus of the research focused on three variables of the study, 
namely student literacy on multimedia materials, the effect of the use of 
multimedia methods in Geography subjects and students' responses to the use 
of multimedia methods in the learning process. This study uses a quantitative 
approach. A questionnaire was used to collect primary data. The selection of 
respondents using a simple random sampling technique involving 370 form 
one students from 42 schools in the Kinta Utara district. The data collection 
process is carried out online through Google form and sent to Google Drive. 
Descriptive analysis in the form of percentage and independent t-test statistics 
was used in this study. The findings showed that 97% of the respondents had 
literacy related to multimedia methods by accurately stating the multimedia 
component. A further 94.7% of respondents stated that understanding of the 
content of the subject of Geography increased as a result of the use of 
multimedia materials. A total of 94.8% of respondents stated that the use of 
multimedia gives a realistic picture of Geographical concepts. Next, an 
independent t-test shows that there is a significant difference in the effect of 
multimedia on student engagement based on location with a significant value 
of levene 0.001 smaller than 0.05. While the effect of using multimedia on 
student engagement and understanding does not show a significant difference 
based on gender and school location because the significant value of levene 
0.92 is greater than 0.05. In conclusion, this study shows that the use of 
multimedia methods in learning Geography subjects has a positive impact 
from the aspect of attracting students, improving ICT skills, students' interest 
in T&L processes as well as direct involvement in the T&L process. At the 
same time, this study can provide insight into the forms of multimedia 
hardware and software needed to implement the multimedia method in T&L. 
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PENGENALAN 

 

 

 

 

1.0       Pendahuluan 
 

          Perubahan pada proses pembelajaran dan pengajaran diadaptasi di banyak 

negara dengan tujuan mempersiapkan pelajar untuk mendapatkan maklumat dan 

kemahiran teknologi. Teknologi Maklumat dan Komunikasi (ICT) menyediakan 

pelbagai alat canggih yang dapat membantu mengubah ruang kelas yang terpencil, 

berpusatkan guru, dan terikat pada masa kepada persekitaran pengetahuan yang fokus 

kepada pelajar (Mazlan dan Noraziah, 2010). ICT dipercayai berpotensi 

menghidupkan persekitaran kelas dengan menjadikan pengajaran dan pembelajaran 

lebih dinamik, interaktif, dan inovatif.  

     Selanjutnya, ICT turut menawarkan ruang untuk pengembangan minda kreatif, 

baik untuk guru mahupun pelajar.  Menurut Kynigos dan Kolovou (2018), perisian 

pendidikan diperlukan untuk mendorong guru membina dan membuat perubahan 

supaya mereka dapat menghasilkan kandungan yang tepat untuk digunakan bersama 
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pelajar. Hujah ini selaras dengan inisiatif kajian ini untuk memasukkan elemen 

multimedia ke dalam pengajaran mata pelajaran geografi. Melalui aktiviti dan sumber 

berasaskan multimedia seperti simulasi dan klip video, diharapkan proses 

pembelajaran menjadi lebih efektif.  

     Munculnya kemajuan satelit, komputer, audio, dan video membawa dimensi 

baharu kepada konsep multimedia. Seperti yang dijelaskan oleh Robin (2016) 

“persembahan multimedia menarik sebab bersifat multimodal”. Dengan kata lain, 

multimedia dapat merangsang lebih dari satu pengertian dalam satu- satu masa. 

Beberapa kajian  dan penyelidikan berpendapat bahawa multimedia berpotensi 

mempengaruhi pembelajaran secara positif. Sebagai contoh, Noor et al., (2016) telah 

menjelaskan bahawa proses pembelajaran menjadi  lebih menyeronokkan  dan juga 

dapat meningkatkan keberkesanannya. Menurut Kennedy (2021), skrin komputer 

jelas, bergrafik (visual) dan interaktif daripada media tradisional, menyebabkan 

pengguna mengimbas medan visual, melihat dan berinteraksi dengan ikon dan grafik, 

serta menggunakan peranti, seperti tetikus, untuk berinteraksi  dengan bahan 

multimedia. Berdasarkan kajian Sallehin et al., (2015) proses pengajaran dan 

pembelajaran berasaskan multimedia lebih menarik berbanding teknik pengajaran 

tradisional. 

 
1.1 Latar Belakang Kajian 
 

Sains sosial tidak mendapat status yang tinggi di dalam bilik darjah hari ini. 

Sesungguhnya, Geografi, Sejarah, dan subjek sains sosial yang lain mendapat 

perhatian yang jauh lebih sedikit di dalam bilik darjah berbanding mata pelajaran lain 

(Noor et al., 2016). Sebilangan besar pelajar menilai kajian sosial sebagai salah satu 
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subjek yang paling tidak menarik dan tidak relevan dalam kerja kursus mereka (Noor 

et al., 2016).  

Menurut Leming-Lee et al., (2017), tahap pemahaman masyarakat tentang 

sejarah dan tradisi budaya kita tidak hanya sangat rendah malah kesediaan anak muda 

untuk turut serta dalam kehidupan politik bersama kita juga semakin menurun. Pelajar 

menilai kursus pengajian sosial sebagai salah satu subjek yang paling mereka gemari 

dan buku teks kajian sosial sebahagian besarnya dangkal dan kosong. Kandungan 

yang cetek ini mungkin sukar difahami, dan konsep geografi mungkin begitu terpencil 

(tanpa konteks) sehingga pelajar gagal melihat perkaitan subjek dengan kehidupan 

mereka (Woodward-Kron, 2020). Pendidikan pengajian sosial lebih memfokuskan 

pada hafalan peristiwa dan tempat, dan bukannya menumpukan pada penggunaan 

teknik untuk menangani gaya pembelajaran yang berbeza dan proses pemikiran yang 

lebih tinggi. Fokus inierkemungkinan menyumbang kepada sikap negatif yang sering 

diluahkan oleh kanak-kanak mengenai subjek tersebut (Coyle et al., 2016).  

Kurikulum pengajian  sains sosial menetapkan pengajaran dan pembelajaran 

bagi tujuan memahami persekitaran dan fenomena alam. Walau bagaimanapun, sukar 

bagi pelajar untuk belajar dan menghayati keajaiban geografi menggunakan teknik 

pendidikan tradisional (buku teks, ceramah, lembaran kerja, dan lain-lain). Kelas 

pengajian sosial mempunyai kecenderungan (sering dipengaruhi oleh latar belakang 

pendidikan guru) untuk memusatkan perhatian pada subjek geografi dalam buku 

semata-mata, dan bukannya disatukan persekitaran atau kehidupan seharian 

(Gegenfurtner dan Ebner, 2019).  

Oleh sebab kekurangan dalam pendidikan pengajian sosial yang disebutkan di 

atas, ada alasan yang baik untuk mengembangkan kaedah pengajaran baharu yang 
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dapat meningkatkan daya tarikan terhadap subjek dan menggembirakan pelajar. Alat 

pengajaran baharu boleh memberi kesan yang mendalam di dalam kelas, terutamanya 

jika mereka memberi tumpuan langsung kepada masalah yang paling ketara dalam 

pendidikan semasa. Mata pelajaran yang sukar diajar menggunakan kaedah buku teks 

atau bahan statik, boleh mendapat manfaat daripada sumber pengajaran tambahan 

yang meningkatkan proses pembelajaran. Justeru itu, penyelidikan ini bertujuan 

mengkaji penggunaan salah satu alat, iaitu kaedah multimedia, yang dapat membantu 

dalam mempelajari konsep sains sosial. 

 

1.2 Pernyataan Masalah 

Geografi adalah subjek yang sangat visual dan dilengkapi dengan penggunaan sumber 

multimedia (Kocalar dan Demikaya, 2017). Sumber audio-visual telah digunakan 

dengan berkesan di institusi pengajian tinggi untuk menyokong pengajaran dan 

pembelajaran dalam subjek geografi. Persembahan visual dan perwakilan 

(representasi) adalah bahagian yang tidak dipisahkan daripada pendidikan geografi. 

Misalnya, gambar digital yang diimport, persembahan powerPoint, gambar satelit 

melalui World Wide Web (WWW) dan lain-lain (Nurizan, 2021).  

Namun, seseorang harus berhati-hati untuk tidak hanya bergantung pada 

multimedia tanpa teks, sebab penyelidikan juga menunjukkan bahawa gabungan teks 

bersama bahan multimedia lebih menguntungkan kerana bahan menjadi lebih 

lengkap. Kenyataan ini menyokong kelebihan utama gabungan teks dengan 

multimedia untuk menyampaikan kandungan yang lengkap (Noor et al., 2016). 

Pelajar akan berjaya dalam tugas pembelajaran mereka jika mereka berinteraksi 

secara bermakna dengan bahan akademik mereka, memilih maklumat verbal dan non-
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verbal yang relevan, menyusun maklumat ke dalam model mental yang sesuai, dan 

mengintegrasikan representasi (perwakilan) baharu dengan pengetahuan yang sedia 

ada ketika menggunakan multimedia (Mayer dan Alexander, 2020). Aspek penting 

yang diperlukan untuk pembelajaran multimedia adalah pelajar mesti dapat 

mewujudkan perwakilan visual dan verbal yang sesuai dalam ingatan jangka pendek 

secara serentak. Berdasarkan andaian dan penyelidikan, teori kognitif yang berkaitan 

dengan pembelajaran multimedia telah menunjukkan bagaimana orang membina 

pengetahuan daripada perkataan dan gambar (Mayer, 2019).  

Penyelidikan turut menunjukkan bahawa pembelajaran yang lebih mendalam 

dicapai apabila gabungan multimedia berikut digunakan: penjelasan teks dan gambar 

dan bukannya penjelasan lisan sahaja; pengecualian perkataan, bunyi dan video yang 

tidak berkaitan; mengelakkan perwakilan lisan dan bergambar yang kompleks tanpa 

panduan untuk pelajar berpengetahuan rendah; dan kata-kata yang disampaikan dalam 

gaya perbualan yang sukar difahami, bukannya gaya penerangan terperinci (Mayer, 

2019). Dalam pelaksanaan multimedia adalah jelas bahawa akal manusia adalah 

sistem pemprosesan maklumat dua saluran dengan kapasiti yang terbatas. Ia 

mempunyai saluran pemprosesan visual atau bergambar dan lisan atau pendengaran 

(Mayer, 2019). Setelah minda manusia menerima maklumat untuk proses kognitif, 

maka ia akan memilih, mengatur dan mengintegrasikan representasi mental yang 

menghasilakn pembelajaran yang bermakna. Proses kognitif oleh pelajar dipercayai 

lebih berkesan apabila kandungan bahan pembelajaran digandingkan bersama 

multimedia (Mayer dan Moreno, 2013).  

Situasi yang menimbulkan tanda tanya ialah, sejaumanakah penggunaan kaedah 

multimedia ini memberi kesan tehadap proses pembelajaran. Hal ini kerana, teknologi 
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dalam proses pembelajaran tidak semestinya memberikan impak positif terhadap 

pelajar (Patel, 2013). Dalam situasi sebenar kita beranggapan bahawa penggunaan 

bahan multimedia yang berlandaskan bahan ICT yang terbaru dan menarik dapat 

menjamin penyampaian maklumat, meningkatkan kefahaman pelajar serta 

menjadikan proses pembelajaran itu sesuatu yang menarik. Namun andaian itu tidak 

semestinya diterima bulat-bulat kerana hasil daripada rujukan kajian-kajian di atas 

menggalakkan penggunaan bahan multimedia dalam pembelajaran tetapi tidak 

memberi gambaran langsung tentang kesan penggunaannya terhadap pelajar secara 

keseluruhannya.  

Pada masa yang sama pelbagai aspek harus diambil kira sebelum membuat 

generalisasi tentang kesan penggunaan bahan multimedia dalam kalangan pelajar. 

Misalnya, minat pelajar (penerima) terhadap proses pembelajaran yang menggunakan 

bahan multimedia.  

Seterusnya, kemudahan peranti, pengetahuan tentang penggunaan atau 

pengoperasian bahan dan kemudahan rangkaian. Aspek-aspek ini turut akan 

mempengaruhi atau memberi kesan terhadap penggunaan bahan multimedia dalam 

proses pembelajaran (Patel, 2013). Masalah ini timbul dan berterusan kerana bukan 

semua sekolah di negara kita dilengkapi dengan kemudahan ICT yang membolehkan 

implimentasi penggunaan bahan multimedia dalam proses pembelajaran. 

Kelompongan ini masih memberi ruang untuk dikaji tentang kesan penggunaan bahan 

multimedia serta kaedah memaksimumkan penggunaannya agar mendapat implikasi 

positif terhadap proses pembelajaran khususnya kefahaman pelajar pada kadar 

maksimum.  
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1.3      Objektif Kajian 
 

 
i. Mengenal pasti literasi murid terhadap penggunaan bahan bantu mengajar 

berbentuk multimedia dalam pembelajaran subjek geografi. 

ii. Menilai kesan pelaksanaan bahan bantu multimedia dalam pembelajaran 

subjek geografi berdasarkan jantina dan lokasi sekolah. 

iii. Mengetahui respon pelajar terhadap penggunaan bahan bantu bercetak dengan 

multimedia dalam pembelajaran subjek geografi dan cadangan 

memaksimumkan kesan bahan multimedia dalam proses pembelajaran. 

 

1.4      Persoalan Kajian 
 
Secara khususnya, kajian ini cuba mencari jawapan kepada beberapa persoalan. 

Antara persoalan adalah seperti berikut:   

 Adakah murid menguasai kemahiran menggunakan bahan multimedia dalam 

pembelajaran subjek geografi di bilik darjah? 

 Sejauhmana kesan pelaksanaan kaedah multimedia dalam pembelajaran 

subjek geografi berdasarkan jantina dan lokasi sekolah? 

 Apakah persepsi murid terhadap penggunaan bahan bantu multimedia dan 

bahan bercetak dalam pembelajaran subjek geografi? 

 

1.5 Hipotesis Kajian 

Terdapat empat hipotesis kajian yang dibina bagi membantu mencapai objektif kajian, 

iaitu: 
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Hipotesis 1 

Ho:  Tidak terdapat perbezaan signifikan antara kesan  penggunaan bahan 

multimedia terhadap penglibatan pelajar dalam PdP dengan faktor jantina. 

 

Hi: Terdapat perbezaan signifikan antara kesan  penggunaan bahan multimedia 

terhadap penglibatan pelajar dalam PdP dengan faktor jantina. 

 

Hipotesis 2 

Ho:  Tidak terdapat perbezaan signifikan antara kesan penggunaan bahan 

multimedia terhadap kefahaman pelajar dengan faktor jantina. 

 

Hi: Terdapat perbezaan signifikan antara kesan  penggunaan bahan multimedia 

terhadap kefahaman pelajar dengan faktor jantina. 

 

Hipotesis 3 

Ho:  Tidak terdapat perbezaan signifikan antara kesan  penggunaan bahan 

multimedia terhadap penglibatan pelajar dalam PdP dengan faktor lokasi sekolah. 

 

Hi: Terdapat perbezaan signifikan antara kesan  penggunaan bahan multimedia 

terhadap penglibatan pelajar dalam PdP dengan faktor lokasi sekolah. 

Hipotesis 4 

Ho:  Tidak terdapat perbezaan signifikan antara kesan penggunaan bahan 

multimedia terhadap kefahaman pelajar dengan faktor lokasi sekolah. 
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Hi: Terdapat perbezaan signifikan antara kesan penggunaan bahan multimedia 

terhadap kefahaman pelajar dengan faktor lokasi sekolah. 

 
 
1.6      Kerangka Teoritikal Kajian 

 

Kajian yang dijalankan lebih tertumpu kepada kesan penggunaan bahan multimedia 

terhadap proses pembelajaran subjek geografi dalam bilik darjah. Sesi pembelajaran 

yang diharapkan dapat menunjukkan suatu kesan terhadap kefahaman pelajar, 

khususnya dalam peningkatan pencapaian selepas penggunaan bahan multimedia. 

Dalam Teori pembelajaran Behavioris, pembelajaran didefinisikan sebagai satu 

perubahan dalam bentuk atau frekuensi tingkah laku (Morawski dan Buke, 2019). 

Tingkah laku pelajar dinilai berdasarkan kemahiran penggunaan bahan multimedia 

dalam proses pembelajaran, ketersediaan kemudahan serta kekangan yang dihadapi 

ketika proses pembelajaran berlaku. Selain itu, pembelajaran memerlukan penyusunan 

rangsangan dalam persekitaran supaya pelajar mendapat respon dan diberi 

pengukuhan. Teori Pembelajaran Behavioris digunakan dalam kajian ini sebagai 

panduan kajian.  

Perisian multimedia sebagai media dalam pengajaran, konsep penerokaan 

dalam pengajaran dan pembelajaran secara individu boleh dicapai berdasarkan 

pendekatan berikut:  

 

i. Pencapaian secara menyeluruh terhadap objektif pembelajaran.  

ii. Pembelajaran secara kendiri.  

iii. Menyiapkan dan memperkenalkan satu penerokaan pengalaman pelajar.  
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Rajah 1.1. Model Kerangka kajian. Sumber: Adaptasi dari Information Processing 
Characteristics  oleh Daniel (1996) dalam Azelin, 2012 

 

Model kerangka kajian menerangkan perkaitan antara guru, pelajar dan bahan 

multimedia dalam pembelajaran di dalam kelas. Kajian ini memfokuskan literasi 

penggunaan bahan bahan multimedia dalam kalangan pelajar, kesan penggunaan 

bahan multimedia dalam proses pembelajaran dan respond pelajar terhadap 

penggunaan bahan multimedia dalam bilik darjah. 

 

 

 

1.7 Definisi Operasi 

GURU  PELAJAR 

 

KAEDAH 

MULTIMEDIA  

LITERASI 

PENGGUNAAN BAHAN 

MULTIMEDIA 

KESAN BAHAN 

MULTIMEDIA DALAM 

PROSES 

PEMBELAJARAN  

RESPOND MURID 

TERHADAP 

PENGGUNAAN BAHAN 

MULTIMEDIA 
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1.7.1 Pendidikan Geografi 
 

Geografi adalah satu cabang sains yang mengkaji tentang bumi (Goh, 2010). Cabang 

sains ini adalah subjek yang paling menarik kerana dapat memberikan jawapan yang 

kerap kali anda tanyakan kepada diri anda, misalannya, “Mengapakah hujan turun?” 

“Adakah semua batuan mempunyai galian?” “Mengapakah pokok tumbang boleh 

menyebabkan hakisan?” dan sebagainya. Pentingnya untuk manusia mempelajari ilmu 

geografi ini adalah untuk memahami persekitaran dengan lebih mendalam serta 

menilai sumber serta peluang yang terdapat dalamnya. 

Dalam bidang pendidikan geografi, terdapat dua aspek utama, iaitu Geografi 

Fizikal yang merangkumi bumi sebagai satu sistem, batuan, laut dan lautan, iklim, 

luluhawa, ekosistem, tumbuhan dan haiwan; dan Geografi Manusia yang merangkumi 

skop ekonomi, kebudayaan, politik, meterologi dan ekologi bumi yang dipengaruhi 

oleh kegiatan manusia (Goh, 2010). 

 

1.7.2  Multimedia 
 

Multimedia merupakan istilah yang sering didengar dan dibincangkan dalam kalangan 

ahli teknologi pendidikan masa kini. Menurut, Ekinci et al., (2009) multimedia 

bermaksud "gabungan yang jelas dari pelbagai media massa seperti teks, audio dan 

video" atau mungkin bermaksud pengembangan pakej perkakasan dan perisian 

berasaskan komputer yang dihasilkan secara besar-besaran dan boleh digunakan 

secara individu. 
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1.7.3 Kesan 
 

Menurut Kamus Dewan Edisi Keempat (2010), kesan membawa maksud sesuatu 

tindakan itu dapat dilihat daripada hasil yang diperoleh selepas dilaksanakan. Secara 

amnya, kesan dalam kajian ini merujuk kepada impak penggunaan bahan multimedia 

dalam proses pembelajaran subjek geografi berdasarkan maklum balas daripada 

murid. 

 

1.7.4 Audio 
 

Audio didefinisikan sebagai sebarang bentuk fenomena fizikal yang dihasilkan oleh 

sesuatu objek. Audio pula boleh ditafsirkan sebagai sebarang bunyi dalam bentuk 

digital (Ekinci et al., 2009). Dalam kajian ini, audio meliputi elemen kesan-kesan 

bunyi rakaman suara dan juga kesan khas yang digunakan dalam perisian multimedia 

interaktif yang pernah digunakan oleh guru dalam proses pengajaran dan 

pembelajaran dalam bilik darjah. 

 

1.7.5 Pengajaran 
 

Dalam kajian ini, pengajaran adalah segala proses penyampaian ilmu pengetahuan 

dari seorang guru kepada pelajar yang merangkumi segala aspek yang berkaitan 

dengan teknik-teknik, strategi, kaedah, alat-alat dan sumber-sumber tertentu. Kynigos 

dan Kolovou (2018) menyatakan bahawa pengajaran bermaksud usaha yang dibuat 

bagi membolehkan pembelajaran berlaku dalam diri seseorang. Ia merangkumi 

penyediaan rancangan pengajaran yang meliputi penggunaan teknik pengajaran, alat 

dan bahan sumber. Dengan itu dapat disimpulkan bahawa pengajaran adalah usaha 
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yang diatur dan mempunyai matlamat, yang biasanya untuk mencapai sesuatu yang 

boleh diukur kejayaannya. 

 

1.7.6 Pembelajaran 
 

Dalam kajian ini, pembelajaran adalah satu proses yang berlaku iaitu satu perubahan 

dalaman, pembentukan perkaitan-perkaitan baru, ataupun potensi-potensi untuk 

tindak balas yang baru dalam diri seseorang. Pembelajaran membawa perubahan yang 

kekal dalam kebolehan seseorang. Purwita (2019) mendefinisikan pembelajaran 

sebagai satu proses pelajar itu membentuk cara pemikiran yang baru atau 

mengubahsuai pemikiran yang lama, seterusnya menyebabkan berlaku perubahan 

tingkah laku. De Sousa, Richter, dan Nel (2017) pula mendefinisikan pembelajaran 

sebagai sesuatu perubahan yang agak kekal dalam tingkah laku atau kebolehan yang 

terhasil melalui pengalaman. Ia dapat diinferensikan daripada perubahan-perubahan 

tingkah laku yang agak stabil lantaran interaksinya dengan persekitaran. 

 

1.8 Skop dan Batasan Kajian 
 

Terdapat beberapa batasan dalam kajian yang dilaksanakan. Kajian ini dilaksanakan 

di Daerah Kinta Utara dengan melibatkan sebanyak 42 sekolah menengah sahaja. 

Bilangan populasi pula terdiri daripada pelajar tingkatan satu pada tahun 2021 yang 

berjumlah seramai 8328 orang pelajar. Daripada jumlah tersebut, hanya 370 orang 

pelajar dipilih secara rawak untuk dijadikan sebagai sampel. Kajian ini dilaksanakan 

ketika pembukaan semula sesi persekolahan selepas Perintah Kawalan Pergerakan 

(PKP) di seluruh negara. Kesannya, SOP yang ketat diamalkan di sekolah sehingga 

penyelidik tidak dapat berjumpa responden secara bersemuka. Seterusnya, penyelidik 
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terpaksa menggunakan Google Form bagi mengumpul data. Pada masa yang sama 

Pendemik Covid-19 menyebabkan sesi persekolahan secara bersemuka tertangguh 

bagi jangka waktu yang agak lama, secara langsung turut memberi kesan terhadap 

proses pembelajaran secara bersemuka. 

 

1.9 Kepentingan Kajian 
 

Tujuan penyelidikan ini ialah bagi menilai kesan penggunaan bahan multimedia 

dalam proses pembelajaran subjek geografi. Dapatan kajian ini diharapkan dapat 

membantu semua pihak yang terlibat secara langsung dan tidang langsung dalam 

sistem pendidikan negara. 

 

1.9.1 Kepentingan kepada Para Pendidik 

Kajian ini memfokuskan penggunaan kaedah multimedia dalam proses pembelajaran. 

Maka telah dibincangan kelebihan kaedah multimedia sebagai alat bantu mengajar 

(ABM). Sehubungan dengan itu, para pendidik dapat menjadikan hasil dapatan kajian 

ini sebagai panduan dalam menyediakan perkakasan dan perisian multimedia 

mengikut keperluan silibus. 

 Pada masa yang sama, para pendidik dapat manfaat daripada kajian ini dari 

perspektif menilai tahap kemahiran ICT pelajar sebelum melaksanakan penggunaan 

multimedia dalam pembelajaran. Di samping itu, para pendidik juga dapat merancang 

proses pembelajaran yang dapat memaksimumkan penglibatan pelajar melalui 

penggunaan multimedia dalam PdP. Seterusnya, para pendidik mendapat idea dalam 
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mengaplikasikan persekitaran pembelajaran yang menyeronokkan melalui 

penggunaan kaedah multimedia. 

 

1.9.2 Kepentingan Kepada Para Pelajar 

Hasil, kajian ini dapat mendedahkan ketersediaan pelajar dari aspek literasi 

perkakasan atau perisisan multimedia agar penggunaan bahan multimedia ketika 

proses pembelajaran berkesan dalam meningkatkan kefahaman pelajar. Di samping 

itu, kajian ini juga dapat mendedahkan tanggapan dan reaksi pelajar terhadap 

penggunaan bahan multimedia dan bahan bercetak dalam proses pembelajaran di bilik 

darjah.  

 Pada masa yang sama kajian ini juga boleh memanfaatkan para pelajar dari 

aspek persediaan awal tentang keperluan mengusai kemahiran ICT. Hal ini kerana 

bahan bantu mengajar yang digunakan di sekolah-sekolah memerlukan kemahiran 

untuk mengendalikan perkakasan ICT. Maka literasi tentang ICT amat penting agar 

dapat melibatkan diri secara langsung dalam proses pembelajaran. 

 

1.10      Kesimpulan 

Secara keseluruhanya bab ini telah membincangkan kesan kaedah multimedia dalam 

pembelajaran subjek geografi terhadap pelajar menengah rendah di Daerah Kinta 

Utara. Dalam latar belakang kajian telah dibincangkan mengenai penggunaan 

teknologi dalam sistem pendidikan di dunia dan di Malaysia. Kemudian skop 

perbincangan dikecilkan kepada penggunaan teknologi multimedia dalam proses 

pengajaran dan pembelajaran di bilik darjah. Objektif kajian yang selari dengan 
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persoalan kajian telah dibentuk. Objektif kajian ini ialah mengenal pasti literasi 

pelajar terhadap kaedah multimedia, kesan penggunaan multimedia terhadap 

penglibatan pelajar dan lokasi sekolah berdasarkan jantina dan lokasi sekolah serta 

respon pelajar tentang penggunaan multimedia dalam proses pembelajaran. Seiringan 

dengan itu, empat hipotesis telah dibentuk untuk mengkaji kesan penggunaan kaedah 

multimedia dalam mata pelajaran Geografi. Kajian telah dilaksanakan ketika perintah 

kawalan pergerakan ekoran Covid-19. Oleh itu wujud pelbagai bentuk halangan dari 

aspek pengumpulan data. Teknik google form digunakan bagi mengumpul data. 

Kajian ini dapat memberi manfaat kepada para guru dan pelajar dalam merancang dan 

melaksanakan proses pengajaran dan pembelajaran dengan lebih efektif. Dalam bab 

yang seterusnya akan dibincangkan tentang kajian-kajian lepas tentang penggunaan 

kaedah multimedia. 

 

 

 




