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ABSTRAK

Pembel gjaran Berasaskan Permainan (PBP) adalah salah satu pendekatan efektif dalam
pelaksanaan Pengagjaran dan Pembelgaran (PdP), khususnya dalam mata pelgaran
Matematik. Justeru, Bahan Bantu Mengagjar (BBM) yang merupakan salah satu aspek
PdP perlu diberi penekanan bagi memastikan objektif PdP dapat dicapai. Kgjian ini
bertujuan membangunkan Kit Let’s Treasure The Rational Numbers (LeTTRaN)
dengan mengintegrasikan PBP, menentukan kebolehgunaan dan menilai kesan
pembangunan Kit LeTTRaN terhadap pemboleh ubah bersandar kajian iaitu
pencapaian tajuk Nombor Nisbah dan motivasi murid Tingkatan 1. Reka bentuk kajian
ialah Kgjian Reka Bentuk dan Pembangunan yang dilaksanakan melalui tigafasa. Fasa
pertamaiaitu Fasa Anaisis melibatkan pentadbiran Soal Selidik Analisis Keperluan ke
atas 70 orang guru matematik sekolah menengah. Fasa kedua iaitu Fasa Reka Bentuk
dan Pembangunan kajian, Kit LeTTRaN dibangunkan dengan berpandukan kepada
model instruksional ADDIE. Seramai tiga orang pakar terlibat dalam penilaian Kit
LeTTRaN bagi menentukan kesahan muka dan kandungan kit. Seterusnya, fasa ketiga
iaitu Fasa Penilaian, seramai 51 orang murid Tingkatan 1 di sebuah sekolah di daerah
Keramat dalam Wilayah Persekutuan Kuala Lumpur terlibat dalam penilaian sebenar.
Sampel kajian terdiri daripada 22 orang murid kumpulan rawatan dan 29 orang murid
kumpulan kawalan melalui tugasan rawak. Datadianalisis secarastatistik deskriptif dan
infferensi  dengan menggunakan Ujian-T dan ANKOVA bagi menentukan
kebolehgunaan BBM dalam Kit LeTTRaN, pencapaian tajuk Nombor Nisbah, dan
motivasi murid. Dapatan kajian menunjukkan Kit LeTTRaN berjaya memperoleh
kesahan yang memuaskan. K ebolehgunaan BBM dalam Kit LeTTRaN bagi kumpulan
rawatan mencapai skor min yang tinggi. Pada aspek pencapaian, terdapat peningkatan
pencapaian bagi kumpulan rawatan dan kawalan. Kumpulan rawatan memperoleh
pencapaian yang lebih signifikan berbanding kumpulan kawal an apabila skor min ujian
pra pencapaian dijadikan kovariat. Selain itu, wujud kesan motivasi yang tinggi kepada
murid bagi kumpulan rawatan yang menggunakan Kit LeTTRaN. Justeru, Kit
LeTTRaN yang dibangunkan berjaya mencapai tahap yang memuaskan dan mampu
meningkatkan pencapaian murid bagi tajuk Nombor Nisbah serta mewujudkan
motivasi dalam diri murid.
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DEVELOPMENT AND TESTING OF THE LeTTRaN KIT FOR THE
TOPIC OF RATIONAL NUMBERSON THE ACHIEVEMENT
AND MOTIVATION OF FORM ONE STUDENTS

ABSTRACT

Game-Based Learning (GBL) is one of effective approaches in the implementation of
Teaching and Learning (TL) process, particularly in Mathematics. Hence, Teaching
Aids (TA) which is part of TL aspects should be emphasized to ensure that the
objectives of TL are achieved. This research aims to develop the Let’s Treasure The
Rational Numbers (LeTTRaN) Kit by integrating GBL, determining its usability and
evaluating the effects of the kit on the research’s dependent variables, namely the
achievement and the motivation of Form 1 student in the topic of Rational Numbers.
The research design is based on three phases of Design and Development Research.
Thefirst phaseis Analysi s Phase which involved the administration of aNeeds Analysis
Questionnaire to 70 secondary school mathematics teachers. The second phase is
Design and Development Phase. The LeTTRaN Kit is developed based on the ADDIE
instructional model and three experts are involved in the validation process. The third
phaseis Evaluation Phase, in which 51 Form 1 students of a school in Keramat district,
Federa Territory of Kuala Lumpur participated in the actual evaluation. The research
sample comprised 22 students (treatment group) and 29 students (control group)
selected through random assignment. Data are anadyzed using descriptive and
inferential statistics, employing T-Tests and ANCOVA to determine the usability, the
achievement and the motivation of the students. The findings indicate that the
LeTTRaN Kit achieved satisfactory validity. The usability of the TA in the kit for the
treatment group achieved a high mean score. In terms of achievement, there is an
improvement in the performance for the treatment and control groups, with the
treatment group demonstrating significantly higher achievement when the pre-test
scores are used as a covariate. Additionally, the kit had a substantial motivationa
impact on the students in the treatment group. In conclusion, the LeTTRaN Kit
developed in this research successfully achieved a satisfactory level of effectiveness,
demonstrating its ability to enhance students’ achievement in the topic of Rational
Numbers as well as fostering the motivation among students.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.0 Pengenalan

Pendidikan memainkan peranan penting dalam melahirkan generasi berilmu,
berakhlak, dan bertanggungjawab, selaras dengan Falsafah Pendidikan Kebangsaan.
Untuk bersaing dengan negara mau, Kementerian Pendidikan Malaysia telah
melaksanakan Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia 2013-2025 bagi membentuk
generasi muda yang berdaya saing dan bersediamenghadapi cabaran globalisasi (KPM,
2012). Oleh itu, bab ini membincangkan perkara-perkara asas yang berkaitan dengan
kajian iaitu latar belakang kajian, pernyataan masalah, tujuan kajian, objektif kajian,
soalan kajian, hipotesis kajian, kerangka konseptual kajian, kepentingan kajian serta

rumusan bagi keseluruhan Bab 1.



1.1 Latar Belakang Kajian

Di Malaysia, Matematik merupakan mata pelgaran teras dalam bidang Sains dan
Matematik di setigp sekolah sama ada di peringkat menengah rendah mahupun
menengah atas. Perubahan kurikulum sedikit sebanyak memberi kesan terhadap
prestass murid dalam mata pelgjaran Matematik. Kurikulum bagi sekolah menengah
yang digunakan sebelum ini adalah berdasarkan Huraian Sukatan Pelgjaran (HSP) dan
bermula pada 2017, Dokumen Standard Kandungan dan Pentaksiran (DSKP)
digunakan sebagal rujukan utama melibatkan kurikulum bagi pendidikan sekolah

menengah.

Sdlain itu, dahulunya dikenali sebagai Kurikulum Berasaskan Sekolah
Menengah (KBSM). Kini, setelah semakan semula dilakukan iaitu selaras dengan
keperluan semasa bagi abad ke-21, KBSM telah diperkenalkan sebagai Kurikulum
Standard Sekolah Menengah (KSSM). Kurikulum Matematik berdasarkan DSKP
Matematik Sekolah Menengah terbahagi kepada lima bidang pembelgjaran utama.
Lima bidang tersebut ialah Nombor dan Operasi, Sukatan dan Geometri, Perkaitan dan
Algebra, Statistik dan Kebarangkalian, Matematik Diskret. Nombor Nisbah merupakan

subbidang pembelgjaran Nombor dan Operasi.

Selain itu, murid mengalami kesukaran dengan penaakulan tentang Nombor
Nisbah. Oleh itu, kaedah penggjaran tradisional harus dipertimbangkan semula dan
dilengkapi dengan alat baharu untuk meningkatkan daya penaakulan dan pengetahuan
Nombor Nisbah (Ter Vrugte et al., 2017). Menurut Siegler et al. (2013) walaupun

selepas melalui beberapa peringkat pengajaran dan pembelgaran, masih ramai murid



gagal mencapai prestas yang mencukupi walaupun dalam tugasan operasi nombor
yang mudah. Contoh operasi nombor yang dimaksudkan adalah seperti penambahan
dan penolakan nombor integer. Kesan daripadaini, tugasan yang seterusnyatidak dapat

diselesaikan dengan baik.

Justeru, pendekatan Pembelgaran Berasaskan Permainan (PBP) merupakan
salah satu kaedah Pengagjaran dan Pembelgjaran (PdP) terkini yang boleh dipraktikkan
oleh guru-guru di sekolah untuk mengatasi masalah penaakulan tentang Nombor
Nisbah. Pendekatan PBP juga merupakan kaedah pembelgaran yang menggunakan
permainan sebagal bahan bantu menggar di daam kelas. Menurut Wahid (2020)
pendekatan ini menggalakkan minat, memberikan motivasi dan pengalaman yang
menarik kepada murid. Kombinasi antara pengetahuan dan PBP boleh juga dikatakan
sebagai satu kemahiran kognitif dan kemahiran memimpin kerana konsep permainan
yang diperkenalkan merupakan aktiviti berkumpulan (Siong & Osman, 2021).
Kemahiran-kemahiran ini sangat penting bagi menyediakan murid supaya berkembang

maju seiring dengan negara-negara maju dunia pada era globalisasi ini.

1.2  Pernyataan Masalah

Nombor Nisbah merupakan asas kepada pembel gjaran Matematik yang | ebih kompleks,
melibatkan murid berumur 6 hingga 17 tahun (Elias et a., 2020). Pemahaman awal
terhadap tajuk ini penting untuk memastikan murid memiliki asas yang kukuh dalam
Matematik; yang jika diabaikan boleh menjejaskan penguasaan tajuk-tajuk lain. Selain

konteks akademik, Nombor Nisbah juga memainkan peranan penting dalam kehidupan



harian seperti memasak, membeli-belah, dan pengiraan kadar pinjaman (Kiili et a.,
2018). Justeru, penguasaan tajuk ini bukan sahgja membantu murid dalam
pembelgaran tetapi juga menyediakan kemahiran praktikal untuk pelbagai situas

harian.

Dalam pada itu, subtajuk seperti integer yang terdapat dalam Nombor Nisbah
sering menjadi cabaran bagi murid kerana miskonsepsi yang kerap berlaku (Pin &
Rodli, 2022). Menurut Che Abd Aziz et a. (2021), pemahaman integer termasuk
nombor positif dan negatif merupakan komponen penting dalam Nombor Nisbah.
Namun masih terdapat kelemahan dalam menguasai konsep ini menyebabkan murid
berasa tgjuk ini sukar (Rahman, 2006). Kesan daripada itu, murid kehilangan minat
terhadap Matematik secara keseluruhan, yang akhirnya menjejaskan motivas mereka

untuk belgjar dan menguasai asas Matematik dengan baik.

Abu dan Leong (2017) menegaskan bahawa isu pencapaian Matematik rendah
adalah masalah berulang. Maahan, Selva Rgja et a. (2023) turut berpendapat bahawa
masal ah pencapaian Matematik di Malaysia adal ah salah satu cabaran utamayang perlu
diberi perhatian serius. Fenomena ini menunjukkan bahawa kualiti pengajaran dan

pembelgjaran Matematik masih memerlukan penambahbaikan yang signifikan.

Pentaksiran TIMSS dan PISA menilai empat domain utama iaitu Nombor,
Algebra, Geometri, serta Data dan Kebarangkalian (OECD, 2022; IEA, 2019). Domain
Nombor merangkumi topik seperti Integer, Pecahan, Perpuluhan, Nisbah, dan
Perkadaran, dan menyumbang 30% daripada soalan TIMSS. Kelemahan murid dalam

asas Matematik, termasuk Nombor Nisbah, memberi kesan besar kepada prestasi dalam



domain ini. Saxe et a. (2010) menjelaskan bahawa murid sering gaga meneroka
prinsip asas nombor seperti garis nombor, yang merupakan alat penting dalam
memahami Matematik. Akibatnya, murid menghadapi kesukaran untuk menjawab
soalan dalam domain yang lebih kompleks seperti Algebra. Situasi ini menekankan
keperluan untuk meningkatkan penguasaan murid terhadap asas Matematik seperti
Nombor Nisbah bagi memperbaiki pencapaian keseluruhan dalam pentaksiran

antarabangsa.

Faktor motivasi juga memainkan peranan penting dalam menentukan
keberhasilan pembelgaran murid, terutamanya dalam menguasa tajuk asas seperti
Nombor Nisbah. Rodli et a. (2022) menjelaskan bahawa motivas bertindak sebagai
daya penggerak psikologi yang mendorong murid untuk terus belgjar, mengekalkan

kesinambungan aktiviti pembelgaran, dan memupuk azam untuk mencapai kejayaan.

Namun, kgjian oleh Jones et al. (2023) menunjukkan bahawa pengalaman awal
yang negatif terhadap Matematik boleh membawa kepada perkembangan sikap negatif
dan rasatakut terhadap mata pelgjaran ini. Penurunan motivasi akan memberikan kesan

dalam penguasaan asas Matematik ini, seterusnya kepada pencapaian murid.

Oleh itu, usaha untuk meningkatkan motivasi murid perlu ditumpukan kepada
strategi pengajaran yang mencipta pengalaman pembelgaran yang positif, interaktif
dan relevan. Penggunaan teknologi dan pendekatan penggaran interaktif terbukti
meningkatkan minat dan motivasi murid dalam mempelgari Matematik. Smith dan

Brown (2022) mendapati bahawa kaedah penggjaran tradisional yang mash



berorientasikan guru tidak lagi mencukupi untuk menangani keperluan pembelgaran

abad ke-21.

Selain itu, Che In dan Ahmad (2019) turut menekankan bahawa pendekatan
pembelgjaran interaktif perlu memberikan fokus kepada penglibatan aktif murid.
Pendekatan ini amat relevan bagi tajuk seperti Nombor Nisbah, yang memerlukan

pemahaman mendalam melalui penerokaan dan aplikasi konsep secara aktif.

Secara keseluruhannya, kelemahan murid dalam menguasal asas Matematik
seperti Nombor Nisbah memberikan impak besar terhadap prestasi mereka dalam
Matematik secara keseluruhan. Sebagai komponen utama dalam domain Nombor,
kelemahan ini turut menyumbang kepada pencapaian Malaysia yang tidak konsisten
dalam pentaksiran antarabangsa seperti TIMSS dan PISA. Faktor motivasi yang rendah,
disebabkan oleh pengalaman negatif awa terhadap Matematik, menjadikan murid
sukar untuk membina asas yang kukuh bagi mata pelgjaran ini. Dalam menghadapi
cabaran ini, penggunaan pendekatan pembelgjaran interaktif dapat menjadi
penyelesaian efektif untuk meningkatkan minat, motivasi, dan penguasaan murid
terhadap Matematik. Oleh itu, usaha kolektif daripada pelbagai pihak diperlukan untuk
memperkukuh pembel ajaran asas seperti Nombor Nisbah, sekali gus memastikan murid
lebih bersedia untuk menghadapi cabaran pembelgjaran Matematik yang lebih

kompleks.



1.3 Tujuan Kajian

Berdasarkan permasalahan kajian, kajian ini memberi tumpuan kepada pembangunan
dan penilaian Kit LeTTRaN yang berintegrasikan Pembel gjaran Berasaskan Permainan
(PBP) bagi tajuk Nombor Nisbah untuk meningkatkan pencapaian dan motivasi murid
Tingkatan 1. Proses Pembelgaran dan Pemudahcaraan (PdPc) yang berkualiti tinggi
seiring dengan perkembangan dunia pendidikan memerlukan guru untuk mengenal
pasti bahan bantu menggjar yang tepat (Abdul Rahman et al., 2022). Oleh itu, Kit
LeTTRaN dibangunkan dengan mengintegrasikan kaedah PBP khusus bagi tajuk
Nombor Nisbah Tingkatan 1, bertujuan untuk menilai keberkesanannya terhadap
pencapaian dan motivasi murid. Dalam konteks kajian ini, Kit LeTTRaN mengandungi
empat komponen utama yang direka padafasarekabentuk dan pembangunan, termasuk
bahan bantu mengajar yang berunsurkan elemen teknologi, rancangan pengajaran
harian, lembaran aktiviti, dan lembaran kerja. Keempat-empat komponen ini menjadi
tunjang kepada Kit LeTTRaN, yang telah dirangka berdasarkan analisis awal bagi
memastikan ia memenuhi keperluan murid dengan integrasi pendekatan PBP secara

efektif.

14  Objektif Kajian

Secara spesifiknya, objektif yang ingin dicapai dalam kajian ini adalah seperti berikut:
i Membangunkan Kit LeTTRaN berintegrasikan kaedah pembelgjaran berasaskan
permainan bagi tajuk Nombor Nisbah Tingkatan 1 yang mempunyai kesahan

memuaskan.
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Menentukan tahap kebolehgunaan Kit LeTTRaN berintegrasikan pembelgaran
berasaskan permainan bagi tagjuk Nombor Nisbah dalam kalangan murid
Tingkatan 1.

Menentukan kesan kaedah penggunaan Kit LeTTRaN berintegrasikan
pembelgjaran berasaskan permainan bagi tajuk Nombor Nisbah Tingkatan 1
(kumpulan rawatan) dibandingkan dengan kaedah konvensional (kumpulan
kawalan) terhadap pencapaian Nombor Nisbah apabila min skor ujian pra
pencapaian dijadikan kovariat.

Menentukan tahap motivas murid setelah menjalani sesi PP menggunakan Kit
LeTTRaN berintegrasikan pembelgaran berasaskan permainan bagi tauk

Nombor Nisbah Tingkatan 1.

Soalan Kajian

Berdasarkan objektif yang disenaraikan, kajian ini dijalankan bagi menjawab soalan

kajian yang berikut:

Adakah Kit LeTTRaN berintegrasikan pembel gjaran berasaskan permainan bagi
tajuk Nombor Nisbah Tingkatan 1 mempunyai kesahan memuaskan?

Adakah tahap kebolehgunaan BBM dalam Kit LeTTRaN berintegrasikan
pembelgjaran berasaskan permainan bagi tajuk Nombor Nisbah dalam kalangan
murid Tingkatan 1 tinggi?

Apakah terdapat perbezaan yang signifikan bagi min skor ujian pos pencapaian
Nombor Nisbah Tingkatan 1 antara kumpulan rawatan dan kumpulan kawalan

apabilamin skor ujian pra pencapaian dijadikan kovariat?



iv. Apakah tahap motivass murid setelah menjalani sesi PdP menggunakan Kit
LeTTRaN berintegrasikan pembelgaran berasaskan permainan bagi tajuk

Nombor Nisbah Tingkatan 1 tinggi?

16 HipotesisKajian

Merujuk kepada soalan kajian, terdapat tiga hipotesis nol iaitu:

H,,: Tahap kebolehgunaan BBM dalam Kit LeTTRaN mengintegrasikan
pembel g aran berasaskan permainan bagi tajuk Nombor Nisbah dalam kalangan
murid Tingkatan 1 adalah rendah.

H,,: Tidak terdapat perbezaan yang signifikan bagi min skor ujian pos pencapaian
Nombor Nisbah Tingkatan 1 antara kumpulan rawatan dan kumpulan kawalan
apabila min skor ujian pra pencapaian dijadikan kovariat.

H,,: Tahap motivasi murid setelah menjalani ses PdP menggunakan Kit LeTTRaN
berintegrasikan pembel g aran berasaskan permainan bagi tajuk Nombor Nisbah

Tingkatan 1 adalah rendah.

1.7 Kerangka Konseptual Kajian

Ghazali dan Sufean (2021) mendefinisikan kerangka konseptual sebagai rajah simbolik
yang menjelaskan elemen kajian dan menunjukkan hubungan antara pemboleh ubah.
Rajah 1.1 menunjukkan kerangka konseptual kajian yang yang dibina untuk mengenal

pasti penggunaan Kit LeTTRaN berkesan dalam meningkatkan kefahaman murid dan
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seterusnya minat serta motivas murid bagi tagjuk Nombor Nisbah. Hal ini kerana
pembelgjaran berasaskan permainan berupaya menjadikan murid lebih kreatif, murid
lebih fokus dalam pelgjaran, memudahkan berlakunya proses pembelgjaran bersama

rakan, menggal akkan kolaboratif melalui penyelesaian masalah (Nisa et al., 2017).

Pembinaan Kit LeTTRaN dalam kagjian ini adalah berdasarkan satu model
instruksional iaitu Model ADDIE. Model ADDIE adalah berlandaskan behaviorisme,
cetusan idea yang dikembangkan oleh Dick dan Carey (1996) untuk merancang sistem
pembelgjaran. Istilah ADDIE merupakan satu akronim bagi Analysis (analisis), Design
(reka bentuk), Development (perkembangan), Implementation (pelaksanaan), dan

Evaluation (penilaian).



Rajah 1.1

Kerangka Konseptual Kajian

Fasa 1 Analisis Keperluan Kgjian Reka Bentuk bagi Pembangunan dan Penilaian Kit Berintegrasikan
Pembel g aran Berasaskan Permainan
Reka Bentuk dan Pembangunan Kit LeTTRaN
A Andlisis
Teori Pembelgjaran Aktif D Reka Bentuk
Jean Piaget (1952) D Pembangunan
Teori Konstruktivisme I Pel aksanaan — Kajian rintis
Fasa 2 \ J
|
Kit LeTTRaN
e Bahan Bantu Mengajar LeTTRaN
e Rancangan Penggjaran Harian
e Lembaran Kerja
e Lembaran Aktiviti
Penilaian Kit LeTTRaN
Kumpulan Kawalan Kumpulan Rawatan _
K onvensional Kit LeTTRaN — Pemboleh Ubah Tidak Bersandar
Fasa 3 | |
| -
Pencapaian Motivasi ~ Pemboleh Ubah Bersandar

1T
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1.8 Kepentingan Kajian

Kajian ini dijalankan oleh penyelidik adalah bertujuan untuk dijadikan sebagai satu
wadah kepada murid sekolah menengah rendah khususnya bagi murid Tingkatan 1
dalam membantu mereka mengukuhkan kefahaman tajuk Nombor Nisbah. Seterusnya,
meningkatkan motivas mereka terhadap mata pelgjaran Matematik Kkhususnya
mengenai tajuk Nombor Nisbah. Perkaraini juga diibaratkan menyelam sambil minum
air kerana murid juga mendapat pendedahan yang baik untuk menjanaidea yang lebih
kreatif dalam menyelesaikan sesuatu masalah bagi tajuk Nombor Nisbah dalam mata

pelgjaran Matematik.

Selain itu, pembangunan Kit LeTTRaN dijangka memberikan impak yang
positif kepada murid kerana ia mengambil kira kemahiran-kemahiran yang perlu ada
bagi seseorang murid. Kemahiran yang dimaksudkan adalah berpandukan kepada
kemahiran yang digariskan oleh Kementerian Pendidikan Malaysia dalam
Pembelgjaran Abad ke-21 (PAK21). Contohnya, kemahiran komunikasi, kemahiran
kerja berpasukan, kemahiran mengurus, kemahiran kreativiti dan kemahiran

pengurusan tekanan.

Tambahan pula, kit yang dibangunkan membantu murid mendapatkan
pemahaman yang lebih kukuh pada peringkat asas. Nombor Nisbah merupakan tajuk
pertama yang akan dipelgjari oleh murid seperti yang terkandung dalam Dokumen
Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP). Pemahaman yang kukuh pada peringkat
permulaan iaitu padatajuk pertama akan membantu murid untuk menguasai tajuk-tajuk

yang berikutnya.
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Di samping itu, kepentingan ilmu matematik selepas erapandemik Coronavirus
Disease (COVID-19) ini semakin meningkat selaras dengan kemajuan teknologi dalam
pendidikan. Penerapan elemen teknologi dalam Kit LeTTRaN ini membawa kepada
pengamalan budaya PdP yang berteraskan teknologi dengan berpandukan kepada
keperluan pasca pandemik COVID-19 dalam pendidikan. Elemen teknologi yang
diperkenalkan dalam kit membantu murid membuat penerokaan secarasendiri dan guru
akan bertindak sebagal pembimbing atau fasilitator. Oleh itu, kit ini menyokong hasrat

kementerian untuk meningkatkan pendekatan pengajaran yang berpusatkan murid.

Ringkasnya, kajian ini memberikan manfaat yang besar kepada ramai pihak
khususnya kepada murid kerana PdP yang menggunakan Kit LeTTRaN memberikan
peluang kepada murid untuk meningkatkan pelbagai kemahiran yang terdapat dalam
kemahiran PAK21 seperti yang telah dinyatakan sebelum ini. Seterusnya, dapat
mengukuhkan kefahaman dan meningkatkan motivasi mereka melalui pendekatan
PBP. Di samping itu, Kit LeTTRaN yang dibangunkan juga memberikan harapan yang
besar kepada guru-guru di mana ia dapat memberikan kemudahan untuk dijadikan
panduan dan rujukan bagi mempelbagaikan pendekatan penggjaran di dalam bilik
darjah. Dalam pada itu, KPM dengan kerjasama JPN dan PPD boleh merangka dan
menganjurkan bengkel pembangunan kit permainan yang berteraskan teknologi dalam
pendidikan dengan menjadikan Kit LeTTRaN sebagai panduan dan rujukan. Akhir
sekali, usaha pelaksanaan kajian ini memberikan senyuman manis buat UPSI dalam
usaha menjadikan gedung ilmu ini sebagai tempat rujukan utama pendidikan dalam

rantau ini.
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19  Definisi Operasional

Berikut adalah definisi operasional bagi pemboleh ubah yang digunakan dalam kajian
ini iaitu Kit LeTTRaN, kaedah konvensional, kebolehgunaan BBM dalam Kit

LeTTRaN, pencapaian tajuk Nombor Nisbah, dan motivasi murid.

19.1 KitLeTTRaN

Kit LeTTRaN (Let’s Treasure The Rational Numbers) adalah bahan bantu mengajar
(BBM) yang direka untuk mengintegrasikan pendekatan Pembelgjaran Berasaskan
Permainan (PBP) bagi tajuk Nombor Nisbah untuk pelgjar Tingkatan 1. Kit ini terdiri
daripada empat komponen utama iaitu BBM yang bersulamkan elemen teknologi,
rancangan pengajaran harian, lembaran aktiviti, dan lembaran kerja. Kit ini
menyediakan pendekatan yang lebih interaktif dan menyeronokkan berbanding kaedah

pengajaran tradisional.

Penggunaan Kit LeT TRaN memberi penekanan kepada pembelgjaran aktif dan
penglibatan melalui melalui pendekatan PBP. Pembelgjaran menggunakan Kit
LeTTRaN membolehkan murid berinterakss dengan bahan penggaran untuk
meningkatkan kefahaman mereka dalam konsep Nombor Nisbah. Aktiviti yang
disediakan dalam kit ini bertujuan untuk memperkukuh penguasaan konsep Matematik
dengan pendekatan yang lebih menarik dan sesuai dengan keperluan pendidikan abad

ke-21.
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Dalam konteks kajian ini, Kit LeTTRaN bertujuan untuk meningkatkan
pencapaian dan motivasi murid bagi mata pelgjaran Matematik. Kit LeTTRaN juga
merupakan BBM yang bersifat fleksibel. la boleh digunakan di dalam kelas mahupun
untuk aktiviti di luar kelas, sebagai BBM yang memberi pengalaman pembelgaran

yang |ebih bermakna dan berkesan (Abdul Rahman & Shafie, 2024).

1.9.2 Kaedah Konvensional

Kaedah konvensiona dalam pengajaran dan pembelajaran merujuk kepada pendekatan
tradisional yang menekankan penyampaian maklumat secara langsung oleh guru
kepada murid. Dalam kaedah ini, guru berperanan sebagai sumber utama pengetahuan,
manakala murid lebih pasif, menerima maklumat tanpa banyak interaks atau
penglibatan aktif (Abdikerova, 2024) Pengajaran biasanya melibatkan penggunaan
bahan bercetak seperti buku teks dan latihan bertulis yang diberikan kepada pelgjar

untuk diselesaikan secara individu.

Dalam kaedah konvensional, proses pembelgaran dilaksanakan secara satu
hala, di mana guru memberi penjelasan mengenai topik dan murid mengikuti arahan
serta mengingati fakta-fakta yang diterangkan. Sesi pembelgaran lebih berbentuk
kuliah atau ceramah, dan pelgar dijangka memberi tumpuan kepada apa yang digjar

tanpa banyak peluang untuk penglibatan aktif atau penerokaan konsep.
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Walaupun kaedah konvensional sering digunakan dalam banyak sistem
pendidikan, iamempunyal beberapa kekurangan dalam hal mempertingkatkan motivasi
murid dan penglibatan aktif mereka. Murid yang terlibat dalam kaedah penggjaran ini
berasa bosan dan kurang bermotivasi, terutama apabila tiada elemen interaktif atau
inovatif yang merangsang minat mereka. Oleh itu, kaedah ini sering dianggap kurang
berkesan dalam memenuhi keperluan pembelgjaran abad ke-21 yang memerlukan
pendekatan yang lebih dinamik dan berpusatkan murid. Menurut Nor Farahana dan
Mistima (2017), kaedah pembelgaran konvensiona membataskan perkembangan
pemikiran murid kerana ia lebih fokus kepada hafalan prosedur berbanding dengan
penerapan pemahaman yang mendalam. Pendekatan ini tidak memberi peluang kepada
murid untuk berfikir secarakritis atau meneroka idea-idea baru, menyebabkan mereka

kurang terlibat dalam proses pembel gjaran yang aktif dan kreatif.

1.9.3 Kebolehgunaan Bahan Bantu Mengajar dalam Kit LeTTRaN

Dalam konteks Kit LeTTRaN, kebolehgunaan merujuk kepada tahap keberkesanan
Bahan Bantu Mengajar dalam Kit LeTTRaN ini dapat digunakan secara efektif untuk
memperkukuhkan proses pengajaran dan pembelgjaran bagi tajuk Nombor Nisbah.
Kebolehgunaan ini melibatkan beberapa aspek kebergunaan, kemudahan penggunaan,
kemudahan pembelgjaran dan kepuasan untuk digunakan semasa sesi pengajaran dan

pembel g aran berlangsung.

Kit LeTTRaN mengandungi empat komponen utama seperti bahan bantu

mengajar yang bersulamkan elemen teknologi, rancangan pengajaran harian, lembaran
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aktiviti, dan lembaran kerja, yang direka untuk memberi pengalaman pembelgaran
yang menarik dan berkesan kepada pelgjar. Kebolehgunaan bahan bantu mengajar
dalam Kit LeTTRaN diukur melaui tahap penerimaan pengguna murid terhadap
kebergunaan, kemudahan penggunaan, kemudahan pembelgaran dan kepuasan dalam
memahami konsep Nombor Nisbah. Dalam kajian ini, kebolehgunaan dinilai melalui
pentadbiran soal selidik selepas penggunaan Kit LeTTRaN yang melibatkan murid

kumpulan rawatan sahaja.

1.9.4 Pencapaian Tajuk Nombor Nisbah

Pencapaian merujuk kepada kemahiran atau ilmu yang telah pelgjari oleh seseorang dan
biasanya diukur melalui penilaian seperti ujian standard, penilaian prestasi dan
penilaian (Santrock, 2006). Manakala dalam konteks pembelgjaran, menurut
Muhammad dan Mydin (2021) menyatakan bahawa pencapaian akademik mempunyai
hubungan yang rapat dengan aktiviti pembelgjaran, di mana aktiviti pembelgaran

adal ah proses manakal a pencapaian akademik merupakan hasilnya.

Menurut Chong dan Sunggap (2021) pula mendapati tiga faktor utama
mempengaruhi pencapaian dalam matematik iaitu faktor dalaman, luaran dan sikap
pelgar itu sendiri terhadap pelgjaran mereka. Faktor dalaman dipengaruhi minat dan
persepsi, dan faktor luaran pula adalah persekitaran di sekeliling murid tersebut seperti
pengaruh rakan sebaya, kaedah pengajaran guru di dalam bilik darjah dan kemudahan-
kemudahan yang disediakan oleh pihak sekolah (Quek, 2006). Dalam konteks kajian

ini, pencapaian ialah skor murid Tingkatan 1 terhadap ujian tajuk Nombor Nisbah iaitu
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pengetahuan dan kemahiran yang mereka peroleh. Skor diukur berdasarkan kepada
perubahan markah yang diperoleh sewaktu ujian pra dan ujian pos pencapaian semasa
tempoh penilaian dijalankan. Pencapaian juga memberi makna kepada keupayaan

murid.

Usaha untuk meningkatkan pencapaian murid dalam mata pelajaran Matematik
memerlukan kerjasama daripada pelbaga pihak. Kebijaksanaan guru-guru juga
memainkan peranan untuk mempelbagaikan pendekatan yang boleh digunakan di
dalam bilik darjah. Dalam kajian yang dilaksanakan oleh Ong et al. (2021), menyatakan
bahawa PBP adalah salah satu usaha yang dapat meningkatkan pencapaian murid. Hal
ini kerana, PBP mampu menjadikan murid lebih fokus dalam pembelgaran, serta

menarik minat dan memotivasikan murid untuk belgjar sambil bermain.

195 Moaotivas

Istilah motivas berasal daripada perkataan Latin movere yang bermakna bergerak.
Menurut Ainon Mohd (2005), istilah motivasi membawa makna mendorong, mengarah
dan mengekalkan sesuatu tingkah laku. Manakala, Uno (2021) berpandangan motivasi
berasal daripada perkataan motif yang dapat diertikan sebagai kekuatan yang terdapat
dalam diri individu, yang akan mendorong individu tersebut untuk bertindak atau
berbuat. Motif tidak dapat dinilai secaralangsung, tetapi dapat diinterpretasikan dalam
tingkah lakunya yang berbentuk rangsangan, dorongan atau pembakit tenaga untuk
suatu tingkah | aku tertentu. Ringkasnya, motivasi boleh dimaksudkan sebagai dorongan

untuk melakukan tindakan bagi tujuan tertentu.
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Daam pada itu, menurut Farida (2022), motivasi memainkan peranan yang
penting dalam kita mempelgari sesuatu hal. Terdapat dua jenis sudut pandang ketika
membincangkan hal motivasi kepada seseorang individu. Pertama, motivasi yang
berasal dari dalam diri seseorang, yang disebut dengan Motivasi Intrinsik. Kedua, dan
motivasi yang berasal dari luar diri seseorang, yang disebut sebagai Motivas
Ekstrinsik. Motivas Ekstrinsik, dibentuk hasil daripada rangsangan luar individu,
tamsilnya dalam bidang pendidikan terdapat minat yang positif terhadap kegiatan
pendidikan kerana melihat kepada manfaatnya. Sedangkan Motivasi Intrinsik dibentuk
tanpa memerlukan rangsangan daripada luar kerana telah ada dalam diri seseorang
individu itu yang sesuai dengan keperluannya. Sehubungan itu, Motivasi Intrinsik

memberi peranan utama kepada sumber motivas kepada seseorang (Uno, 2022).

Motivass memberikan kesan kepada pembelgjaran baharu dan peningkatan
kemahiran, sikap dan minat sebelum ini. Murid yang mempunyai motivas yang tinggi
pastinya menunjukkan minat belgjar dengan melibatkan diri secara aktif di dalam bilik
darjah. Mereka akan mengikut segala aktiviti yang dilaksanakan kerana mereka tahu
aktiviti-aktiviti yang dirancang oleh guru akan membantu mereka belgjar. Mohamad et
a. (2020) menyatakan bahawa PBP dianggap sebagai satu wadah untuk
mempercepatkan pembelgaran menerusi penglibatan murid secara aktif. Menurutnya
lagi, PBP dapat memberikan rangsangan semangat untuk lebih cemerlang dalam
pencapaian akademik. Maka, usaha untuk menghasilkan kit PBP dilihat sebagai satu
usaha untuk meningkatkan motivas pembelgaran murid bagi mata pelgaran

Matematik.
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1.10 Kesmpulan

Kelemahan murid dalam mata pelgaran Matematik adalah disebabkan tahap
kefahaman yang lemah dalam konsep asas Matematik. Kemampuan murid menjawab
soadlan bergantung kepada gaya pembelgjaran dan pengetahuan masing-masing.
Penyelidik mencadangkan untuk menggunakan pendekatan PBP semasa proses
Pengajaran dan Pembelgjaran (PdP) berlangsung bagi tajuk Nombor Nisbah. Menerusi
kajian ini diharapkan pendekatan PBP secara terancang dan tersusun dapat digunakan
dalam proses PdP mampu meningkatkan pencapaian dalam tajuk Nombor Nisbah dan

menggalakkan interaksi sosial yang positif.
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