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ABSTRAK

Kajian ini bertujuan untuk menilai pengaruh aktiviti bermain menggunakan bahan
manipulatif terhadap pengetahuan konsep awa Matematik kanak-kanak dalam aspek
pengalaman pra-nombor, konsep nombor dan operasi nombor. Kajian ini merupakan
kajian kualitatif berbentuk kajian kes yang melibatkan empat orang sampel iaitu dua
orang kanak-kanak lelaki dan dua orang kanak-kanak perempuan yang berumur lima
tahun. Pemilihan sampel adalah secara teknik bertujuan. Data dikumpul menggunakan
kaedah pemerhatian, penilaian formatif dan penilaian sumatif. Bagi kaedah
pemerhatian, pengkai menggunakan senaral semak Perkembangan Konsep Awal
Matematik Kanak-Kanak: Pengalaman Pra-nombor, Konsep Nombor dan Operasi
Nombor yang diubahsuai daripada Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaan,
2010. Penilaian formatif dijalankan melalui lembaran kerja yang mengandungi konsep
padanan, perbandingan, seriasi, pengetahuan tentang nombor 1 hingga 10, dan operasi
tambah. Manakala bagi penilaian sumatif pula, pengkaji telah menggunakan Ujian
Pencapaian Kanak-Kanak Dalam Aspek Awal Matematik yang diubahsua daripada
Modul Pentaksiran Perkembangan Murid Di Prasekolah, 2010. Ujian ini terdiri
daripada kemahiran membanding dan membeza, kemahiran mengelas, kemahiran
membuat seriasi, pengetahuan tentang nombor 1 hingga 10, dan kemahiran
menyelesaikan operasi tambah dalam lingkungan 10. Analisis dapatan kajian
menunjukkan bahawa aktiviti bermain menggunakan bahan manipulatif mempunyai
pengaruh yang positif terhadap pengetahuan konsep awal Matematik kanak-kanak. la
bukan sahgja mendatangkan keseronokan kepada kanak-kanak malah membantu
mereka memahami dengan mudah sesuatu konsep Matematik melalui pengalaman
konkrit dan seterusnya meningkatkan pencapaian mereka dalam konsep awal
Matematik.
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A CASE STUDY ABOUT THE EFFECTSOF MANIPULATIVE ACTIVITIES
ON THE ACQUISITION OF EARLY MATHEMATICS CONCEPTSAMONG
CHILDREN

ABSTRACT

This study aims to evaluate the effects of manipulative activities on the acquisition of
early Mathematics concepts among children in pre-numbers experience, concepts of
number and operations of number. This is a qualitative case study involving four
samples of two boys and two girls aged five years. Sample were selected by purposive
techniques. Data were collected through observation, formative and summative
assessments. For observation, researcher used a checklist of Children Development on
Early Mathematics Concept: The Pre-numbers Experience, Concepts of Number and
Operations of Number modified from the National Preschool Curriculum Standards,
2010. Formative assessment was carried out through the use of worksheets consisting
matching concept, comparison, seriation, knowledge of numbers 1 to 10, and addition.
While for the summative assessment, researcher used the Children's Achievement
Test on Early Mathematics modified from the Student Development Assessment
Module in Preschool, 2010. This test consists of comparing skills, classification,
seriation, knowledge of the numbers 1 to 10, and addition operating-solving skills in a
range of 10Analysis of the results showed that the use of manipulative agsiias
positive influence on children’s knowledge in early Mathematics concept. Apart from
bringing fun to the children, it also helps them to understand simple concepts of
Mathematics through concrete experience and increase their achievement in early
Mathematics concepits.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Pengenalan

Manusia mula belajar sejak daripada peringkat bayi lagi. Bayi yang baru lahir
mewarisi berbagai-bagai bentuk gerakan pantulan. Contohnya apabila sesuatu objek
menyentuh bibirnya, bayi terus menghisap objek tersebut tanpa perlu diajar
kepadanya. Ini bererti wujud satu atur cara genetik semula jadi dalam diri bayi untuk
menyerapkan kewujudan sesuatu objek. Hari demi hari, maklumat dalam ingatan bayi
semakin bertambah selaras dengan peningkatan fizikalnya daripada seorang bayi ke
dunia kanak-kanak seterusnya menjadi dewasa. Maklumat-maklumat yang diterima
akan dipecah-pecahkan menjadi pengetahuan dan memperkembangkan keupayaan

kognitifnya (Mohamad Daud Hamzah, 1996).



Menurut Mohamad Daud Hamzah (1996) lagi, kanalakamempelajari
matematik melalui kegiatan seharian tertentu. Ada beberapa aktiviti yang membantu
kanak-kanak memperoleh konsep-konsep awal matematik iaitu aktiviti padanan
(matching, penjenisan dorting), reguan pairing), dan susunan aturaor@ering).
Padanan ialah kegiatan memilih sifat tertentu dan membuat perbandingan. Penjenisan
pula adalah kegiatan memilih sifat umum dalam kalangan bentuk-bentuk. Reguan
merupakan kegiatan menyatakan keselarian objek-objek secara satu lawan satu.

Manakala susunan aturan adalah kegiatan meletakkan perkara sepanjang satu barisan.

Kanak-kanak sudah faham konsep Matematik dari awal lagi. Semasa bayi
konsep Matematik sudah ada pada mereka iaitu boleh membezakan antara ibu dan
bapa mereka (Nani Menon dan Rohani Abdullah, 2007). Kanak-kanak memerhati dan
terlibat dalam banyak peristiva matematik sebelum mereka memasuki tadika atau
persekolahan formal. Melalui tugasan hari ke hari, mereka banyak beroperasi dalam
konteks matematik yang memperkenalkan mereka kepada konsep asas dan kemabhiran

matematik (Geist, 2009).

Asas perkembangan matematik kanak-kanak bermula daripada pengalaman
kanak-kanak berkaitan benda-benda konkrit atau objek yang mengandungi kuantiti
dan kualiti objek seperti warna, saiz dan bentuk yang berbeza-beza serta
memanipulasi nombor-nombor yang ada di sekeliling mereka. Menurut Jean Piaget
(1962), setiap kanak-kanak normal berupaya memahami matematik dengan baik
apabila aktiviti dan kaedah yang diberikan menarik perhatian mereka. Matematik

adalah contoh pemikiran logik yang membentuk konsep nombor kanak-kanak yang



memerlukan pengalaman, interaksi sosial, masa, aati@s kefahaman berkenaan

pemikiran kanak-kanak.

Awal Matematik merupakan salah satu komponen pembelajaran dalam sistem
pendidikan prasekolah di Malaysia. Sebelum ini kurikulum awal Matematik berada
dalam komponen kognitif, Kurikulum Prasekolah Kebangsaan (2003). Bermula pada
tahun 2010, Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaan (KSPK) telah menggantikan
Kurikulum Prasekolah Kebangsaan. Dalam KSPK tersebut, komponen kognitif telah
digantikan dengan Tunjang Sains dan Teknologi. Tunjang Sains dan Teknologi
tersebut merangkumi awal Sains, awal Matematik, aktiviti pembinaan menggunakan

blok dan penggunaan Teknologi Maklumat dan Komunikasi (ICT).

Kurikulum Awal Matematik bertujuan membekalkan pengalaman matematik
kepada kanak-kanak prasekolah. Pengalaman ini termasuk konsep pra-nombor,
nombor, operasi nombor yang mudah, nilai wang, konsep waktu, bentuk dan ruang.
Konsep Matematik inidipelajari dalam masa yang khas dan juga disepadukan ke
dalam semua aktiviti pembelajaran bertema menggunakan kaedah yang

menyeronokkan (Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaan, 2010).

Secara ringkasnya, kurikulum awal Matematik dalam KSPK merangkumi
tujuh konsep yang terdiri daripada pengalaman pra-nombor, konsep nombor, operasi
nombor, nilai wang, konsep waktu, bentuk dan ruang serta pembuowaetr(ction.

Setiap konsep tersebut pula mengandungi beberapa standard kandungan dan standard
pembelajaran yang sesuai mengikut peringkat umur dan tahap perkembangan kanak-

kanak.



Terdapat beberapa pendekatan pembelajaran yany badenakan untuk
membantu kanak-kanak menguasai asas dan konsep awal Matematik. KSPK juga
telah menggariskan beberapa pendekatan yang boleh digunakan oleh guru mengikut
kesesuaian standard kandungan dan standard pembelajaran yang hendak dicapai.
Antaranya ialah pembelajaran berpusatkan murid, inkuiri penemuan, belajar melalui
bermain, pendekatan bersepadu, pendekatan bertema, pembelajaran berasaskan
projek, pembelajaran masteri, pembelajaran kontekstual, dan pembelajaran

berdasarkan kepelbagaian kecerdasan.

Bagi tujuan kajian ini, pengkaji telah memilih pendekatan belajar melalui
bermain untuk menilai perkembangan konsep Matematik kanak-kanak. Pendekatan
ini menyediakan pengajaran dan pembelajaran Matematik dalam situasi yang
menyeronokkan dan bukannya sesuatu yang menakutkan dan membosankan kanak-
kanak. Hal ini selaras dengan matlamat pendidikan prasekolah yang berfokus kepada
usaha untuk menyediakan peluang pembelajaran yang menyeronokkan dan bermakna
kepada kanak-kanak berumur empat hingga enam tahun. Prinsip utama yang
digunakan adalah pendekatan dan kandungan pembelajaran yang sesuai dengan
peringkat perkembangan kanak-kanak dan mengambil kira perbezaan antara individu.
Melalui proses pengajaran dan pembelajaran ini, kanak-kanak akan memperoleh
konsep dan kemahiran asas yang akan membantu mereka meneruskan pembelajaran

di sekolah rendah kelak (Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaan, 2010).



12 Latar Belakang Kajian

Bermain merupakan satu pendekatan yang menyeronokkan dan menghiburkan kanak-
kanak. Bermain dapat membentuk kanak-kanak sebagai insan yang seimbang dari
segi akhlak dan intelektual. la perlulah dirancang secara terperinci (Na'imah Yusoff,

2000). Semasa bermain penggunaan alat permainan perlu diberi penekanan yang
sewajarnya. Kajian juga telah menunjukkan bahawa bayi adalah peka dan dapat
mengesan perubahan yang telah berlaku dalam set item (Starkey, Spelke dan Gelman,
1990). Kanak-kanak juga terlibat dalam pemikiran Matematik dan proses mengira

bermula tidak lama setelah kanak-kanak mula bercakap dan ia berkembang dengan

cepat selepas itu (Gelman & Gallistel, 1978).

Sejak peringkat awal kanak-kanak, konsep Matematik sudah berkembang.
Kanak-kanak pada peringkat ini dapat memahami konsep-konsep ‘persamaan’, ‘lebih
kurang’, ‘kurang’, dan ‘tambah’. Malahan di peringkat bayi lagi mereka telah
mempunyai idea Matematik kerana keadaan sekeliling mereka dipenuhi dengan
rangsangan yang bercorak kuantitatif (Ginsburg, 1982). Pada umur tiga tahun kanak-
kanak telah bersedia untuk mengira. Manakala kajian juga menunjukkan bahawa
kanak-kanak memperoleh idea Matematik sebelum berumur lima tahun (Seefeldt,
2003). Kebanyakan daripada mereka dapat mengira sampai sepuluh, ada pula
memahami makna ‘pertama’. Pada peringkat ini minat intelektual kanak-kanak
tentang konsep Matematik telah merangkumi saiz, bentuk, warna, ruang, dan ukuran

(Seefeldt, 2003).



Dalam konteks pendidikan di Malaysia, pendekatdajdremelalui bermain
merupakan salah satu pendekatan yang digunakan dalam kurikulum prasekolah sama
ada dalam kurikulum lama, Kurikulum Prasekolah Kebangsaan (2003) mahupun
dalam kurikulum terkini, Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaan (2010).
Menurut Buku Panduan Guru (Pusat Perkembangan Kurikulum), belajar melalui
bermain adalah satu pendekatan yang terancang dan berstruktur bagi memberi
peluang kepada murid belajar dalam suasana yang bebas dan selamat,
menggembirakan dan bermakna. Permainan merupakan saluran yang boleh

mengembangkan perkembangan kanak-kanak ke tahap yang optimum.

Pendekatan belajar melalui bermain merupakan salah satu pendekatan yang
berasal daripada teori konstruktivisme yang dipelopori oleh Piaget (1964), Bruner
(1966), Gagne (1965) dan Dienes (1960). Konstruktisvisme merupakan satu teori
mengenai pengetahuan dan pembelajaran yang menarik minat, memotivasikan serta
memudahkan pemahaman pelajar. Di samping itu, konstruktivisme menyarankan
kanak-kanak membina pengetahuan secara aktif berdasarkan pengetahuan sedia ada
kanak-kanak tersebut. Pembinaan pengetahuan tersebut boleh dihasilkan melalui
permainan dan eksperimentasi di samping pembelajaran koperatif. Apabila kanak-
kanak bekerjasama, mereka berkongsi dalam proses pembinaan idea. Secara tidak
langsung, kanak-kanak tersebut dapat membina pengetahuan baru hasil daripada

pembelajaran secara kendiri.

Dalam pendekatan konstruktivisme ini, persekitaran pembelajaran berpusatkan
kanak-kanak menjadi asas yang penting dan guru bertindak sebagai fasilitator. Kanak-

kanak juga didorong untuk mengemukakan idea dan teori bagi menyelesaikan



masalah. Dalam pendidikan matematik, kanak-kanakahim akan diajar dengan
menggunakan benda-benda konkrit supaya mereka memperoleh pengalaman yang
akan digunakan untuk dikaitkan dengan pembelajaran matematik yang dipelajari akan

datang.

Menurut Pusat Perkembangan Kurikulum (PPK, 2001), Kementerian Pelajaran
Malaysia (KPM) memberi penekanan kepada belajar melalui bermain dalam proses
pengajaran dan pembelajaran kanak-kanak prasekolah. Pendekatan belajar melalui
bermain dapat meningkatkan keupayaan kognitif, keinginan untuk meneroka bagi
memenuhi perasaan ingin tahu, kemahiran motor kasar dan halus, kemahiran inovatif,
kritis dan kreatif serta membantu mengatasi perasaan bimbang dan tertekan. KPM
menekankan supaya pendekatan ini mempunyai ciri-ciri seperti aktiviti yang
menggembirakan, penerokaan dan interaksi dengan persekitaran, permainan bebas
dan terancang, kelonggaran masa, percubaan idea sendiri, dan peluang untuk

memberikan tumpuan dan perhatian.

Kajian yang dijalankan ke atas kanak-kanak di tadika oleh Baroody &
Ginsburg (1990), menunjukkan bahawa kanak-kanak sendiri membina pengetahuan
matematik yang tidak formal sebelum mereka mengikuti kelas formal di sekolah.
Semasa bermain, kanak-kanak akan menggunakan istilah-istilah matematik seperti
“lebih tinggi”, “lebih rendah”, “segi tiga”, “bulat”, “tiga”, “dua”, dan sebagainya.
Selain itu proses-proses pembelajaran yang tidak formal tentang pengetahuan
matematik, seperti ukuran, ruang, bentuk geometri dan lain-lain juga berlaku semasa

bermain.



Pembelajaran matematik berlaku apabila kanak-kareainteraksi dengan
persekitarannya, rakan sebaya dan guru. Pengalaman seseorang kanak-kanak itu yang
merupakan asas kepada pembinaan pengetahuan matematik dalam minda dan juga
berhubung kait dengan persekitarannya. Dalam proses membesar, kanak-kanak
memperoleh pengalaman melalui proses interaksi iaitu dengan melakukan

pemerhatian, mendengar, bercakap, menyentuh, merasa, meniru dan sebagainya.

1.3  Pernyataan Masalah

Kanak-kanak belajar Matematik melalui proses interaksi, penerokaan dan sosialisasi
dalam bilik darjah. Teori perkembangan kognitif Piaget menerangkan bahawa kanak-
kanak mempunyai sifat ingin tahu dan aktif bergerak balas terhadap persekitaran
mengikut kefahaman dan keupayaan kognitif mereka. Berdasarkan teori Piaget,
kanak-kanak prasekolah berada pada peringkat perkembangan pra-operasi (2 hingga 7
tahun). Penglibatan aktif kanak-kanak dalam pembelajaran akan memberikan

pengalaman pembelajaran yang bermakna (Tucker, 2010).

Pembelajaran konsep Matematik kanak-kanak melalui tiga tahap iaitu tahap
konkrit melalui penggunaan bahan maujud atau objek, tahap gambar dan tahap simbol
(Nani Menon & Rohani Abdullah, 2007). Urutan pembelajaran kanak-kanak bermula
daripada tahap konkrit seterusnya ke tahap simbol. Akan tetapi, kerap kali didapati
guru yang tidak memahami perkembangan kanak-kanak dan asas dalam
perkembangan konsep Matematik mereka. Guru lebih cenderung mengajar kanak-

kanak terus ke tahap simbol tanpa memberi pengalaman bagi dua tahap yang pertama.



Justeru, kanak-kanak tidak memperoleh pengalamaamdahemanipulasi bahan

maujud. Akibatnya kanak-kanak tidak mendapat pengalaman asas konsep Matematik
yang kukuh. Sekiranya kanak-kanak diberikan asas dan pengalaman pra-nombor yang
baik, ia adalah suatu persediaan yang kukuh bagi pembelajaran Matematik di

peringkat yang seterusnya.

Justeru, kelemahan dalam konsep asas Matematik tersebut menjadi titik tolak
dalam kajian ini. Umum mengetahui bahawa pendekatan belajar melalui bermain
memberi manfaat yang cukup besar kepada kanak-kanak. Terdapat banyak kajian
terkini tentang pentingnya bermain dalam kalangan kanak-kanak tadika atau

prasekolah (Jensen, 2000 dan Christie, 2001).

Bagi membantu kanak-kanak mendapat pengetahuan asas Matematik yang
kukuh, pendekatan belajar melalui bermain perlu dipraktikkan secara optimum dalam
aktiviti pembelajaran mereka. Menurut Essa (2003), mainan memberi peluang kepada
kanak-kanak mempelajari dunia sebenar dengan mengasimilasikan pengalaman untuk
membentuk skema tanpa menyesuaikan diri kepada dunia sebenar. Menurut Norlida
(2009) pula, kaedah bermain menjadikan pengajaran lebih menyeronokkan dan
berpusatkan murid di samping memberi kebebasan kepada murid untuk bermain

dengan bahan-bahan yang disediakan.

Di Malaysia, walaupun banyak kajian telah dijalankan tentang pengaruh
aktiviti bermain dalam perkembangan kanak-kanak, namun penyelidikan tentang

pengaruh aktiviti bermain terhadap pengetahuan konsep awal Matematik kanak-kanak
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masih kurang. Justeru, kajian ini amatlah relevatulumlijalankan untuk memberi

sumbangan dalam bidang ilmu khususnya pendidikan awal kanak-kanak.

1.4  Tujuan Kajian

Kajian ini bertujuan untuk meneroka dan menilai pengaruh pendekatan belajar

melalui bermain terhadap perkembangan kefahaman konsep awal Matematik kanak-
kanak dalam aspek pengalaman pra-nombor, konsep nombor dan operasi nombor
melalui aktiviti yang bersesuaian berasaskan pendekatan bermain menggunakan

bahan konkrit.

15  Objektif Kajian

I. Menilai pengaruh aktiviti bermain menggunakan bahan manipulatif terhadap
pengetahuan konsep awal Matematik kanak-kanak dalam aspek pengalaman pra-
nombor yang terdiri daripada;

a) padanan
b) perbandingan

c) seriasi

ii. Menilai pengaruh aktiviti bermain menggunakan bahan manipulatif terhadap
pengetahuan konsep awal Matematik kanak-kanak dalam aspek konsep nombor

yang terdiri daripada;
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a) memadankan angka 1-10 dengan bilangan objek yang betul

Menilai pengaruh aktiviti bermain menggunakan bahan manipulatif terhadap
pengetahuan konsep awal Matematik kanak-kanak dalam aspek operasi hombor
yang terdiri daripada;

a) menyelesaikan operasi tambah dalam lingkungan 10

b) menyelesaikan operasi tolak dalam lingkungan 10

Soalan Kajian

Sejauh manakah aktiviti bermain menggunakan bahan manipulatif mempengaruhi
pengetahuan konsep awal Matematik kanak-kanak dalam aspek pengalaman pra-
nombor yang terdiri daripada;

a) padanan

b) perbandingan

c) seriasi

. Sejauh manakah aktiviti bermain menggunakan bahan manipulatif mempengaruhi

pengetahuan konsep awal Matematik kanak-kanak dalam aspek konsep nombor
yang terdiri daripada;

a) memadankan angka 1-10 dengan bilangan objek yang betul
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iii. Sejauh manakah aktiviti bermain menggunakan bahan manipulatif mempengaruhi
pengetahuan konsep awal Matematik kanak-kanak dalam aspek operasi nombor
yang terdiri daripada;

a) menyelesaikan operasi tambah dalam lingkungan 10

b) menyelesaikan operasi tolak dalam lingkungan 10

1.7  Definis Istilah Operasional

i. Pengaruh

Menurut Kamus Dewan Edisi Empat, istilah pengaruh membawa erti sesuatu yang
meninggalkan kesan terhadap benda dan lain-lain. Justeru dalam konteks kajian ini,
istilah pengaruh merujuk kepada kesan aktiviti bermain terhadap pengetahuan konsep

awal Matematik kanak-kanak, suasana, minat dan gaya pembelajaran kanak-kanak.

ii. Kanak-kanak

Kanak-kanak ditakrifkan sebagai mereka yang berumur kurang daripada 18 tahun,
melainkan jika undang-undang menyatakan usia dewasa kurang daripada 18 tahun
(Akta Kanak-Kanak 2001). Dalam konteks kajian ini, kanak-kanak merupakan
mereka yang mendapat pendidikan prasekolah di Pusat Perkembangan Kanak-Kanak,

Universiti Pendidikan Sultan Idris (UPSI) peringkat yang berumur 5 tahun.

iii. Bermain
Main atau bermain secara amnya boleh didefinisikan sebagai sebarang aktiviti yang

memberikan kegembiraan dan kepuasan kepada kanak-kanak tanpa menimbangkan
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apakah hasil aktiviti itu. Dengan perkataan laimaiakanak bermain bukan kerana
ingin akan sesuatu atau mencapai tujuan tertentu. Bermain dianggap sebagai satu
pekerjaan bagi kanak-kanak, tetapi bukanlah pekerjaan yang memerlukan hasil
akhiran atau tujuan tertentu. Bermain juga bukanlah satu aktiviti yang dipaksa malah
merupakan keinginan semula jadi kanak-kanak (Kraus, 1990). Dari aspek
psikoanalisis, mengikut Freud pula, main memberi peluang kepada kanak-kanak
untuk memperoleh perasaan dapat mengawal keadaan yang dikatakan dapat
membantu kanak-kanak untuk berurusan dengan realiti sebenar. Bagi tujuan kajian
ini, pendekatan belajar melalui bermain menggunakan bahan manipulatif akan
diaplikasikan untuk membantu meningkatkan kefahaman konsep Matematik kanak-

kanak.

iv. Bahan manipulatif

Bahan manipulatif ialah bahan yang konkrit, boleh dipegang dan dimanipulasikan
oleh kanak-kanak. Bahan manipulatif juga merupakan bahan yang kanak-kanak boleh
gunakan secara langsung untuk bermain, meneroka, membina, menguji, membilang.
Contohnya butang, bongkah, guli, manik, batu, penutup botol dan lain-lain. Dalam
konteks kajian ini bahan manipulatif terdiri daripada kad domino, buah dadu, guli,

mangkuk polisterin, doh, kad puzzle, dan permainan boling.

v. Pengelasan

Pengelasan bermaksud meletakkan benda berdasarkan ciri-ciri yang sama, seperti
bentuk ataupun warna (Nani Menon & Rohani Abdullah, 2007). la adalah satu proses
penting bagi membentuk konsep nombor. Pengelasan memerlukan kebolehan

memerhati benda yang ada kesamaan dan perbezaan. Konsep pengelasan merupakan
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peringkat kemahiran paling asas dalam kemabhiran ikbgih prasekolah. Kanak-
kanak boleh mengelaskan objek dengan mengumpulkan objek berdasarkan ciri-ciri
yang sama atau sepunya. Contohnya ialah mengelaskan objek seperti butang,
bongkah, guli atau manik mengikut ciri bentuk, saiz dan warnanya. Bagi konteks
kajian ini, aktiviti pengelasan adalah berdasarkan ciri-ciri objek dari segi bentuk dan

saiz.

vi. Padanan satu dengan satu

Padanan satu dengan satu adalah hubungan perkaitan satu dengan satu antara
objek yang sama atau berbeza. Proses memadan bermula daripada konsep memadan
objek dengan objek mengikut warna, saiz, bentuk, bilangan, pasangan dan
sebagainya, objek dengan nombor dan nombor dengan nombor. Memadan bilangan
objek dengan simbol juga adalah sebahagian daripada konsep padanan satu dengan
satu. Menurut Gelman dan Gallistel (1978), kanak-kanak tidak akan dapat membilang
selagi kemahiran padanan satu dengan satu tidak dikuasai. Dengan perkataan lain
hafalan membilang dan menyebut nombor secara berturutan adalah suatu perkara
tetapi membilang secara betul iaitu satu nombor bagi satu benda adalah agak sukar.
Dalam konteks kajian ini, konsep padanan merangkumi aktiviti memadankan dua

kumpulan objek yang mempunyai bilangan sama.

vii. Seriasi

Seriasi atau urutan merupakan aktiviti menyusun set objek mengikut arah atau
susunan atau gambaran tertentu misalnya menyusun objek daripada yang terkecil
kepada yang terbesar. Menurut Charlesworth (2004), seriasi melibatkan perbandingan

lebih daripada dua objek atau set dan disusun daripada pertama hingga akhir.
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Kebolehan menyusun ini adalah mengikut perkembakgaservasi dan pengelasan.
Kebolehan dalam aktiviti seriasi bergantung kepadamikiran berbalik’ atau
penyusunan dua arah seperti ke hadapan dan ke belakang. Dalam konteks kajian ini,
seriasi merangkumi aktiviti menyusun objek dari kecil ke besar dan sebaliknya,
menyusun objek dari pendek ke panjang dan sebaliknya, dan menyusun objek dari

rendah ke tinggi dan sebaliknya.

viii.  Perbandingan

Perbandingan adalah proses mengaitkan antara dua benda menggunakan ciri
tertentu sebagai asas perbandingan (Gibbs dan Castadena, 1975). Perbandingan
berlaku apabila kita membandingkan ciri-ciri kuantitatif dan kualitatif antara dua
objek. Tujuannya adalah untuk memastikan murid-murid menguasai konsep yang
selalu digunakan dalam perbandingan seperti lebih banyak, lebih kurang dan lebih
tinggi. Dalam konteks kajian ini, konsep perbandingan merangkumi aktiviti
membandingkan dua kumpulan objek untuk menyatakan sama banyak, lebih atau

kurang.

ix. Konsep nombor

Konsep nombor ialah suatu idea abstrak mengenai ukuran yang meliputi ruang

lingkup luas dan boleh diaplikasikan dalam keadaan pelbagai. Contohnya, nombor

empat: empat meter, empat kereta, jam empat petang, empat ringgit, empat rakaat
dalam sembahyang, empat harakat dalam sebutan tajwid dan sebagainya.
Kepelbagaian bentuk ukuran yang boleh digambarkan oleh konsep nombor

menjadikan ia suatu konsep sesuai untuk menggambarkan perkara di sekeliling kita.

Kanak-kanak kecil mula memperoleh kepekaan nombor melalui pengalaman mereka
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mendengar perkataan berkaitan nombor dan bilangatihah simbol berkaitan
nombor (contohnya duit, jam dan sebagainya). Kanak-kanak lebih berminat dengan
nombor sekiranya nombor itu ada perkaitan dengan dirinya (Nani Menon & Rohani
Abdullah, 2007). Kanak-kanak di peringkat awal biasanya membilang dalam bentuk
hafalan tanpa kefahaman. Kebolehan mengira secara hafalan bukan bererti kanak-
kanak sudah dapat mengaitkan antara kuantiti dan fungsi. Proses mengira sebenar
hanya berlaku sekiranya kanak-kanak faham maksud satu mewakili satu benda, dua
dengan dua benda dan seterusnya (Fuson, 1988). Dalam konteks kajian ini, konsep
nombor melibatkan aktiviti memadankan angka 1 hingga 10 dengan bilangan objek

yang betul.

X. Operasi nombor

Operasi nombor dalam kurikulum awal Matematik melibatkan operasi tambah dan
tolak dalam lingkungan 10 (Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaan, 2010).
Operasi nombor melibatkan operasi tambah dan operasi tolak dalam lingkungan 10.
Dalam konteks kajian ini, pengkaji menilai pengetahuan murid dalam menyatakan
hasil tambah dua himpunan objek melalui aktiviti bermain guli. Manakala bagi
operasi tolak pula, pengetahuan yang dinilai ialah mengeluarkan objek daripada

himpunan dan membilang baki melalui aktiviti bermain boling.
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1.8 Kepentingan Kajian

Hasil kajian ini kelak diharapkan dapat memberi impak yang positif kepada mereka
yang terlibat dalam pendidikan awal kanak-kanak sama ada secara langsung mahupun

tidak langsung.

Kajian ini penting kepada guru-guru khususnya yang terlibat dalam bidang
pendidikan awal kanak-kanak sebagai salah satu panduan dalam merancang aktiviti
pembelajaran yang sesuai dan memberi makna kepada kanak-kanak. Hal ini kerana
bidang ini sangat menuntut kreativiti dan inovasi daripada guru untuk menyediakan
suasana pembelajaran yang kondusif dan menggembirakan kanak-kanak. Guru perlu
merancang pelbagai aktiviti yang bersesuaian dengan tahap perkembangan kanak-
kanak. Melalui teori yang diperkenalkan oleh Piaget misalnya, kanak-kanak
prasekolah berada pada peringkat pra-operasi (2 hingga 7 tahun). Pada peringkat ini,
kanak-kanak belum mampu berfikir secara abstrak. Justeru, guru perlu peka dengan
menyediakan bahan pembelajaran yang bersifat maujud atau konkrit untuk memberi

pengalaman langsung kepada kanak-kanak melalui aktiviti manipulasi bahan.

Kajian ini juga diharapkan dapat memberi kesedaran kepada ibu bapa tentang
penglibatan mereka di prasekolah. Ibu bapa juga perlu memainkan peranan penting
terhadap perkembangan anak-anak mereka. Penglibatan ibu bapa di peringkat
prasekolah memang tidak dapat dinafikan. Justeru, kajian ini secara tidak langsung
akan memberi kesedaran kepada ibu bapa untuk memainkan peranan secara aktif
dalam membantu meningkatkan perkembangan anak-anak mereka. Ibu bapa

seharusnya turut membantu guru dalam merangsang perkembangan anak-anak mereka
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khususnya di rumah. Ibu bapa perlu bekerjasama deggeu dan pihak sekolah

untuk menyediakan pelbagai aktiviti yang mampu merangsang perkembangan
kognitif anak-anak mereka dan tidak menyerahkan sepenuhnya tanggungjawab
mendidik kepada guru di sekolah. Ibu bapa bertanggung jawab sepenuhnya dalam
pembelajaran awal anak-anak mereka, dan peranan mereka sebagai guru adalah
penting. Penglibatan ibu bapa dalam aktiviti bermain kanak-kanak boleh
dihubungkaitkan dengan perkembangan intelek dan emosi kanak-kanak (Singer,
1973). Suatu kajian berskala kecil oleh Manaf, Norimah, Sharifah, dan Wong (2007)
telah membuktikan bahawa penglibatan positif ibu bapa dapat meningkatkan tahap

kekreatifan minda kanak-kanak (Noor Azmin, 2010).

Bagi kanak-kanak pula, kajian ini dapat membuka satu ruang kepada mereka
untuk menikmati suasana pembelajaran yang seronok dan menggembirakan. Hal ini
kerana, bermain merupakan fitrah kanak-kanak yang tidak melibatkan paksaan.
Melalui bermain, mereka dengan gembira dan senang hati akan membuat penerokaan,
penemuan dan pembinaan melalui pengalaman langsung secara semula jadi. Banyak
kajian lepas yang membuktikan kepentingan bermain terhadap perkembangan kanak-

kanak (Christie, 2001; Frost, Wortham, & Reifel 2001).





