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ABSTRAK 

 

Penyelidikan ini bertujuan mengkaji kebolehkerjaan penggunaan Model Praktis Studio 

Seramik (MPSS) terhadap 15 peserta secara khusus. Penelitian bagi mengenal pasti 

aspek- aspek proses kreatif terhadap faktor pendorong atau penghalang kesesuaian 

MPSS ini dijalankan selama 14 minggu. Selain itu, pencerapan dan pemantauan peserta 

kajian adalah menerusi pemerhatian berdasarkan matriks kreativiti artistik, 

fenomenologi terhadap pembentukan kreatif, pengalaman estetik dan fenomena 

kreativiti oleh pelajar seni yangdirekodkan. Kajian ini dijalankan berdasar pendekatan 

eksperimental yang menggunakan kaedah eksperimentasi bagi menguji kadar 

keplastikan dan menganalisis kadar kebolehgunaantanah liat alternatif (TLA) dalam 

pembentukan kreativiti pelajar seni. Teori Edmund Bruke Feldman digunakan sebagai 

sandaran untuk mendapatkan dapatan kajian berdasarkan tiga skop utama iaitu 

psikonanalisis, humanistik dan konstruktivisme. Selain itu, terdapat lima fasa dalam 

MPSS iaitu penerokaan, praktis, aplikasi, teknik dan produk. Sementara itu, sampel 

TLA diperoleh dari kawasan tempat tinggal peserta kajian, iaitu sungai, tasik, parit, 

paya dan sawahpadi. Prosedur penghasilan TLA merangkumi proses mengenal pasti 

lokasi, menggali, menguji, mengambil, merendam, mengasing bendasing, menapis, 

menyejat dan menguli. Selanjutnya tiga teknik asas seramik diaplikasikan dalam 

penghasilan karya seni kraf kreatif dengan mengadaptasikan idea artis dan karya 

sebagai olahan dan perkembangan idea dalam menghasilkan reka bentuk yang kreatif. 

Dapatan soal selidik secara berstruktur menunjukkan penggunaan TLA menerusi 

MPSS berjaya dilaksanakan dan pembuktian menerusi portfolio serta perakaman 

pendokumentasian aplikasi MPSS dalam proses pembentukan kreativiti.Sebanyak 98% 

peserta kajian berjaya membuat pembakaran tradisional menggunakan teknik salai atau 

para dengan suhu pembakaran antara 4500c - 5000c. Sebanyak 2% peserta menghadapi 

masalah pematuhan teknikal semasa pembakaran dijalankan. Kesimpulannya, MPSS 

berpotensi dipraktiskan sebagai satu model untuk rujukan bagi penghasilan TLA dalam 

pembentukan kreativiti artistik bagi penghasilan karya. Sebanyak 15 karya seni peserta 

kajian menunjukkan nilai kreativiti yang tinggi daripada aspek bentuk, ragam hias dan 

utiliti dengan penguasaan teknik penghasilan objek seni tersebut. 
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THE USE OF ALTERNATIVE CLAY IN THE FORMATION OF 

CREATIVITYARTISTIC BASED ON THE PRACTICAL 

MODEL OF CERAMIC STUDIO 

 

 

ABSTRACT 

 

The aim of this study was to examine the employability of the use of the ceramic studio 

practicemodel (MPSS) against 15 participants specifically. The research was conducted 

to identify aspects of the creative process on the driving factor or obstruction of the 

suitability of the MPSSfor 14 weeks. In addition, the observation and monitoring of 

respondents through observation based on the matrix of creativity artistic through 

phenomenology on creative formation, aestheticexperiences and creativity phenomena 

by art students is recorded. The study was conducted basedon an experimental approach 

that uses experimental methods to test the rate of plasticity and analyze the rate of 

usability of alternative clay in the formation of the creativity of art students. Edmund 

Bruke Feldman's theory was used as a backup to obtain the findings of studies based on 

three main scopes, namely psychoanalysis, humanistic and constructivism. In addition, 

there are5 phases in MPSS which are exploration, practice, application, technique and 

the product. Meanwhile, alternative clay samples were obtained from the area where 

the respondent lived, namely rivers, lakes, ditches, swamps, and paddy fields. For 

alternative clay production procedures, it includes the process of identifying the 

location, tapping, testing, taking, soaking, isolating things, filtering, evaporating and 

kneading. Further three handbuilding ceramic techniques are applied in the production 

of creative craft artworks by adapting artists and reference works as a procession and 

development of ideas in producing creative pattern designs. The findings of the 

structured questionnaire showed that the use of alternative clay through MPSS was 

successfully implemented and evidenced through folio ports as well as the recording of 

MPSS application documentation in the process of creativity formation. A total of 98% 

of the respondents managed to make a traditional burn using smoked or para techniques 

with a burning4500c up to 5000c temperature. A total of 2% of participants had face the 

problem of technical compliance during the combustion carried out. In conclusion, 

MPSS has the potential to be practiced as a model for reference for the production of 

alternative clay in the formation of creativity for the production of works. The 

participants 15 artworks showed high value of creativity in terms of form, decorative 

variety and utility with the mastery of the techniques of producing the art form. 
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1.0 Pendahuluan 

 

 

Keupayaan dalam berfikir banyak didorong oleh rasa ingin tahu berasaskan pembacaan 

dan penerokaan terhadap sesuatu. Otak dan akal merupakan alat untuk manusia 

melakukan aktiviti berfikir, meneroka, menyelidik, menganalisis dan mempelajari 

sesuatu, sama ada perkara yang berlaku di persekitarannya atau dalam diri sendiri tanpa 

paksaan. Penjanaan idea dan pemikiran yang memungkinkan manusia kreatif dan tidak 

dipisahkan dengan nilai-nilai dan tuntutan yang baik dan berakhlak (Harun, 2004). 

 

 

Menurut Fatimah Ismail (2015), kemahiran memvisualisasi ruang pula 

merupakan suatu kemahiran seseorang individu melihat sesuatu secara jauh dan 

mendalam. Sementara itu, pergerakan artistik merupakan trend berkaitan seni yang 

mempunyai falsafah atau matlamat tersendiri dan melibatkan sekumpulan artis dalam 
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tempoh tertentu. Namun dalam skop kajian ini, pengkaji memfokuskan terhadap peserta 

kajian sebagai pengukur kejayaan kajian secara menyeluruh berdasarkan penggunaan 

tanah liat alternatif (TLA) terhadap pembentukan kreativiti artistik berasaskan Model 

Praktis Studio Seramik (MPSS). 

 

 

Dalam hal ini seorang artis mempunyai kemahiran memvisualisasi ruang dan 

keupayaan imaginasi yang tinggi serta mampu mencipta karya kreatif atau baharu yang 

sukar untuk difikirkan oleh orang lain. Kreativiti artistik dalam penerokaan merujuk 

kepada keupayaan untuk menggunakan imaginasi, gerak hati dan inovasi bagi tujuan 

meneroka, menemui idea dan kemungkinan baharu dalam bidang atau konteks tertentu. 

Hal ini melibatkan pemikiran secara terbuka, ingin tahu dan bersedia mengambil risiko 

untuk melampaui sempadan berdasarkan apa-apa yang telah diketahui. 

 

 

Dalam konteks seni seramik, kreativiti artistik dalam penerokaan melibatkan 

percubaan terhadap teknik dan bahan baharu untuk mencipta reka bentuk yang inovatif. 

Kreativiti artistik dalam konteks seni seramik juga mungkin melibatkan penerokaan 

kepentingan budaya, sejarah seni seramik dan menggunakan pengetahuan tersebut 

untuk memaklumkan dan memberi inspirasi kepada ciptaan baharu. 

 

 

Kreativiti artistik dalam penerokaan adalah penting dalam seni seramik kerana 

membolehkan artis melepaskan diri daripada norma yang ditetapkan dan menolak 

sempadan yang ada dalam sesuatu medium. Di samping itu, kreativiti artistik juga juga 

membolehkan artis meneroka saluran ekspresi baharu dan menemui cara baharu untuk 

menyampaikan idea dan emosi melalui penghasilan karya baharu. 
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Secara keseluruhannya, kreativiti dalam penerokaan merupakan aspek penting 

dalam seni seramik dan memainkan peranan penting dalam evolusi dan pertumbuhan 

medium dari semasa ke semasa. 

 

Sementara itu, karya dalam seni pula merujuk kepada sebarang ekspresi kreatif 

atau perwakilan idea, emosi atau estetik yang dicipta melalui visual, pendengaran atau 

cara deria yang lain. Karya seni boleh mengambil pelbagai bentuk termasuk lukisan, 

arca, lukisan, gambar, cetakan, pemasangan, persembahan dan banyak lagi. 

 

 

Karya seni selalunya dicipta dengan tujuan untuk menyampaikan mesej, 

meluahkan emosi atau hanya membangkitkan perasaan dalam kalangan artis seni atau 

daripada khalayak. Karya seni juga memberi peluang untuk seseorang meneroka dan 

bereksperimen dengan bahan, teknik dan gaya yang berbeza dan untuk menolak 

sebarang sempadan dalam penggunaan medium tertentu. 

 

 

Makna dan tafsiran karya seni selalunya subjektif dan boleh berbeza-beza bagi 

setiap individu, bergantung pada pengalaman dan perspektif masing-masing. Hal 

ini menjadikan karya seni sebagai bentuk ekspresi yang berkuasa dan dinamik serta 

mempunyai keupayaan untuk memberi inspirasi, mencabar, mencetuskan pemikiran 

dan emosi kepada khalayak. 

 

 

Matlamat menjalankan kerja kreatif ialah menjurus kepada usaha-usaha untuk 

memakmurkan dunia dalam kehidupan manusia yang menepati tuntutan dan tujuan 

kehidupan. Menurut Vevelyn Brindha (2013), metodologi pembelajaran kreatif yang 

bertujuan memastikan pembelajaran pelajar secara kendiri, bersama-sama rakan sebaya 
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dan secara berkumpulan dapat memberikan peluang yang lebih tinggi dalam 

pembentukan kemahiran berfikir kritis, kemahiran komunikasi dan persembahan setiap 

pelajar di dalam kelas. 

 

Menurut Pusat Kecemerlangan dalam Pembelajaran Berasaskan Inkuiri, 

University of Manchester, proses pembelajaran berasaskan inkuiri sering dibimbing 

oleh fasilitator. Pembelajaran berasaskan inkuiri merangkumi pembelajaran berasaskan 

masalah dan umumnya digunakan dalam skala kecil penyelidikan dan projek serta 

penyelidikan (Pusat Kecemerlangan dalam Pembelajaran Berasaskan Inkuiri, 2016). 

 

 

Pembentukan kreativiti merupakan salah satu kemahiran penting yang perlu 

dipraktikkan dan diasah menerusi pelbagai teknik dan kaedah yang tertentu bagi 

memastikan proses dan prosedur berjalan dengan lancar. Pelbagai usaha perlu dilakukan 

supaya dapat melahirkan generasi yang kreatif dalam pembangunan insan, berkreativiti 

serta berdaya saing. Penerapan kemahiran kritis dan kemahiran penyelesaian masalah 

merupakan pendekatan pengajaran yang penting pada alaf kini. 

 

 

Hal ini perlu diintegrasikan dalam bentuk kurikulum di institusi pendidikan 

tinggi agar dapat diadaptasikan secara ilmiah dan berkonsepkan telaah. Pelajar yang 

mampu berfikir secara kritis dan menyelesaikan masalah dapat menjadi kunci utama 

kepada arus perubahan dan kemajuan individu. Hal ini dapat diihat dalam kehidupan, 

sama ada ketika masih bergelar pelajar ataupun setelah tamat pengajian. Menurut Ismail, 

A., Muda, F. L., Sulaiman, dll. (2020), kemahiran ini penting bagi memastikan pelajar 

memiliki pemikiran tahap tinggi untuk menghadapi persaingan global pada masa 

hadapan kelak. 
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1.1 Latar Belakang Kajian 

 

 

Seramik di Semenanjung Malaysia merupakan artifak seramik terawal. Antara 

penemuan utamanya termasuklah tembikar tanah yang ditemui di tapak zaman 

prasejarah. Selain itu, terdapat juga penemuan artifak di Kodiang, Kedah; Lembah 

Lenggong, Perak; Kuala Selinsing, Perak; Gua Bewah, Kenyir, Gua Taat, Gua Cha 

Kelantan; Gua Gelanggi di Pahang; Gunung Senyum di Pahang dan lain-lain lagi. 

Masyarakat prasejarah pada zaman lampau telah mengadaptasikan penggunaan tanah 

liat sebagai objek berguna bagi kelangsungan kehidupan 

 

 

Susur galur penggunaan tanah liat sebagai objek utiliti dalam kelangsungan 

kehidupan masyarakat telah berkembang sehinggalah kepada zaman kerajaan awal 

dahulu kala. Semasa pemerintahan Kerajaan Sriwijaya, Kerajaan Majapahit dan 

Kerajaan Kedah Tua, terdapat jumpaan artifak seramik yang diimport dan didagangkan 

di rantau ini. Pada masa itu, sistem barter juga diamalkan oleh sesetengah masyarakat. 

Pertukaran bahan dan keperluan sering berlaku secara mendesak atau sebagai rutin 

harian untuk kelangsungan hidup. Boleh dikatakan bahawa kebanyakan kawasan di 

Asia Tenggara ini mempunyai persamaan dari segi taburan seramik yang didagangkan 

terutamanya dari China dan kawasan di lingkungan rantau tersebut (Asyaari Muhamad, 

2017). Secara tidak langsung perkara ini dapat membukti bahawa bahan tanah liat telah 

diangkat sebagai satu barangan berharga untuk sistem ekonomi masyarakat. 

 

 

Seramik mahupun tembikar juga berasal daripada sumber alam utama iaitu 

tanah liat. Tanah liat mempunyai banyak kegunaan dalam pelbagai bidang. Sifat jasad 

tanah liat yang elastik dan berubah bentuk sifatnya dalam pelbagai keadaan 
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membolehkannya dijadikan sebagai bahan untuk menghasilkan objek berfungsi. 

Menurut Shariff, M.S (2020), berdasarkan kajian eksplorasi terhadap mendakan tanah 

lumpur sungai, didapati bahawa sumber tersebut mampu dijadikan TLA sebagai bahan 

alternatif baharu. 

 

 

Para saintis juga telah mendapati bahawa tanah liat mempunyai kadar 

keplastikan. Tanah liat mengandungi hablo-hablo silica dan alumina yang halus. Unsur- 

unsur ini turut mengandungi silikon, oksigen dan aluminium yang merupakan antara 

komposisi yang banyak dijumpai di kerak bumi. Tanah liat boleh terhasil daripada 

proses luluhawa batuan, silica melalui asid karbonik. 

 

 

Menurut Kamus Dewan Edisi Keempat (2005), kreativiti artistik bermaksud 

kemampuan atau kebolehan mencipta sesuatu. Kemahiran ini pula merujuk kepada satu 

tahap pencapaian di peringkat tinggi yang bematlamat dan berfalsafah. Kreativiti juga 

terbahagi kepada pelbagai jenis dan bahagian. Selain daripada melihat sesuatu produk 

yang dihasilkan, kreativiti dapat dilihat melalui personaliti seseorang semasa 

menjalankan sesuatu tugasan dalam menyelesaikan masalah; atau mewujudkan sesuatu 

kaedah atau prosedur. Menurut Raudsepp (1997), kreativiti artistik dapat dilihat melalui 

ujian personaliti kreatif. 

 

Kreativiti artistik juga merupakan suatu potensi dan kebolehan asasi yang 

dimiliki oleh setiap insan tanpa disedari bahawa dirinya kreatif dengan falsafah dan 

bakat yang terpendam. Bakat dan kreativiti sesorang sukar dilihat jika tidak diamati 

dengan sebaik mungkin. Kebanyakan bakat dan kreativiti artistik ini muncul di saat 

seseorang ingin menyelesaikan sesuatu masalah dan mencari jalan penyelesaian bagi 
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sesuatu punca yang berlaku. 

 

 

Sebenarnya tidak ada seorang pun di dunia ini yang tidak kreatif; hanya kreativiti 

artistik ini berbeza-beza mengikut sikap, persekitaran dan jenis masalah yang dihadapi, 

sama juga seperti tahap kreativiti semasa yang dimilih oleh seseorang individu. Namun 

kreativiti artistik dapat dibentuk dan digilap dengan cara yang betul. Perkara yang 

penting di sini ialah jiwa dan keinginan untuk mendalami dan mempelajari sesuatu ilmu 

dan kemahiran dengan hati yang murni dan ikhlas. Dalam pembentukan jati diri, 

seseorang yang mempunyai kreativiti artistik haruslah menanam minat yang mendalam 

terhadap perkara yang ingin dipelajari. Hal ini demikian kerana setiap tekad dan usaha 

akan membuahkan hasil di luar jangka tanpa sedar, hasil daripada pembelajaran dan 

pendedahan yang diperoleh. 

 

 

Kini, perkembangan dan tahap pencapaian dalam bidang pendidikan di dalam 

negara telah mengalami perubahan yang amat pesat sehingga penggunaan kaedah 

pembelajaran berteraskan teknologi digunakan secara meluas dalam pelbagai bidang. 

Aplikasi teknologi telah diadaptasikan ke dalam sistem pembelajaran secara hybrid bagi 

membantu guru dan pensyarah menggunakan kaedah pembelajaran yang lebih efektif. 

 

 

Sebagai contoh, penggunaan Internet off Think (IOT) secara menyeluruh 

membolehkan pembentukan kreativiti artistik terhadap peserta dapat dibangunkan 

melalui penggunaan media massa dalam pelbagai aplikasi secara normalisasi. Hal ini 

secara tidak langsung dapat menggalakkan perkembangan pemikiran kreatif dalam 

pelbagai aspek kehidupan dalam kalangan masyarakat. Sehubungan itu, bidang 

pendidikan juga tidak terkecuali daripada menerima perubahan dan kesan daripada 
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penggunaan IOT dalam mencapai objektif pembelajaran yang lebih berfalsafah dan 

bermatlamat. 

 

Hasil perkembangan penggunaan teknologi ini mampu membantu masyarakat 

untuk mendapatkan maklumat dengan cepat. Perkembangan maklumat secara drastik 

akan menyebabkan orang yang ketinggalan akan ditinggalkan. Namun kebanyakan 

masyarakat mempunyai pengetahuan, hanya mereka tidak tahu mengolahkannya 

mengikut keperluan. Segelintir daripada masyarakat mempelajari dan menghasilkan 

sesuatu berdasarkan pengamatan dan pemerhatian tanpa mengaplikasikan bentuk 

kreativiti yang dimiliki. Namun nilai kreativiti artistik tanpa pengawasan juga akan 

mengundang bahaya dan kecuaian kepada peserta itu sendiri. 

 

 

Perubahan daripada aspek intelek, sosial dan teknologi boleh dilihat sebagai 

komponen utama yang perlu dilengkapi oleh setiap individu untuk lebih berdaya saing 

dan terus maju pada masa kini. Selari dengan kehendak semasa, keperluan kreativiti 

menjadi satu wadah utama yang patut dipelajari serta dimiliki oleh setiap individu tanpa 

mengira lapisan masyarakat. Namun begitu, perkongsian dan pendidikan dalam 

pembentukan jati diri insan yang berdaya saing serta berkreativiti amatlah sukar 

dipupuk disebabkan oleh pengaruh situasi semasa yang melekakan sehingga 

mengetepikan hal yang sepatutnya dipelajari dan dibentuk. 

 

 

Penggunaan teknologi moden yang canggih dalam menjalani kehidupan 

seharian seharusnya menggalakkan masyarakat supaya tidak ketinggalan untuk 

mempelajari aspek kreativiti. Dalam Persidangan Antarabangsa Pertama Pendidikan 

dalam Ekosistem Digital (ICEdDE) 2019, Ketua Menteri Premier Sarawak, Datuk 
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Petinggi Abang Johari Tun Openg menyatakan bahawa sekolah dan pendidikan tinggi 

hari ini di seluruh dunia sudah celik teknologi. Katanya lagi: 

 

“Bukan sahaja negara maju, tetapi juga negara yang sedang dan belum membangun, 

bahkah seluruh dunia termasuk Malaysia sentiasa menambah baik pendekatan 

pendidikan, beralih daripada kaedah tradisional kepada kaedah moden untuk kekal 

relevan”. 

 

 

Sehubungan itu, dalam bidang seni, tujuan MPPS sebenarnya adalah untuk 

melahirkan masyarakat yang berfikiran kreatif. Selain itu, aspek pemahaman secara 

praktikal dan kemahiran mencipta perlu ditekankan dengan mencerna idea baharu dalam 

menyelesaikan sesuatu masalah. Perkara ini merupakan aspek yang perlu 

dititikberatkan. Menyedari pentingnya perkara ini, Pusat Pengajian Teras (PPT) telah 

mengambil inisiatif ini dengan menganjurkan Seminar dan Pameran Produk Kreatif 

(SPARK 2012) pada 5 Mei 2012 bagi memperkasa dan membentuk para pelajar 

menguasai dan mengamalkan aspek kreativiti dan inovasi dengan lebih berkesan. 

Masyarakat yang berdaya saing haruslah mempelajari kemudahan sedia ada pada masa 

kini agar tidak ketinggalan, selari dengan pembangunan dan perkembangan 

mendadak yang rancak berlaku tanpa sempadan kebelakangan ini. 

 

 

Dalam hal ini, Richard Florida (2005) menggambarkan universiti adalah 

sebagai penjana kepada inovasi serta penyelidikan untuk menghasilkan idea dan reka 

cipta baharu dalam melahirkan generasi yang berpontensi dan akhirnya menyumbang 

kepada produktiviti serta pembangunan ekonomi. Sesuatu perubahan perlu dirancang 

dalam pembangunan negara bagi memastikan warganegaranya mampu berdaya saing 
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dalam pelbagai aspek, termasuklah dalam bidang seni. 

 

 

Kajian ini melibatkan penggunaan TLA bagi MPPS dalam meningkatkan 

kriteria kreativiti seni terutamanya dalam pembentukan kreativiti pelajar. Selain itu, 

kajian ini turut menggunakan klasifikasi kriteria kreativiti artistik berasaskan MPPS 

untuk menjelaskan mengenai prosedur untuk menjadi kreatif. Menurut Kajian 

Pembentukan Pemikiran Kreatif dan Kritis USIM (2020), secara umumnya manusia 

memiliki kreativiti dan setiap individu yang kreatif pula memiliki rasa ingin tahu yang 

tinggi terhadap sesuatu perkara. 

 

 

Sehubungan itu, pelajar seni harus tidak mudah bosan dalam mempelajari 

sesuatu yang baharu, berani mengambil risiko atas keputusan yang diambil, mempunyai 

kepercayaan diri, berdikari dan memiliki pemikiran pelbagai dalam menyelesaikan 

tugasan yang diberi. Hal ini adalah bertepatan dengan kata-kata dari Edward de Bono, 

sebagai seorang pemikir lateral yang berkata “Pemikiran kreatif bukannya suatu bakat. 

Hal ini demikian kerana pemikiran tersebut datang daripada kendiri peserta itu sendiri”. 

 

 

Seiring dengan perubahan dalam bidang pendidikan dari masa ke masa, 

Malaysia kini telah mengiktiraf kreativiti sebagai satu bidang ilmu yang wajar dikaji 

serta dipelajari, bermula dari peringkat sekolah lagi. Bidang kreativiti bukanlah suatu 

bidang yang baharu. Pembentukan kreativiti artistik telah lama bertapak dalam sejarah 

kajian psikologi dan sering menjadi subjek penyelidikan. Oleh itu, terdapat banyak 

kajian mengenai kreativiti artistik yang mendapat perhatian para sarjana sebelum ini 

sehingga dapat dijadikan panduan untuk melakukan penyelidikan khas dalam bidang 

tertentu. 
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Menurut kajian yang dilakukan oleh Yahya dan Noor Sharliana (2011), faktor 

utama yang mendorong kepada kreativiti responden ialah faktor ilmu pengetahuan. 

Faktor-faktor lain termasuklah gaya berfikir, personaliti, motivasi dan keadaan 

persekitaran. Faktor-faktor ini adalah selari dengan kehidupan semasa yang harus 

diamati dan dimanfaatkan bagi memastikan perkembangan dan pengadaptasian 

kreativiti dapat dikekalkan dan ditingkatkan dalam kehidupan seorang. 

 

 

Menurut Nor Azzatunnisak dan Saemah (2013) pula, faktor individu iaitu 

personal, persekitaran, proses dan produk merupakan faktor-faktor pendorong kepada 

kreativiti. Pembentukan kreativiti artistik kerap kali boleh dikaitkan dengan kajian dan 

persekitaran sama seperti yang dinyatakan dalam Teori Edmund. Dalam hal ini 

kebanyakan penyelidik menjadikannya sebagai kayu ukur dalam penyelidikan, selain 

berasaskan kajian lampau. Kajian lampau yang memberikan impak dan kesan baik 

dalam penyelidikan dapat dijadikan rujukan dan seterusnya menyumbang kepada 

perkembangan dan penambahbaikan dalam bidang yang dikaji. Dalam konteks 

pemikiran kreatif dan berkreativiti, kajian lampau dapat membantu pengkaji dalam 

mengemukakan satu kaedah yang baharu dan kreatif bagi permasalahan kajian yang 

diketengahkan. 

 

 

Terdapat juga kajian lepas berkaitan kurangnya tahap kreativiti pelajar seperti 

yang dilakukan oleh Musta’mal et al. (2017) di sebuah politeknik. Kajian ini mendapati 

bahawa umumnya pelajar memahami definisi kreativiti. Walau bagaimanapun, kajian 

turut menunjukkan hanya sedikit peratusan pelajar tergolong dalam kategori kreatif dan 

mencadangkan kajian lanjutan perlu dilaksanakan. Hal ini adalah disebabkan tiada 

pendorong atau prosedur khusus dalam mendidik dan membimbing pelajar ke arah yang 
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lebih baik. Faktor-faktor yang dinyatakan oleh penyelidik tersebut membuktikan 

perihal pentingnya sebuah model bagi pembentukan kreativiti individu. 

 

Kajian tersebut turut menghujahkan bahawa pengetahuan tentang definisi 

kreatif sahaja tidak cukup untuk menjadikan seseorang mencapai tahap kreativiti yang 

tinggi. Hal ini demikian kerana tanpa bukti dan penghasilan, tahap kreativiti seseorang 

tidak dapat diukur. Demikian juga, perbahasan tentang nilai artistik tanpa mengkaji dan 

membuat penyelidikan hanya akan menyebabkan ketiadaan hala tuju berkaitannya. 

Penyelidikan juga harus mendalami subjek kajian dan bukan hanya menjadi tunjuk arah 

dan memberi arahan sahaja. Hal ini bagi memastikan cetusan idea-idea baharu dapat 

diaplikasikan dan membantu proses pembentukan kreativiti artistik dengan menemukan 

jalan dan langkah alternatif yang boleh membantu proses pembentukan kreativiti 

berasaskan MPSS. 

 

 

Menurut Ruhizan et.al, (2012) seseorang juga didapati kurang kreatif dalam 

penghasilan projek. Hal ini demikian kerana tiada sifat disiplin untuk mentelaah dengan 

baik dan mendalam ketika menghadapi sesuatu keadaan. Setiap tugasan yang dilakukan 

harus mempunyai pelan A, B atau C sebagai sokongan tambahan, terutamanya dalam 

menjalankan kajian. Sehingga kini ramai pengkaji yang telah memberi sumbangan 

terhadap pemantapan makna dan kepentingan kreativiti kepada masyarakat umum. 

 

 

Terdapat beberapa sarjana yang telah memberi sumbangan penting dalam 

disiplin kreativiti ini. Antaranya temasuklah Teresa Amabile, Margaret Boden, John 

Bransford, David Campbell, Mihaly Csikszentmihalyi, Edward de Bono, R., Guildford 

E.  Paul  Torrance.  Kebanyakan  daripada  mereka  telah  menjalankan  pelbagai 
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penyelidikan, pemerhatian, perbincangan intelektual dan menghasilkan penerbitan 

yang berkaitan dengan kreativiti. Kesemuanya itu merupakan satu fenomena kompleks 

melibatkan kemahiran kognitif, personaliti, motivasi dan lain-lain (Karpova et al., 

2011). Pada masa kini kajian mengenai kreativiti masih lagi diberi perhatian oleh ramai 

pengkaji. 

 

 

Oleh hal sedemikian, kajian mengenai kreativiti dikecilkan skopnya 

berdasarkan bidang yang diceburi, terutamanya dalam bidang seni. Tujuannya agar 

kajian yang dilakukan adalah lebih berfokus dan berpandu ke arah skop yang ingin 

dikaji. Walau bagaimanapun dalam bidang seni, nilai kreativiti artistik boleh dipupuk 

dalam setiap subjek agar dapat membantu seseorang untuk berdaya saing dan menjadi 

kreatif. Selain itu, pola fikiran mereka juga perlu diasah untuk menjadi kreatif. 

Kesesuaian makna untuk menggambarkan kreativiti dan juga diberi tumpuan khusus 

bagi melahirkan individu yang mempunyai pembentukan kreativiti artistik yang 

cemerlang berasaskan MPSS melalui pengadaptasian TLA dalam penghasilan karya 

seramik kreatif. 

 

 

Matlamat utama kajian ini adalah untuk mendalami kreativiti sehingga akar 

umbi bagi melihat kriteria kreativiti artistik peserta kajian dalam bidang seni visual 

(AT-23) dalam memanipulasi TLA. Menurut Ibnu Khaldun dalam bidang pendidikan 

juga, kreativiti artistik turut diberi penekanan. Dalam hal ini sesetengah sarjana 

berpendapat bahawa sejak dari kecil lagi pembentukan kreativiti artistik telah wujud. 

Pelbagai isu diusulkan berkaitan dengan kreativiti di peringkat pengajian tinggi yang 

melibatkan pemupukan dan pembentukan kreativiti artistik tanpa sedar melalui 

pemberian tugasan dan arahan kerja dalam bidang tertentu. 
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Antaranya termasuklah faktor lain yang mampu memupuk kreativiti dalam 

kalangan pelajar seni di peringkat institut pengajian tinggi awam. Berdasarkan 

kewajaran ini, pengkaji cuba untuk meneroka beberapa faktor yang mendorong kepada 

pembentukan kreativiti dalam kalangan peserta kajian. Dalam skop kajian ini, pengkaji 

menekankan kreativiti artistik peserta yang perlu melalui satu model, iaitu MPSS yang 

sedia ada dalam manipulasi TLA untuk menghasilkan karya seni kreatif. 

 

 

Kepentingan kreativiti artistik dalam membangunkan masyarakat dan negara 

telah lama disedari. Para pemimpin, ahli perniagaan, saintis, ahli sejarah, pendidik dan 

ahli psikologi menyatakan bahawa kreativiti sangat diperlukan untuk kelangsungan 

hidup penduduk di sesebuah negara, terutamanya dalam era globalisasi, iaitu ketika 

perubahan, cabaran dan persaingan sedang dan akan terus berlaku. Dalam konteks 

Malaysia sebagai sebuah negara yang senantiasa memastikan prasarana dan 

perkembangan teknologi dikecapi oleh setiap ahli masyarakat, keperluan kreativiti 

tidak dapat dinafikan. Hal ini berikutan perubahan dasar kerajaan yang lebih 

mementingkan sektor industri sehingga terus mengubah taraf dan corak kehidupan 

masyarakat keseluruhannya. Dalam hal ini kreativiti penting sebagai sumber ekonomi 

bagi abad ke-21 (Florida, 2002). 

 

 

Kreativiti juga dianggap sebagai mauduk dan agenda penting dalam mana-mana 

orientasi pendidikan. Kreativiti dan inovasi amat dituntut untuk melahirkan generasi 

yang berfikiran pada tahap kelas pertama dalam abad ke-21. Dalam persaingan hidup 

pada abad penuh cabaran ini, kita tiada pilihan kecuali meningkatkan keupayaan 

kreativiti dan inovasi (Petikan ucapan Menteri Pendidikan, Tan Sri Muhyiddin 

Yassin). Mengajar kreativiti penting sebenarnya untuk membantu pelajar memenuhi 
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keperluan masa depan mereka (Makel, 2009). Konsep pendidikan kini pula nyata jauh 

berbeza jika dibandingkan dengan proses pendidikan yang dilalui generasi terdahulu 

(Bahagian Pembangunan Kurikulum (BPK), 2011; Mohammad & Mohamad Yasin, 

2010). Dalam mengharungi dunia global yang semakin kompleks, tidak boleh dinafikan 

cabaran yang timbul dalam bidang pendidikan juga semakin bertambah (Mohammad 

dan Mohamad Yasin, 2011). 

 

 

Oleh hal yang demikian peredaran teknologi dan pendidikan perlu selari. Jika 

tidak, inovasi juga tidak akan dapat dihasilkan. Oleh yang demikian kreativiti juga dapat 

dirujuk melalui model kreativiti yang di cadangkan oleh Rhodes melalui pendekatan 

yang dikenali sebagai empat ‘P’. Pendekatan ini menunjukkan penilaian terhadap 

kreativiti sebagai suatu bidang yang luas untuk dan bukan hanya tertumpu kepada 

penilai produk semata-mata tetapi juga terhadap characteristic person, persekitaran 

dan proses yang melibatkan kreativiti (Plucker, Baghetto dan Dow, 2004). 

 

 

Perkara ini selanjutnya dapat mewujudkan nilai dan tahap pencapaian yang 

baharu dalam aspek kreativiti yang berteraskan kebolehgunaan MPSS dalam menguji 

mendakan TLA dalam penghasilan karya kreatif, bergantung pada peserta kajian itu 

sendiri. Oleh yang demikian penilaian berkaitan kreativiti karya peserta kajian menerusi 

manipulasi TLA melalui MPSS akan menghuraikan berkaitan isu ini. 

 

 

 

 

1.2 Penyataan Masalah 

 

 

Kreativiti artistik memainkan peranan penting dalam kalangan setiap individu bagi 
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penyelesaian masalah atau memudahkan cara sebarang aktiviti yang dijalankan. 

Kreativiti menjadi elemen penting dalam pembangunan modal insan sesebuah negara, 

selari dengan perubahan semasa global yang membuktikan kreativiti sebagai agen bagi 

pertumbuhan ekonomi negara (kreatif ekonomi). 

 

 

Selain itu, permasalahan yang timbul ialah tiada satu prosedur khusus untuk 

menggunakan kembali sumber alam yang terjadi secara alami dan melalui perbuatan 

manusia, khususnya yang menjurus kepada penggunaan kembali TLA dalam 

penghasilan produk seni kreatif. Pada tahap ini, masih kurang pendedahaan diberikan 

kepada masyarakat tentang penggunaan kembali sumber tanah liat ini dalam 

penghasilan produk (Shariff.M.S, 2020). Selain itu juga, didapati bahawa tiada rujukan 

dan prosedur yang menjadi panduan untuk memproses kembali sumber tanah liat 

kepada bentuk utiliti baharu. 

 

 

Pada peringkat ini golongan yang telibat, khususnya dalam industri seni seramik 

akan menghadapi masalah dalam mencipta model khusus melibatkan sesuatu bidang 

yang khusus. Hal demikian ini kerana tiada prosedur atau garis panduan yang tersedia 

sehingga menyebabkan peserta perlu mempertimbangkan langkah seperti berikut: 

 

 

Penyelidikan perlu dimulakan dengan meneliti model khusus yang bersesuaian, 

yang ingin dihasilkan. Tiada sebarang dokumentasi, video atau tutorial yang tersedia 

untuk difahami melalui proses dengan lebih baik. Selain itu, tiada pakar yang bercakap 

tentang prosedur khusus terhadap penggunaan bahan alternatif dalam pembentukan 

kreativiti artistik berasaskan Model Praktis Studio Seramik. 
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Seterusnya, pembentukan kreativiti artistik dalam kalangan masyarakat 

setempat kurang menonjol disebabkan tiada prosedur dalam membimbing dan 

mendorong mereka untuk menjadi kreatif. Sebenarnya, setiap individu dilahirkan 

dengan mempunyai bakat. Namun, bakat tersebut terkubur dan terpendam kerana tidak 

ada pembimbing yang dapat membantu untuk mengasah, menggilap, seterusnya 

melahirkan bakat tersebut untuk diilhamkan dalam bentuk nyata. 

 

 

Terdapat pelbagai faktor yang menjadi penghalang kepada jalur yang betul 

sehingga seseorang tidak memahami prosedur yang tepat untuk menjadi kreatif. Dalam 

hal ini, individu yang kreatif pun akan terbatas kreativitinya disebabkan oleh faktor 

proses, bahan serta pengetahuan pendorong kepada pembentukan kreativiti artistik 

tersebut. Sehubungan itu, universiti sebagai sebuah institusi pengajian tinggi bukan 

sahaja perlu mengajar pelajarnya cara-cara untuk mencipta sesuatu melalui pengajaran 

dan pembelajarannya ke arah yang lebih kreatif dan bermatlamat, tetapi juga tidak 

menyekat kreativiti mereka untuk mengetahui dan mendalami sesuatu perkara dengan 

mengembangkan pengetahuannya ke suatu tahap yang maksimum, terutamanya dalam 

hal-hal yang melibatkan perkembangan idea, menyelesaikan masalah, membuat 

keputusan dan menjelmakan sesuatu yang bersifat kreatif dan inovatif. 

 

 

Bagi mengatasi isu-isu yang timbul dalam permasalahan kajian ini, penyelidik 

mengambil inisiatif untuk menerapkan kriteria kreativiti artistik dalam MPPS terhadap 

peserta kajian di peringkat institut pengajian tinggi, terutamanya yang mengikuti 

pengajian dalam bidang seni di Universiti Pendidikan Sultan Idris, yang kurang 

keyakinan diri dan kurang kriteria kreativiti dalam diri. Dalam konteks penyelidikan 

ini, penyelidik menekanan penerokaan terhadap proses penggunaan MPSS dalam 
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terhadap TLA. Melalui proses penerokaan tersebut, kajian ini dapat membantu 

peningkatan kriteria, pengalaman dan kemahiran peserta. 

 

Pada masa kini, masyarakat kurang berpengalaman dalam menghasilkan 

sesuatu yang kreatif. Mereka hanya menghasilkannya apabila terdesak dan minat pula 

hanya akan timbul apabila adanya barang serta bahantara yang lengkap. Selain itu, 

mereka juga tidak mempunyai nilai kreativiti sehingga tidak mampu untuk 

menghasilkan dan mengeluarkan produk tersendiri walaupun bahan dan minat itu 

wujud, contohnya seperti dalam penghasilan tembikar. Isu yang timbul di sini ialah, 

bagaimanakah caranya untuk melahirkan seorang yang kreatif dalam penghasilan karya 

seni seramik? 

 

 

Sehubungan itu, penyelidik perlu mengambil inisiatif untuk membuat kajian 

mengenai pembentukan kreativiti artistik terhadap peserta di peringkat institut 

pengajian tinggi, terutamanya bagi yang mengikuti pengajian dalam bidang pendidikan 

seni visual. Hal ini adalah penting supaya masalah yang menjadi penghalang dan 

penyebab pelajar seni visual kurang kreatif dan tidak berani dalam berkerativiti dapat 

diatasi secara berperingkat. Sebenarnya, setiap individu mempunyai kreativiti artistik. 

Namun sifat tidak yakin diri akan menyebabkan individu tersebut tidak berani untuk 

menyerlahkan bakat serta kemahiran yang sedia ada. Berdasarkan MPSS kriteria 

kreativiti artistik terhadap peserta kajian dapat didorong dan dibangunkan melalui 

penghasilan karya seni kreatif seramik berasaskan TLA. 

 

 

Kajian ini akan dilakukan terhadap peserta kajian dalam kalangan pelajar seni 

studio tembikar MSK 3042 yang bakal menjadi pendidik generasi muda. Secara tidak 
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langsung kajian ini akan cuba memenuhi hasrat Kementerian Pelajaran Malaysia (4 Jul 

2018) untuk melahirkan generasi muda yang kreatif dan inovatif. Bagi memenuhi 

konsep kreativiti itu sendiri, beberapa faktor perlu diambil kira seperti ilmu 

pengetahuan, gaya berfikir, personaliti, motivasi dan keadaan persekitaran. Pelan 

Tindakan Pengajian Tinggi Negara (2007- 2010) sendiri ada menyatakan bahawa ciri 

modal insan minda kelas pertama ialah graduan yang kreatif, inovatif dan berfikir 

secara kritis. 

 

 

Kajian ini dilakukan terhadap pelajar seni studio seramik sebagai satu langkah 

untuk mengekalkan kewujudan seni kraf ini agar tidak ditelan arus permodenan. 

Akhirnya, secara tidak langsung kajian ini dapat memenuhi hasrat Kementerian 

Pelajaran Malaysia untuk melahirkan generasi yang kreatif dan inovatif. 

 

 

 

1.3 Tujuan Kajian 

 

 

Kajian ini bertujuan mengenal pasti kebolehgunaan TLA berasaskan MPSS terhadap 

pembentukan kreativiti artistik pelajar seni studio seramik sebagai peserta kajian untuk 

menghasilkan karya seni kreatif. Selain itu, kajian ini juga bertujuan mengenal pasti 

kriteria kreativiti artistik peserta kajian dalam penghasilan karya kreatif berasaskan 

TLA. Hal ini demikian kerana tahap pencapaian peserta dalam kajian ini amatlah 

penting bagi membantu dan menunjukkan sama ada kadar pembentukan kreativiti 

artistik mampu atau tidak dapat dibentuk melalui penggunaan TLA berasaskan MPSS. 
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Antara kriterianya termasuklah pelan yang melibatkan peserta kajian yang 

mempunyai pemahaman lebih baik tentang proses penghasilan karya seni itu; peserta 

seharusnya pelan terperinci untuk penghasilan MPSS; melibatkan penggunaan 

bahantara yang diperlukan, alatan yang bakal digunakan serta langkah yang akan 

diambil untuk mencipta sesuatu model baharu. 

 

 

Berdasarkan eksperimen melalui rancangan yang tersedia, peserta kajian 

hendaklah mula bereksperimen dengan teknik dan pendekatan yang berbeza untuk 

mencipta matlamat dan tujuan model itu dibangunkan. Peserta kajian juga perlu 

menghasilkan nota terperinci tentang perkara yang berkesan dan yang tidak berkesan. 

Selain itu, peserta kajian perlu bersikap terbuka untuk membuat perubahan terhadap 

rancangan yang sedia ada semasa melakukan kajian. 

 

 

Semasa mencipta sesuatu model, peserta seharusnya perhalusi pendekatan secara 

mendalam dan dekat. Perserta juga perlu menghasilkan satu pelarasan berdasarkan 

percubaan dan maklum balas daripada orang lain dan terus memperhalusi proses 

sehingga memperoleh hasil yang diingini dalam mencapai matlamat dan hala tuju dalam 

kajian yang dijalankan. 

 

 

Dokumentasi juga perlu disediakan sepanjang proses kajian dijalankan. Selain 

itu, peserta kajian perlu mendokumentasikan setiap langkah kerja yang dilakukan, 

termasuk bahan dan teknik yang digunakan serta sebarang cabaran atau halangan yang 

dihadapi. Kesemua perkara ini akan membantu peserta kajian memperhalusi proses 

untuk projek masa hadapan dan mungkin juga berguna untuk orang lain yang cuba 

mencipta model yang serupa. 
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Secara keseluruhannya, apabila peserta kajian berhadapan dengan kekurangan 

prosedur atau garis panduan khusus, perkara yang penting adalah untuk kekal bersabar, 

gigih dan bersedia untuk mencuba dan mengulangi kerja sehingga menemui proses yang 

sesuai untuk diri sendiri. Dengan mengambil pendekatan yang sistematik dan teliti, 

peserta kajian boleh mencipta model yang ingin dilaksanakan sehingga berjaya. 

 

 

Tujuan selajutnya adalah untuk mengkaji sejauh manakah peserta kajian 

mampu menerapkan nilai kriteria kreativiti artistik dalam karya kreatif yang bakal 

dihasilkan kelak? Namun tujuan kajian ini adalah untuk mengenal pasti dorongan dan 

penghalang kepada pembentukan kreativiti artistik terhadap peserta. Akhir sekali, kajian 

ini bertujuan melahirkan peserta yang kreatif dan berdaya saing dalam penghasilan 

karya kreatif serta menguasai kriteria kreativiti artistik yang cemerlang. 

 

 

 

 

1.4 Objektif Kajian 

 

 

Objektif kajian ini dibina berdasarkan disiplin kreativiti sebagai satu sains pemikiran 

yang merupakan bidang baharu dan sedang berkembang dengan baik dalam negara 

Malaysia, terutamanya dalam isu-isu yang melibatkan rekaan dan ciptaan yang inovatif 

dan produktif. Dalam menzahirkan penciptaan hasil kreatif atau produk seni melalui 

proses kreatif dengan penggunaan TLA yang berasaskan MPSS dalam pembentukan 

kreativiti pelajar studio tembikar MSK 3042, objektif kajian ini adalah seperti berikut: 

 

 

i. Meneroka proses penggunaan Model Praktis Studio Seramik dalam penerokaan 

bahan alternatif tanah liat. 
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ii. Menghuraikan aspek-aspek proses kreatif penggunaan Model Praktis Studio 

Seramik terhadap pembentukan kreativiti artistik menerusi penerokaan bahan 

alternatif tanah liat. 

iii. Meneroka faktor-faktor pendorong dan penghalang kesesuaian Model Praktis 

Studio Seramik dalam penghasilan karya seni seramik kreatif berasaskan tanah 

liat alternatif. 

 

 

 

 

1.5 Persoalan Kajian 

 

 

Dalam kajian ini penyelidik akan meneroka dan menjelaskan persoalan tentang “apa”, 

“mengapa” dan “bagaimana” berlakunya fenomena kreativiti artistik dalam manipulasi 

TLA terhadap MPSS. Setelah memahami sebab akibat fenomena sedemikian berlaku 

secara eksperimen, penyelidikan ini akan menganalisis secara teori kewajaran yang 

dapat dilakukan untuk memperkembang dan meningkatkan kreativiti atau potensi kreatif 

dalam kalangan peserta kajian daripada pelajar seni studio tembikar (MSK 3042). 

 

 

i. Bagaimanakah pembentukan kreatif artistik peserta kajian berlaku terhadap 

penggunaan TLA dalam MPSS? 

ii. Bagaimanakah pengalaman estetik dapat diaplikasikan daripada aspek- aspek 

proses kreatif terhadap peserta kajian yang diperoleh melalui penggunaan TLA 

dalam penghasilan karya kreatif? 

iii. Bagaimanakah kesan pendorong dan penghalang terhadap kreativiti artistik 

peserta kajian dapat menghasilkan karya kreatif berasaskan MPSS? 
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1.6 Kaedah Kajian Kualitatif 

 

 

Kaedah kajian yang dijalankan adalah berbentuk kualitatif. Hasil kajian MPSS ini 

bergantung pada tahap pencapaian peserta kajian menggunakan TLA dalam 

penghasilan karya kreatif. Selain itu, kajian ini akan mengenal pasti kriteria kreativiti 

artistik peserta kajian berasaskan MPSS yang boleh dijelaskan seperti berikut: 

 

 

Kaedah Analisis Data Model Praktis Studio Seramik 

 

 

 

i Melibatkan pembentukan kreativiti artistik dalam penelitian MPSS (MSK 3042) 

terhadap 15 peserta kajian berasaskan model yang dikaji. 

ii Kajian ini melibatkan pengalaman estetik semasa MPSS dijalankan dalam 

penghasilan karya seni kreatif berpandukan kepada proses penghasilan TLA dan 

proses lakaran dan penghasilan 3D. Pengalaman ini pula dinilai berdasarkan 

perkongsian peserta kajian semasa sesi pembentangan. Perkongsian yang 

diperoleh adalah secara alami melalui proses penyelidikan yang dijalankan. 

iii Menghuraikan proses fenomena kreativiti artistik semasa MPSS dijalankan dalam 

penghasilan karya seni kreatif. Penjelasan mengenai panduan adalah berasaskan 

psikoanalisis, humanistik dan konstruktivisme dalam proses pembinaan dan 

pembentukan kreativiti artistik peserta kajian di UPSI. 

 

 

Secara kesimpulannya, kaedah dalam penyelidikan ini sesuai digunakan dengan 

menghuraikan dan menjelaskan latar belakang masalah dan selaras dengan objektif 

kajian yang ingin dicapai. 
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1.7 Kerangka Teori Kajian 

 

 

Kajian ini berpandukan kepada model yang dihasilkan oleh Tajul Shuhaizam Said 

(2020), (iaitu MPSS) dalam menguji kadar kebolehgunaan dan keberkerjaan TLA 

berasaskan MPSS terhadap peserta seni studio asas tembikar (MSK 3042) di Universiti 

Pendidikan Sultan Idris. Kajian ini merupakan kajian yang dijalankan dibawah Geran 

Kementerian Pendidikan Tinggi (KPT), dijalankan selama 2 tahun. Selain itu, kajian 

penyelidikan ini dijalankan terhadap TLA sebagai tanah liat baharu untuk penghasilan 

karya seni kreatif. Kajian ini meliputi keseluruhan kawasan tanpa mengambil kira 

bentuk muka bumi dan pengaruh geografi setempat. TLA diproses mengikut MPSS 

yang telah ditetapkan. Peserta perlu menghasilkan TLA mengikut prosedur dan langkah 

yang telah ditetapkan melalui MPSS. 

 

 

 

 

1.8 Kerangka Teoritikal Kajian 

 

 

Pentingnya kerangka teoritikal dalam penyelidikan adalah untuk dijadikan sebagai 

sebahagian daripada faktor penting dalam pembentukan persoalan kajian dalam 

penyelidikan. Kerangka ini menjadi panduan bagi menentukan orientasi penyelidikan 

yang akan dilakukan. Kerangka teoritikal membentuk konsep, terma, definisi, model 

dan teori yang menjadi asas dan orientasi disiplin bagi penyelidikan yang hendak 

dilaksanakan. Seterusnya, kerangka ini membentuk "masalah" bagi kajian, soalan 

kajian, pengumpulan data dan analisis serta cara-cara hendak mentafsir data. Hal ini 

bermakna, semua aspek kajian mendapat impak daripada kerangka teoritikal yang 

dibentuk. Berikut ini ialah perkongsian tentang kerangka teoritikal dalam penyelidikan 
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KRITERIA 

KRITERIA 

RESPONDEN 

yang pernah dijayakan oleh penyelidik ketika menjalankan penyelidikan: 

 

 
PENGGUNAAN TANAH LIAT ALTERNATIF DALAM PEMBENTUKAN KREATIVITI 

ARTISTIK BERASASKAN MODEL PRAKTIS STUDIO SERAMIK 

 

KREATIVITI ARTISTIK PESERTA SENI 

 

Diubahsuai dan diadaptasi oleh Muhammad Safwan Shariff daripada Model Praktis 

Studio Seramik Tajul Shuhaizam Said (2020) 
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Kerangka kajian ini didasari dengan MPSS yang disediakan khas oleh Tajul 

Shuhaizam Said (2020). Selain itu, kerangka ini terdiri daripada lima aspek utama iaitu, 

(1) penerokaan; (2) praktik; (3) aplikasi; (4) teknik; dan (5) produk. Kerangka ini 

menjadi kunci kepada secara keseluruhan penyelidikan dengan berorientasikan TLA 

sebagai landasan kajian. Menurut Suria Baba (2007), kesepaduan dan kesesuaian 

pendekatan, kaedah, strategi dan teknik P&P akan membantu mewujudkan 

percambahan ilmu pengetahuan yang jitu dalam minda peserta kajian. Pada peringkat 

pertama, peserta kajian diberikan borang soal selidik yang diedarkan melalui Google 

Drive. Peserta kajian perlu menjawab 57 soalan berkaitan dengan TLA dalam borang 

soal selidik tersebut. 

 

 

Di samping itu Teori Edmund diguna pakai dalam kajian penyelidikan ini, iaitu 

(1) psikonanalisis; (2) humanistik; dan (3) kontstruktivisme. Kajian ini juga memberi 

penekanan terhadap 15 peserta kajian, khusus dalam studio seramik UPSI. Kajian ini 

dijalankan selama 14 minggu. Pencerapan dan pemantauan peserta dijalankan 

berdasarkan fenomenologi terhadap pembentukan kreatif, pengalaman estetik dan 

fenomena kreativiti artistik oleh peserta yang akan direkod. Selain itu, kajian ini juga 

dijalankan dalam bentuk eksperimental yang menggunakan kaedah eksperimentasi 

dalam menguji kadar kebolehkerjaan TLA itu sendiri dengan berpandukan MPSS yang 

telah disediakan. 

 

 

 

 

1.9 Kaedah Pengumpulan Data 

 

 

Kajian  ini  berorientasikan  kajian  eksperimental  dan  usaha  mengumpul  serta 
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mendokumentasikan data tentang kriteria tahap kreativiti artistik peserta berdasarkan 

MPSS mengikut kaedah berikut: 

 

 

i. Pemerhatian 

Pemerhatian semasa gerak kerja dilakukan perlu dibuat dengan teliti tentang aspek 

kreativiti yang ditunjukkan oleh peserta kajian studio asas tembikar MSK 3042 di UPSI. 

Daya pengamatan dan penelitian perlu ditekankan dalam MPSS untuk mengenal pasti 

peserta kajian yang mempunyai kriteria kreativiti yang bagus dan cemerlang dalam 

aspek kreativiti. Pemerhatian ini sentiasa diawasi selama 14 minggu bersandarkan 

matrik kreativiti peserta kajian. 

 

 

 

 

ii. Perakaman 

Perakaman merupakan satu cara yang khusus dan bersesuaian dalam merakam suara dan 

merekod pelaksanaan MPSS. Rasional penggunaan rakaman ini adalah sebagai bukti 

yang tepat serta jelas berkaitan kajian. Tujuan merekod adalah untuk mendapatkan data 

secara lisan dengan perserta kajian. Cara ini adalah yang paling asas dalam penyelidikan 

bercorak dokumentasi. Kesemua aspek seperti proses penerokaan, praktik, aplikasi, 

teknik dan produk akan diambil kira. Selain itu, peserta kajian (15 pelajar seni tembikar) 

ini harus menyediakan sebuah portfolio khas berkaitan seramik dan progress gerak kerja 

berkaitan perkara berikut: 

 

 

a) Video penghasilan tanah liat alternatif 

 

b) Video akhir (penghasilan karya kreatif). 
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iii. Temu Bual 

Kaedah ini membolehkan maklumat dikumpul semasa kajian lapangan berbentuk temu 

bual secara lisan atau separa struktur dengan cara membina persoalan dan pertanyaan 

yang ingin diketahui mengenai kajian yang ingin dijalankan terlebih dahulu. 

 

 

a) Peserta kajian, pelajar seni asas tembikar MSK 3042 UPSI sesi 2 2021/2022 

menjawab temu bual secara online berkaitan dengan proses dan implikasi yang 

dihadapi semasa kajian dilaksanakan pada setiap minggu. 

b) Pakar seramik menjawab temu bual berkaitan penggunaan TLA dalam 

penghasilan tanah liat baharu untuk penghasilan karya kreatif. 

 

 

 

 

1.10 Kaedah Analisis Data 

 

 

Kaedah analisis data yang digunakan adalah berdasarkan kajian sepenuhnya terhadap 

pengujian MPSS yang dijalankan terhadap peserta kajian berasaskan MPSS daripada 

Tajul Shuhaizam Said (2020). Selain itu, penerokaan bahan dikenakan terhadap TLA 

dengan menguji kadar keplastikan dan kadar kecutan. Selanjutnya, analisis data akan 

merangkumi aspek praktis, aplikasi, teknik, penerokaan dan produk. Hasil akhir karya 

peserta seni akan dinilai melalui skop MPSS dengan mengambil kira kreativiti yang 

ditunjukkan dengan mengaplikasikan penggunaan mendakan TLA dalam penghasilan 

karya seni. 
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1.11 Kepentingan Kajian 

 

 

Kajian ini adalah khusus dijalankan di studio asas tembikar MSK 3042 di Universiti 

Pendidikan Sultan Idris. Menurut Saeidah dan Nooreen (2013), beliau mendapati 

terdapat hubungan yang positif dan signifikan antara pencapaian akademik dengan 

penglibatan dalam bidang kreativiti serta inovasi. Sehubungan itu, kajian ini 

mempunyai beberapa kepentingan seperti berikut: 

 

 

 

 

1.11.1 Memanipulasi Penggunaan Tanah Liat Alternatif 

 

 

Secara umumnya tujuan pelaksanaan MPSS ini adalah untuk memanipulasikan 

penggunaan TLA bagi membentuk kreativiti artistik peserta kajian melalui ciptaan 

karya kreatif. Pemahaman secara mendalam adalah mengitar semula tanah liat alternatif 

kepada tanah liat baharu.. Penglibatan aktif peserta kajian dapat mendorong mereka 

mencapai prestasi yang baik. Peserta kajian akan lebih bermotivasi di samping seronok 

melihat hasil penerokaan mereka dalam idea-idea inovasi dan pembentukan kreativiti 

artistik yang dilaksanakan. 

 

 

Sementara itu, Winfred Ebner et al. (2009) mendapati kerjasama antara pihak 

industri dengan institusi pengajian tinggi adalah sangat penting bagi menjayakan 

sesuatu pertandingan rekacipta dan inovasi. Pertandingan akan menggalakkan 

penyertaan dan dalam masa sama dapat meningkatkan daya saing secara sihat. Hal ini 

dapat memberikan maklumat tentang pentingnya aspek kreativiti dalam proses kreatif 

menerusi penggunaan TLA dalam MPSS 
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1.11.2 Pembentukan Kreativiti Artistik 

 

 

Selain itu, kajian ini sangat bermakna dan bermanfaat untuk tujuan pengembangan dan 

pembentukan pemikiran yang seimbang dan dapat menyarankan sebuah kerangka 

konsep dalam konteks pemupukan dan pengembangan kreativiti artistik menerusi 

MPSS. Kepentingan kreativiti artistik dalam membangunkan masyarakat dan negara 

telah lama disedari. Pelbagai program dan aktiviti dijalankan dan dibangunkan dibawah 

dasar kerajaan bagi melahirkan generasi yang mampu bersaing. Perkembangan 

penggunaan tanah liat alternatif ini dapat menyumbang kepada pelbagai program dan 

aktiviti bagi mengaplikasikan penggunaan TLA dalam bentuk sesuatu penghasilan yang 

baharu dalam memupuk pembentukan kreativiti artistik dalam kalangan masyarakat. 

Hasil kejayaan ini dapat dikembangkan dan dimanfaatkan dalam pelbagai aspek 

rohaniah dan sosial dalam kalangan masyarakat. 

 

 

Para pemimpin, ahli perniagaan, saintis, ahli sejarah, pendidik dan ahli psikologi 

menyatakan bahawa kreativiti sangat diperlukan untuk kelangsungan hidup penduduk 

di sesebuah negara, terutamanya dalam era globalisasi yang penuh dengan perubahan, 

cabaran dan persaingan. Dalam konteks Malaysia sebagai sebuah negara yang sentiasa 

memastikan prasarana dan perkembangan teknologi dikecapi oleh setiap ahli 

masyarakat, keperluan kreativiti amat dititikberatkan untuk terus melahirkan individu 

yang berdaya saing. 

 

 

Kreativiti dianggap sebagai mauduk dan agenda penting dalam melahirkan 

generasi berfikiran kelas pertama dalam abad ke-21. Dalam persaingan yang penuh 

cabaran di abad ini, kita tiada pilihan kecuali meningkatkan keupayaan kreativiti dan 
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inovasi (Petikan ucapan Menteri pendidikan, Tan Sri Muhyiddin Yassin). Pengajaran 

tentang kreativiti sebenarnya penting untuk peserta seni membantu dirinya sendiri bagi 

memenuhi keperluan masa depan (Makel, 2009). 

 

 

 

 

1.11.3 Satu Prosedur Khusus 

 

 

Kepentingan kajian ini dapat dijadikan sebagai satu prosedur untuk melatih dan 

mendidik bakal guru dan pelajar seni dalam menguasai nilai dan kriteria kreativiti. Dapat 

dijelaskan dengan tuntas bahawa setiap penemuan baharu dapat mewujudkan satu 

proses dan prosedur baharu dalam mengembangkan bakat dan pengetahuan baharu 

dalam sesuatu proses. Sehubungan itu, MPSS dapat membantu peserta kajian, 

khususnya pelajar seni meningkatkan mutu karya yang dihasilkan serta melonjakkan 

kebolehpasaran penggunaan TLA dalam meningkatkan pembentukan kreativiti artistik 

dalam diri. Kajian ini juga mampu melahirkan individu yang mempunyai kebolehan dan 

berdaya saing untuk menghasilkan sesuatu produk yang baharu dan menyelesaikan 

permasalahan yang kabur serta kompleks. 

 

 

Pelajar seni yang mempunyai kreativiti juga dapat memanipulasi maklumat 

sedia ada serta menyusunnya semula berdasarkan pengalaman yang dilalui dalam 

bentuk yang lebih estetik. Hal ini merupakan satu tindak balas individu terhadap 

keperluan dalaman asas (basic inner needs) yang dibentuk bagi memenuhi keperluan 

hidup. Persekitaran kreatif dapat dilihat semasa tindak balas peserta kajian yang 

mempunyai potensi untuk mengadaptasi persekitarannya menjadi satu persekitaran 

yang kreatif melalui fenomena kreativiti. 



32 
 

1.12 Batasan Kajian 

 

 

Kajian yang dilakukan ini mengkhususkan kepada manipulasi tanah liat alternatif dalam 

Model Praktis Studio Seramik terhadap pembentukan kreativiti menerusi studio asas 

tembikar MSK 3042 di UPSI. Batasan kajian ini juga hanya berfokus di kawasan tempat 

tingal peserta kajian sahaja yang terdiri di kawasan sungai, tasik, paya, sawah dan parit. 

Secara khususnya batasan kajian ini akan dibincangkan berdasarkan subtopik berikut: 

 

 

i. Batasan Subjek 

a) Eksperimentasi terhadap kriteria kreativiti peserta seni studio asas tembikar 

MSK 3042 di UPSI dalam memanipulasi tanah liat alternatif dalam 

penghasilan karya kreatif. 

b) Penentuan teknik dan proses dalam eksplorasi tanah liat alternatif. 

 

c) Kayu ukur berdasarkan Model Praktis Studio Seramik yang merangkumi 

penerokaan, praktik, aplikasi, teknik dan produk. 

 

 

 

 

ii. Batasan Peserta Kajian 

a) Penerokaan proses kreatif berasaskan Model Praktis Studio Seramik 

terhadap kriteria kreativiti peserta kajian daripada pelajar seni studio studio 

asas tembikar MSK 3042, Semester 2 sesi 2021/2021 dalam penggunaan 

tanah liat alternatif bagi penghasilan karya seramik kreatif. 

b) 15 peserta kajian khusus yang terlibat sepanjang 14 minggu. 
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(iii) Batasan Informan 

a) 15 peserta khusus yang terlibat dalam kajian eksperimetal terhadap kajian 

eksperimentasi dalam penghasilan tanah liat alternatif. 

b) 3 orang pakar yang terdiri daripada pakar model dan pakar seramik. 

 

 

 

 

 

1.13 Definisi Konseptual dan Operasional 

 

 

Penggunaan tanah liat alternatif dalam Model Praktis Studio Seramik ialah satu kajian 

penyelidikan yang akan membawa satu perubahan kepada masyarakat dan boleh diguna 

pakai dalam industri dan pembelajaran. Terdapat makna khusus yang boleh 

diterjemahkan melalui definisi operasional yang akan dibincangkan dalam bahagian ini. 

Antara definisi operasional dalam kajian penyelidikan ini adalah seperti berikut: 

 

 

 

 

1.13.1 Alternatif Definisi Konseptual 

 

 

Satu pilihan dua kemungkinan, keharusan dan satu pilihan kemestian. 

 

 

 

 

 

Definisi Operasional 

Alternatif membawa makna satu langkah yang digunakan dengan cara cepat dan jalan 

pantas. Dalam konteks kajian ini, penggunaan tanah liat alternatif yang dihasilkan adalah 

daripada bahan buangan. Terdapat pelbagai kaedah dijalankan untuk mengawal 

kestabilan tanah. Oleh itu, kajian ini dijalankan untuk mencari alternatif yang lain bagi 
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menstabilkan tanah (Noor Azalina.K, Zarina Syuhaida.S, M. Norizham H., 2019). 

Eksplorasi dijalankan terhadap penggunaan tanah liat mendakan daripada tanah lumpur 

sungai yang berpotensi dimanipulasikan dan diproses kembali untuk dijadikan tanah 

liat alternatif baharu. Kajian penyelidikan ini dilakukan secara kajian eksperimentasi 

studio praktis bagi membuktikan kualiti, performance mendakan tanah lumpur sungai 

sebagai refleksi kreatif seni seramik kontemporari (M.S. Shariff, 2020). Melalui kajian 

ini TLA akan dihasilkan berpandukan MPSS sebagai bahan alternatif untuk 

penghasilan karya kreatif untuk pembentukan kreativiti dalam kalangan peserta kajian 

dalam bidang seni tembikar. 

 

 

 

 

1.13.2 Kreativiti Definisi Konseptual 

 

 

Mengikut Kamus Dewan Edisi Keempat (2005), kreativiti membawa maksud 

kemampuan (kebolehan) mencipta daya kreatif. Kreativiti bermaksud sesuatu yang asli 

dan berdaya cipta. Kreativiti ialah kemampuan mencipta asli, kualiti kerja baharu, 

berimaginasi, penumpuan saintifik, penghasilan unsur-unsur baharu dalam penghasilan 

karya seni di bidang pengkaryaan atau perekaan. Dalam hal ini, satu pilihan mungkin 

terdapat dua kemungkinan dan keharusan, namun hanya terdapat satu pilihan kemestian 

yang perlu dipilih. Selain itu, kreativiti juga ialah suatu kemampuan atau mencipta (daya 

kreatif) dan mengembang. 
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Definisi Operasional 

Kreativiti ialah satu kemahiran dan kebolehan yang ada pada semua orang. Namun cara 

pembentukan kreativiti ini berbeza bagi individu tertentu. Kreativiti mula dikaji sejak 

lebih satu abad yang lalu (Barbot et al., 2011). Pada masa kini kajian mengenai 

kreativiti masih lagi diberi perhatian. Kreativiti merupakan satu fenomena kompleks 

melibatkan kemahiran kognitif, personaliti, motivasi dan lain-lain (Karpova et al., 

2011). Dalam konteks kajian ini, pembentukan kreativiti menjadi polemik utama dalam 

mengukur tahap kreativiti terhadap peserta kajian dengan mengambil kira pembentukan 

kreatif, pengalaman estetik dan fenomena kreativiti dalam fenomonologi kajian yang 

dijalankan. 

 

 

 

 

1.13.3 Kreatif Definisi Konseptual 

 

 

Daya kreatif merupakan proses membabitkan carian idea atau konsep baharu, atau kaitan 

antara konsep atau idea sedia ada dengan yang baharu, didorong oleh proses sama ada 

secara sedar atau luar sedar. Dari sudut pandangan saintifik, hasil pemikiran kreatif 

(kadang kala dirujuk sebagai pemikiran mencapah – divergent thought), biasanya 

dianggap sebagai memiliki keaslian dan kesesuaian. Menurut Al-Farabi pula, “Seni 

adalah sebagai ciptaan yang berbentuk keindahan”. Namun, dalam kajian ini 

pengalaman kreatif peserta kajian diambil kira dalam MPSS terhadap penggunaan 

TLA. 

https://ms.wikipedia.org/wiki/Idea
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Definisi Operasional 

Pemikiran kreatif dianugerahkan oleh Allah SWT kepada semua manusia. Namun 

perkara yang membezakan setiap seseorang itu ialah kecenderungan dan keupayaannya 

berkreativiti yang banyak bergantung kepada faktor diri, persekitaran dan jenis masalah 

yang dihadapi. Selain itu, kebolehan dan bakat kreatif mestilah dipupuk dan dibaja 

dengan betul dengan pendekatan yang sesuai dan bersistem. Personaliti individu yang 

kreatif memiliki peribadi yang unik. Unik bermakna lain daripada yang lain; yang terdiri 

daripada perspektif cara berfikir, bertindak dan bertindak balas dengan persekitarannya 

(Mohd. Azhar, 2004). 

 

 

Selain itu, pemikiran kreatif ialah “The ability to bring something new existence” 

Mohd Azhar (2001) dalam sebuah kajian manipulasi TLA merumuskan bahawa kriteria 

yang ada dalam MPSS mampu melahirkan pelajar seni yang kreatif dan berdaya saing 

dengan pendedahan pembentukan kreativiti dalam penghasilan karya kreatif. 

 

 

 

 

1.13.4 Pemikiran Kreatif Definisi Konseptual 

 

 

Secara umumnya setiap individu mempunyai kreativiti. Individu kreatif ialah orang 

yang memiliki rasa ingin tahu yang tinggi terhadap sesuatu perkara; tidak mudah bosan 

dalam mempelajari sesuatu; berani mengambil risiko terhadap keputusan yang diambil; 

mempunyai kepercayaan diri; berdikari dalam menjalankan segala sesuatu; dan 

memiliki pemikiran pelbagai. Pemikiran pelbagai merangkumi sebuah operasi 

pengimbasan yang umum yang membolehkan seseorang individu mampu 

menyelesaikan sesuatu masalah dengan pelbagai cara. 




