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ABSTRAK 

 

 

Kajian ini membangunkan serta menilai kesahan dan kebolehgunaan Modul 
Pengajaran dan Pembelajaran Kemahiran Menyanyi dengan Pic yang Betul melalui 
Pengintegrasian Aplikasi SingTrue bagi Murid Tahun Empat. Pelaksanaan kajian 
berpandukan Model ADDIE merangkumi tiga peringkat utama iaitu Analisis Keperluan 
Elemen, Pembangunan dan Kesahan serta Penilaian Kebolehgunaan Modul. Kaedah 
triangulasi data digunakan bagi analisis dokumen merangkumi Dokumen Standard 
Pengajaran dan Pembelajaran (DSKP) Pendidikan Muzik Tahun Empat, aplikasi 
SingTrue dan temu bual bersama guru. Dapatan memperlihatkan tiga elemen utama 
yang diperlukan dalam pembangunan modul termasuklah komponen Pengenalan, 
Kandungan dan Grafik. Dapatan juga menunjukkan reka bentuk modul dibangunkan 
dalam bentuk flipbook dengan format digital melalui platform Heyzine serta penekanan 
terhadap konsistensi kesinambungan visual, pendekatan tipografi serta struktur 
pengajaran dan pembelajaran yang sistematik bagi meningkatkan keterbacaan dan 
kecekapan pelaksanaan. Penilaian kesahan modul oleh tiga orang pakar melalui 
borang soal selidik mencatatkan min keseluruhan 4.77 merangkumi skor min bagi 
aspek Reka Bentuk iaitu 4.78 dan Kandungan pula 4.76, masing-masing dengan 
interpretasi Sangat Sesuai. Penilaian kebolehgunaan pula dijalankan ke atas 37 orang 
murid juga melalui borang soal selidik menunjukkan min keseluruhan 4.40 melibatkan 
skor min bagi aspek Kebolehcapaian Objektif iaitu 4.24 dan Kesesuaian dalam PdP 
pula 4.34, masing-masing dengan interpretasi Sesuai manakala aspek Kepuasan pula 
mencatatkan min tertinggi iaitu 4.62 dengan interpretasi Sangat Sesuai. Dapatan ini 
menunjukkan bahawa pembangunan dan pendigitalan modul telah dilaksanakan 
secara menyeluruh dan sistematik berasaskan kehendak kurikulum dan prinsip reka 
bentuk instruksional yang sangat kukuh dengan kebolehgunaan yang tinggi bagi 
aspek kebolehcapaian objektif, kesesuaian pelaksanaan serta kepuasan murid yang 
optimum. Kesimpulannya, modul ini memperlihatkan potensi yang signifikan dalam 
meningkatkan penguasaan kemahiran menyanyi dengan pic yang betul melalui 
aplikasi SingTrue dalam kalangan murid Tahun Empat sekali gus mendukung 
pelaksanaan Dasar Pendidikan Digital melalui pemanfaatan teknologi instruksional 
yang sejajar dengan keperluan pedagogi semasa.  
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DEVELOPMENT AND EVALUATION OF A TEACHING AND LEARNING MODULE 
FOR ACCURATE PITCH SINGING SKILLS THROUGH THE INTEGRATION OF 

THE SINGTRUE APPLICATION FOR YEAR FOUR PUPILS 
 

 

ABSTRACT 

 

 

This study developed and evaluated the validity and usability of a Teaching and 
Learning Module for Singing with Accurate Pitch through the Integration of the 
SingTrue Application among Year Four Pupils. Guided by the ADDIE Model, the 
research was implemented across three main phases, including Needs Analysis of 
Elements, Development and Validation, and Usability Evaluation of the Module. A data 
triangulation method was employed for the document analysis, which included the 
Standard Curriculum and Assessment Document (DSKP) for Year Four Music 
Education, the SingTrue application, and an interview with a teacher. The findings 
revealed three essential elements required for module development, namely 
Introduction, Content, and Graphics. The module was designed as a digital flipbook 
using the Heyzine platform, with emphasis on visual continuity, typographic clarity, and 
a systematic instructional structure to enhance readability and implementation 
efficiency. Validity assessment by three experts using a structured questionnaire 
yielded an overall mean score of 4.77, comprising 4.78 for the Design aspect and 4.76 
for Content, all interpreted as Highly Appropriate. Usability evaluation involving 37 
pupils, also using a questionnaire reported an overall mean score of 4.40, with 4.24 for 
Objective Accessibility and 4.34 for Instructional Relevance, both interpreted as 
Appropriate, while the Satisfaction aspect recorded the highest mean score of 4.62, 
interpreted as Highly Appropriate. These findings indicate that the module was 
developed and digitised comprehensively and systematically, grounded in curriculum 
requirements and robust instructional design principles, with high usability in terms of 
objective accessibility, implementation relevance, and optimal learner satisfaction. In 
conclusion, the module demonstrates significant potential in enhancing pitch accuracy 
in singing among Year Four pupils through the use of SingTrue, thereby supporting 
the implementation of the Digital Education Policy through the strategic integration of 
instructional technology aligned with current pedagogical demands.  
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PENGENALAN 

 

 

 

 

1.1 Pendahuluan 

 

Bab ini membincangkan pengenalan, latar belakang, penyataan masalah, objektif, 

persoalan kajian, kerangka konseptual serta kepentingan dan batasan kajian.  

 

 

1.2 Pengenalan 

 

Pembangunan kurikulum adalah berlandaskan kepada hasrat dan aspirasi Dasar 

Pendidikan Kebangsaan, Dasar Kanak-kanak Negara, Dasar Perpaduan Negara, 

Rangka Tindakan Ekonomi Digital Malaysia dan Dasar Pendidikan Digital 

(Kementerian Pendidikan Malaysia, 2024). Bertitik tolak daripada itu, Kementerian 

Pendidikan Malaysia (KPM) komited dalam memastikan kemenjadian dan pencapaian 

potensi murid secara menyeluruh tidak terkecuali kemahiran muzikal.  Hal ini demikian 

memandangkan Pendidikan Muzik memainkan peranan penting dalam perkembangan 

kognitif dan emosi kanak-kanak serta terbukti berupaya meningkatkan prestasi 
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sekolah dan kecekapan akademik murid (Said & Abramides, 2020) selain memupuk 

minat dan kesediaan belajar (Samsudin, Bakar, & Noor,  2019) melalui pelaksanaan 

pengajaran dan pembelajaran yang dapat membina keseronokan mengikut mud dan 

keadaan. Pendidikan muzik di sekolah juga turut menyumbang kepada pertumbuhan 

kanak-kanak melalui perkembangan muzikal secara menyeluruh selain dapat 

membentuk kemahiran sosial (Said & Abramides, 2020) dan personaliti.  

 

Tahap persekolahan dan Fokus Kurikulum 2027 juga berhasrat agar murid-

murid Tahun Tiga sehingga Tahun Empat dapat mengaplikasikan kemahiran, 

pengetahuan dan nilai serta pembentukan karakter (Kementerian Pendidikan 

Malaysia, 2024). Justeru dalam konteks kemahiran muzikal, Kurikulum Standard 

Sekolah Rendah (KSSR) bagi Pendidikan Muzik Tahun Empat memberi tumpuan 

terhadap perkembangan kognitif dan kemahiran muzikal murid dengan salah satu 

objektif bagi elemen kemahiran muzik bidang nyanyian iaitu bernyanyi dengan pic 

yang betul (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2019). Penguasaan terhadap 

kemahiran muzikal khususnya bidang nyanyian mampu memperkukuh kefahaman 

kanak-kanak terhadap konsep asas muzik selain berupaya membina kawalan vokal 

yang stabil terutamanya dalam konteks ketepatan pic (Hogle, 2021). Pendedahan 

berterusan terhadap komponen pendengaran dan persembahan turut memainkan 

peranan utama dalam membentuk kemahiran auditori dan penghasilan nyanyian 

dengan pic yang betul di samping menyokong perkembangan fizikal dan kognitif murid 

secara menyeluruh (Marie, 2020). Pengalaman pembelajaran tersebut yang 

merangkumi elemen melodi, harmoni, irama dan struktur muzik bukan sahaja 

membentuk kepekaan terhadap kesan emosi dan intelektual malah turut memupuk 

budaya seni serta apresiasi estetika dalam kalangan murid (Veliyeva, 2021).  

 

Seiring perkembangan Industri Revolusi 4.0 (IR4.0), impak yang signifikan 

turut mempengaruhi sistem pendidikan negara terutamanya pengintegrasian 
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Teknologi Maklumat dan Komunikasi (ICT) dalam sesi pengajaran dan pembelajaran 

(PdP). Kementerian Pendidikan Malaysia melalui Pelan Pembangunan Pendidikan 

Malaysia Anjakan 7 - memanfaatkan ICT bagi meningkatkan kualiti pembelajaran di 

Malaysia, menggesa guru-guru menggunakan ICT sebagai bahan bantu mengajar 

dalam sesi pengajaran dan pembelajaran (PdP) tidak terkecuali Pendidikan Muzik. 

Penerapan teknologi dan penggunaan multimedia yang relevan bukan sahaja 

berupaya memberikan pengalaman pembelajaran dengan persekitaran interaktif 

malah turut mendorong proses pembelajaran yang lebih efektif (Nasrifan & Saidon, 

2019) sekali gus meningkatkan keberkesanan proses PdP secara menyeluruh 

(Ramlie, Abdul Rahaman, Ahmad, & Abdullah, 2023).  

 

Namun demikian dapatan kajian penandaarasan antarabangsa, PISA 2018 

dan TIMSS 2019 mendapati bahawa kapasiti pengkomputeran peranti digital di 

sekolah dan bilangan peranti digital yang digunakan bagi tujuan pengajaran dan 

pembelajaran berada pada tahap yang rendah (Kementerian Pendidikan Malaysia, 

2023). Hal ini demikian menunjukkan bahawa tahap kesediaan peralatan komputer, 

peranti digital, perisian dan perkhidmatan jalur lebar sekolah di Malaysia masih berada 

pada tahap kurang memuaskan. Sungguhpun begitu, dapatan lain pula 

memperlihatkan bahawa penggunaan telefon pintar di Malaysia adalah sangat meluas 

dengan peratusan yang tinggi digunakan bagi tujuan pendidikan berdasarkan statistik 

Suruhanjaya Komunikasi dan Multimedia Malaysia (Adnan, Osman, & Daud, 2020). 

Hal ini demikian menunjukkan bahawa penggunaan telefon pintar dalam konteks 

pembelajaran dan pengajaran adalah relevan selain berupaya memberikan nilai 

tambah termasuklah kepada penguasaan kemahiran nyanyian.  

 

Secara keseluruhannya walaupun terdapat kekangan, pembangunan modul 

dengan pengintegrasian peranti digital dan aplikasi dalam pengajaran dan 

pembelajaran Pendidikan Muzik khususnya kemahiran menyanyi dengan pic yang 
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betul wajar diberikan perhatian dan diperkembang secara sistematik. Pengaplikasian 

pengajaran dan pembelajaran berasaskan modul tersebut berpotensi memperkukuh 

pemahaman murid terhadap konsep nyanyian secara menyeluruh menerusi 

pengalaman muzikal yang lebih bermakna seterusnya berupaya meningkatkan 

keberkesanan pembelajaran berbanding kaedah konvensional (Shi, 2021). Hal ini 

demikian dapat dilihat melalui keupayaan teknologi memperkukuh penyampaian 

kandungan melalui medium multimedia yang lebih menarik dan berkesan (Blatnik & 

Kopačin, 2022) serta sumbangan terhadap pembentukan budaya teknologi inovatif 

dalam pembelajaran tersebut yang merangkumi penguasaan pengetahuan teknologi 

dan pengintegrasian aplikasi secara kreatif (Ovcharenko, Samoilenko, Moskva, & 

Chebotarenko, 2020). 

 

 

1.3 Latar belakang 

 

Kajian White (2020) menegaskan bahawa penguasaan kemahiran sight-singing 

merangkumi pengecaman corak irama, membezakan pic serta mentranskrip melodi 

bergantung kepada tahap kecekapan muzikal individu. Sungguhpun demikian, 

kemahiran dan ketepatan pic nyanyian individu tetap dapat dipertingkatkan melalui 

pengalaman serta latihan yang sistematik dan berterusan (Berglin, Pfordresher & 

Demorest 2021). Hal ini demikian memperkukuh dapatan bahawa setiap murid 

termasuk yang menyanyi dengan sumbang berupaya memperbaiki kemahiran 

tersebut melalui intervensi pedagogi yang bersesuaian (Nichols, 2020). Antara faktor 

yang mempengaruhi penguasaan kemahiran menyanyi dengan pic yang betul 

termasuklah umur, kemampuan diskriminasi nada serta persepsi individu terhadap 

kemahiran muzikal kendiri (Pfordresher & Demorest, 2020) selain turut dipengaruhi 

oleh jumlah pengulangan latihan (Zhang, 2021).  
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Bertitik tolak daripada itu, pelaksanaan aktiviti dan latihan secara rote learning 

semata-mata tidak memadai dalam konteks pengajaran dan pembelajaran kemahiran 

tersebut. Kemahiran menyanyi dengan pic yang betul merangkumi pendekatan 

berasaskan sensori-motor dan konseptual dengan penekanan terhadap koordinasi 

fizikal serta kecekapan pemprosesan kognitif (Szczepek Reed, 2021). Sehubungan 

itu, murid perlu menguasai konsep muzikal secara menyeluruh bukan sekadar hafalan 

lirik dan melodi. Hal ini demikian bagi meningkatkan pelaksanaan kepelbagaian 

strategi pembelajaran nyanyian seperti kaedah pragmatik dan analitis yang 

berkembang melalui latihan tersebut (Fournier, O’Neill, & Moreno Sala, 2021). Oleh 

itu, pengintegrasian teknologi dan pendekatan pedagogi moden selaras dengan 

keperluan generasi digital dalam pembangunan modul ini dilihat penting bagi 

menyokong pengajaran dan pembelajaran tersebut dengan lebih berkesan (Shi, 

2021).  

 

 Penggunaan teknologi dan aplikasi dalam pendidikan muzik juga berupaya 

merangsang minat murid terhadap proses pengajaran dan pembelajaran (Ramlie et 

al., 2023). Dalam konteks ini, penggunaan peranti iPad selain bersifat mudah alih dan 

mesra pengguna (Norman, 2020) turut berkesan dalam pelaksanaan pedagogi muzik 

(Yusof, 2020). Penggunaan tablet secara lebih meluas juga sejajar dengan 

pendekatan kontemporari dalam pendidikan muzik khususnya bagi menyokong 

pembangunan pembelajaran muzikal berasaskan digital (Fick & Bulgren, 2021) 

termasuklah penguasaan kemahiran menyanyi dengan pic yang betul. Pelaksanaan 

latihan interaktif melalui aplikasi muzik juga telah terbukti meningkatkan penguasaan 

kemahiran menyanyi dengan pic yang tepat mengikut tahap dan kesediaan masing-

masing (Shi, 2021) selain berupaya memperkukuh keyakinan dan kemahiran sosial 

dalam kalangan murid (Khamtue, Tongpaeng, & Kemavuthanon, 2023). 
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Pengajaran dan pembelajaran kemahiran menyanyi dengan pic yang betul 

turut menuntut penekanan terhadap pemprosesan visual sebagai pendekatan 

instruksional yang berkesan (Lã & Fiuza, 2022). Simulator latihan visual dengan 

pembetulan audio secara langsung berkesan dalam pengajaran pendidikan muzik 

(Zhang, 2021) tidak terkecuali kemahiran nyanyian. Penggunaan elemen visual dalam 

PdP kemahiran nyanyian berupaya membantu murid memahami konsep-konsep 

abstrak seperti pernafasan, resonans gema dan intonasi dengan lebih jelas melalui 

gambar, video atau animasi. Selain itu, bahan visual seperti graf nada atau ilustrasi 

berfungsi sebagai rujukan konkrit, memperkukuh penglibatan afektif murid dan 

memperkayakan pengalaman pembelajaran sekali gus menyumbang kepada 

pencapaian objektif hasil pembelajaran dengan lebih berkesan dan menyeronokkan 

(Khamtue et al., 2023). Justeru, pendidik wajar mempertimbangkan penggunaan 

elemen visual dalam PdP bagi memperkukuh pemahaman murid terhadap konsep 

ketepatan pic selain berpotensi meningkatkan penguasaan kemahiran tersebut secara 

lebih berkesan dalam konteks bilik darjah. 

 

Bertitik tolak daripada itu, penggunaan aplikasi mudah alih dan teknologi bagi 

latihan kemahiran menyanyi dengan pic yang betul dilihat relevan dilaksanakan dalam 

pengajaran dan pembelajaran di sekolah. Penyelidikan telah menunjukkan bahawa 

menggunakan aplikasi dan teknologi terbukti dapat meningkatkan kemahiran nyanyian 

termasuklah aplikasi seperti Vox Tools: Learn to Sing, Swiftscales Vocal Trainer (Han, 

2022), SingTrue, VoCo Vocal Coach dan Vocalist Lite (Shi, 2021). Justeru, kajian ini 

akan membangunkan modul pengajaran dan pembelajaran kemahiran menyanyi 

dengan pic yang betul melalui pengintegrasian aplikasi SingTrue sebagai bahan bantu 

mengajar iaitu salah satu aplikasi yang dihasilkan bagi membantu individu 

meningkatkan ketepatan pic dalam kemahiran nyanyian. Aplikasi SingTrue yang 

dibangunkan oleh Easy Ear Training Ltd dengan konsep tuner sebagai pengesan pic 
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(Easy Ear Training, 2025) akan digunakan oleh murid sewaktu PdP  bagi memberi nilai 

tambah terhadap kefahaman konsep ketepatan pic dalam nyanyian. 

 

Aplikasi ini turut mempunyai beberapa ciri tambahan seperti latihan interaktif 

dengan unsur gamifikasi yang menarik, fungsi perekodan dan memainkan semula 

latihan nyanyian serta akses kepada beberapa skel muzik yang berbeza mengikut julat 

suara. Bukan itu sahaja, aplikasi SingTrue ini juga membolehkan murid melihat 

ketepatan pic nyanyian secara langsung melalui visual seperti sasaran memanah 

berdasarkan ketepatan pic tersebut sama ada dipaparkan dalam zon bagi pic yang 

tepat sasaran manakala di luar zon bagi pic yang pic sumbang. Pendekatan ini bukan 

sahaja membantu murid memahami konsep pic secara lebih konkrit malahan turut 

memperkukuh kemandirian sekali gus berupaya meningkatkan penguasaan 

kemahiran menyanyi dengan pic yang betul dengan lebih efektif (Syed Abdul Kadir, 

2017). Oleh itu, pengintegrasian aplikasi SingTrue dalam pengajaran dan 

pembelajaran kemahiran nyanyian mampu memberikan pengalaman pembelajaran 

yang lebih bermakna melalui fitur interaktif dan ciri tambahan yang tersedia.  

 

 

1.4 Penyataan masalah 

 

Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP) Pendidikan Muzik Tahun 

Empat melalui Modul Kemahiran Muzik dalam Standard Kandungan 2.1 (Nyanyian) 

menggariskan standard pembelajaran 2.1.2 iaitu bernyanyi dengan pic yang betul 

(Kementerian Pendidikan Malaysia, 2019). Oleh itu, murid-murid Tahun Empat di 

bawah Kementerian Pendidikan Malaysia perlu mempunyai kemahiran untuk 

bernyanyi sesebuah lagu dengan pic yang betul. Namun begitu, data penilaian formatif 

bagi Pentaksiran Bilik Darjah (PBD) di salah sebuah sekolah di Selangor bagi objektif 

pembelajaran tersebut menunjukkan bahawa masih terdapat segelintir murid Tahun 
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Empat yang tidak dapat menguasai kemahiran nyanyian sesebuah lagu dengan pic 

yang betul. Hal ini demikian dilihat membimbangkan memandangkan kemahiran 

nyanyian dengan pic yang betul merupakan salah satu kemahiran asas yang penting 

dan perlu dikuasai oleh murid sebelum menguasai sesuatu kemahiran yang lebih 

sukar (Hogle, 2021). 

 

Dapatan awal bagi temu bual berstruktur bersama guru Pendidikan Muzik pula 

memperlihatkan bahawa murid-murid Tahun Empat ini dilihat memerlukan gambaran 

visual tentang pic nyanyian mereka bagi membantu mereka memahami konsep 

tersebut. Terdapat segelintir murid masih tidak dapat mengenal pasti kesalahan pic 

nyanyian meskipun telah berulang kali diterangkan serta masih memberikan imitasi 

pic yang salah walaupun setelah guru menggunakan kedua-dua rujukan bunyi iaitu 

piano dan vokal. Murid tersebut juga masih keliru tentang kesalahan yang telah 

dilakukan dan hanya menunjukkan sedikit peningkatan setelah diberikan gambaran 

visual melalui aplikasi tuner. Selain itu, sebilangan kecil murid dilihat tidak dapat 

mengenal pasti dan membezakan bunyi pic rendah dan pic tinggi yang dimainkan 

dengan baik. Segelintir murid juga tidak mampu menyanyikan solfa do-re-mi-fa-so-la-

ti-do’ dalam C Major dengan pic yang betul bahkan masih tidak dapat melakukan 

imitasi pic yang dinyanyikan oleh guru dengan tepat. Namun begitu, murid dilihat 

menunjukkan kemajuan dalam imitasi pic melalui nyanyian secara berkumpulan.  

 

Kajian oleh Greenspon dan Pfordresher (2019) menegaskan bahawa 

ketepatan imitasi nada dipengaruhi oleh hubungan sensori-motor yang kurang baik 

antara persepsi nada dan perancangan motor vokal, serta pelbagai proses kognitif 

yang kompleks. Faktor lain yang menyumbang termasuk pemahaman not nyanyian 

yang rendah (Ririmasse, Darmayuda, & Laksmi, 2024), penguasaan permodalan vokal 

yang terhad (Green, 2022), kesukaran mengekod atau mengingati nada dari memori 

jangka panjang (Thompson & Mantell, 2023) dan kekangan masa latihan yang tidak 
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mencukupi (Howard, Angus, & Welch, 2024). Selain itu, persepsi individu terhadap 

kemahiran muzikal kendiri turut memberi kesan kepada ketepatan pic nyanyian 

(Pfordresher & Demorest, 2020). Sehubungan itu, pengintegrasian elemen visualisasi 

(Chai, 2021) dan aktiviti berkumpulan dalam pembangunan modul pembelajaran 

berpotensi berfungsi sebagai pendekatan pedagogi yang menyeluruh bagi menangani 

kekangan tersebut sekali gus menyokong penguasaan konsep pic serta pemahaman 

not dalam usaha meningkatkan ketepatan pic nyanyian murid secara berstruktur dan 

berperingkat (Guo, 2024). 

 

Pembangunan modul pengajaran dan pembelajaran kemahiran menyanyi 

dengan pic yang betul melalui pengintegrasian aplikasi SingTrue dengan elemen 

visualiasi (Wang, 2022) dan aktiviti berkumpulan merupakan satu keperluan yang 

signifikan dalam menyokong peningkatan kefahaman murid terhadap konsep pic 

(Anuar & Ismail, 2021). Pendekatan ini menyediakan alternatif pengajaran dan 

pembelajaran bagi kemahiran tersebut dengan lebih sistematik dan berkesan melalui 

pengintegrasian sokongan visual, latihan interaktif serta bimbingan kolaboratif rakan 

sebaya. Oleh itu, pembangunan modul ini wajar diteliti secara menyeluruh bagi 

memastikan kejelasan kandungan dan maklumat serta tahap keterbacaan yang 

optimum sekali gus meningkatkan kebolehgunaan modul. 

 

 

1.5 Objektif 

 

1.5.1 Menentukan elemen yang diperlukan bagi membina Modul Pengajaran dan 

Pembelajaran Kemahiran Menyanyi dengan Pic yang Betul melalui 

Pengintegrasian Aplikasi SingTrue bagi Murid Tahun Empat. 
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1.5.2 Mereka bentuk Modul Pengajaran dan Pembelajaran Kemahiran Menyanyi 

dengan Pic yang Betul melalui Pengintegrasian Aplikasi SingTrue bagi Murid 

Tahun Empat. 

1.5.3 Menilai kesahan Modul Pengajaran dan Pembelajaran Kemahiran Menyanyi 

dengan Pic yang Betul melalui Pengintegrasian Aplikasi SingTrue bagi Murid 

Tahun Empat. 

1.5.4 Menilai kebolehgunaan Modul Pengajaran dan Pembelajaran Kemahiran 

Menyanyi dengan Pic yang Betul melalui Pengintegrasian Aplikasi SingTrue 

bagi Murid Tahun Empat. 

 

 

1.6 Persoalan kajian 

 

1.6.1 Apakah elemen yang diperlukan dalam pembinaan Modul Pengajaran dan 

Pembelajaran Kemahiran Menyanyi dengan Pic yang Betul melalui 

Pengintegrasian Aplikasi SingTrue bagi Murid Tahun Empat? 

1.6.2 Bagaimanakah reka bentuk  Modul Pengajaran dan Pembelajaran Kemahiran 

Menyanyi dengan Pic yang Betul melalui Pengintegrasian Aplikasi SingTrue 

bagi Murid Tahun Empat? 

1.6.3 Apakah penilaian pakar terhadap kesahan Modul Pengajaran dan 

Pembelajaran Kemahiran Menyanyi dengan Pic yang Betul melalui 

Pengintegrasian Aplikasi SingTrue bagi Murid Tahun Empat? 

1.6.4 Apakah persepsi murid terhadap kebolehgunaan Modul Pengajaran dan 

Pembelajaran Kemahiran Menyanyi dengan Pic yang Betul melalui 

Pengintegrasian Aplikasi SingTrue bagi Murid Tahun Empat? 
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Teori Konstruktivisme 
Sosial

1. ZPD (Kemahiran Menyanyi 
dengan pic yang betul)               
2. Scaffolding

Teori Pembelajaran 
Multimedia                               
1. Prinsip Multimedia                
2. Prinsip Isyarat                      
3. Prinsip Segmentasi

Model ADDIE                        
1. Fasa Analisis                      
2. Fasa Reka Bentuk             
3. Fasa Pembangunan          
4. Fasa Pelaksanaan             
5. Fasa Penilaian                 

1.7 Kerangka konseptual 

 

Kerangka konseptual berdasarkan Rajah 1.1 diadaptasi daripada kajian Nor (2022) 

yang dibangunkan berdasarkan gabungan teori, reka bentuk dan fokus kajian. Secara 

khusus, kajian ini berasaskan Teori Pembelajaran Konstruktivisme Sosial dan yang 

diterjemahkan melalui konsep Zon Perkembangan Proksimal (ZPD) dan pendekatan 

scaffolding serta turut diterapkan dengan prinsip-prinsip utama dalam Teori 

Pembelajaran Multimedia iaitu prinsip multimedia, isyarat dan segmentasi bagi 

mengoptimumkan proses pembelajaran murid (Chai, 2020). Kajian ini turut dirangka 

berasaskan reka bentuk model ADDIE yang merangkumi lima fasa utama secara 

berturutan merangkumi Fasa Analisis, Fasa Reka Bentuk, Fasa Pembangunan, Fasa 

Pelaksanaan dan Fasa Penilaian dalam pembangunan serta penilaian kesahan dan 

kebolehgunaan modul bagi memperoleh dapatan yang menyeluruh dan sistematik.  

 

Rajah 1.1  

 

Kerangka Konseptual 

 

 

 

 

 

  

 

 

   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Diadaptasi dari Nor, 2022 

Pembangunan dan Kesahan                                                                                                      
Modul Pengajaran dan Pembelajaran Kemahiran Menyanyi dengan Pic yang Betul melalui      

Pengintegrasian Aplikasi SingTrue bagi Murid Tahun Empat

Penilaian
Kebolehgunaan Modul
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1.8 Definisi operasional 

 

Berikut ialah definisi operasional atau makna istilah yang digunakan dalam kajian ini 

bagi membantu pemahaman dalam perbincangan. 

 

 

1.8.1 Aplikasi SingTrue 

 

Aplikasi SingTrue merupakan sebuah aplikasi mudah alih yang diintegrasikan dalam 

PdP kemahiran menyanyi dengan pic yang betul bagi pembangunan modul dalam 

kajian ini. Aplikasi ini digunakan oleh peserta secara berkumpulan pada setiap sesi 

PdP bagi menyokong latihan menyanyi dengan pic yang betul melalui maklum balas 

dan visualisasi aras pic tersebut. 

 

 

1.8.2 Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP) Pendidikan Muzik 
Tahun Empat 

 

Pembangunan modul dalam kajian ini adalah berlandaskan Dokumen Standard 

Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP) Pendidikan Muzik Tahun Empat. DSKP 

Pendidikan Muzik Tahun Empat merupakan dokumen yang mengandungi Standard 

Kandungan, Standard Pembelajaran dan Standard Penilaian yang dibangunkan bagi 

memenuhi keperluan Kurikulum Standard Sekolah Rendah (KSSR) bagi subjek 

Pendidikan Muzik murid-murid Tahun Empat sekolah-sekolah di bawah Kementerian 

Pendidikan Malaysia (KPM). Setiap elemen modul disusun selaras dengan DSKP 

untuk memastikan kandungan dan aktiviti memenuhi objektif kurikulum.   
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1.9 Batasan kajian 

 

Dapatan kajian terhad kepada sampel, lokasi dan situasi yang tidak mewakili populasi 

secara menyeluruh. Jadual 1.1 menunjukkan batasan kajian. Batasan fokus kajian 

adalah untuk menguji kesahan dan kebolehgunaan Modul Pengajaran dan 

Pembelajaran Kemahiran Menyanyi dengan Pic yang Betul melalui Pengintegrasian 

Aplikasi SingTrue bagi Murid Tahun Empat. Skop kajian ini terhad kepada penilaian 

tersebut sahaja dan tidak merangkumi penilaian keberkesanan pembelajaran secara 

penuh. Pembangunan modul juga hanya melibatkan pengintegrasian aplikasi 

SingTrue sahaja. Selain itu, kajian juga hanya melibatkan salah sebuah sekolah di 

daerah Hulu Langat, Selangor dengan bilangan sampel seramai 37 orang murid 

sahaja. Batasan lain termasuklah kebergantungan kepada akses peranti iPad dan 

tempoh intervensi yang singkat iaitu tiga minggu. Oleh itu, sebarang peluasan dapatan 

perlu diteliti secara mendalam agar kesahan dan kerelevanan tersebut tidak terjejas.  

 

 

Jadual 1.1 

Batasan Kajian 

Fokus Menguji kesahan dan kebolehgunaan modul 

Modul 

Dibina bagi pengajaran dan pembelajaran kemahiran 

menyanyi dengan pic yang tepat dalam kalangan murid 

Tahun Empat 

Aplikasi Penggunaan aplikasi SingTrue sahaja 

Populasi Kajian Salah sebuah sekolah di daerah Hulu Langat, Selangor 

Bilangan sampel  37 orang murid 
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1.10 Kepentingan kajian 

 

Teknologi dan aplikasi memberikan pengalaman pembelajaran yang lebih holistik dan 

berkesan kepada murid. Dalam konteks ini, aplikasi SingTrue dilihat dapat 

menawarkan platform yang interaktif dan fleksibel kepada murid bagi meningkatkan 

kemahiran nyanyian dengan berkesan. Justeru, kajian ini dijalankan bagi melihat 

sejauh mana kebolehgunaan aplikasi SingTrue dalam meningkatkan kemahiran 

menyanyi dengan pic yang betul dalam kalangan murid-murid Tahun Empat. Hal ini 

demikian akan memberikan gambaran yang lebih jelas terhadap hubungan antara 

penggunaan aplikasi SingTrue dengan tahap persepsi murid. Pengintegrasian aplikasi 

tersebut dalam pengajaran dan pembelajaran turut memberi peluang kepada murid 

untuk memanfaatkan penggunaan teknologi dalam meningkatkan kemahiran 

menyanyi dengan pic yang betul secara lebih efektif berdasarkan maklum balas 

prestasi nyanyian secara langsung (Shi, 2021) di samping berupaya memberikan 

pemahaman yang lebih mendalam terhadap potensi aplikasi SingTrue dalam 

pembangunan bahan dan aktiviti pembelajaran yang lebih berkesan dan menarik.  

 

Selain itu, kajian ini juga dilihat dapat memberikan gambaran sebenar terhadap 

tahap dan isu dalam penguasaan kemahiran menyanyi dengan pic yang betul dalam 

kalangan murid Tahun Empat yang dilihat memerlukan penambahbaikan. Kajian ini 

memperlihatkan penstrukturan intervensi yang sistematik dan relevan bagi memahami 

perkembangan serta potensi penglibatan dan latihan (Pfordresher, 2022; Pfordresher 

& Demorest, 2020) murid dengan pengintegrasian aplikasi SingTrue dalam 

meningkatkan kemahiran ini. Hal ini demikian dilihat secara tidak langsung 

memberikan nilai tambah yang signifikan terhadap kepenggunaan aplikasi tersebut 

dalam pengajaran dan pembelajaran (PdP) khususnya bagi meningkatkan kemahiran 

menyanyi dengan pic yang betul dalam kalangan murid selain memberikan dapatan 
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yang bermakna dalam usaha memperkukuh kualiti PdP melalui pengintegrasian 

aplikasi pembelajaran muzikal seperti SingTrue.  

 

Penggunaan aplikasi SingTrue turut berpotensi menyediakan maklumat 

perkembangan penguasaan kemahiran tersebut secara lebih terperinci sekali gus 

membantu guru memberi maklum balas yang lebih spesifik dan berkesan kepada 

murid (Easy Ear Training, 2025). Hal ini demikian meningkatkan ketepatan penilaian 

terhadap kemahiran nyanyian di samping membuka ruang kepada murid untuk 

melaksanakan penambahbaikan berdasarkan tahap prestasi tersebut. Justeru, 

dapatan kajian ini dijangka turut memberi implikasi yang signifikan terhadap amalan 

penilaian dalam pengajaran dan pembelajaran kemahiran menyanyi dengan pic yang 

betul. Kajian ini juga dilihat berupaya mengumpulkan maklumat persepsi murid 

terhadap kebolehgunaan aplikasi tersebut dalam pengajaran dan pembelajaran yang 

sebenar di dalam bilik darjah. Penemuan ini akan memberikan gambaran yang lebih 

jelas tentang respons murid terhadap penggunaan aplikasi SingTrue sekali gus dapat 

dimanfaatkan bagi mengenal pasti penyelidikan lanjutan berkaitan pengintegrasian 

teknologi dalam pengajaran dan pembelajaran yang lain.  

 

Tuntasnya, kajian ini memberikan sumbangan yang signifikan terhadap 

pembangunan modul pengajaran dan pembelajaran yang berstruktur, sistematik serta 

sejajar dengan keperluan kurikulum semasa. Pengintegrasian aplikasi SingTrue 

memperluas keupayaan modul ini dalam menyokong pengalaman pembelajaran 

kemahiran menyanyi dengan pic yang betul dengan lebih efektif dan kontekstual sekali 

gus menunjukkan potensi adaptasi yang meluas dalam konteks pendidikan muzik 

sekolah rendah di Malaysia. 

  




