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ABSTRAK

Kajian ini bertujuan untuk mengenal pasti keberkesanan kaedah pembelajaran teradun
terhadap pencapaian, minat, pembelajaran kendiri dan Kemahiran Berfikir Aras
Tinggi (KBAT) pelajar terhadap pengajaran cerpen. Pendekatan kuantitatif dengan
reka bentuk kuasi eksperimental telah digunakan dalam kajian ini. Pemilihan subjek
kajian dijalankan secara persampelan kelompok melibatkan 80 orang pelajar tingkatan
lima aliran sains dan kemanusiaan yang dipilih secara rawak berpashrsgdouah
sekolah di daerah zon Bangsar Kuala Lumpur. Subjek kajian terdiri daripada 40 orang
pelajar kumpulan rawatan dan 40 orang pelajar kumpulan kawalan. Instrumen yang
digunakan dalam kajian ini adalah ujian pra, ujian pasca dan juga soal selidik. Data
dianalisis dengan menggunakan ujian-t untuk melihat kesignifikan kajian. Hasil kajian
menunjukkan bahawa terdapat peningkatan signifikan terhadap pencapaian, minat,
pembelajaran kendiri dan KBAT pelajar dalam kumpulan rawatan berbanding dengan
kumpulan kawalan. Kesimpulannya, kaedah pembelajaran teradun telah
meningkatkan pencapaian, minat, pembelajaran kendiri dan KBAT pelajar terhadap
cerpen. Implikasi kajian ialah pembelajaran secara teradun dapat meningkatkan
keberkesanan pengajaran dan pembelajaran cerpen bersesuaian dengan kurikulum
masa depan bagi menyediakan pelajar untuk menghadapi cabaran abad ke-21.



THE EFFECTIVENESS OF BLENDED LEARNING METHOD IN THE
TEACHING OF SHORT STORIES

ABSTRACT

The purpose of this study was to determine the effectiveness of blended learning
method in the teaching of short stories on the students’ achievements, interests, self-
learning and higher order thinking skills (HOTS). Quantitative approach with
experimental quasi design was used in this study. The selection of the research
subjects was conducted through sampling involving 80 Form Five Science and
Humanities students from one of the schools in Bangsar area in Kuala Lumpur. From
the 80 research subjects, 40 of them were placed in the experimental group and the
other 40 were placed in the control group. The instruments used to collect information
for this study were pre-test, post-test and questionnaires. Data from the study was
analysed by using t-test to determine the significance of the study. Findings from the
study showed a significant increase in the achievement, interests, self-learning and
HOTS of the experimental group compared to the control group. To conclude from
the study, blended learning methodology in the teaching of short stories enhanced the
students’ -achievement; interests, self-learning and HOTS. The implication' from this
study is that blended learning method can increase the effectiveness of the teaching
and learning of short stories which is relevant to our future curriculum in producing
students who are able to face the challenges in the&ttury.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Pengenalan

Inovasi dalam pendidikan di Malaysia telah menunjukkan perkembangan yang positif
selari dengan perkembangan teknologi maklumat. Malaysia, seharusnya menjadikan
bidang pendidikan menjadi aset yang utama dalam melahirkan pakar dalam sesuatu
bidang untuk menuju ke sebuah negara yang mempunyai teknologi tinggi. Hal ini
menyebabkan pelbagai kaedah telah dirancang untuk menjadikan pembelajaran
sesuatu yang menyeronokkan dan berkesan dikalangan pelajar. Peningkatan
penggunaan teknologi maklumat dan komunikasi (ICT) telah menyumbang impak

yang sangat besar dalam pelaksanaan sistem pendidikan di Malaysia. Kementerian



Pendidikan Malaysia (KPM) telah menetapkan penggunaan ICT sebagai salah satu
kepentingan dalam pelaksanaan proses pengajaran dan pembelajaran (PdP) di sekolah
berdasarkan Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia 2013-2025 (PPPM) (Noraini,

Norazilawati, Wong & Mahizer, 2014)

Gelombang teknologi internet dilihat banyak merubah corak kehidupan
sesebuah masyarakat dan komuniti di seluruh dunia seperti dalam bidang ekonomi,
pendidikan, sosial dan sebagainya (Noraini, 2010). Perkembangan dan pembaharuan
dalam sistem pendidikan amat perlu dalam menghasilkan impak positif kepada
keberhasilan pelajar. Usaha ke arah keberhasilan ini akan menyebabkan wujudnya
inovasi dalam pendidikan. Kajian yang telah dijalankan sama ada di dalam negara
mahupun di luar negara telah menyatakan bahawa interaksi antara pelajar dan guru
meningkat setelah teknologi digunakan dalam pengajaran-dan pembelajaran-(Wong,

Teo, Russo, 2013 ; Beauchamp dan Kennewell, 2010).

Gabungan diantara teknologi maklumat berdasarkan tahap keselesaan belajar
dan cara pembelajaran pelajar dapat membantu guru merancang aktiviti di dalam
kelas agar pengajaran menjadi lebih berkesan. Guru seharusnya lebih kreatif mencari
idea dalam proses pengajaran dan pembelajaran yang menarik bagi memotivasikan
dan memupuk minat pelajar serta menjadikannya sebagai daya tarikan dalam proses

pembelajaran alaf baru (Sharifah dan Kamarul, 2011).

Dalam usaha meningkatkan penggunaan teknologi maklumat, Kementerian
Pendidikan Malaysia telah mewujudkan Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia

2013 hingga 2015. Usaha ini merupakan keperluan dalam meletakkan penggunaan



teknologi maklumat sebagai keutamaan dalam perlaksanaan proses pengajaran dan
pembelajaran di semua sekolah seluruh Malaysia. Hal ini demikian telah
menyebabkan Kementerian Pendidikan Malaysia telah memperkenalkan satu platform
maya (VLE). Plaftorm ini bertujuan menyediakan satu persekitaran pembelajaran
maya yang bercirikan fleksibiliti dan mobiliti (Projek 1BestariNet, Kementerian

Pendidikan Malaysia).

Aplikasi dan inovasi dalam aspek pendidikan telah menyebabkan kebanyakan
sekolah di Malaysia memberi penekanan ke arah kaedah pembelajaran secara digital.
Ini bertujuan untuk memberi manfaat kepada para pendidik serta pelajar khususnya.
Melalui persekitaran pembelajaran yang kondusif, secara tidak langsung kaedah ini
telah memberi satu ruang dan peluang yang amat luas kepada guru dan pelajar untuk
berinteraksi tanpa had masa, sempadan dan tempat. Selain itu, kaedah ini mengasah
kemahiran pelajar untuk menggunakan komputer dan internet untuk berinteraksi serta
berkomunikasi secara atas talian. Salah satu kaedah yang boleh dijalankan dalam
proses pengajaran dan pembelajaran yang dilengkapi dengan ciri-ciri abad ke-21
adalah dengan kaedah pembelajaran secara teradun (Ngau Chai & Muhammad Syafiq,

2016).

Melalui inovasi pendidikan, kaedah pembelajaran teradun yang memudahkan
pihak pelajar dan guru. Kedua-dua pihak tidak lagi merasa kekangan dan terbeban
untuk memperolehi serta mendapatkan maklumat dan kemudahan. Penggunaan
teknologi maklumat telah membantu tugas guru dan pelajar untuk mendapatkan
maklumat seperti yang mereka rasai suatu waktu dahulu kerana telah dipermudahkan

dengan adanya teknologi. Hal ini kerana pembelajaran secara teradun ini merujuk



kepada penggunaan teknologi internet untuk menghantar serangkaian solusi yang
dapat meningkatkan pengetahuan dalam teknologi serta media lain juga dapat
digunakan dalam pembelajaran ini. Hal ini telah menjadikan pembelajaran secara
teradun untuk menjadi lebih dominan (Pusat Pengajaran dan Pembelajaran Universiti

(UTLC) UUM, 2013).

1.2 Latar Belakang Kajian

Era pendidikan masa kini, telah banyak mengalami perubahan dan perkembangan
yang pesat. Perubahan dan perkembangan ini tidak hanya melibatkan kandungan dan
falsafah kurikulum, kaedah dan teknik-teknik pengajaran bahkan juga pendekatan
dalam pembelajaran itu sendiri. Oleh itu, setiap pelajar- amat memerlukan. masa
mereka yang tersendiri bagi proses pembelajaran yang berkesan. Hal ini kerana setiap
pelajar mempunyai tahap kemampuan yang berbeza dalam memahami sesuatu bahan
pembelajaran yang baharu diajar. Justeru itu, satu kaedah pembelajaran yang berkesan
perlu diwujudkan bagi mewujudkan suasana pembelajaran yang menyeronokkan

(Annisa, 2013).

Situasi ini memperlihatkan keperluan satu kaedah pembelajaran teradun perlu
diaplikasikan terutama dalam pembelajaran Komponen Kesusasteraan Melayu atau
KOMSAS. Kementerian Pelajaran Malaysia telah memperkenalkan KOMSAS pada
bulan Mac 2000 dan telah dimasukkan dalam sukatan mata pelajaran Bahasa Melayu.
Komponen Kesusasteraan Melayu yang subjek mata pelajaran Bahasa Melayu terdiri

daripada pelbagai karya sastera berbentuk cerpen, novel, sajak, cerita klasik, drama



serta puisi lama iaitu syair, gurindam, pantun, bahasa berirama dan seloka. Antologi
sastera dan novel yang telah diperaku oleh Kementerian Pendidikan yang perlu

dilaksanakan (Huraian Sukatan Pelajaran Bahasa Melayu, 2001).

KOMSAS telah diperkenalkan dalam sukatan dengan tujuan akan memupuk
minat membaca dalam kalangan pelajar. Di samping itu, KOMSAS akan melahirkan
perasaan semasa membaca serta adanya penghayatan terhadap bahan sastera ini.
KOMSAS telah dilaksanakan dalam mata pelajaran Bahasa Melayu seharusnya
mempunyai perancangan yang berkesan daripada pihak guru, pelajar dan teks bagi
mencapai keberkesanan maksimum dalam pengajaran serta pembelajaran komponen
sastera. Hal ini selaras dengan hasrat Kementerian Pendidikan Malaysia (2001) yang
menyatakan sesungguhnya keperluan menambah komponen sastera dalam mata
pelajaran Bahasa Melayu adalah untuk mengukuhkan dan meningkatkan minat pelajar
membaca dalam pelbagai genre sastera. Strategi ini bertujuan agar matlamat Falsafah
Pendidikan Kebangsaan iaitu untuk melahirkan insan yang seimbang dari segi Intelek,
Rohani, Emosi dan Jasmani dalam pengajaran KOMSAS ini dapat dijayakan.

(Huraian Sukatan Pelajaran Bahasa Melayu, 2001).

Walau bagaimanapun, pembelajaran secara konvensional dalam pengajaran
dan pembelajaran menunjukkan peranan guru amat terhad. Pengetahuan guru hanya
terhad dan peranan guru hanya menyalurkan pengetahuan sebanyak mungkin dengan
menggunakan papan putih sebagai elemen utama semasa proses pengajaran dan
pembelajaran. Dalam konteks pendidikan di Malaysia, pengajaran dan pembelajaran
KOMSAS amat berguna dan amat sesuai kerana dapat membantu pelajar

meningkatkan kemahiran bahasa dan meningkatkan terhadap bahasa sastera. Bagi



melaksanakan pengajaran dan pembelajaran KOMSAS di dalam kelas dengan lebih
maksimum, guru tidak seharusnya terhad menggunakan buku teks semata-mata.
Penggunaan bahan-bahan tambahan lain yang bersesuaian amat perlu bagi
mewujudkan suasana pengajaran dan pembelajaran yang efektif dan menarik bagi
mengelakkan kebosanan murid. Pembelajaran secara interaktif akan menggalakkan
mereka mengambil bahagian dalam setiap pelaksanaan pengajaran dan pembelajaran

(Chew, 2011).

Dalam mewujudkan suasana pembelajaran berkesan, guru sewajarnya
mengintegrasikan penggunaan kaedah pembelajaran secara teradun semasa proses
pengajaran dan pembelajaran Bahasa Melayu dalam elemen KOMSAS berbentuk
cerpen. Pembelajaran secara konvensional memerlukan perubahan kaedah seseorang
pelajar itu belajar dan mendapatkan maklumat. Melalui kaedah penyampaian:-yang
telah dijalankan oleh guru digabungkan lagi dengan elemen-elemen pembelajaran
secara maya maka pembelajaran yang diperoleh pelajar akan menjadi lebih berkesan

(Pusat Pengajaran Dan Pembelajaran Universiti (UTLC), UUM, 2013).

Di awal abad ke 21, kaedah pembelajaran secara teradun telah mula
diperkenalkan dalam bidang pendidikan. Ini kerana kaedah ini merupakan satu
pendekatan yang menggabungkan kaedah konvensional untuk mengadapi pengajaran
dan komputer sebagai bahan pengantara dalam persekitaran pedagogi pembelajaran.
(Dodon Yendri, 2015). Hal ini kerana kaedah ini dapat membolehkan interaksi dua
hala antara guru dan pelajar dalam pelbagai situasi seperti persidangan video antara

guru dan pelajar melalui perbincangan tajuk yang sedang dipelajari.



Suasana persekitaran pembelajaran yang positif dan amat berkesan amat
penting dalam aktiviti pengajaran dan pembelajaran agar dapat mencapai objektif
pembelajaran. Umumya, keadaan persekitaran pembelajaran yang berkesan dapat
melibatkan diri secara aktif dalam proses pembelajaran (Jauriah, Zainab, Mashita dan

Yusoff, 2014). Hal ini menyebabkan aktiviti pembelajaran secara teradun diwujudkan.

1.3 Penyataan Masalah

Transformasi di dalam bidang pendidikan perlu dilakukan bagi menjadikan sesuatu
mata pelajaran itu menjadi lebih menarik, interaktif dan mudah dikuasai. Ini jelas
dapat dilihat dengan kemajuan teknologi telah memberi kesan yang amat besar dalam
sistem pendidikan -di Malaysia. Penekanan kepada kualiti pendidikan yang- sebenar
amat memerlukan penggunaan metodologi yang bersesuaian dan seiring dengan
perubahan zaman. Oleh hal yang demikian, satu strategi atau kaedah pengajaran dan
pembelajaran yang menarik seharusnya diaplikasikan dalam menarik minat pelajar

untuk menguasai sesuatu subjek pembelajaran.

Dalam mempelajari dan menguasai subjek KOMSAS berbentuk cerpen ini
memerlukan minat yang mendalam dalam kalangan pelajar. Hal ini demikian kerana
faktor minat merupakan sebab utama subjek KOMSAS berbentuk cerpen ini sukar
diterima. Seringkali pelajar merasa terbeban dengan bahan sastera ini kerana pelajar
menyifatkan teks dan konteksnya sukar difahami. Selain itu, pelajar juga kurang
berminat untuk mendalami dan membaca kandungan karya sastera. Kesan daripada

itu, pelajar gagal untuk memahami maksud yang disampaikan dalam karya tersebut



terutamanya karya yang berbentuk cerpen. Selain itu, kaedah pengajaran secara
konvensional juga seperti kaedah bercerita dan kuliah menyebabkan pelajar kurang
memahami terhadap apa yang telah disampaikan oleh guru terutamanya kerana tahap

kefahaman pelajar adalah tidak sama antara satu dengan yang lain.

Selain itu, pelajar juga menyataka bahawa karya sastera tidak mempunyai apa-
apa kepentingan kepada mereka (Abdul Rasid, Shamsudin dan Norzila, 2011). Pelajar
beranggapan bahawa karya sastera yang dipelajari adalah tidak sesuai dan tidak
relevan dalam proses pengajaran dan pembelajaran pada masa kini. Di samping itu,
karya sastera terutamanya karya yang berbentuk cerpen adalah sangat sukar untuk
difahami. Akibat daripada pengabaian pembelajaran berbentuk karya sastera yang
memerlukan proses pembacaan yang amat panjang menyebabkan pelajar tidak minat

terhadap cerpen.

Menurut Chew (2011) menyatakan bahawa kaedah pembelajaran seharusnya
diperbaiki agar suasana pembelajaran yang hidup dan menyeronokkan dapat
merangsang minat murid selaras dengan keperluan jiwa mereka sebagai remaja dan
dapat mempelbagaikan kaedah yang bersesuaian dengan pelbagai genre sastera juga
dengan tahap keupayaan murid. Hal ini kerana pelajar juga kurang minat membaca
terutamanya pelajar yang berada pada tahap yang sederhana dan lemah. Hal ini akan
menyebabkan proses pengajaran dan pembelajaran cerpen KOMSAS tidak mencapai
matlamat yang ditetapkan kerana kemahiran membaca amat perlu dalam menghayati

karya sastera (Naffi Mat, 2012).



Menurut Chew (2011) melalui hasil kajian beliau menyatakan pelajar didapati
sukar memahami KOMSAS kerana terlalu banyak genre-genre berbeza yang perlu
difahami. Selain itu, melalui pemerhatian dan temu bual yang tidak formal bersama
guru Bahasa Melayu di salah sebuah Sekolah Menengah Kebangsaan yang terletak di
Zon Bangsar Kuala Lumpur, didapati pelajar tidak memberikan tumpuan di dalam
kelas semasa pengajaran dan pembelajaran Cerpen. Berdasarkan kelakuan pelajar
telah menunjukkan sikap yang negatif sewaktu sesi pengajaran dan pembelajaran

yang sedang dijalankan.

Menurut Chew (2011) menjelaskan bahawa punca utama kumpulan pelajar
bertingkahlaku seperti itu disebabkan kerana kaedah pembelajaran dan pengajaran
yang digunakan iaitu secara konvensional tidak memberangsangkan. Situasi ini
berlaku kerana kebanyakan guru Bahasa Melayu di sekolah masih bersandarkan buku
teks semata-mata dan bersifat sehala (Chew, 2011). Oleh itu, satu keperluan kajian
perlu dijalankan untuk mengenal pasti kaedah pembelajaran KOMSAS yang sesuai ke
atas pelajar Tingkatan Lima. Kajian ke atas kaedah pengajaran KOMSAS akan
menjalankan kajian ke atas beberapa faktor yang mempengaruhi kaedah pengajaran
dan pembelajaran KOMSAS dikalangan pelajar dalam aspek minat, pencapaian

akademik, pembelajaran kendiri dan Kemahiran Berfikir Aras Tinggi (KBAT).
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14  Objektif Kajian

Tujuan kajian ini dijalankan adalah untuk melihat keberkesanan kaedah secara
pembelajaran teradun berbanding kaedah pengajaran konvensional dalam

pembelajaran Cerpen. Objektif penyelidikan ini akan memberi tumpuan kepada:

)] Mengenal pasti kaedah pembelajaran teradun dapat meningkatkan
pencapaian pelajar terhadap cerpen berbanding kaedah pembelajaran
konvensional,

i) Mengenal pasti kaedah pembelajaran teradun dapat meningkatkan
minat pelajar terhadap cerpen berbanding kaedah pembelajaran
konvensional,

i) Mengenal pasti kaedah pembelajaran teradun dalam meningkatkan
pembelajaran kendiri pelajar terhadap cerpen berbanding kaedah
pembelajaran konvensional; dan

iv) Mengenal pasti kaedah pembelajaran teradun dapat meningkatkan
Kemahiran Berfikir Aras Tinggi (KBAT) pelajar terhadap cerpen

berbanding kaedah pembelajaran konvensional.
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15 Persoalan Kagjian

Persoalan kajian penyelidikan yang akan dijalankan ini adalah :-

)

ii)

Adakah terdapat perbezaan signifikan antara kaedah pembelajaran
teradun dapat meningkatkan pencapaian pelajar terhadap cerpen
berbanding kaedah pembelajaran konvensional?

Adakah terdapat perbezaan signifikan antara kaedah pembelajaran
teradun dalam meningkatkan minat pelajar terhadap cerpen berbanding
kaedah pembelajaran konvensional?

Adakah terdapat perbezaan signifikan antara kaedah pembelajaran
teradun dalam meningkatkan pembelajaran kendiri pelajar terhadap
cerpen berbanding kaedah pembelajaran konvensional?

Adakah terdapat perbezaan signifikan antara kaedah pembelajaran
teradun dalam meningkatkan Kemahiran Berfikir Aras Tinggi pelajar

terhadap cerpen berbanding kaedah pembelajaran konvensional?
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16 Hipotesis

Hipotesis kajian penyelidikan yang akan dijalankan ini adalah :-

Hipotesis 1

Ho:

Tidak terdapat perbezaan signifikan antara kaedah pembelajaran
teradun untuk meningkatkan pencapaian pelajar terhadap cerpen

berbanding kaedah pembelajaran konvensional.

Ha: Terdapat perbezaan signifikan antara kaedah pembelajaran teradun
untuk meningkatkan pencapaian pelajar terhadap cerpen berbanding
kaedah pembelajaran konvensional.

Hipotesis 2

Ho Tidak terdapat perbezaan signifikan antara kaedah pembelajaran
teradun untuk meningkatkan minat pelajar terhadap cerpen
berbanding kaedah pembelajaran konvensional.

Ha: Terdapat perbezaan signifikan antara kaedah pembelajaran teradun
dalam meningkatkan minat pelajar terhadap cerpen berbanding
kaedah pembelajaran konvensional.

Hipotesis 3

Ho: Tidak terdapat perbezaan signifikan antara kaedah pembelajaran

teradun dalam meningkatkan pembelajaran kendiri pelajar terhadap

cerpen berbanding kaedah pembelajaran konvensional.
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