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ABSTRAK

Kajian ini bertujuan untuk mengenalpasti permasalahan memvisualkan, menganalisis
dan mencadangkan pendekatan gaya hibrid ‘A+AGPD’ Lukisan Kajian bagi kursus
Architecture Graphic Presentation Drawing (AGPD) diploma Seni Bina Politeknik di
Melaka. Masalah visualisasi AGPD telah menjejaskan kelancaran pengajian sehingga
20% pelajar bertukar program akibat kurang menguasai kemahiran melukis.
Pendekatan kajian kualitatif berasaskan reka bentuk fenomenologi dan kajian kes
digunakan. Data dikumpul melalui kaedah temu bual, pemerhatian dan analisis karya.
Temu bual secara mendalam digunakan bagi mengenal pasti faktor-faktor yang
mempengaruhi kemahiran visualisasi. Selain itu, temu bual secara berfokus,
pemerhatian dan analisis karya digunakan bagi mendapatkan maklumat tentang
pendekatan hibrid juga digunakan. Informan kajian terdiri daripada lapan orang pelajar
pra-diploma seni bina; dua orang pakar luar dalam seni konvergen dan pengarah projek
di galeri petronas; dua orang pakar bidang seni bina dari Politeknik; tiga orang Subject
Matter Expert (SME) bidang AGPD seni bina konvergen ‘art’; dan tiga orang pakar
seni visual yang mahir Lukisan Kajian. Triangulasi data dilakukan untuk meningkatkan
kesahan data. Model Kritikan Seni Feldman dan Kerangka Kesatuan Organik Ocvirk
diaplikasi bagi menganalisis Lukisan Kajian AGPD pelajar diploma dan SME. Amalan
studio oleh SME dikaji bagi mencadangkan Lukisan Kajian AGPD pendekatan gaya
hibrid. Dapatan triangulasi melalui temubual, pemerhatian dan analisis karya
mendapati garisan menjadi unsur terpenting dalam gaya seni bina yang membentuk
rupa, bentuk, jalinan dan isi padu. Kesimpulannya Line Visual Art (LVA), teknik kotak
berstruktur dengan pendekatan oblik, isometrik dan perspektif dikenal pasti sebagai
gaya AGPD berteraskan lukisan bidang teknikal. Teknik mewarna pula menggunakan
konsep white space dan gSLine bercirikan empat ciri garisan berkualiti adalah gaya
khusus AGPD. Gaya art menerapkan teknik chiaroscuro dan tenebrism bagi
menimbulkan kesan estetik serta emosi. Kedua-dua teknik ini adalah nilai tambah
dalam kajian hibrid ini. Terdapat tujuh pendekatan amalan studio dicadangkan; LVA;
gSLine; kotak berstruktur; garisan profil; tona warna monokromatik atau kromatik;
chiaroscuro dan tenebrisme; dan konsep warna panas, warna asal, warna sejuk telah
dicadangkan pendekatan gaya hibrid amalan studio Lukisan Kajian Model hibrid
‘A+AGPD’ yang mempunyai daya visual, estetik dan emosi (dVEE) menyumbang
transformasi pengajian amalan studio Lukisan Kajian dua bidang seni dan seni bina.



vi

HIBRID STYLE ‘A + AGPD’ APPROACH IN VISUALIZING STUDY
DRAWING OF ARCHITECTURE GRAPHIC PRESENTATION
DRAWING (AGPD).

ABSTRACT

The aim of this study is to identify the issues of visualizing and proposing a hybrid
approach to ‘A+AGPD’ Drawing Studies for the Architecture Graphic Presentation
Drawing (AGPD) diploma course program among polytechnic in Melaka. This
problem of visualization has affected the smoothness of the study of up to 20% of
architectural students switched programs due to lack of drawing skills. In this study,
qualitative approach based on phenomenology and case study research design was
adopted. Data were collected using interview, observation, and artwork analysis. An in-
depth interview was conducted to identify factors that influenced visualization skills.
While focus-group interview, observation, and artwork analysis were used to gather
information about the hybrid approach. The informants consisted of eight diploma
students; two external informant experts in convergent art and project directors from
the Petronas gallery; two architectural specialists from a polytechnic; three SME
experts in art convergence AGPD; and three artists in art Study Drawing. Data
triangulation was used to enhance the accuracy of data. Feldman’s Model of Art
Criticism and Ocvirk’s Framework of Organic Unity were applied to analyze the
Students’ AGPD Study Drawing hybrid style approach. The findings showed that line
was the most important element in architecture style that formed shape, form, texture,
and volume. In conclusion, Line Visual Art (LVA), structured box technique with
oblique, isometric, and perspective approaches were identified as AGPD style based on
technical drawing. While coloring techniques using ‘white space’ and ‘Stroke line’
(gSLine) concepts with four characteristics of quality lines were a special style of
AGPD. The art style emphasizes the techniques of chiaroscuro and tenebrism. These
techniques were added values in this hybrid study to create aesthetic and emotional
effects. There are seven proposed studio practices; LVA; gSLine; structured boxes;
profile lines; its monochrome or chromatic color; chiaroscuro and tenebrism; and the
concept of warm colors, original colors, cool colors has been proposed in the hybrid
studio practice Model 'A + AGPD' with a visual, aesthetic and emotional (dVEE) hybrid
studio approach Drawing Studies among two fields of art and architecture.
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BAB 1

PENGENALAN

5.3  Pengenalan

Visualisasi dalam bidang penghasilan lukisan menjadi fenomena yang menarik untuk
dibahaskan. Menurut penulisan Jomtathir Johari (2014) teknik lukisan kejuruteraan
diaplikasikan dalam amalan studio praktis bidang seni bina bertujuan mengukuhkan
pengamatan visual spatial dalam menghasilkan Lukisan Kajian yang berkadaran.
Manakala Ghanat dan Brown (2017) berpendapat teknik lukisan kejuruteraan
mempunyai satu gerak kerja yang sistematik dalam menghasilkan lukisan persembahan
seni bina yang berkadaran bermula dari struktur asas sehingga penyalutan bentuk objek.
Lukisan pengkaryaan tidak mementingkan perkadaran sehingga mengganggu literasi
visual pemerhati tetapi mempunyai daya penarik yang kuat melalui eksplorasi warna,
bahan dan teknik. Isu ini menjadi fenomena berdasarkan kajian literatur yang dilakukan
1982 sehingga 2013 di Malaysia, Indonesia, mahupun dunia seni global (Fauzan, 2007;
Nazli, Hamzah dan Salleh, 2013; Obed Bima Wicandra, 2007; Safrizal Shahir, 2011;

Wieand, 1982).



Dalam penulisan buku Prable keluaran tahun 1994 bertajuk ‘Art Form’, seni
visual adalah kesedaran melalui deria penglihatan visualisasi dan pembangunan
pemikiran visual terhadap hasil yang indah (Mayo 2012; Prable 1994). Manakala
Ching (2009) dan Prable (1994) berpandangan seni bina mengambil berat tentang
keselesaan manusia terhadap reka bentuk ruang. Seni bina adalah gabungan antara seni,
sains dan teknologi untuk menghasilkan bangunan yang praktikal, estetik dan simbolik.
Namun dua disiplin ilmu ini mempunyai satu titik temu dalam proses penghasilan
Lukisan Kajian sebelum sesebuah karya dihasilkan. Tujuan penghasilan hasil kerja

tetap sama iaitu sebagai tatapan pengunjung.

Gaya persembahan dalam bidang grafik dapat ditafsirkan melalui komunikasi
dua medium iaitu medium pengamatan dan kognitif (Che Soh, 2012). Medium
pengamatan melibatkan gerak hati intuitif atau pentafsiran secara automatik sesuatu
imej grafik. Gerak hati, pengiat seni akan melahirkan analogi berdasarkan pengalaman
terdahulu melalui medium kognitif. Gaya merupakan hasil daripada pemahaman
disiplin tertentu melibatkan medium kognitif, simbol-simbol serta kemahiran dalam
grafik yang diperoleh menerusi proses pendidikan bentuk al serta latihan khusus dalam
disiplin ilmu tertentu. Menurut A. Karim (2013) penggunaan persembahan grafik
berperanan untuk berkomunikasi. Persembahan grafik memerlukan seseorang
menguasai kemahiran visualisasi yang tinggi dalam menterjemahkan objek-objek
dalam 1ilusi grafik mahupun bentuk gaya persembahan kepada pengunjung (Karna

Mustaqim, 2014).

Siswazah pra-diploma seni bina selain memerlukan kemahiran visualisasi,

mereka juga perlu menguasai kemahiran melukis dan membuat lakaran bebas secara



manual dalam AGPD, kemahiran asas Lukisan Teknikal (drafting), kemahiran

persembahan perisian komputer seperti CAD dan Ravit.

Diploma Seni Bina menyediakan cabaran kerjaya yang besar impak terutama
dalam pemilihan bahan, ukur bahan pembinaan bangunan, struktur serta reka bentuk
dengan bantuan persembahan melalui lukisan teknikal, lukisan persembahan dan
lukisan berbantukan perisian komputer. Melalui amalan visualisasi yang sistematik,
kemahiran—kemabhiran seni bina ini dapat dikuasai siswazah dengan pendekatan gaya

persembahan tersendiri.

Kenyataan ini adalah selaras dengan agenda pendidikan dalam Pelan
Pendidikan Tinggi 2015-2025 perlu menggabungkan mana-mana disiplin ilmu lain agar
ilmu asal semakin berkembang (Izmer,2009). Menurut Muliyadi Mahamood (2007)
setiap gaya artis mempunyai keistimewaan dan garisan strok tersendiri dan kajian
terdahulu menyatakan masih terdapat ruang untuk penyelidik menyumbangkan satu
pendekatan baru gaya atau model bagi menangani salah satu daripada isu visualisasidi
Malaysia. Penyataan ini disokong oleh Mayo (2012) bahawa gaya melukis boleh
diperbaiki sekiranya ada kaedah mudah atau percantuman kaedah hibrid yang

didedahkan oleh mana-mana pengkaji.

5.4  Latar Belakang Kajian

Silibus ‘Architecture Graphic Presentation Drawing’AGPD dikenali sebagai kursus

DCA 1113 versi 090514-1.0-berkuatkuasa Jun 2014. Sukatan dalam kursus AGPD



diajar, kepada siswazah pra-diploma Diploma Seni Bina Politeknik Malaysia di seluruh
Malaysia. Kursus ini terdahulu dikenali sebagai kursus CA 103 Architecture Graphic
Presentation Drawing dan C 1321 Lukisan Persembahan Seni Bina mengikut silibus
kurikulum program seni bina di Politeknik Seluruh Malaysia. Kursus ini merupakan
kursus teras studio praktis asas melukis bagi pelajar pra-diploma semester 1.
Kebanyakan siswazah pra-diploma yang mengambil kursus DCA1113 lemah dari segi
kemahiran melukis dari aspek teknik, asas dan proses menghasilkan lukisan asas yang
baik. Kursus AGPD merangkumi silibus Lukisan Kajian yang menghasilkan gaya
persembahan grafik seni bina untuk memvisualkan imej atau objek 3d geometrik dan

organik seperti manusia, kenderaan dan pokok imej yang sama untuk lukisan kerja.

Dalam kajian ini, pengkaji menggunakan ‘lukisan kajian’ sebagai disiplin ilmu
grafik seni bina dengan disiplin ilmu seni halus yang disebut ‘Art’ dan ‘AGPD’ dalam
kajian ini. Singkatan 'Gaya Hybrid' merujuk disiplin ilmu lukisan kajian Seni Halus
(ART) dan lukisan kajian disiplin ilmu seni bina Architecture Graphic Presentation
Drawing (AGPD). Dalam penulisan penyelidikan ini, pengkaji dicadangkan oleh pakar
rujuk politeknik agar mengekalkan perkataan dan istilah bahasa Inggeris dengan
justifikasi kajian ini adalah untuk diguna pakai dalam sistem kurikulum politeknik yang
bahas penghantarnya dalam bahasa Inggeris. Dengan mengaplikasikan terma yang
sering digunapakai dalam kursus AGPD diharap kefahaman lebih mudah diingati
kerana terma tersebut digunapakai dalam amalan studio bidang seni mahupun bidang
seni bina. Pengubahan terma daripada bahasa Inggeris kepada bahasa Melayu akan
mengubah maksud serta terma yang digunapakai dalam amalan studio praktis di seluruh
dunia. Pakar Bidang Politeknik (PBP) mencadangkan supaya istilah-istilah dan terma

dalam silibus diaplikasikan dalam penulisan ini untuk memberi kefahaman secara terus



kepada keperluan kajian ini dijalankan tanpa menghalang perkembangan kreativiti

dengan istilah yang kurang popular apabila diubah istilah.

Kedua-dua disiplin ilmu perekaan dan pengkaryaan menghasilkan lukisan
kajian. Dalam menjelaskan bagaimana menghasilkan Lukisan Kajian masih belum
diteroka. Dalam kajian Mohd Zahuri (2011)berpendapat sekiranya dua disiplin ilmu
dihibridkan mampu melahirkan satu model hibrid multidisiplin yang menguntungkan
kedua disiplin ilmu. Ocvirk et al (2013)berpendapat karya yang organik mempunyai
daya berkadaran estetik serta beremosi dan mempunyai daya visualisasi yang dapat

menerangkan imej yang dilihat.

5.5  Penyataan Masalah

Isu siswazah pra-diploma berkemahiran rendah melukis bukan isu baru dalam sistem
pendidikan di Malaysia. Kajian yang dijalankan Nazli, Hamzah dan Salleh (2013) dan
Pembinaan dan Penilaian Modul Pengajaran Teknik Mewarna Cat Air Subjek
Pendidikan seni Visual Untuk Guru Bukan Opsyen oleh Kasran Jiddin ( 2012 ) adalah
salah satu usaha untuk membantu menangani isu-isu ini. Sebelum itu, pada tahun 2018
ahli akademik UiTM Azahar Harun, Haslinda Abd Razak, Ariff Ali mentadbir kajian
dengan 110 orang, terdiri daripada siswazah pra-diploma dari Fakulti Seni, siswazah
pra-diploma Digital Media Design, Seni Halus dan Fotografi. Isu-isu yang berkaitan
dengan potensi media dalam talian dan dalam talian pengajaran diri. Hasil kajian
menunjukkan 75% daripada siswazah pra-diploma memerhatikan, mendengar,

dibandingkan dan berbeza mengenai topik-topik yang diajar. Hanya 40% daripada



siswazah pra-diploma memerhati dan mendengar (Wahed & Hussin, 2016a). Haron
dan Mohamed (2001) menjalankan kajian untuk mencari jalan bagi menyelesaikan
kaedah optimum penghasilan ilustrasi 3 dimensi berdasarkan garis bina dan garis objek
tersembunyi.  Kajian yang dijalankan oleh Maizam dan David (2002) juga
menunjukkan masih terdapat ruang bagi pengkaji mengkaji amalan studio yang boleh
meningkatkan amalan, sikap dan gaya yang boleh meningkatkan pelajar seni bina

memvisualkan lakaran dan lukisan grafik yang mempunyai berkualiti.

Meskipun kekerapan pelajar lemah untuk menghasilkan lukisan gaya seni bina
menjadi fenomena yang setiap semester dibincangkan dalam kalangan pensyarah seni
bina di Melaka, namun daripada mesyuarat Ahli Jawatankuasa Akademik Program Seni
Bina (JAPS) 14-16 Julai 2011 dalam agenda 7.9, ahli mesyuarat mengenal pasti dua
faktor utama fenomena ini iaitu pengambilan pelajar yang tidak mempunyai asas
lukisan dan lukisan teknikal. Faktor kedua, pihak pengambilan pelajar Jabatan
Pengajian Politeknik (JPP) yang tidak menjalankan sesi temu duga bagi pengambilan
pelajar bidang seni bina menjadikan cabaran siswazah pra-diploma seni bina dan
pensyarah semakin mencabar. Berikutan ini, JAPS bersetuju agar siswazah pra-diploma
Diploma Seni Bina (DSB) menjalani peperiksaan melukis dan Sesi temu duga sebelum
diterima masuk ke disiplin ilmu seni bina.

JAPS pada tahun 2012, dalam agenda 7.9 menyatakan "Mesyuarat itu bersetuju
bahawa siswazah pra-diploma Diploma Seni Bina (DSB) perlu menduduki sesi ujian
lukisan dan temu duga sebelum mereka dipilih untuk disiplin ilmu Architecture” (Ahli
Jawatankuasa Akademik Program Seni Bina (JAPS) ke-1, 2011). Ini adalah kerana
keperluan asas dalam sistem kemasukan ke politeknik bagi siswazah pra-diploma hanya

lulus dalam Bahasa Inggeris berserta kredit dalam lima mata pelajaran lain. Syarat ini



termasuk kredit daripada satu mata pelajaran sains, teknologi, atau vokasional tanpa
mengambil kira keperluan lain. Ini mendorong siswazah pra-diploma yang ingin
mencuba mengikuti pengajian bidang seni bina berhenti dan menukar kursus apabila
sedar bahawa mereka tidak mampu untuk melukis dengan baik setelah menjalani kursus

teras DCA1113 dalam semester 1.

Antara kelemahan yang dikenal pasti dalam gaya AGPD penghasilan Lukisan
Kajian berdasarkan pengalaman penyelidik selepas mengajar siswazah pra-diploma
Politeknik di Melaka selama lebih dari 10 tahun, siswazah pra-diploma kurang mahir
dalam melukis secara lukisan bebas tangan. Mereka masih tidak mampu
mengimplementasikan medium pengamatan melibatkan gerak hati atau intuitif
mahupun pentafsiran secara automatik sesuatu imej grafik yang ingin diaplikasikan.
Isham Shah Hassan (2013) menambah bahawa pelajar telah dipengaruhi oleh gaya dan
teknik lukisan pada tahun-tahun sekolah mereka. Mereka masih mengamalkan
kemahiran dan persembahan grafik secara visualisasi diperoleh semasa di peringkat
sekolah rendah dan menengah. Persembahan grafik memerlukan seseorang menguasai
kemabhiran visualisasi yang tinggi dalam menterjemahkan objek-objek daripada ilusi
kepada bentuk ilustrasi dalam bentuk lukisan kepada pengunjung. Penyataan ini juga
turut disokong Muliyadi Mahamood ( 2012) yang berpendapat di Malaysia hasil karya
seni termasuk kartun adalah medium paling berkesan bagi mengutarakan kritikan
sehingga sekarang walaupun gaya dan bentuk karya sentiasa berubah mengikut
perkembanga masa nama pengunjung masih dapat memahami apa yang ingin

disampaikan artis.



Statistik yang diperoleh daripada hal ehwal pelajar di salah sebuah politeknik di
Melaka menunjukkan fenomena kegagalan melukis objek yang berkadaran gaya seni
bina memberi impak yang besar memandangkan ia memberi kesan kepada peratus
siswazah dalam bidang seni bina yang berhenti pengajian atau bertukar kursus. Data
Hal Ehwal pelajar (HEP) dari resub tema pelajar berhenti atau tukar kursus dalam
program seni bina Politeknik di Melaka, mendapati 8% hingga 20% siswazah pra-
diploma yang berhenti pengajian bermula sesi pada bulan Januari 2010- Jun 2014

(Jabatan Hal Ehwal Pelajar, 2015).

Jadual 1. 1

Bertukar/Berhenti Pengajian Bagi Program Seni Bina Daripada Sesi Januari 2010-
Jun 2014 sumber daripada Jabatan Hal Ehwal Pelajar, Politeknik di Melaka

Sesi Peratus Berhenti/Bertukar Kursus

Januari 2010 8.2%
Julai 2010 8. 7%
Januari 2011 13.2%
Jun 2011 16. 1%
Disember 2011 6. 9%
Jun 2012 20. 0%
Disember 2012 8. 1%
Jun 2013 4. 7%
Disember 2013 -

Jun 2014 15. 4%
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Pelaksanaan kajian secara berfokus kepada rentasan disiplin ilmu lain kini
menjadi ilmu baru dalam sistem pendidikan. Rentasan disiplin ilmu ini dipanggil
‘multidisiplin’ atau konvergen (J. Saidon 2010). Pemahaman pemisah bahawa gaya
penghasilan karya pengkaryaan yang bersikap artistik terpisah daripada karya perekaan
bersifat teknikal akan diteroka dalam kajian ini. Kajian ini bagi memberi sumbangan
hipotesis baru terhadap fahaman modenisme bahawa terdapat titik pemisah dua ilmu
seni. Dalam kajian ini pengkaji ingin meneroka adakah terdapat titik persamaan atau

simbiosis gaya penghasilan Lukisan Kajian antara dua disiplin ilmu ini?

Isu ini dikuatkan lagi dalam kajian tentang fenomena siswazah pra-diploma
serta guru bukan opsyen mengajar seni mencari kaedah bagaimana teknik
menghasilkan dan mewarna lukisan kajian oleh (Fauzan, 2007; Haron dan Mohamed,
2001; Kasran Mat Jidin, 2012; Mohd Safarin Nordin dan Diyana Abdul Razak, 2009).
Wan Jamarul Imran Wan Abdullah (2012) dalam kajian membincangkan masih ramai
siswazah pra-diploma seni yang masih kurang menguasai kemahiran melukis. Ini
menyebabkan hasil karya yang kurang berkadaran dan kelihatan cacat atau kadangkala
kelihatan berlebih-lebihan bermain dengan emosi pengunjung (Mayo 2012). Kajian
oleh Wieand (1982) mendapati lukisan perekaan dari aspek medium seni membentuk
lukisan yang kaku tetapi berkadaran. Mayo (2012) mencadangkan supaya satu kaedah

bagi memperbaiki proses penghasilan karya yang lebih sinergi dikenal pasti.

Griffin ( 2012) berpendapat karya yang mengganggu mata pengunjung melalui
masalah perkadaran tidak mampu memberi perasaan sedih, seronok, ataupun takut.
Walau bagaimanapun, Khaled ( 2012) dan Abdullah ( 2012) berpendapat semua rakyat

Malaysia adalah modal insan yang perlu diberi tunjuk ajar. Satu kajian yang
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komprehensif perlulah dijalankan bagi menjawab permasalahan berkaitan dengan isu
visualisasi bagaimana penghasilan Lukisan Kajian yang mempunyai daya visual,
estetik dan emosi (dVEE) dihasilkan yang memberi sumbangan kepada dua disiplin

ilmu iaitu seni lukis dan seni reka di Malaysia.

Rajah 1. 1. Tinjauan awal kemahiran memvisualkan lukisan benda hidup dalam
kalangan siswazah pra-Diploma Seni Bina di Melaka. Sumber: Maria Mohammad

2013

5.6  Tujuan Kajian

Kajian ini bertujuan untuk meneroka masalah berkaitan fenomena visualisasi
penghasilan Lukisan Kajian AGPD gaya seni bina dalam kalangan siswazah pra-
diploma di Politeknik di Melaka. Kajian ini juga mencadangkan model hibrid
‘A+AGPD’ gaya seni bina berdasarkan sintesis Subject Matter Expert (SME) dalam

kalangan bidang ‘art’ dan AGPD.

5.7  Objektif Kajian

1. Mengenalpasti permasalahan siswazah pra-diploma seni bina Politeknik di

Melaka dalam visualisasi lukisan kajian AGPD gaya seni bina.
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. Menganalisis tentang kepentingan Lukisan Kajian hibrid seni gaya seni bina

dalam kalangan siswazah pra-diploma seni bina di Politeknik di Melaka

berdasarkan penilaian pakar bidang politeknik.

. Mencadangkan satu mekanisme penggunaan model ‘A+AGPD’ untuk

penghasilan Lukisan Kajian Architecture Graphic Presentation Drawing (AGPD)

yang lebih berkesan.

Persoalan Kajian

. Apakah permasalahan siswazah pra-diploma seni bina Politeknik di Melaka

dalam visualisasi Lukisan Kajian AGPD gaya seni bina?

. Mengapa gaya lukisan yang dihasilkan oleh siswazah pra-diploma bidang seni

bina di Politeknik di Melaka dalam kursus Architecture Graphic Presentation
Drawing AGPD dalam penilaian portfolio berdasarkan penilaian pakar bidang

politeknik bermasalah?

. Bagaimana cadangan mekanisme penggunaan model ‘A+AGPD’ untuk

penghasilan Lukisan Kajian Architecture Graphic Presentation Drawing (AGPD)

yang lebih berkesan?

Skop Kajian

Dalam kajian ini skop yang dikaji adalah seperti berikut:
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1. Kajian memfokuskan pelajar-pelajar pra-diploma seni bina di Melaka yang
mempunyai isu bertukar bidang pengajian setelah menjalani pengajian

selama 1 tahun akibat kesukaran mevisualisasi lukisan kajian.

ii. Kajian ini mendokumentasikan gaya penghasilan Lukisan Kajian AGPD
dalam kalangan pelajar seni bina, mahir bidang seni bina konvergen seni

dan mahir bidang pengkaryaan.

5.10 Metodologi Kajian

Kajian pendekatan kualitatif ini menggunakan reka bentuk fenomenologi dalam
mengenal pasti masalah dan kajian kes bagi meneroka gaya Subject Matter Expert
(SME) menghasilkan lukisan kajian AGPD hibrid Art. Kaedah temubualdan
pemerhatian digunakan dalam mengumpul data. Model Kritikan Seni Feldman
digunakan dalam membuat penilaian terhadap karya-karya pelajar. Teori Kesatuan
Organik Ocvirk (2013) diterapkan bagi membincangkan konsep apa, kenapa dan
bagaimana. Skop penyelidikan pengkaji adalah untuk menjelaskan bagaimana Lukisan
Kajian AGPD dihasilkan dan mencadangkan gaya seni bina hibrid A7 dan AGPD yang
mempunyai elemen inter-disiplin agar lebih bervestail. Ilmu ini diharap dapat
membantu siswazah pra-diploma seni bina dalam amalan studio agar menghasilkan
Lukisan Kajian yang tidak kelihatan kaku dengan menggunakan palitan lorekan serta

warna yang sempurna bagi menghasilkan bentuk 3 dimensi (3d).

5.11 Kepentingan Kajian

Kajian ini penting bagi:
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Siswazah pra-diploma seni bina di Institusi Pengajian Tinggi (IPT);

1.  Memahami permasalahan fenomena visualisasi dalam kalangan siswazah pra-
diploma seni bina dalam menghasilkan AGPD.
2. Rujukan bagi siswazah pra-diploma seni bina khususnya dalam penghasilan

lukisan kajian AGPD gaya seni bina.

Disiplin ilmu seni bina:

1. Memperkenalkan model hibrid seni bina inter-disiplin yang dapat mengatasi

masalah visualisasi.

Disiplin ilmu seni dan masyarakat ;

1. Cadangan model ‘A+AGPD’elemen inter-disiplin ini boleh dirujuk dan
digunakan oleh disiplin ilmu seni dan disiplin ilmu reka bentuk lain bagi

menghasilkan objek (3d) yang lebih berstail.

5.12 Kerangka Teori Kajian

Teori Kesatuan Organik oleh (Ocvirk et al., 2013) dan Model Kritikan Seni oleh
menjadi rangka dalam penyelidikan ini. Teori Kesatuan Organik menjadi kerangka
dalam penyelidikan ini. Model Kritikan Seni oleh Feldman (1967) analisis karya AGPD
pelajar dan Lukisan Kajian AGPD konvergen seni oleh SME dan memberi fokus

kepada jenis Lukisan Kajian AGPD secara manual.



15

BENTUK N

'bagaimana’ 'mengapa’

SUBJEK

apa

Rajah 1. 2. Kombinasi Kesatuan Organik Karya Seni. Sumber: Ocvirk et. Al. 2013

Kajian ini menggunakan pendekatan inter-disiplin yang menggabungkan dua
cabangilmu seni iaitu AGPD dalam bidang seni bina dan Lukisan Kajian dalam seni
halus. Lukisan yang menyentuh elemen-elemen garisan menjadi fokus kajian
sepertimana silibus ciri-ciri, gaya garisan strok (gSLine), Lukisan Kajian 3d garis

lukisan objek secara manual (3d iLDom) dan gaya lukisan AGPD oleh SME.

Pendekatan kajian kualitatif dengan menggunakan reka bentuk fenomenologi
dan kajian kes digunakan dalam kajian ini berdasarkan teori Kesatuan Organik dan
Teori Kritikan Seni oleh Feldman. Penyelidikan ini bermula dengan merakam hasil
kerja siswazah pra-diploma dalam penilaian portfolio bagi lukisan AGPD pada sesi
Januari 2013. Hasil kerja yang dipilih secara rawak telah dikritik oleh Pakar Rujuk dari
Politeknik dengan menggunakan Model Feldman. Seramai lapan orang siswazah pra-
diploma seni bina ditemubual secara temubual mendalam bagi mengenal pasti

fenomena visualisasi. Dapatan kajian 1 dianalisis bagi mengenalpasti masalah
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visualisasi dan objektif kajian bersama temubual secara random lapan orang informan
terdiri daripada siswazah pra-diploma seni bina. Dua orang pakar dalam seni konvergen
sebagai informan luar dalam kajian ini, seorang ketua projek di Galeri Petronas
ditemubual secara temubual fokus bagi mendapat pandangan mengenai isu yang
dibincangkan. Dua orang pakar bidang seni bina dalam sistem Politeknik di Malaysia
dijadikan pakar rujuk dalam kajian ini bagi mengenal pasti tahap keesahan isi
kandungan pengajian amalan studio praktis AGPD yang dikenali sebagai pakar bidang
politeknik. Pakar bidang politeknik adalah informan terpenting dalam kajian ini. Kajian
ini melibatkan tiga fasa dan setiap fasa akan melibatkan pandangan pakar bidang seni
bina untuk memastikan, menilai serta menapis keesahan Lukisan Kajian gaya seni bina.
Manakala Subject Matter Expert (SME) seramai tiga pakar AGPD seni bina konvergen
‘art’ serta tiga pakar seni yang mahir Lukisan Kajian telah ditemubual secara temubual
kumpulan fokus, rakaman visual dan pemerhatian secara terustelah diresub tema bagi

proses rakaman.

Dapatan kajian secara tranggulasi data daripada informan dianalisis dan di
sintesis sebagai kaedah pengumpulan data dalam kajian ini. Analisis secara tematik dan

analisis intra-estetik digunapakai oleh pengkaji.
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Rajah 1. 3. Adabtasi Teori Pendekatan Interdisiplin (Tjetjep, et. Al., 2015) Menerusi
Teori Kesatuan Organik (2013) dan Teori Kritikan Seni oleh Feldman

Rajah 1.3 menunjukkan kerangka teori yang diadaptai melalui Teori Pendekatan
Interdisiplin Tjetjep et. Al. ( 2015 ) kombinasi Teori Kesatuan Organik (2013) dan
Teori Kritikan Seni oleh Feldman. Dalam rajah ini simbol ‘A’ mewakili gaya lukisan
kajian yang dikaji. Manakala simbol ‘B’ menerangkan empat gaya lukisan kajian
dianalisis menggunakan kombinasi kesatuan organik dan simbol ‘C’ mewakili teori
kritikan seni Feldman digunakan melalui kaedah temubual,pemerhatian dan analisis
dokumen. Analisis bentuk menggunakan kritikan seni Feldman bagi menganalisis

karya seni Lukisan Kajian AGPD siswazah serta pakar. Simbol ‘D’ menunjukan



18

cadangan lukisan kajian dicadangkan pengkaji bagi mengatasi masalah visualisasi
lukisan kajian dalam kalangan siswazah pra-diploma seni bina . Pengajian amalan
studio oleh informan diamati, isu-isu visualisasi dibincangkan dan disintesis bagi
mencadangkan penambahbaikan model Lukisan Kajian dalam pengajian lukisan AGPD

mengikut silibus berkuat kuasa 2014.

Keterangan :

A: Disiplin Ilmu Gaya Lukisan

B: Teori Kesatuan Organik
(G.Ocvirk, Otto, Robert E.Stinson, Philip R.Wigg, Robert
0O.Bone, 2013) dan Teori Kritikan Seni

C: Kaedah Temubual, Pemerhatian, analisis dokumen

D: Cadangan Mengatasi Masalah Visualisasi Lukisan Kajian

dalam Kalangan Siswazah Pra- Diploma Seni Bina

Teori Kesatuan Organik (2013) menurut buku Art Fundamentals Theory and
Practice (Ocvirk et al., 2013) menggariskan tiga konsep dalam Teori Kesatuan Organik
yang menjadi rujukan utama kajian ini. Teori Kesatuan Organik terdiri daripada tiga
konsep 1aitu subjek, isi dan bentuk. Subjek ‘What’ bermaksud subjek apa yang dilukis
(estetik), ‘Why’ pula bermaksud pengisian kenapa karya dihasilkan (emosi). Manakala

bagaimana membawa maksud bentuk bagaimana penghasilan karya (visualisasi).

Teori Kesatuan Organik memfokuskan prinsip-prinsip kontras, kesatuan ,
harmoni keseimbangan dan kesetangkupan (symmetry) menjadi yang topik kajian

dalam Teori Kesatuan Organik.
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5.13 Limitasi dan Delimitasi

Othman Lebar (2014) menulis limitasi dalam kajian adalah perkara-perkara atau
keadaan luar kawalan penyelidik yang mungkin boleh membatasi kesimpulan kajian

dan kebolehannya untuk diaplikasikan kepada situasi-situasi yang lain.

Kajian ini mengenal pasti masalah siswazah pra-diploma seni bina
menghasilkan Lukisan Kajian dalam gaya seni bina. Pengkaji meneroka gaya
penghasilan Lukisan Kajian dalam kalangan pengkarya mabhir disiplin ilmu seni bina
dan pengkarya mahir seni bina yang konvergen disiplin ilmu seni halus. Subjek kajian
adalah terhadap bagaimana Lukisan Kajian gaya senibina menggunakan unsur garisan
dan garisan strok dalam membentuk lukisan kajian. Lukisan Kajian secara lukisan
tangan bebas dan unsur garisan merupakan dua titik persamaan yang akan diteroka
pengkaji. Media dan bahan, gaya dan teknik penghasilan yang digunakan oleh

pengkarya mahir kedua disiplin dijadikan diteroka.

Delimitasi adalah batasan-batasan dalam kajian yang dijalankan (Othman

Lebar, 2015 & Supomo, 2005). Berikut adalah dilimitasi bagi kajian ini.

Kajian ini hanya melibatkan fenomenologi siswazah pra-diploma kursus seni
bina peringkat diploma di dalam negeri Melaka. Mempunyai masalah
memvisualisasikan objek (3-D) dalam Lukisan Kajian dalam gaya seni bina. Temu bual
bersama responden dilaksanakan secara bola salji iaitu dipilih secara rawak bagi
melihat fenomena visualisasi dalam kalangan pra-siswazah pra-diploma yang

berkemahiran menghasilkan lukisan yang baik sederhana dan lemah. Seramai TIGA
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pakar bidang yang ditemu bual yang terdiri daripada pakar bidang AGPD dalam sistem
politeknik dan kurator galeri Petronas. TIGA (SME) mahir disiplin ilmu seni bina
konvergen ‘art’ dipilih berdasarkan cadangan pakar bidang. TIGA (SME) mabhir
disiplin ilmu pengkaryaan diteroka. Dapatan kajian akan disintesiskan bagi

mencadangkan model hibrid ‘A+AGPD’

5.14 Definisi Operasional

Definisi operasional yang dimaksudkan oleh penyelidik ialah perkataan atau frasa yang
sering digunakan dalam kajian ini membawa maksud tertentu dan berkaitan dengan

tajuk kajian yang dijalankan.

5.15 Artt+Architecture Graphic Presentation Drawing

Art+ Architecture Graphic Presentation Drawing (A+AGPD) yang dimaksudkan dalam
kajian ini adalah gabungan dua disiplin ilmu seni yang menghasilkan Lukisan Kajian
1aitu seni bina dan seni halus. Lukisan Kajian ini memfokuskan amalan studio praktis
gaya seni bina secara lukisan tangan bebas dengan menggunakan medium kering seperti
pen dakwat basah atau felt-tip pen, pensel arang, pensel warna serta sedikit cat air pada

lukisan.
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‘A’ dimaksudkan dalam kajian ini gaya lukisan menggunakan garisan strok atau
palitan lorekan kesan mata penseldakwat atau warna dalam disiplin ilmu seni visual
pengkhususan dalam karya lukisan seni halus. Gaya palitan pensel dakwat atau warna

ini dikenali sebagai karya lukisan pengkaryaan dalam kajian ini.

‘AGPD’ pula bermaksud lukisan secara manual dalam gaya melukis disiplin
ilmu seni bina. Dalam disiplin ilmu seni bina karya atau hasil kerja atau lukisan yang
dihasilkan secara manual dikategorikan dalam ilmu grafik. Ilmu ini dikenali juga
sebagai ‘Lukisan Persembahan Grafik Seni Bina’. AGPD di petik daripada nama salah
satu silibus pengajaran disiplin ilmu seni bina Politeknik Seluruh Malaysia iaitu

DCA1113 (Architecture Graphic Presentation Drawing).

Lukisan Kajian

Menurut Richard Box Denis John-Naylor Carole Massey (2012) Lukisan Kajian adalah
jenis lukisan bertujuan mengkaji bentuk objek secara berkadaran bagi tujuan kajian.
Kebiasaan Lukisan Kajian mengkaji subjek pada objek tumbuh-tumbuhan danbentuk
alam. Namun dalam kajian ini pengkaji meneroka beberapa objek tumbuh-tumbuhan
serta objek barang keperluan seharian yang boleh dikaji struktur pembinaan. Pengkaji
juga akan meneroka konsep intensiti warna dan bentuk atau kadar nilai kepekatan ton
warna bagi tujuan menjelaskan objek yang berada di latar hadapan, latar tengah,

mahupun latar di bahagian belakang.
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Gaya garisan strok (gSLINE)

‘Gaya strok line’ (gSLINE) atau kesan palitan mata pen meliputi Lukisan Kajian dalam
studio praktis. Dalam penulisan Jomathir (2016) gSLine dibincangkan penggunaan
mata pen yang sistematik bagi menghasilkan garisan berkualiti bergantung kepada
kesan mata dakwat basah felt pen 0. 1, 0. 2, 0. 3, 0. 4, 0. 5, 0. 6 sehingga kesan mata
pen tertinggi. Penggunaan gSLine konsisten, cermat dan kemas serta teknik yang betul
mampu mengimplementasikan bagaimana simbiosis atau kebaikan dua disiplin ilmu

diteroka.





