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ABSTRAK

Kajian ini bertujuan untuk mengkaji kesesuaian "silicon clay" dalam penghasilan
model 3D dalam kalangan pelajar pendidikan seni yang mengambil mata pelajaran
lanjutan reka bentuk industri. Kajian ini turut mengenal pasti kemah iran psikomotor
sedia ada serta masalah yang dihadapi oleh pelajar pendidikan seni sewaktu
melaksanakan aktiviti penghasilan model, memberi pengalaman baru, nilai tambah
dan pemahaman kepada pelajar pendidikan seni tentang teknik penghasilan model 3D.

Kajian ini menggunakan kaedah kualitatif dengan reka bentuk kajian kes. Kajian ini

dijalankan ke atas lima orang pelajar yang mengambil kursus Studio Lanjutan Reka
Bentuk Industri di sebuah universiti. Dapatan diperoleh melalui instrumen

pemerhatian, temu bual, rakaman visual, dan dokumentasi. Dapatan yang diperoleh
menunjukkan bahawa penggunaan "silicon clay" adalah sangat memberi kebaikan dan
manfaat kepada pelajar. Ia memudahkan lagi pelajar membentuk permukaan model
dan memendekkan masa penghasilan model. Selain daripada itu penggunaan alatan
membentuk model dalam proses penghasilan dapat mempermudahkan lagi
penghasilan model. Kajian ini mendapati bahawa hasil penggunaan "silicon clay"
sangat sesuai bagi proses pembelajaran penghasilan model dengan dibantu peralatan
yang sesuai. Implikasi kajian ini adalah memberi nilai tambah kepada pelajar dan
kesesuaian bahan baharu dalam penghasilan model dalam kaiangan pelajar
pendidikan di peringkat universiti. Kesimpulannya, penggunaan "silicon clay" dengan
bantuan alatan untuk membuat model dapat memberi kesan yang positif terhadap
penghasilan model.
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USE OF 'SILICON CLAY' IN 3D MODELMAKING

ABSTRACT

This study aims to examine the suitability of "silicon clay" in the production of 3D
models among the art education students who take the advanced subjects of industrial
design. This study also identifies the existing psychomotor skills as well as the

problems faced by art education students when conducting modelling activities,
giving new experiences, added value and understanding to art education students on

3D modelling techniques. This study uses qualitative methods with case study design.
This study was conducted on five students who took the Industrial Design Advanced
Studio course at a university. Findings are obtained through observation, interviewing,
visual recording, and documentation instruments. The findings show that the use of
"silicon clay" is very beneficial to the students. It makes it easier for students to shape
the surface of the model and shorten the production time of the model. In addition, the
use of modelling tools in the production process can make modelling easier. This

study finds that the result of using "silicon clay" is best suited to the learning process
ofmodelling with the aid of appropriate equipment. The implication of this study is to

provide added value to students and the suitability of new materials in the production
ofmodels amongst university students at the university level. In conclusion, the use of
"silicon clay" with the help of modelling tools can have a positive impact on model

production.
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BABI

PENGENALAN

1.1 Pendahuluan

Ijazah Sarjana Muda Pendidikan (ISMP) merupakan suatu bidang yang membolehkan

seseorang individu menjadi seorang guru. Ia juga merupakan syarat utama yang

ditetapkan oleh Kementerian Pelajaran Malaysia (KPM) untuk mengambil seseorang

sebagai pegawai pendidikan di sekolah. Bagi membentuk guru yang mampu

mengemudi pelajar sekolah ke tahap lebih baik maka guru perlu memperoleh

kemahiran kemampuan yang lebih baik mengikut bidang yang diceburi. Menurut Mok

Soon Sang (2010), bahawa objektifpengajaran akan dapat dicapai melalui keupayaan

guru daripada segi bakat, kemahiran dan juga kecekapannya dalam merancang

pengajarannya.
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Bagi meningkatkan mutu pendidik, bakal pendidik ini harus diberikan latihan

dan kemahiran di samping ilmu pengetahuan. Bagi membekalkan guru yang

berpotensi tinggi, bakal guru ini perlu didedahkan dengan pembaharuan dari segi

perkembangan ilmu, perkembangan teknologi, dan perkembangan media seiring

dengan perubahan semasa. Bagi bakal guru pendidikan seni visual, mereka bukan

sahaja memerlukan kemahiran ilmiah semata-mata tetapi mereka juga memerlukan

kemahiran dalam mengaplikasikan penggunaan media baru bagi melahirkan kemajuan

dalam bidang seni seiring dengan kemajuan semasa. Selain itu, penggunaan bahan

barn juga akan memberi pengaruh di dalam keberkesanan proses pengajaran dan

pembelajaran di sekolah. Abdull Sukor Shaari (2008) menyatakan bahawa untuk

menjadi guru yang berkesan di dalam proses pengajaran dan pembelajaran adalah

dengan memahami tugas, peranan, dan menguasai kemahiran sebagai seorang guru

mengikut bidang yang diajar.

Pada abad ini, perubahan teknologi itu bukan sekadar dari sudut teknologi

sahaja, ia juga meliputi penghasilan peralatan dan bahan baru melalui proses kajian

dan rekaan. Sekiranya pendedahan terhadap teknologi ini dapat diselaraskan dengan

perkembangan pendidikan di Malaysia maka tiada istilah pendidikan yang mundur

atau ketinggalan zaman. Hal ini akan meningkatkan taraf pendidikan serta

menghasilkan masyarakat yang lebih berkualiti dan berpengetahuan pada masa akan

datang. Penggunaan bahan baru ini akan memberikan impak yang lebih tinggi serta

menarik minat para pelajar untuk menguasai bidang itu. Menurut kajian Nurhanim

Saadah Abdullah (2012), mendapati bahawa penggunaan alat dan bahan bantu

mengajar ini dapat meningkatkan kefahaman terhadap topik yang diajar. Selain
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daripada itu, pengalaman yang diterapkan dalam pengajaran dapat mengurangkan

kelemahan pelajar untuk memahami topik yang dipelajari.

1.2 Latar Belakang

Kajian ini dibuat adalah berdasarkan penggunaan bahan untuk menghasilkan model di

dalam bidang reka bentuk industri. Pengkaji telah mengenal pasti sejenis tanah liat

yang boleh digunakan dalam melaksanakan kajian. Cadangan penggunaan media

model clay hasil daripada pemerhatian terhadap proses penghasilan model yang

menggunakan media lain seperti gabus bunga, kotak, tin, aluminium dan sebagainya

yang memberi hasil yang kurang memuaskan. Kajian ini akan meneliti penggunaan

clay dalam penghasilan model di kalangan pelajar ISMP seni visual di Jabatan Seni

Dan Reka Bentuk, Universiti Pendidikan Sultan Idris. Selain itu, kajian ini bertujuan

untuk mencapai objektif kajian yang telah di tetapkan. Kajian ini juga dijalankan bagi

mengenal pasti potensi serta kelebihan model clay untuk menghasilkan model

3dimensi dalam Studio Lanjutan Reka Bentuk Industri.

1.3 Penyataan Masalah

Penghasilan model 3 dimensi merupakan suatu proses yang dilakukan sebelum

pengeluaran sesuatu model produk. Penggunaan bahan sangat memainkan peranan

yang penting bagi memastikan kualiti serta kebolehannya membantu proses

penghasilan model dapat berjalan dengan lancar dan memberi kesan yang lebih baik.
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model clay bukanlah suatu bahan barn dalam penghasilan model 3 dimensi, namun

begitu ia merupakan suatu usaha untuk meneroka dan mempelbagaikan lagi media

dalam proses penghasilan model 3 dimensi. Namun begitu, penggunaannya dalam

kalangan pelajar di Malaysia adalah sangat kurang dan terhad. Penggunaannya hanya

meliputi bidang industri dan institusi yang menawarkan bidang reka bentuk industri,

Kecenderungan penggunaan sedia ada seperti gabus bunga, polistirena, dan beberapa
"

lain yang mudah didapati di sekitar kawasan pengajian merencatkan lagi proses

penggunaannya dalam kalangan pelajar.

Kekurangan ahli akademik yang mahir dalam pengendalian model clay juga

menjadi satu batasan kepada perkembangan dalam penggunaan bahan ini. Buah

fikiran ini diharap dapat meningkatkan minat berserta perkembangan dari segi

kemahiran dalam kalangan pelajar Ijazah Sarjana Muda Pendidikan Seni yang bakal

menjadi tunjang kepada pendidikan di Malaysia.

Selain itu, hal ini boleh diketengahkan oleh Pusat Perkembangan Kurikulum

di Kementerian Pelajaran Malaysia dan diguna pakai oleh para guru pendidikan seni

visual pada masa akan datang di peringkat sekolah.
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1.4 ObjektifKajian

1.4.1 ObjektifUmum

Mengkaji kesesuaian bahan dalam pengendalian dan penghasilan model dalam

kalangan pelajar ISMP yang mengambil mata pelajaran lanjutan reka bentuk industri.

1.4.2 Objektif Khusus

1. Mengenal pasti kemahiran psikomotor sedia ada dan kaedah penghasilan model

dengan menggunakan model clay.

2. Mengenal pasti masalah yang dihadapi oleh pelajar ISMP pendidikan seni sewaktu

melaksanakan aktiviti penghasilan model dengan menggunakan model clay.

3. Memberi pengalaman baru, nilai tambah dan pemahaman kepada peJajar ISMP

tentang teknik penghasilan model dengan penggunaan model clay.

1.5 Persoalan Kajian.

Bagaimanakah cara pelajar ISMP dalam menggunakan model clay dalam penghasilan

model?
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1. Apakah kemahiran psikomotor sedia ada dan masalah yang dihadapi oleh pelajar

ISMP pendidikan seni sewaktu melaksanakan aktiviti penghasilan model dengan

menggunakan model clay?

2. Apakah kesan tambahan apabila pelajar menggunakan model clay?

3. Apakah perbandingan penggunaan bahan lain yang pernah digunakan dan kesesuaian

penggunaan model clay yang digunakan dalam proses pengajaran dalam kalangan

ISMP pendidikan seni?

1.6 Kerangka Konseptual

Kontraktivisme

- --
,. ....
" .....
/ ,
/ \
I Penghasilan \
I \
I model 3 I
,

dimensi ,
\ I

Visual spatial \ I
Bodily kineaestetic

\ /

(Ruang)
, " (Pergerakan)

.... ,.
...... --_--

Rajah 1. 6.1 . Kerangka konsep dibina dari gabungan konsep teori kontraktivisme dan
teori multiple intelligences (teori kecerdasan pelbagai) (Howard Gardne, 1983).

Menerusi kerangka 1.5.1, ia merupakan kerangka konseptual yang telah dibina oleh

pengkaji bagi tujuan pemacu kepada kajian yang dijalankan. Kerangka konseptual ini

dibina melalui gabungan konsep dan teori untuk menjadi pegangan bagi
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mempermudah dan membentuk kajian yang berkualiti. Selain daripada itu ia juga

menjadi panduan kepada proses pelaksanaan kajian, proses membentuk kaedah

kutipan dapatan dan proses mendapatkan dapatan dalam kajian ini.

Teori yang digunakan untuk membentuk kerangka konsep ini adalah teori

kontraktivisme yang dibina oleh Me Brien dan Brandt (1997) yang menyatakan

tentang pendekatan, di mana manusia memperoleh pengetahuan bukan sekadar

daripada menerima informasi daripada orang lain sahaja malah pengetahuan itu dapat

dibina melalui aktiviti. Manakala Briner, M (1999) menyatakan bahawa pembinaan

pengetahuan terhasil daripada cara pembinaan idea baru melalui pengaplikasian

pengetahuan sedia ada di dalam aktiviti atau situasi yang baru bagi membentuk suatu

idea dan pengetahuan yang baru. Dari Sushkin, N (1999) pula menyatakan bahawa

dalam proses membina pengetahuan baharu ini, penekanan akan diberikan lebih

kepada pelajar dan pelajar akan berinteraksi secara terus kepada bahan atau situasi

dan memperoleh kefahaman terhadap bahan atau situasi tersebut. Oleh yang

demikian teori ini digunakan sebagai idea dalam kajian terhadap proses penghasilan

model yang melibatkan penggunaan bahan baharu dan kaedah pembelajaran

berpusatkan pelajar.

Dua konsep diambil daripada teori multiple intelligences atau di kenali

sebagai teori kecerdasan pelbagai yang telah dibina oleh Howard Gardner pada tahun

1983. Dua konsep yang di ambil ini adalah bodily kineaestetic (aktiviti fizikal) dan

visual spatial (visual-ruang). Kedua-dua konsep ini digunakan sebagai rujukan untuk

mendapatkan data mentah yang diperoleh daripada dapatan tersebut.
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1.7 Kepentingan Kajian

1. Dapat membuka minda pelajar ISMP Seni Visual dalam penggunaan bahan

barn untuk menghasilkan model.

2. Memberikan resolusi terhadap penghasilan model dengan penggunaan model

clay dalam proses pengajaran dan pembelajaran pendidikan seni visual.

3. Memberi pendedahan, meningkatkan kreativiti dan pengalaman baru tentang

penggunaan model clay sebagai media dalam menghasilkan model di kalangan

pelajar ISMP .

4. Dapat mengetahui tahap pengendalian model clay dalam penghasilan model di

kalangan ISMP.

5. Menjadikan kajian ini sebagai rujukan dokumentasi mengenai penggunaan

model clay dalam pendidikan seni visual.

6. Menjadi sumber rujukan kepada Guru-guru Pendidikan Seni Visual dalam

mencari bahan sebagai Bahan Bantu Mengajar.

7. Kajian ini akan menjadi sumber asas kepada guru-guru pendidikan seni visual

untuk mengaplikasikan penggunaan model clay dalam pengajaran di sekolah.

1.8 Batasan kajian

Pengkaji memfokuskan kajian ini kepada pelajar ISMP pendidikan seni Universiti

Pendidikan Sultan Idris yang mengambil kursus lanjutan reka bentuk industri pada

sesi 2 201412015 Pemilihan pelajar ISMP sebagai kajian adalah kerana pelajar-pelajar

ini merupakan bakal tenaga pengajar baharu yang akan menyampaikan sesuatu ilmu
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yang baharu di sekolah mahupun mana-mana pusat pengajian. Kajian ini akan

dilaksanakan di studio reka bentuk industri Universiti Pendidikan Sultan Idris,

Tanjong Malim, Perak. Manakala informan diambil dalam kalangan pelajar ISMP

pendidikan seni visual yang mengambil subjek Studio Lanjutan Industri pada

semester 2 sesi 2014/2015. Pelajar ini terdiri daripada pelajar semester 3,4, 5, 6, dan

8 yang telah mengambil asas reka bentuk industri.

Dalam kajian yang dijalankan ini, pengkaji menggunakan bahan yang telah

dihasilkan oleh pensyarah reka bentuk industri sendiri iaitu Encik Mohd Noor bin

Mustaffa sebagai bahan untuk menghasilkan model 3D. Model clay ini hanya

dihasilkan di dalam studio reka bentuk industri sahaja.

1.9 Definisi operasional

1.9.1 Ijazab Sarjana Muda Pendidikan Seni (ISMP)

Ijazah sarjana muda pendidikan merupakan suatu tahap pendidikan yang bersifat

profesional. Bidang pendidikan ini membolehkan seseorang menjadi guru di sekolah

menengah.
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1.9.2 Reka Bentuk Industri

Bidang reka bentuk industri merupakan bidang yang diletakkan di bawah bidang seni.

Bidang ini diasaskan dengan tujuan untuk memberi inovasi dan kreativiti terhadap

produk, perabot dan pengangkutan dengan menambah baik eiri-ciri penggunaan,

keselamatan dan nilai-nilai estetik. Selain itu, ia juga bertujuan untuk penghasilan

seeara meluas melalui potensi penggunaannya.

1.9.3 Tanah Liat (Clay)

Istilah ini memberi pemahaman kepada suatu bahan yang bersifat mudah di bentuk,

mempunyai tahap lenturan yang tinggi dan mempunyai sifat fleksibel yang

diperlukan untuk mencipta sesuatu. Terdapat pelbagai jenis tanah liat mengikut tahap

kelenturan dan tahap penggunaan. Ia mempunyai pelbagai sifat mengikut kegunaan

dan fungsi serta bahan untuk menghasilkannya.

1.9.4 Penghasilan Model

Penghasilan model merupakan suatu proses di mana sesuatu lakaran atau daya

imaginasi dinyatakan di dalam bentuk 3 Dimensi (3D). Model ini terbahagi kepada

tiga iaitu model berskala, model mengikut saiz sebenar dan model prototaip yang

berfungsi.
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1.9.5 Model clay (yang digunakan)

Bahan yang digunakan untuk menghasilkan model clay ini merupakan gabungan

daripada bahan seperti , minyak silikon, gam silikon jemih (room temperature

vulcanizing silicone), dan serbuk tanah liat berasaskan air (kaolin). Proses model clay

ini tidak melalui proses kimia yang berbahaya. Penghasilannya hanya sebatian antara

minyak silikon bersama gam silikon dan diuli bersama kaolin secara berperingkat

mengikut tahap fleksibel yang diperlukan. Campuran ini hanya dihasilkan di Studio

Reka Bentuk Industri, Universiti Pendidikan Sultan Idris,




