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ABSTRAK 
 
 
Kajian ini bertujuan membina kerangka aktiviti imaginasi dalam pembelajaran 
Sejarah sekolah menengah. Kajian dijalankan menggunakan pendekatan Fuzzy Delphi 
dengan tiga langkah iaitu analisis meta, temu bual pakar dan soal selidik Fuzzy 
Delphi. Langkah satu dan dua dijalankan bagi menjawab soalan satu kajian iaitu 
menghasilkan senarai aktiviti imaginasi dalam pembelajaran sekolah menengah. 
Langkah tiga pula menjawab soalan dua, tiga dan empat kajian iaitu menentukan 
kesesuaian aktiviti imaginasi dalam pembelajaran Sejarah sekolah menengah 
berdasarkan tiga peringkat imaginasi iaitu sebelum, semasa dan selepas imaginasi 
berdasarkan kesepakatan pakar. Sebanyak 26 bahan penyelidikan diekstrak melalui 
analisis meta, manakala temu bual pula dijalankan ke atas tiga orang pakar dalam 
bidang pendidikan Sejarah. Dapatan analisis meta dan temu bual digabungkan bagi 
membentuk 32 aktiviti imaginasi yang kemudiannya dijadikan item dalam soal 
selidik. Soal selidik kemudiannya dijalankan ke atas 25 orang pakar dalam bidang 
sejarah yang terdiri daripada guru dan pensyarah berpengalaman bagi mendapatkan 
kesepakatan mereka terhadap aktiviti imaginasi pada peringkat sebelum, semasa dan 
selepas imaginasi. Dapatan soal selidik dianalisis dengan mematuhi tiga syarat Fuzzy 
Delphi iaitu nilai purata threshold kurang daripada 0.2 (d < 0.2), kesepakatan pakar 
melebihi 75%, dan nilai skor Fuzzy (A) lebih daripada nilai median (nilai α – cut) 0.5. 
Hasil analisis Fuzzy Delphi menunjukkan pakar bersepakat terhadap 12 aktiviti pada 
peringkat sebelum imaginasi, 21 aktiviti pada peringkat semasa imaginasi, dan 19 
aktiviti pada peringkat selepas imaginasi bagi membentuk kerangka aktiviti imaginasi 
dalam pembelajaran Sejarah sekolah menengah. Kesimpulan daripada kajian ini, 
kesemua item telah mendapat kesepakatan pakar dengan nilai persetujuan yang baik 
dan memenuhi ketiga-tiga syarat Fuzzy Delphi yang perlu dipatuhi. Justeru kerangka 
yang dihasilkan diharapkan dapat membantu memberikan panduan kepada guru-guru 
Sejarah sekolah menengah dalam merancang aktiviti dan membina bahan 
pembelajaran yang menarik. 
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FRAMEWORK OF IMAGINARY ACTIVITY IN SECONDARY SCHOOL 
HISTORY LEARNING 

 
 

ABSTRACT 
   
 
This study aims to build a framework of imagination activity in history learning 
especially in secondary schools. The study was conducted using the Fuzzy Delphi 
approach with three steps, which are meta-analysis, expert interview and Fuzzy 
Delphi questionnaire. Step one and two were carried out to answer the first research 
question, which resulted in a list of imagination activities in secondary school 
learning. Step three answered the second, third and forth research questions, which 
determines the suitability of the imagination activity in the study of secondary school 
History subject based on three level of imagination, which was before, during and 
after imagination based on experts’ agreement. A total of 26 investigation materials 
were extracted through meta-analysis, while the interview was carried out on three 
experts in the field of History learning. A meta and an interview analysis were 
combined, forming 32 imagination activities which were then used as items in the 
questionnaire. The questionnaire was then carried out on 25 specialists in the field of 
History consisting of experienced teachers and lecturers to obtain their deal on 
imagination activities for the level before, during and after imagination. The 
questionnaire were analyzed by complying with three Fuzzy Delphi conditions, 
namely the average threshold value less than 0.2 (d <0.2), expert agreement exceeding 
75%, and the Fuzzy score (A) value more than the median value (α - cut value) 0.5. 
Fuzzy Delphi's analysis showed experts agreed to 12 activities for the stage of before 
imagination, 21 activities at the current level of imagination, and 19 activities at the 
stage of after the imagination to form a framework of imagination activities in 
learning of History subject in secondary school. The conclusion of this study is all 
items have received expert agreements with the value of good consent and meet the 
three Fuzzy Delphi requirements. Hence the produced framework is expected to 
provide guidance to secondary school History subject teachers in planning activities 
and building attractive learning materials.  
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BAB 1 

PENGENALAN 

1.1 Pendahuluan 

 

Malaysia kini diiktiraf sebagai sebuah negara membangun yang paling pesat, selain 

merupakan pemain ekonomi paling kompetitif dalam kalangan negara membangun di 

Asia berdasarkan Laporan Kompetitif Global 2018. Justeru kerajaan kian giat 

membaiki kesejahteraan ekonomi penduduk Malaysia, salah satunya melalui 

peruntukan sejumlah dana yang besar bagi menaik taraf sistem pendidikan 

kebangsaan. Berdasarkan Bajet 2020 yang dibentangkan di Dewan Rakyat pada 11 

Oktober 2019, sektor pendidikan menerima peruntukan terbesar pada jumlah RM64.1 

bilion dengan peningkatan sebanyak RM3.9 billion berbanding Bajet 2019. Hal ini 

kerana pendidikan yang berkualiti di semua peringkat dilihat sebagai satu-satunya 

mekanisme yang terjamin dan berterusan untuk menjana pertumbuhan pendapatan 

Negara yang lebih tinggi.  
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Dasar-dasar pendidikan juga telah dibangunkan bertujuan untuk memastikan 

generasi pemimpin Negara yang akan datang menerima latihan dan kemahiran yang 

memenuhi keperluan ekonomi Malaysia yang kian membangun, iaitu daripada 

ekonomi yang berasaskan keperluan kepada ekonomi yang berasaskan inovasi kreatif.  

Perancangan strategik juga dirangka bertujuan untuk meningkatkan kualiti pendidikan 

dan bakat kreatif murid di Malaysia (Crosling, Nair, & Vaithilingan, 2015) sesuai 

dengan amalan pendidikan abad ke-21. Bavani Nandakumal (2016) berpendapat, 

keperluan kepada kreativiti dalam kalangan rakyat Malaysia menjadi cabaran utama 

dalam konteks Malaysia sebagai sebuah negara yang sedang pesat membangun dan 

berhasrat untuk menjadi sebuah negara maju.  

 

Kreativiti penting dalam era globalisasi yang mana perubahan, cabaran dan 

persaingan sedang dan akan terus berlaku (Mohd Mohsin Mohamad Said & 

Nasruddin Yunus, 2008). Tambah Bavani Nandakumal (2016) lagi, pendidikan pada 

abad ke-21 mestilah berupaya melahirkan murid yang kreatif dan inovatif, mampu 

menyelesaikan masalah dan berfikir secara kritikal. Maka seseorang murid itu 

haruslah menyemai budaya pemikiran kreatif dan kritis dalam diri mereka. Menurut 

Trotman (2008), dalam kebanyakan kajian penyelidikan tentang kreativiti, imaginasi 

muncul sebagai aspek pendahulu yang berperanan penting dalam proses kreatif.  

 

Namun dalam kita mengejar arus modenisasi demi kemajuan masa hadapan, 

aspek sejarah masa lalu tidak seharusnya dilupakan kerana sejarahlah yang 

menjadikan diri kita pada hari ini. Pendidikan sejarah dalam sistem pendidikan formal 

di setiap negara adalah penting dalam usaha membina negara bangsa, khususnya 

dalam mendidik golongan muda menghayati dan menghargai perjuangan golongan 
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terdahulu untuk menjadikan negara mereka sebuah negara yang berjaya. Malahan 

pendidikan sejarah juga digunakan untuk memupuk sifat-sifat positif dalam kalangan 

penduduk supaya kagum dengan bangsa dengan sejarah negara sendiri (Mohd 

Samsudin & Shahizan Shaharuddin, 2012).  Bab ini seterusnya akan menghuraikan 

latar belakang kajian, pernyataan masalah, tujuan kajian, objektif, persoalan dan 

kerangka konseptual kajian, diikuti dengan penjelasan mengenai definisi operasi dan 

batasan kajian. Akhir sekali, pengkaji menghuraikan kepentingan kajian serta 

rumusan bagi bab ini. 

 

 

1.2 Latar Belakang Kajian 

 

Transformasi pendidikan memperlihatkan banyak penambahbaikan dilakukan dalam 

kurikulum pendidikan Negara, termasuklah dalam Kurikulum Sejarah. Pentingnya 

pendidikan Sejarah untuk diajarkan kepada semua murid menurut Abd Rahim Abd 

Rashid (1999) adalah kerana, sejarah membolehkan setiap individu mengetahui asal 

usul bangsa serta dapat memahami latar belakang sejarah negara daripada aspek 

politik, ekonomi dan sosial selain berupaya melahirkan rakyat yang mempunyai 

kesedaran sivik yang tinggi, bangga, dan bertanggungjawab sebagai warganegara dan 

mempunyai sifat nasionalis terhadap negaranya. Sejarah juga memberi kita peluang 

menghayati dan memahami kerelevanan sejarah dalam kehidupan harian dan masa 

depan (Zunaida Zakaria, Abdul Razaq Ahmad & Mohd. Mahzan Awang, 2015). 

 

Sejarah mula dipandang penting dalam sistem pendidikan apabila 

Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) pada tahun 1989 mengumumkan Sejarah 
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sebagai subjek teras yang wajib diambil oleh semua peringkat murid sekolah 

menengah rendah dan atas (Shakila Che Dahalan, 2015). Martabat subjek Sejarah 

terus diangkat lagi apabila dijadikan sebagai subjek wajib lulus dalam peperiksaan 

Sijil Pelajaran Malaysia (SPM) pada tahun 2013 (Kementerian Pendidikan Malaysia, 

2011). Terkini, Kurikulum Bersepadu Sekolah Menengah (KBSM) telah digantikan 

dengan Kurikulum Standard Sekolah Menengah (KSSM) yang dilaksanakan secara 

berperingkat bermula tingkatan satu tahun 2017.  

 

Berdasarkan Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP) yang 

dikeluarkan oleh Bahagian Pembangunan Kurikulum (BPK), Sejarah adalah mata 

pelajaran teras dalam KSSM yang wajib dipelajari oleh semua murid secara 

berterusan dari Tingkatan Satu hingga Tingkatan Lima secara bersepadu merangkumi 

aspek kandungan pengetahuan, Kemahiran Pemikiran Sejarah (KPS), serta Elemen 

Kewarganegaraan dan Nilai Sivik (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2017). KSSM 

Sejarah merupakan disiplin ilmu yang dinamik yang mana ianya selaras dengan 

transformasi kurikulum yang menekankan perkembangan pembelajaran sepanjang 

hayat. 

 

Matlamat KSSM Sejarah adalah untuk memberi kefahaman mengenai 

masyarakat, negara Malaysia dan dunia. Fokus utama KSSM Sejarah adalah untuk 

melahirkan murid yang arif dan peka Sejarah serta mampu menyumbang kepada 

pembentukan masyarakat yang berdaya saing pada masa hadapan dengan memberi 

penekanan kepada kesepaduan aspek pengetahuan, kemahiran dan nilai dalam proses 

pengajaran dan pembelajaran agar dapat memberi pemahaman kepada murid dalam 

membina jati diri dan semangat cinta akan negara (Kementerian Pendidikan Malaysia, 
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2017). Kemahiran yang ditekankan di sini merujuk kepada Kemahiran Pemikiran 

Sejarah (KPS).  

 

Pengajaran dan pembelajaran Sejarah tidak seharusnya tertumpu kepada 

ledakan fakta semata-mata, tetapi perlulah berlandaskan kepada KPS iaitu kemahiran-

kemahiran yang membolehkan murid berfikir secara kritis (Kaviza, 2018), selain 

mampu membuat perkaitan antara satu peristiwa dengan satu peristiwa yang lain, 

membuat interpretasi, mencari bukti, membuat pertimbangan dan ramalan serta 

imaginasi yang meletakkan murid pada kedudukan sebagai seorang ahli Sejarah 

(Bickford II & Bickford, 2015). Melalui penerapan KPS dalam proses pengajaran dan 

pembelajaran, murid-murid dapat melihat sesuatu peristiwa Sejarah secara empati 

dengan menguasai kesemua elemen dalam kemahiran ini. Elemen-elemen tersebut 

terdiri daripada pelbagai kemahiran iaitu kemahiran memahami kronologi, meneroka 

bukti, membuat interpretasi, membuat imaginasi dan membuat rasionalisasi (Bahagian 

Pembangunan Kurikulum, 2017).  

 

Kemahiran-kemahiran tersebut juga membantu murid-murid untuk memahami 

bagaimana sejarawan menggabungjalinkan peristiwa lalu dengan menggunakan bukti-

bukti Sejarah bagi menentukan signifikan sesuatu peristiwa ke arah meningkatkan 

pemikiran kritis dan kreatif mereka. Menurut Nurdiana Abdullah dan Johari Surif 

(2018), penekanan terhadap pembangunan pemikiran kritis dan kreatif ini adalah 

sejajar dengan kurikulum pendidikan Malaysia yang digubal bagi mewujudkan 

masyarakat yang saintifik dan progresif serta berilmu. Dalam DSKP, kreativiti 

dijelaskan sebagai kebolehan menggunakan imaginasi untuk mengumpul, mencerna 
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dan menjana idea atau mencipta sesuatu yang baharu atau asli melalui ilham atau 

gabungan idea yang ada (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2017).  

 

Jelas daripada huraian tersebut bahawa salah satu elemen yang terdapat dalam 

pemikiran kreatif adalah imaginasi yang mana dijelaskan oleh Azli Ariffin (2018), 

idea kreatif terhasil menerusi kemampuan untuk berimaginasi. Menurut Clark (2008) 

dalam Mohd Samsudin dan Shahizan Shaharuddin (2012), dalam mengajar sejarah 

pentingnya melihat keperluan guru dan pelajar dalam melibatkan ruang untuk berfikir 

secara kritikal, mengambil kira dan menerima perbezaan pendapat serta menggunakan 

daya imaginasi dan bukan sekadar menceritakan apa yang telah berlaku. Pentingnya 

imaginasi dalam pendidikan Sejarah diakui sendiri oleh mantan Menteri Pendidikan, 

YB Dr Maszlee Bin Malik dalam laman sosial peribadi beliau bertarikh 10 September 

2019 yang dipetik berkata, “apabila belajar sejarah, saya sering tekankan kepada 

anak-anak perlunya berimaginasi agar sejarah benar-benar dapat dimaknai dan 

difahami dengan baik”.  

 

Namun hakikat yang mendukacitakan, menurut Nurdiana Abdullah dan Johari 

Surif (2018), imaginasi kurang diberi perhatian dalam dunia pendidikan. 

Permasalahan ini harus segera diberi perhatian kerana Sejarah yang dipelajari tanpa 

imaginasi mencetuskan kegagalan empati manusia (Snyder, 2012). Oleh itu, kajian 

yang dilaksanakan ini akan mengupas tentang konsep imaginasi serta peranannya 

dalam subjek Sejarah seterusnya menghasilkan kerangka aktiviti imaginasi dalam 

pembelajaran Sejarah sekolah menengah. 
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1.3 Pernyataan Masalah 

 

Kementerian Pendidikan Malaysia berhasrat melahirkan murid yang mempunyai 

Kemahiran Abad Ke-21 dengan ciri pemikir dalam profilnya supaya berupaya 

bersaing di peringkat global. Ciri pemikir ini adalah murid yang dapat berfikir secara 

kritis, kreatif dan inovatif di samping berkeyakinan dan kreatif dalam menangani 

bidang pembelajaran yang baru (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2017). Justeru 

Subjek Sejarah melalui transformasi dalam sektor pendidikan apabila diangkat 

menjadi mata pelajaran teras yang wajib dipelajari oleh semua murid sekolah 

menengah (Shakila Che Dahalan, 2015) serta merupakan subjek wajib lulus dalam 

peperiksaan Sijil Pelajaran Malaysia (SPM) (Sarmila Tamoh Deram & Abdul Razak 

Ahmad, 2017; Rosy Talin, 2016).  

 

Malah pengenalan KSSM Sejarah sebagai satu disiplin ilmu diharap dapat 

menjadikan seseorang murid itu arif dan peka sejarah serta menyediakan mereka bagi 

menghadapi cabaran masa depan dengan memahami peristiwa masa lalu serta 

menghayati perjuangan tokoh-tokoh negara (Kementerian Pendidikan Malaysia, 

2017).  Penambahbaikan ini tidak lain hanya bertujuan untuk meningkatkan prestasi 

dan pemahaman murid dalam subjek Sejarah yang sering dilabelkan sebagai mata 

pelajaran yang sukar dan kurang diminati ramai murid. Namun begitu, 

penambahbaikan yang berlaku masih tidak membawa perubahan kepada pandangan 

murid terhadap subjek Sejarah. Jelas Mohd Paris Saleh (2016), murid-murid tidak 

berminat untuk mempelajari Sejarah kerana mereka melihat Sejarah sebagai mata 

pelajaran yang tidak memberi impak untuk kehidupan masa hadapan. 
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Murid beranggapan bahawa subjek Sejarah amat sukar dan membosankan 

(Sarmila Tamoh Deram & Abdul Razaq Ahmad, 2017; Ahmad Syakirin Johari & 

Anuar Ahmad, 2016). Bahkan ramai dalam kalangan murid di sekolah menganggap 

bahawa mata pelajaran sejarah yang di ajar oleh guru mereka adalah tidak menarik 

dan menjemukan (Norakma Mohd Daud, Abdul Razak Ahmad & Noria Munirah 

Yakub, 2015). Anggapan tersebut didapati berpadanan dengan dapatan Zahara Aziz 

(2000) yang menjelaskan, kaedah pengajaran guru merupakan punca utama kepada 

sikap negatif pelajar terhadap mata pelajaran Sejarah. Selain itu, guru-guru didapati 

masih berminat dan selesa menggunakan kaedah lama ‘chalk and talk’ atau kaedah 

konvensional semasa proses P&P dijalankan (Faizah Ja’apar, 2017). 

 

Natijahnya, murid mudah hilang tumpuan dan lebih gemar membuat kerja 

sendiri ketika proses PdP di jalankan serta akan mengakibatkan penurunan prestasi 

murid dalam peperiksaan (Faizah Ja’apar, 2017; Mohammad Aziz Shah Mohamed 

Arip et al., 2014). Terkini, Laporan Analisis Keputusan SPM 2019 menunjukkan 

pencapaian mata pelajaran Sejarah bagi tahun 2019 mencatatkan penurunan prestasi 

berbanding tahun 2018 dengan 12.1% calon gagal, menjadikan nilai Gred Purata Mata 

Pelajaran (GPMP) bagi Sejarah adalah 5.05 berbanding 4.98 bagi tahun 2018 

(Lembaga Peperiksaan Malaysia, 2020). Nilai gred purata yang lebih kecil 

menunjukkan pencapaian calon yang lebih baik. Berdasarkan laporan tersebut, situasi 

kian meruncing kerana pencapaian subjek Sejarah masih kurang memuaskan.  

 

Dapatan kajian lalu jelas membuktikan keupayaan pengajaran guru dan 

penerapan Kemahiran Pemikiran Sejarah (KPS) secara langsung mahupun secara 

tidak langsung telah mempengaruhi pencapaian mata pelajaran Sejarah (Kaviza, 
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2019b; Anuar Ahmad & Nelson Jinggan, 2015; Anuar Ahmad, Siti Haishah Abd 

Rahman & Nur Atiqah T. Abdullah, 2009). Pendek kata, kaedah ‘chalk and talk’ yang 

menekankan interaksi sehala serta teknik hafalan terhadap sesuatu fakta telah 

menyebabkan Sejarah dilihat sebagai sesuatu yang mati (Mohd Paris Saleh, 2016). 

Justeru, peranan guru Sejarah amat penting dalam melaksanakan kurikulum Sejarah di 

sekolah kerana strategi guru melalui aktiviti-aktiviti pembelajaran yang aktif dapat 

menarik minat murid untuk belajar. Guru wajar memilih kaedah pengajaran yang 

boleh melibatkan murid secara aktif dan berkesan dalam pembelajaran Sejarah untuk 

menarik minat mereka (Mohd Paris Saleh & Saedah Siraj, 2016). 

 

Rosy Talin (2016) berpendapat, untuk memberi lebih kefahaman kepada 

murid tentang sesuatu peristiwa Sejarah, imaginasi amat diperlukan. Hal ini kerana 

untuk seseorang murid itu memahami dan menghayati sejarah masa lalu, murid itu 

perlu berupaya meletakkan dirinya dalam situasi masa lampau dan ianya hanya dapat 

dicapai melalui kemahiran berimaginasi. Menurut Sharifah Nor Puteh, Nooreiny 

Maarof dan Elisabeth Tak (2010), imaginasi penting dalam pendidikan Sejarah kerana 

sejarah peristiwa, tempat, latar belakang, kronologi masa, tokoh, dan tempoh masa 

akan sukar untuk digambarkan jika hanya kata-kata digunakan dalam bilik darjah. 

Kemahiran imaginasi berada pada tahap pemikiran yang tinggi (Sarmila Tamoh 

Deram & Abdul Razaq Ahmad, 2017) iaitu tahap penguasaan enam dalam Dokumen 

Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP). 

 

Namun dapatan kajian Rosy Talin (2016) mendapati guru-guru kurang 

berusaha dalam menyemai kemahiran membuat imaginasi. Dapatan tersebut seiring 

dengan Jensen (2016) yang mendapati kepentingan imaginasi dalam proses 
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pembelajaran telah diabaikan, malah Nurdiana Abdullah dan Johari Surif (2018) juga 

mendapati guru kurang memainkan peranan imaginasi di sekolah. Beberapa kajian 

terdahulu turut mendapati sangat sedikit perhatian yang diberikan terhadap 

pendidikan imaginatif di sekolah (Gajdamaschko, 2005; Egan, 1992). Natijahnya, 

guru lebih cenderung kepada penerangan fakta Sejarah, lalu mengakibatkan 

kurangnya pendedahan terhadap proses membuat imaginasi (Abdul Rahim Ali & 

Asmah Abu Bakar, 2018).  

 

Pembelajaran yang bermakna memerlukan guru berada di antara pengajaran 

yang berkesan dan elemen imaginatif demi mencapai objektif kurikulum (Judson, 

2017). Tegas Mohd Nasir Rayung dan Abdul Said Ambotang (2018), adalah penting 

untuk memastikan kesediaan murid dari sudut kemampuan berimaginasi supaya dapat 

meningkatkan keupayaan murid untuk menguasai pembelajarannya. Kemahiran 

imaginasi menuntut guru menggunakan pengetahuan dan kemahirannya dalam 

melibatkan murid-murid dengan sesuatu situasi dalam peristiwa Sejarah yang dikaji 

agar dapat merangsang imaginasi murid-murid dengan baik seterusnya mencapai 

matlamat pembelajaran. Oleh yang demikian, untuk menyemai kemahiran imaginasi 

yang merupakan tahap pemikiran yang tinggi, perlunya pengajaran yang dirancang 

dengan baik (Rosy Talin, 2016). 

 

Ini kerana, untuk mencapai satu pemahaman dalam pembelajaran, adalah 

penting untuk melibatkan keupayaan berimaginasi dalam kalangan murid (Jensen, 

2016; Blekinsop, 2012; Judson, 2010; Egan, 2005). Berdasarkan beberapa siri buku 

panduan terbitan KPM yang menonjolkan imaginasi sebagai salah satu fasa penting 

dalam melaksanakan pengajaran dan pembelajaran dalam bilik darjah, DSKP 
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merupakan dokumen rujukan utama yang secara jelas menyatakan kedudukan 

imaginasi berada pada tahap pemikiran tertinggi iaitu tahap penguasaan enam. Namun 

demikian, DSKP mahupun dokumen-dokumen tersebut tidak memberikan panduan 

yang menyeluruh tentang apa dan bagaimana elemen imaginasi itu dapat dijana dan 

dikembangkan dalam pemikiran murid-murid. 

 

Kajian Rosy Talin (2016) membuktikan walaupun inisiatif untuk 

menggalakkan pemikiran dalam kalangan murid telah dinyatakan dengan jelas dalam 

kurikulum sejarah sejak tahun 2003, tetapi ia tidak menunjukkan bagaimana cara 

berfikir harus disepadukan dalam pengajaran dan pembelajaran Sejarah di dalam bilik 

darjah. Guru perlu didedahkan dengan pelbagai jenis aktiviti pembelajaran yang 

relevan yang dapat meningkatkan minat murid dan mewujudkan suasana 

pembelajaran yang bermakna di dalam bilik darjah (Kaviza, 2018; Salinas, Bellows 

dan Liaw, 2011). Murid akan berminat untuk belajar dan berupaya berimaginasi 

dengan baik sekiranya guru bijak merancang aktiviti pembelajaran yang dapat 

mengembangkan daya imaginasi mereka. 

 

Pendek kata, imaginasi merupakan ciri penting dalam pemahaman Sejarah, 

maka pengabaian terhadap penerapan imaginasi dalam pembelajaran Sejarah harus 

segera ditangani. Menyedari kekangan-kekangan yang timbul dalam membentuk satu 

proses pengajaran dan pembelajaran Sejarah yang bermakna, maka wujud keperluan 

bagi membina kerangka aktiviti imaginasi yang dapat dijadikan panduan kepada para 

guru Sejarah sekolah menengah dalam merancang sebuah pengajaran dan 

pembelajaran yang bermakna. Justeru pengkaji merasakan amat perlu kajian ini 

dilaksanakan bagi membantu para pendidik dalam usaha melatih murid-murid 
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menjadi seorang ahli Sejarah serta melahirkan murid-murid yang mempunyai daya 

imaginasi yang baik, seterusnya menjadi seorang insan yang kreatif dan inovatif. 

 

 

1.4 Tujuan Kajian 

 

Tujuan kajian ini adalah untuk menghasilkan kerangka aktiviti imaginasi dalam 

pembelajaran Sejarah sekolah menengah. Dalam merangka aktiviti yang merangsang 

imaginasi murid-murid sekolah menengah dalam pembelajaran Sejarah, kajian ini 

telah mengenal pasti keperluan imaginasi dalam pengajaran dan pembelajaran Sejarah 

kepada murid-murid. Imaginasi merupakan penggerak kepada aktiviti kreatif manusia. 

Dengan menggunakan imaginasi dalam pembelajaran akan meningkatkan lagi 

kefahaman dalam subjek Sejarah dengan lebih baik dan berkesan. Model Kerangka 

Mazur menjadi sandaran dalam melaksanakan kajian ini dan disokong oleh Teori 

Sejarah Collingwood, Teori Imaginasi Kreatif Vygotsky dan Teori Pembelajaran 

Konstruktivisme. Oleh itu, hasil kajian ini diharapkan dapat memberi kesan yang 

positif bukan sahaja kepada murid, bahkan kepada guru dalam membentuk satu proses 

pengajaran dan pembelajaran Sejarah yang bermakna. 

 

 

1.5 Objektif Kajian 

 

Dalam menghasilkan kerangka aktiviti imaginasi dalam pembelajaran Sejarah sekolah 

menengah, objektif kajian adalah seperti berikut: 
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1) Mengenal pasti aktiviti imaginasi yang dijalankan dalam pembelajaran sekolah 

menengah. 

2) Mereka bentuk aktiviti peringkat sebelum imaginasi dalam pembelajaran 

Sejarah sekolah menengah berdasarkan pandangan pakar. 

3) Mereka bentuk aktiviti peringkat semasa imaginasi dalam pembelajaran 

Sejarah sekolah menengah berdasarkan pandangan pakar. 

4) Mereka bentuk aktiviti peringkat selepas imaginasi dalam pembelajaran 

Sejarah sekolah menengah berdasarkan pandangan pakar. 

 

 

1.6 Persoalan Kajian 

 

Berdasarkan kepada objektif kajian di atas, soalan-soalan kajian berikut dibentuk: 

 

1) Apakah aktiviti imaginasi yang dijalankan dalam pembelajaran sekolah 

menengah? 

2) Apakah aktiviti peringkat sebelum imaginasi dalam pembelajaran Sejarah 

sekolah menengah berdasarkan pandangan pakar? 

3) Apakah aktiviti peringkat semasa imaginasi dalam pembelajaran Sejarah 

sekolah menengah berdasarkan pandangan pakar? 

4) Apakah aktiviti peringkat selepas imaginasi dalam pembelajaran Sejarah 

sekolah menengah berdasarkan pandangan pakar? 
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1.7 Kerangka Konseptual Kajian 

 

Kajian ini dirangka dengan disokong oleh tiga teori iaitu Teori Sejarah Collingwood 

(1946/1985), Teori Imaginasi Kreatif Vygotsky (1930/2004), dan Teori Pembelajaran 

Konstruktivisme (1978), serta di disandarkan kepada Model Kerangka Mazur (2003).  

 

Teori Sejarah Collingwood menekankan aspek pembinaan imaginasi masa lalu 

berdasarkan ruang, waktu, pemikiran, dan sumber sejarah yang sahih. Imaginasi 

sejarah tidak berlaku sekiranya murid tidak dibekalkan dengan sumber yang sahih 

untuk membantu mereka membayangkan apa yang benar-benar berlaku. Teori 

Imaginasi Kreatif Vygotsky pula menjelaskan proses perkembangan dan pembinaan 

imaginasi murid-murid melalui empat ciri undang-undang imaginasi yang perlu 

dipatuhi iaitu aspek pengalaman lalu, persekitaran, emosi dan kreativiti dalam 

membantu murid membina imaginasi mereka. Seterusnya, Teori Pembelajaran 

Konstruktivisme pula digunakan bertujuan untuk mengenal pasti tahap perkembangan 

dan proses pembelajaran murid-murid. Dalam mereka bentuk aktiviti imaginasi 

penting untuk mempertimbangkan murid sebagai agen aktif dalam proses menimba 

pengetahuan melalui kaedah-kaedah yang berasaskan penyelidikan dan pengalaman. 

 

Oleh kerana kajian ini bertujuan untuk menghasilkan kerangka aktiviti 

imaginasi, maka Model Kerangka Mazur telah dipilih. Model ini dipilih dengan 

memfokuskan kepada tiga peringkat imaginasi yang diperkenalkan dalam model 

tersebut iaitu peringkat sebelum imaginasi, semasa imaginasi dan selepas imaginasi 

sebagai landasan dalam menghasilkan kerangka aktiviti imaginasi dalam 

pembelajaran Sejarah sekolah menengah.  
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Melalui teori dan model tersebut, pengkaji akan dapat mengaitkan hubungan 

proses perkembangan pembelajaran murid-murid dengan pembinaan imaginasi 

mereka dalam pendidikan Sejarah. Ini kerana pembinaan imaginasi murid-murid 

banyak dipengaruhi oleh perkembangan dan proses pembelajaran mereka. Penerangan 

berkaitan teori dan model yang digunakan ini akan dibincangkan secara terperinci 

dalam bab Tinjauan Literatur (Bab Dua) nanti. Sebagai rumusan, Rajah 1.1 

menunjukkan kerangka konseptual bagi kajian ini. 
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Reka Bentuk Kerangka Aktiviti Imaginasi Dalam 
Pembelajaran Sejarah Sekolah Menengah 

Pendekatan Kaedah Fuzzy Delphi (Powell, 2003) 

Model Kerangka Mazur (2003) 
Teori Sejarah Collingwood (1946/1985) 

Teori Imaginasi Kreatif (1930/2004) 
Teori Pembelajaran Konstruktivisme (1978) 

Hasil kesepakatan pakar menentukan aktiviti bagi 
tiga peringkat imaginasi: 

a) Peringkat Sebelum Imaginasi 
b) Peringkat Semasa Imaginasi 
c) Peringkat Selepas Imaginasi 

Rajah 1.1.  Kerangka Konseptual Kajian. 

16 
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1.8 Definisi Operasional 

 

Kerangka. Umumnya, kerangka merupakan asas terhadap pembinaan sesuatu. 

Merujuk kepada Kamus Dewan Edisi Keempat, kerangka adalah rangka (lukisan dan 

sebagainya), lakaran, rancangan atau garis kasar. Kerangka merujuk kepada struktur 

asas sesuatu dan melibatkan sistem yang tidak kompleks (Nurdiana, 2016). Kerangka 

juga menyediakan penerangan yang tepat terhadap sesuatu konsep (Redish, 2004). 

Justeru kerangka merupakan garis kasar atau rangka, yang tersusun mengikut keadaan 

yang sebenarnya. Dalam konteks kajian ini, kerangka aktiviti imaginasi merupakan 

sebuah panduan dan sumber rujukan kepada para guru dalam merancang pendekatan 

dan kaedah pengajaran yang lebih efektif dalam menjana dan meningkatkan daya 

imaginasi murid-murid. 

 

Imaginasi. Perkataan imaginasi berasal daripada perkataan Latin imaginare yang 

bermaksud gambaran mental dalam diri sendiri (Tham, 2017; Perdue, 2003). 

Imaginasi adalah keupayaan untuk menjana imej mental dan berfikir dengan cara 

tertentu (Nurdiana Abdullah & Johari Surif, 2018). Dalam kurikulum Sejarah, 

membuat imaginasi adalah usaha melibatkan murid dengan sesuatu situasi dalam 

peristiwa Sejarah di mana kemahiran imaginasi diperoleh secara visual dan empati 

(Kementerian Pendidikan Malaysia, 2017). Maka kajian ini memfokuskan kepada 

penghasilan senarai aktiviti yang boleh merangsang dan mengembangkan imaginasi 

murid-murid. 
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Sejarah. Sejarah adalah mata pelajaran teras dalam Kurikulum Standard Sekolah 

Menengah (KSSM) yang wajib dipelajari oleh semua murid secara berterusan dari 

Tingkatan Satu hingga Tingkatan Lima (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2017). 

Justeru kajian ini memfokuskan kepada subjek Sejarah dalam kurikulum baharu, iaitu 

KSSM bagi tingkatan satu hingga tiga sahaja kerana pelaksanaan KSSM secara 

berperingkat-peringkat baru bermula pada tahun 2017. 

 

Kurikulum Standard Sekolah Menengah (KSSM). Mesyuarat Jawatankuasa 

Kurikulum Pusat Bil.2/2010 pada 26 Oktober 2010 telah meluluskan konsep 

kurikulum baharu bagi sekolah menengah iaitu Kurikulum Standard Sekolah 

Menengah (KSSM), hasil transformasi kurikulum ke atas Kurikulum Bersepadu 

Sekolah Menengah (KBSM). KSSM dilaksanakan secara berperingkat-peringkat 

bermula di Tingkatan 1 tahun 2017. Kajian ini melihat kepada KSSM kerana dalam 

tempoh kajian, KSSM telah pun dilaksanakan hingga tingkatan tiga sepenuhnya. 

 

 

1.9 Batasan Kajian 

 

Penyelidikan ini dijalankan tertakluk kepada batasan-batasan berikut: 

 

1) Kerangka aktiviti imaginasi dalam pembelajaran Sejarah sekolah menengah 

yang dihasilkan ini adalah merupakan satu panduan aktiviti kurikulum yang 

menumpukan kepada subjek Sejarah sekolah menengah. 

2) Fokus kajian ini adalah untuk menghasilkan senarai aktiviti imaginasi yang 

dapat menjana dan meningkatkan imaginasi murid-murid sekolah menengah 
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kebangsaan yang berumur 13 hingga 15 tahun (tingkatan satu hingga tiga) 

dalam subjek Sejarah. Hal ini kerana dalam tempoh kajian dijalankan, 

kurikulum Sejarah bagi tingkatan empat dan lima sedang dalam fasa peralihan 

dari KBSM kepada KSSM.  

3) Dapatan kajian ini melalui kesepakatan pakar akan membentuk satu kerangka 

aktiviti imaginasi berdasarkan tiga peringkat imaginasi dalam Model 

Kerangka Mazur (2003). Walaupun model tersebut dibangunkan dalam bidang 

Matematik, namun kajian ini memfokuskan kepada tiga peringkat imaginasi 

yang diperkenalkan iaitu peringkat sebelum, semasa dan selepas imaginasi.  

4) Kajian ini melibatkan tiga langkah iaitu analisis meta, temu bual pakar dan 

teknik Fuzzy Delphi. Maka kerjasama dan sumbangan dari segi idea dan 

maklumat daripada kumpulan pakar sangat diperlukan untuk menjalankan 

kajian. Kesahan dapatan kajian pula bergantung kepada tahap komitmen dan 

kerjasama yang diberikan oleh para peserta semasa pungutan data dilakukan.  

5) Kajian ini juga tidak mewakili isu dan konteks lain yang berkaitan dengan 

aspek pembelajaran di sekolah menengah. 

 

 

1.10 Kepentingan Kajian 

 

Kajian berkenaan imaginasi murid-murid dalam pembelajaran Sejarah belum begitu 

meluas di Malaysia. Walaupun banyak kajian dari negara-negara Barat tentang 

imaginasi, namun dapatannya pasti tidak sepenuhnya sesuai dengan senario 

masyarakat Malaysia yang berbeza dengan Barat dari aspek pemikiran, budaya, 

agama dan persekitaran. Keperluan abad ke-21 yang menghendakkan generasi muda 
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yang mempunyai daya imaginasi yang tinggi membuktikan sudah sampai masanya 

kajian mendalam tentang imaginasi di negara kita dipergiatkan.  

 

Dengan terhasilnya kerangka aktiviti imaginasi yang sesuai untuk 

pembelajaran Sejarah bagi murid-murid sekolah menengah ini, sudah pastinya dapat 

dijadikan panduan kepada pihak-pihak berkepentingan seperti Bahagian 

Pembangunan Kurikulum, Bahagian Teknologi Pendidikan, serta institusi-institusi 

yang berkaitan dan berkepentingan dalam merangka satu kaedah pembelajaran yang 

dapat menyumbang kepada peningkatan daya imaginasi Sejarah murid-murid. 

 

Kajian ini juga diharapkan dapat memberi impak yang positif kepada sistem 

pendidikan Negara secara umumnya berkaitan imaginasi Sejarah murid-murid melalui 

peranan dan hubungan antara teori dengan pendekatan amalan pengajaran guru 

Sejarah di dalam bilik darjah. Di samping itu, dengan tercetusnya aktiviti imaginasi, 

guru-guru dapat mempelbagaikan aktiviti pengajaran mereka demi memastikan 

imaginasi murid-murid sentiasa dirangsang dan tidak alpa kerana pada akhirnya 

imaginasi yang akan menggerakkan kreativiti murid-murid. 

 

Beberapa pengkaji berpendapat, sekolah adalah tempat terbaik untuk 

pemupukan kreativiti kanak-kanak disebabkan oleh wujudnya hubungan secara 

langsung antara guru dan murid (Azli Ariffin, 2018; Palaniappan, 2007). Akhir sekali, 

dapatan kajian ini diharapkan dapat menjadi panduan dan sumber rujukan para guru 

dalam merancang pendekatan dan kaedah pengajaran yang lebih efektif dalam 

menjana dan meningkatkan daya imaginasi murid-murid di samping memberikan 

impak yang positif terhadap kurikulum Sejarah di Malaysia. 
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1.11 Rumusan 

 

Bab ini telah menjelaskan aspek pengenalan, latar belakang, penyataan masalah, 

tujuan kajian, objektif kajian, persoalan kajian, kerangka konseptual kajian, serta 

definisi operasional bagi istilah-istilah yang terdapat dalam kajian ini, batasan kajian, 

serta kepentingan kajian. Diharapkan agar penjelasan yang telah diberikan akan dapat 

menjelaskan perkara asas yang berkaitan dengan kajian bagi menghasilkan kerangka 

aktiviti imaginasi dalam pembelajaran Sejarah sekolah menengah. Seterusnya, bab 

dua pula akan menjelaskan tentang sorotan kajian lampau dari segi teori-teori dan 

model-model yang berkaitan dengan ilmu Sejarah, pendidikan Sejarah di Malaysia, 

kemahiran imaginasi dalam Kemahiran Pemikiran Sejarah, konsep imaginasi, 

imaginasi dalam sistem pendidikan, serta kepentingan imaginasi itu sendiri  dalam 

pendidikan Sejarah. 




