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ABSTRAK

Objektif kajian ini untuk mengkaji penggabungjalinan Pendidikan STEM dan
Pendidikan Seni Visual (PSV) melalui sebuah modul pembelajaran di sekolah rendah.
Pengajaran dan pembelajaran PSV secara konvensional menggambarkan permasalahan
guru yang kekurangan sumber rujukan dan pengetahuan serta tidak berkemahiran
dalam menjalankan pendekatan gabung jalin terutamanya STEM yang menjadi
keperluan sebagai sebuah negara maju. Kajian ini meneroka kefahaman dan
pengetahuan guru terhadap gabung jalin STEM dengan isi kandungan PSV, di samping
mengenal pasti potensi pendidikan STEM terhadap peningkatan pengetahuan pedagogi
guru dan kemahiran STEM dalam kalangan murid. Kajian kualitatif ini melibatkan
partisipan kajian yang terdiri daripada 3 orang guru dan 30 orang murid dari tiga buah
sekolah rendah di bawah Kementerian Pendidikan Malaysia. Kesahan dan
kebolehpercayaan modul diperoleh melalui Teknik Delphi dari lapan orang pakar dan
modul telah dirintis selama seminggu. Analisis data dilakukan melalui penghuraian,
pentafsiran dan rumusan data dilakukan dengan meneliti tema, sub tema dan soalan
kajian. Dapatan kajian menunjukkan Modul “steAm” mempunyai ciri-ciri
kebolehgunaan yang bersifat praktikal iaitu mesra pengguna, informatif dan selari
dengan pendidikan abad ke-21. Penggunaan Modul “steAm” ini membantu guru
mengaplikasikan pendidikan STEM dengan berkesan dalam PSV disamping
menunjukkan impak positif terhadap pengetahuan, kefahaman dan kesedaran dalam
amalan pedagogi guru melaksanakan pendidikan STEM dalam pengajaran PSV. Hasil
kajian juga mendapati murid dapat menguasai kemahiran STEM dan bekerjasama
secara aktif dalam kumpulan. Implikasi kajian menunjukkan bahawa pelaksanaan
pendekatan STEM secara modular telah dapat membantu guru menguasai pengetahuan
asas tentang STEM. Kajian yang lebih komprehensif perlu dijalankan dari aspek
pengintegrasian STEM dengan mata pelajaran lain mahupun menggunakan medium
yang berbeza bagi melihat potensi guru terhadap penggabungajalinan Pendidikan
STEM

Kata kunci : Pendidikan STEM, Pendidikan Seni Visual, Modul, Pengajaran dan
Pembelajaran.
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ABSTRACT

The objective of this study was to examine the integration of STEM Education and
Visual Arts Education (PSV) through a learning module in primary schools. The
teaching and learning of PSV conventionally reflect the problem of teachers who lack
reference resources and knowledge as well as unskilled in carrying out a blended
approach, especially STEM, which is a necessity as a developed country. This study
explores teachers 'understanding and knowledge of the combination of STEM with PSV
content and identifying the potential of STEM education to improve teachers'
pedagogical knowledge and STEM skills among students. This qualitative study
involved study participants consisting of 3 teachers and 30 students from three primary
schools under the Ministry of Education Malaysia. The validity and reliability of the
modules were obtained through Delphi Techniques from eight experts and the modules
were piloted over a week. Data analysis is done through the description, interpretation,
and summarization of data by examining the themes, sub-themes, and research
questions. The findings of the study show that the "steAm" module has practical
usability features that are user-friendly, informative, and in line with a 21st-century
education. The use of this "steAm" module helps teachers to apply STEM education
effectively in PSV while showing a positive impact on knowledge, understanding, and
awareness in the pedagogical practice of teachers implementing STEM education in
PSV teaching. The results of the study also found that students were able to master
STEM skills and work actively in groups. The implications of the study indicate that
the implementation of a modular STEM approach has been able to help teachers master
the basic knowledge of STEM . A more comprehensive study needs to be conducted
from the aspect of integrating STEM with other subjects as well as using different
mediums to see the potential of teachers towards the integration of STEM Education.

Keywords: STEM Education, Visual Arts Education, Modules, Teaching and Learning
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Pengenalan

Sistem pendidikan merupakan tunjang utama dalam pembangunan sesebuah negara.
Manakala persaingan dan pekerjaan pada masa akan datang sangat berlainan dengan
masa kini. lanya lebih menekankan kepada kemahiran-kemahiran abad-21, seperti
bekerjasama, menyelesaikan masalah, berfikir kritis dan inovatif, berkomunikasi,
memiliki kreativiti yang tinggi dan kemahiran analitik (Khusnidar, 2019). Oleh itu,
Malaysia perlu melaksanakan perubahan besar terhadap keseluruhan sistem pendidikan

semasa untuk melonjakkan pencapaian semua murid.

Tidak dinafikan bahawa proses pelaksanaan transformasi pendidikan
memerlukan pendekatan dan strategi baharu agar setiap murid mampu memiliki dan

menguasai kemahiran yang diperlukan dalam abad ke-21. Salah satu daripada



pembaharuan itu ialah pendekatan STEM (Science, Technology, Engineering &
Mathematics). Istilah STEM ini bermula pada awal tahun 90-an di Amerika Syarikat
dalam banyak polisi-polisi kerajaan Amerika Syarikat (Koehler, Binns, & Bloom,
2016). Pemupukan dan amalan STEM di peringkat sekolah sangat penting untuk
memastikan pelajar minat dan seronok belajar dan dapat diaplikasi dalam kehidupan
seharian seterusnya di peringkat tertiari serta kerjaya di masa depan agar dapat bersaing
di arena global (Shariza Shahari, 2020). Pendidikan STEM telah dianggap sebagai
sesuatu yang perlu diajarkan dan dikuasai oleh pelajar terutama dimulai pada peringkat
awal bagi mempersiapkan generasi dalam menghadapi persaingan abad ke-21 (Mc

Clure et al., 2017).

STEM adalah elemen penting dalam kemahiran sains abad ke-21 (Ceylan &
Ozdilek, 2015). STEM merupakan pendekatan pengajaran yang menyepadukan empat
disiplin ilmu secara bersamaan iaitu sains, teknologi, kejuruteraan, dan matematik.
Pembelajaran STEM di sekolah mesti diajarkan secara bersepadu (Menurut Bybee
2011), ini kerana STEM merupakan (i) pengetahuan saintifik, teknologi, kejuruteraan,
dan matematik, (i1) bentuk usaha manusia, (ii1) bentuk dunia material, intelektual, dan
kebudayaan, dan (iv) STEM sebagai pemikiran rakyat yang sentimental dan

menyumbang dalam pendidikan (Bybee, 2011).

Kementerian Pendidikan Malaysia (2015) menyebutkan bahawa pendidikan
STEM bermaksud untuk menggabungkan semua bidang pengetahuan STEM dalam
proses pengajaran dan pembelajaran yang dimulai daripada peringkat sekolah untuk
memupuk minat generasi masa sekarang dalam menekuni bidang pendidikan STEM.

Pendidikan STEM ini merupakan salah satu agenda yang ditekankan dalam



pelaksanaan Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM) 2013-2025. Beberapa
dasar yang dilihat menyokong agenda ini ialah Dasar 60% Sains, 40% sastera (Dasar
60:40), Wawasan 2020, PPPM 2013-2025 dan Dasar Sains, Teknologi dan Inovasi
Negara (DSTIN), selain pengoperasian Pusat STEM Negara yang bermula sejak Mei

2019.

Menurut Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM) 2013-2025,
cabaran utama pembelajaran abad ke-21 adalah cara guru-guru menggunakan pelbagai
sumber sokongan teknologi serta maklumat bagi melaksanakan pengajaran dan
pembelajaran yang efektif, berkualiti, dan relevan dengan perkembangan semasa. Satu
pendekatan yang boleh dikongsikan di sekolah bagi menghadapi cabaran tersebut

adalah melalui STEM (Sains, Teknologi, Kejuruteraan, dan Matematik)

Sneideman (2013) berpendapat bahawa STEM adalah suatu cara berfikir atau
falsafah di mana beberapa mata pelajaran iaitu Sains, Matematik, Kejuruteraan dan
Teknologi diintegrasikan membentuk satu bidang pendidikan yang dianggap lebih
relevan dan sesuai untuk dipraktikkan di sekolah terutamanya, kerana ia menekankan

aspek realiti dan praktikaliti.

Melalui pendekatan ini murid-murid belajar Matematik dan Sains dalam
konteks sebenar, bermakna dan realistik melalui aplikasi teknologi dan rekacipta.
Pembelajaran menggunakan kaedah ini lebih menyeronokkan dan melibatkan Aands-
on yang mana dapat memberi pengalaman terus yang merangsangkan murid berfikir

untuk menyelesaikan sesuatu masalah.



Di samping itu, antara bidang lain yang menjadi perhatian dalam diskusi
pendidikan global kini adalah usaha gerakan STEM kepada STEAM, iaitu dorongan
yang mencampurkan kesenian (A) + (STEM) menjadi (STEAM) kepada pembelajaran
sains, teknologi, kejuruteraan dan matematik (Maeda, 2013). Kewujudan gerakan
STEM kepada STEAM berpunca dari usaha untuk melibatkan seni ke dalam STEM
sebagai satu aspek yang penting dan bukan sekadar subjek tambahan (Bequette &
Bequette, 2011). Pendidikan STEAM berdasarkan kepada pernyataan bahawa STEM
dan seni lebih berfungsi dengan berkesan bila bergabung berbanding jika digunakan

secara tunggal.

STEAM merupakan terma yang baru, namun gabung jalin antara seni dan
STEM bukanlah sesuatu idea yang baru. Sejak dahulu lagi pada zaman pemikir seperti
Da Vinci, kaitan antara seni dan sains telah berlaku sejak turun temurun sebagai sebuah
amalan dan bidang kajian yang boleh dikaji dan dikesan sepanjang sejarah (Atalay &

Wamsley, 2008).

Eisner dan Powell (2002) juga mencabar andainya seni dan sains boleh berada
di dunia yang berbeza, dan menekankan terdapat persamaan yang dapat dilihat
merentas pelbagai disiplin. Gerakan STEM ke STEAM memberikan sebuah lembaran

baru untuk membentuk pemikiran merentas disiplin.

STEAM juga dapat dilihat dalam arena politik. Ahli kongres Amerika Syarikat,
Suzanne Bonamici dan Aaron Schock telah menghasilkan kaukus Kongres STEAM
pada Januari 2013. Sebagai bekas presiden sekolah Rhode Island, John Maeda

menyatakan dalam kaukus Kongres STEAM bahawa “Inovasi bergantung kepada



penyelesaian masalah, pengambilan risiko dan kreativiti yang merupakan amalan
pemikiran artis dan pereka bentuk, seni dan sains yang berkait rapat adalah lebih baik
digabungkan” (Reps Bonamici and Schock Announce Bipartisan Congressional

STEAM Caucus, 2013).

The National Endowment of the Arts (NEA) dan The National Science
Foundation (NSF) juga bergabung menghasilkan cara baru untuk menghubungkaitkan
kesenian dan reka bentuk dengan sains dan kejuruteraan (Malina, 2012). Menggunakan
momentum ini, kajian ini bertujuan untuk menghasilkan sumbangan kecendiakawan
terhadap pembangunan memperkasakan pendidikan STEM di Malaysia menerusi
gabung jalin Pendidikan Seni Visual. Kajian ini mengkaji proses pengajaran dan
pembelajaran murid tahun empat dalam mata pelajaran Pendidikan Seni Visual yang
menggabungkan dengan disiplin-disiplin dalam STEM menggunakan sebuah modul
pembelajaran yang mengintegrasikan pendidikan STEM dengan Pendidikan Seni

Visual.

1.2 Latar Belakang Kajian

Kajian ini dihasilkan kerana kesedaran peri pentingnya mengukuhkan kefahaman dan

kesedaran guru terhadap konsep gabung jalin khususnya disiplin-disiplin dalam

‘STEM’.

Kajian ini dijalankan untuk mengkaji penggabungjalinan Pendidikan STEM dan

Pendidikan Seni Visual melalui sebuah Modul Pembelajaran Integrasi ‘steAm’ untuk



pengajaran dan pembelajaran (PdP) Pendidikan Seni Visual (PSV). Kajian ini juga
membantu guru-guru Pendidikan Seni Visual terhadap kefahaman yang lebih jitu
tentang gabungjalin ‘STEM’ dalam pengajaran. Selain itu diharapkan guru-guru dapat
menggunakan modul ini sebagai alternatif untuk pelbagai aktiviti yang mencabar
kreativiti murid selari dengan harapan merealisasikan pendidikan abad ke-21 dalam

pendidikan di sekolah rendah.

Satu kajian yang dilakukan oleh McGrath dan Brown (2005) menyarankan
bahawa seni visual mempunyai potensi yang tinggi untuk meningkatkan kognisi dalam
pendidikan ‘STEM’. Selain itu dapatan utama kajian Henriksen (2011) menunjukkan
pengajaran yang menggabungjalinkan seni memberikan lebih motivasi, penglibatan
yang aktif dan memberi kesan yang positif kepada pembelajaran berasaskan STEM.
Kajian-kajian tersebut menjelaskan mengenai pembaikkan displin-displin dalam
‘STEM’ dengan menggabungkan seni, lantas hal ini menjadikan murid lebih holistik

semasa menggunakan kedua-dua belah otak kanan dan kiri.

Penggabungjalinan atau integrasi disiplin-disiplin STEM dalam pengajaran dan
pembelajaran seni telah lama berlaku, namun para guru rata-ratanya tidak menyedari
dan tidak memahami bahawa itu sebenarnya perkara adalah satu pendekatan gabung
jalin. Selari dengan hal demikian, Kurikulum Standard Sekolah Rendah (KSSR) telah
menjalankan pendekatan bersepadu dalam pelaksanaan pengajaran atau kurikulum.
Dalam konteks pendekatan bersepadu ini, pengajaran sesuatu mata pelajaran adalah

menekankan konsep gabung jalin dan berpusatkan murid.



Konsep gabung jalin bermaksud semasa pengajaran sesuatu mata pelajaran,
guru bukan sahaja mengajar idea, nilai dan fakta dalam mata pelajaran berkenaan malah
mengajar idea, nilai dan fakta daripada mata pelajaran lain yang didapati sesuai (Esah

Sulaiman, 2003).

Konsep gabung jalin dalam Kurikulum Pendidikan Seni Visual peringkat
sekolah rendah memang telah lama berlaku, hal ini terjadi seawal tahun 1993 iaitu sejak
Kurikulum Bersepadu Sekolah Rendah (KBSR) lagi. Namun konsep gabung jalin
tersebut tidak diperincikan dalam sukatan pelajaran bagaimana proses pengajaran dan
pembelajaran berkonsep gabungjalin disiplin lain terutama sains dan teknologi
membantu bagi mempertingkatkan kemahiran penyelesaian masalah dalam kalangan

murid.

Gabung jalin memberi makna tumpuan seimbang antara kesihatan, akademik,
kestabilan emosi, kemahiran fizikal, perhubungan positif dan sosialisasi nilai. Kajian
ini mengkaji penggabungjalinan antara satu mata pelajaran dengan mata pelajaran yang
lain. STEM memiliki ciri-ciri gabung jalin yang tinggi. Antara ciri-ciri gabung jalin
dalam STEM adalah pengintegrasian kemahiran, penggunaan pendekatannya secara
bersepadu dan holistik, aktiviti dalam proses pengajaran dan pembelajaran

dipelbagaikan dengan menarik.

Disamping itu, ciri-ciri penggabungjalinan adalah berfokus kepada kemahiran
yang penting, organisasi kemahiran yang fleksibel dan juga kemahiran yang

diintergrasi saling mengukuh satu sama lain.



Malaysia telah jauh ketinggalan ke belakang dalam program penilaian Sains dan
Matematik peringkat antarabangsa seperti TIMSS dan PISA. Terbaharu, dalam
pencapaian Malaysia dalam TIMSS 2019 menunjukkan kedudukan sepertiga
terkebawah bagi Matematik dan Sains (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2020).
Hampir 60% murid Malaysia gagal mencapai tanda aras minimum dalam Matematik,
iaitu profisiensi asas yang diperlukan murid untuk penyertaan aktif dan produktif dalam

kehidupan. Begitu juga, 43% murid tidak mencapai tanda aras minimum dalam Sains.

Hal ini mendorong kerajaan untuk membaiki semula sistem pendidikan negara
dan memperkukuhkan lagi pelan perancangan jangka panjang (2013-2025) dengan
memberi lebih penekanan utama terhadap pendidikan Sains, Teknologi, Kejuruteraan
dan Matematik [Anjakan 1: Meningkatkan kualiti pendidikan Sains, Teknologi,

Kejuruteraan, dan Matematik (STEM) (KPM, 2013).

Malaysia perlu memperkasakan pendidikan STEM bagi mencapai matlamat
sebagai sebuah negara maju. Justeru, antara langkah drastik bagi memperkasakan
pendidikan STEM melalui Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (2013-2025)
adalah dengan meningkatkan minat murid dan kesedaran guru terhadap pendidikan

STEM.

Langkah ini melibatkan pendekatan pembelajaran yang baharu dan pemantapan
kurikulum dan latihan-latihan untuk guru. Sudah tentu langkah drastik perlu diambil
bagi menangani fenomena kemerosotan penglibatan dan pencapaian murid dalam

Pendidikan STEM.



Perkembangan dunia pendidikan yang semakin global, menjadikan setiap
permasalahan semakin sukar sehingga setiap persoalan tidak mungkin diselesaikan
dengan satu disiplin ilmu, tetapi memerlukan multi disiplin untuk menyelesaikannya.
Justeru andai kita masih menggunakan monodisiplin, kita akan berhadapan dengan
pelbagai masalah yang muncul kerana kita hanya memahami satu disiplin ilmu saja
tanpa cuba memahami disiplin ilmu lain yang mana dapat bermanfaat untuk melengkapi

disiplin ilmu yang kita fahami (Disman, 2011).

Kajian terhadap pendekatan gabung jalin ‘STEM’ bukanlah merupakan satu
bidang pengkajian yang baru di peringkat antarabangsa contohnya, Radloff, (2017);
Pryor dan Kang (2015); Erdogan dan Ayse Ciftci (2017); Pearson dan Pearson (2017);
Ceylan dan Ozdilek (2015); Kelley dan Knowles (2016); Kasza dan Slater, (2017) dan

banyak lagi.

Manakala kajian terhadap pendekatan integrasi ‘STEM’ dalam Pendidikan Seni
Visual masih sedikit dan sudah tentunya banyak kajian yang mendalam yang perlu
dijalankan. Kajian-kajian tersebut menerangkan tentang pembaikkan displin-displin
dalam ‘STEM’ dengan menggabungjalinkan seni, hal ini menjadikan murid lebih
holistik semasa menggunakan kedua-dua belah otak kiri dan kanan. Walau
bagaimanapun istilah seni dalam kajian-kajian tersebut amat luas termasuk seni lakonan

atau teater, seni tarian, pergerakan, nyanyian termasuklan seni visual.

Hal ini berbeza dengan kajian yang akan dijalankan oleh pengkaji, yang mana
kajian ini akan menggabungjalinkan integrasi ‘STEM’ hanya ke dalam pengajaran

Pendidikan Seni Visual secara khusus dan memberi penambahbaikkan kepada mata
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pelajaran Pendidikan Seni Visual itu sendiri dengan menjadikannya murid lebih holistik

dan lebih berkompentensi ke arah pendidikan abad ke-21.

Pelaksanaan Modul Integrasi “steAm” ini telah melibatkan tiga buah sekolah
rendah kerajaan dan juga tiga orang guru Pendidikan Seni Visual yang berbeza usia dan
latar belakang pendidikan serta bukan major dalam Pendidikan Seni Visual sebagai
partisipan. Modul Pembelajaran Integrasi “steAm” ini digunakan bagi murid tahun 4
sekolah kebangsaan. Rasional pemilihan murid tahun empat ialah peringkat murid pada
usia ini merupakan tahap operasi konkrit menurut Piaget di dalam Boeree ( 2007).
Pada tahap ini, murid dapat melakukan operasi, dan penalaran logik menggantikan
pemikiran intuitif sejauh pemikiran dapat diterapkan ke dalam contoh-contoh yang
spesifik atau konkrit. Pada tahap ini murid juga sudah mampu menganalisis dari
pelbagai segi. Oleh sebab itu murid tahun empat ini sangat bersesuaian melakukan

aktiviti inkuiri berasaskan projek dengan integrasi STEM.

Tambahan pula kandungan kurikulum berkaitan STEM untuk murid tahun
empat mengandungi mata pelajaran Reka Bentuk dan Teknologi serta mata pelajaran
Teknologi Maklumat dan Komunikasi selain Sains yang mana mata pelajaran ini sangat

membantu untuk mengintegrasikan STEM dalam Pendidikan Seni Visual.

Manakala konsep-konsep yang dikenalpasti dalam DSKP Pendidikan Seni
Visual Sekolah Rendah ini adalah konsep-konsep asas dalam Pendidikan Seni Visual,
dan sangat sesuai diintegrasikan untuk menjadi salah satu cara Pendidikan STEM untuk

murid sekolah rendah. Aspek kejuruteraan dan teknologi adalah merupakan aplikasi
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konsep-konsep tersebut ke dalam proses merekacipta dan menghasilkan karya atau

ciptaan.

Kajian ini, akan menggabungjalinkan pendidikan STEM dengan empat bidang
yang terdapat dalam DSKP PSV iaitu Bidang Mengambar, Bidang Corak dan Rekaan,
Bidang Membentuk dan Membuat Binaan serta Bidang Kraf Tradisional menggunakan
Pendekatan Inkuiri Berasaskan Projek. Pendekatan ini telah memberi kesan kepada
pendidikan STEM termasuklah dari sudut kebolehan komunikasi, penerokaan, inkuiri,
rekacipta, minat, refleksi, dan semangat kerjasama dalam kalangan murid yang

menunjukkan peningkatan yang signifikan. (Ayob et al., 2015)

Objektif pendekatan inkuiri berasaskan projek yang dijalankan ini adalah bagi
mengenal pasti kebolehlaksanaan Pendidikan STEM melalui Modul Integrasi ‘steAm’
bagi pengajaran dan pembelajaran Pendidikan Seni Visual (PSV) di sekolah rendah.
Menurut Ayob et al., (2015) Pendekatan ini juga mempunyai kelebihan yang tersendiri
1aitu ianya telah terbukti bahawa STEM dapat meningkatkan kemahiran, pengetahuan

dan sikap murid terhadap mata pelajaran Matematik dan Sains.

Lantaran keterbatasan rujukan yang menjurus kepada pendekatan ‘STEM’
dalam Pendidikan Seni Visual diperingkat antarabangsa mahupun kajian di peringkat
tempatan telah memberikan ruang kepada keperluan untuk menjalankan penyelidikan

yang lebih mendalam dalam bidang ini.

Justeru, pengkaji berpendapat bahawa kajian tentang pendekatan ‘STEM’

dalam pengajaran Pendidikan Seni Visual sangat relevan dijalankan bagi membantu
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para guru dalam mengintegrasi dan mengimplimentasi pendekatan ‘STEM’ dalam
amalan pengajaran di sekolah agar dapat memberi pengetahuan tentang pendekatan

gabung jalin dan pengetahuan tentang ‘STEM’ semasa melakukan gabung jalin.

Justeru dengan adanya modul pembelajaran pendekatan ‘STEM’ ini juga
diharapkan dapat membangunkan murid secara holistik termasuk dari aspek
pengetahuan, kemahiran dan nilai serta pembentukan murid yang holistik dan
menyeluruh bukan sahaja mahir dalam satu disiplin sahaja tetapi disiplin ilmu yang
merentas bidang iaitu interdisiplin. Lantas kajian tentang ‘STEM’ sangat relevan
dengan kehendak pembelajaran pada abad ke-21 selari dengan Pelan Pembangunan

Pendidikan Malaysia (PPPM) 2013-2025.

1.3 Pernyataan Masalah

Anjakan 4 dalam Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM) 2013-2025
menyatakan Transformasi Perguruan sebagai Profesion Pilthan di negara ini dan
sekaligus menunjukkan bahawa Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) memberi
tumpuan mendalam terhadap profesion perguruan. Sehubungan itu, pengetahuan
pedagogi guru adalah elemen penting yang perlu diberi perhatian oleh pusat latihan
perguruan kerana ia merupakan intipati kepada profesion perguruan yang menyumbang

kepada keberkesanan pengajaran di dalam kelas (Zamri & Magdalene 2012).

Namun begitu, pengajaran Pendidikan Seni Visual di Malaysia masih

menggunakan kaedah pengajaran konvensional yang berbentuk monodisiplin (Soffie,
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2013). Kaedah pengajaran konvensional adalah berbentuk monodisiplin, yang mana
setiap mata pelajaran diajar secara terpisah-pisah. Pembelajaran seumpama ini
menjadikan murid hanya menguasai satu bidang sahaja pada satu-satu masa dan ini
tidak menarik minat murid. Sebaliknya memerlukan metod yang lebih kreatif dan
dinamik iaitu ilmu yang merentas disiplin atau berbentuk multi disiplin dengan
kandungan pengajaran yang relevan sesuai dengan perkembangan semasa (Suraya &

Nasir, 2018).

Perkara ini selari dengan Salmi dan Noor Shuhada (2017) yang menyatakan
kebanyakan pakar pendidikan bersetuju bahawa kaedah PdP perlu berubah seiring
dengan perkembangan teknologi yang semakin maju. Hal ini selari dengan PPPM
2013-2025 yang mengkehendaki pelajar agar dapat menguasai bidang pilihan, mampu
menghubung, memanfaat, dan mengaplikasikan pengetahuan yang dipelajari serta
mampu menghargai kebudayaan, kesenian, serta sains, teknologi kejuruteraan dan

matematik (STEM).

Dalam analisis keperluan yang dijalankan oleh pengkaji, mendapati guru
Pendidikan Seni Visual kebanyakannya tidak sedar, kurang pengetahuan dan tidak
berkemahiran dalam menggunakan pendekatan multidisiplin ini atau gabung jalin
pengajaran dengan mata pelajaran yang lain adalah antara faktor menyumbang kepada

pembelajaran monodisiplin. (Suraya et al., 2017).

Hal ini selari dengan Iberahim (2000), Soffie (2013) dan Mat Desa (2002) juga
menyatakan guru kurang pengetahuan, kurang pengalaman dan tidak menguasai

kemahiran mata pelajaran Pendidikan Seni Visual. Perkara ini diperkuatkan lagi dengan
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kajian Muhd Aizat (2018) yang menyatakan bahawa guru bukan opsyen, kurang
pengalaman mengajar, mempunyai kaitan kepada proses pengajaran dan pembelajaran
Pendidikan Seni Visual dan memberi kesan kepada minat dan proses pengajaran dan
pembelajaran di dalam kelas. Kurangnya penguasaan ilmu kandungan guru PSV juga
mengakibatkan murid tidak dapat menguasai sepenuhnya menguasai ilmu dan

kemabhiran praktik dalam mata pelajaran PSV, (Roslina, et al., 2019)

Selain itu, berasaskan analisis keperluan yang didapati daripada tinjauan awal
oleh pengkaji, menunjukkan kelemahan guru dari aspek pengetahuan dan kemahiran
dalam menggabungjalin serta masalah kekurangan modul pengajaran. Kekurangan
sumber rujukan adalah antara faktor utama yang telah dikenalpasti, guru tidak
berkemabhiran, kurang pengetahuan dan adakalanya tidak sedar sedang menjalankan

menjalankan pendekatan gabungjalin dalam pengajaran (Suraya et al., 2017).

Hakikatnya, pembelajaran monodisiplin akan berhadapan situasi berbagai-
bagai kelemahan antaranya menurut Soffie (2013), murid tidak mampu
mengembangkan daya persepsi visual dan daya imaginasi dalam menghasilkan karya

yang inovatif dan kreatif, murid menjadi tidak holistik.

Sebaliknya, kajian Henriksen (2014) penyelidik dari Michigan State University
yang berfokus kepada kreativiti dan transdiciplinary thinking tentang kemahiran
mengajar secara kreatif dalam kalangan guru-guru pakar, telah menemukan beberapa
dapatan utama kajian menunjukkan pengajaran menggabung jalinkan seni memberikan
lebih motivasi, penglibatan yang aktif dan memberi kesan yang positif kepada

pembelajaran berasaskan STEM.
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Pencapaian murid lebih meningkat melalui amalan-amalan berasaskan seni.
Perkara yang lebih penting bagi murid bukan mengukuhkan pembelajaran dalam
disiplin mereka sahaja tetapi meneroka disiplin-disiplin yang lain serta membina
hubungan antara seni, muzik, matematik, sains, dan banyak lagi (Henriksen, 2011;
Henriksen & Misra, 2012).  Dapatan kajian tersebut menunjukkan bahawa
penggabungjalinan antara mata pelajaran lain membawa kesan yang sangat positif
terutamanya gabung jalin antara seni dan STEM hal ini menjadikan pelajar lebih kreatif
dan pada masa yang sama dapat mengukuhkan lagi pemahaman mereka terhadap

disiplin-disiplin dalam STEM.

Oleh yang demikian, dengan melihat kepada perkembangan dunia pendidikan
kini, maka pengkaji mendapati implementasi gabungan seni dalam STEM pastinya
akan menjadi lebih bermanfaat dan bakal meningkatkan pelbagai kemahiran murid

dalam sesi pembelajaran.

Paradigma integrasi seni dan STEM ini hakikatnya juga menekankan
kepentingan pendidikan STEM, tapi dalam masa mengangkat bahawa seni mempunyai
kemampuan untuk membuka cara baru untuk melihat, berfikir dan belajar. Kajian ini
memegang pernyataan bahawa gabungan STEM dan seni berfungsi lebih baik jika

bergabung berbanding digunakan secara tunggal.

Walau bagaimanapun, di satu sudut yang lain, implementasi pendidikan STEM
di Malaysia juga berhadapan dengan masalah antaranya, berdasarkan satu kajian yang
dijalankan oleh English dan King (2015) di dalam Shahali et al. (2017), kebanyakan

kajian tentang impak pengintegrasian STEM dijalankan di peringkat pendidikan yang
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lebih tinggi. Kesan daripada itu, ia menunjukkan bahawa kurang pendedahan tentang
aktiviti STEM dalam kalangan pelajar di peringkat rendah. Hal ini secara langsung
menyumbang kepada kurangnya pengetahuan, kesedaran dan minat terhadap

pembelajaran STEM apabila mereka dewasa.

Dapatan analisis keperluan oleh pengkaji juga mendapati kebanyakan guru
tidak mengetahui apa yang dimaksudkan dengan STEM. Perkara ini ditambah pula
dengan kekurangan sumber rujukan tentang STEM diperingkat sekolah (Jayarajah, Saat

& Rauf, 2014).

Perkara ini disokong oleh dapatan yang diperoleh dalam kajian Subrahmanyan
& Bozonie yang dinyatakan dalam Shahali et al. (2017) iaitu salah satu ciri-ciri
kurikulum sains yang efektif adalah pendedahan di peringkat awal dan juga proses
intervensi. Manakala kajian Khusnidar (2019), menunjukkan bahawa terdapat
kekangan dan cabaran utama dalam melaksanakan pendidikan STEM iaitu didapati
guru kurang menguasai pedagogi dalam konteks pengajaran sains dan kekurangan

bahan dalam menjalankan projek.

Selari dengan itu juga, Jabatan Pendidikan Negeri di Amerika telah
meningkatkan usaha dalam pendidikan STEM sejak sedekad yang lalu. Sebagai contoh,
Jabatan Pendidikan Maryland membentuk sebuah pasukan khas STEM yang
mencadangkan beberapa cadangan mengenai pendidikan STEM pada tahun 2009,
termasuklah “amalan pengajaran yang memerlukan pelajar untuk menerapkan idea
daripada disiplin berbeza untuk menyelesaikan masalah yang kompleks dan tidak

terancang;” (Maryland STEM Task Force, 2009). Kajian menunjukkan bahawa pelajar
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mempunyai pemahaman yang lebih dalam mengenai subjek sekiranya konsep yang

diajar melangkai batasan kandungan kurikulum (Sanders et al., 2009).

Pengkaji juga mendapati melalui Asbury dan Rich (2008), bahawa pelajar
mempunyai gaya pembelajaran yang berbeza dan kajian dalam neurosains
menunjukkan bahawa manusia mempunyai keupayaan untuk belajar melalui visual,
auditori dan kinestetik isyarat. Proses inkuri dalam artistik menggalakkan ketegasan
dan kreativiti di samping membolehkan pengajar untuk mengajar dalam pelbagai cara,
yang seterusnya mewujudkan lebih banyak hubungan dengan saraf di bahagian otak

dan kebarangkalian yang lebih tinggi dalam mengekalkan pengetahuan.

Oleh yang demikian, pengkaji ingin mengambil peluang untuk mengkaji
kebolehlaksanaan Integrasi Pendidikan STEM dan Pendidikan Seni Visual melalui
penghasilan sebuah Modul PSV berasaskan STEM bagi pengajaran dan pembelajaran
Pendidikan Seni Visual (PSV) terhadap murid sekolah rendah. Kajian ini meneroka
kefahaman dan pengetahuan guru terhadap gabungjalin STEM dengan isi kandungan
PSV, disamping mengenalpasti potensi pendidikan STEM terhadap peningkatan
pengetahuan pedagogi guru dan kemahiran STEM dalam kalangan murid. Kajian ini
akan dijalankan menggunakan pendekatan kualitatif dengan temu bual dan pemerhatian

sebagai metod utama.

Maka diharapkan penghasilan sebuah modul pembelajaran berasaskan ‘STEM’
dalam pengajaran Pendidikan Seni Visual oleh pengkaji yang dibangunkan
mengunakan model Dick dan Carey (1990) akan dapat menambahbaik amalan

pengajaran guru dalam menggabung jalinkan STEM dalam Pendidikan Seni Visual dan
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menjadikan murid lebih holistik dan berdaya saing dalam arus pendidikan abad ke-21

ini.

1.4 Tujuan Kajian

Tujuan kajian ini untuk mengkaji gabung jalin Pendidikan STEM melalui Modul
‘steAm’ bagi pengajaran dan pembelajaran Pendidikan Seni Visual (PSV) di sekolah
rendah. Kajian ini meneroka kefahaman dan pengetahuan guru terhadap gabung jalin
STEM dengan isi kandungan PSV, disamping mengenalpasti potensi pendidikan STEM
terhadap peningkatan pengetahuan pedagogi guru dan kemahiran STEM dalam
kalangan murid. Selain itu kajian ini juga bertujuan memberikan kesedaran kepada guru
terhadap kewujudan elemen STEM dalam Pendidikan Seni Visual dan mengabungjalin

secara sedar.

1.5  Objektif Kajian

Kajian ini bertujuan untuk mengkaji penggabungjalinan Pendidikan STEM melalui

Modul Pembelajaran Pendidikan Seni Visual berasaskan Pendekatan ‘STEM’ dan

objektif kajian ini:

1. Membina prototaip Modul Integrasi “steAm” dengan menggabungkan
pendekatan inkuiri berasakan projek dan Pendekatan “STEM”.

2. Mengkaji ciri-ciri  Modul Integrasi “steAm” dalam membantu guru

melaksanakan gabung jalin “STEM” dalam pengajaran dan pembelajaran PSV.
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Menganalisis potensi peningkatan pengetahuan pedagogi guru semasa
pelaksanaan Modul Integrasi “steAm”.
Menganalisis penerimaan murid terhadap Modul Integrasi “steAm” semasa

pembelajaran Pendidikan Seni Visual.

1.6 Persoalan Kajian

1.6.1

1.6.2

1.6.3

1.6.4

1.7

Bagaimanakah prototaip Modul Integrasi “steAm” dibina dengan
menggabungkan pendekatan inkuiri berasaskan projek dan Pendekatan
“STEM™?.

Apakah ciri-ciri Modul Integrasi “steAm” dalam membantu guru melaksanakan
gabung jalin “STEM” dalam pengajaran dan pembelajaran PSV?.
Bagaimanakah potensi peningkatan pengetahuan pedagogi guru semasa
pelaksanaan Modul Integrasi “steAm?

Bagaimanakah penerimaan murid terhadap Modul Integrasi “steAm” semasa

pembelajaran Pendidikan Seni Visual?

Kepentingan Kajian

Kajian ini memberikan tumpuan untuk mengkaji penggabungjalinan Pendidikan STEM

melalui Modul Integrasi ‘steAm’ bagi pengajaran dan pembelajaran Pendidikan Seni

Visual (PSV). Penghasilan sebuah Modul Integrasi sebagai bahan bantu mengajar yang

diharapkan boleh menyumbang kepada sumber rujukan guru. Modul ini adalah
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berfokus kepada integrasi STEM dalam pengajaran dan pembelajaran Pendidikan Seni

Visual yang berasaskan pendekatan inkuiri berasakan projek.

Rasional kajian ini berlandaskan kepada permasalahan yang dihadapi oleh guru
iaitu kekurangan sumber rujukan dan guru kebanyakannya tidak sedar, kurang
pengetahuan dan tidak berkemahiran dalam menjalankan pendekatan gabungjalin
pengajaran dengan matapelajaran yang lain terutamanya STEM yang menjadi
keperluan bagi mencapai matlamat sebagai sebuah negara maju yang mampu

menghadapi cabaran dan permintaan ekonomi.

Modul yang dibina ini sebagai panduan berdasarkan analisis keperluan yang
diperoleh daripada tinjauan awal yang menunjukkan kelemahan guru dari aspek
pengetahuan dan kemahiran dalam menggabungjalin disamping kekurangan modul

pengajaran pelaksanaan STEM.

Kajian ini mempunyai kepentingan kajian yang tersendiri memandangkan
pembinaan Modul Integrasi “steAm” ini memantapkan aplikasi teori dan amalan
pengajaran dan pembelajaran guru. Hal ini secara tidak langsung membantu guru-guru
Pendidikan Seni Visual melaksanakan pendekatan STEM dalam pengajaran dan
pembelajaran untuk meningkatkan pengetahuan pedagogi disamping menggalakkan
kemahiran STEM dalam kalangan murid. Kajian ini juga diharapkan dapat membantu
murid menjalankan aktiviti pembelajaran seni yang lebih kreatif dan inovatif selari

dengan perkembangan teknologi abad ke-21.
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Maka dengan itu, kajian ini memberi nilai tambah kepada sumber rujukan atau
modul-modul sedia ada yang lebih bersifat generik dan secara tidak langsung
membantu proses pengajaran dan pembelajaran guru Pendidikan Seni Visual
khususnya dan guru sekolah rendah amnya. Malahan dapat menyumbang bahan

pengajaran berasaskan modul kepada Kementerian Pendidikan Malaysia secara amnya.

Pembangunan modul pembelajaran yang mengintegrasikan ‘STEM’ ini
penting bagi pihak Kementerian Pelajaran Malaysia khususnya Bahagian
Pembangunan Kurikulum yang merancang kurikulum Pendidikan Seni Visual sekolah
rendah dalam menyediakan kurikulum berkaitan Pendidikan Seni Visual terutamanya
dalam aspek integrasi kurikulum yang lebih berkesan kelak. Diharapkan juga
pengaplikasian Modul Integrasi ‘STEM’ dapat memberi kepelbagaian aktiviti yang
mencabar tahap kognitif dan mencungkil kreativiti pelajar menjurus ke arah pemikiran

abad ke-21.

1.8 Kerangka Konseptual

Kajian yang dijalankan ini berdasarkan kepada isu yang dihadapi oleh guru iaitu
kurangnya sumber rujukan dan rata-rata guru tidak sedar, tidak berkemahiran, kurang
pengetahuan dalam menjalankan pendekatan gabung jalin pengajaran dengan mata

pelajaran yang lain terutamanya STEM.

Model Dick dan Carey (1990) dan Pendekatan Inkuiri Berasaskan Projek (Ayob

et al., 2015) digabungkan untuk menghasilkan prototaip Modul Integrasi “steAm”.
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Model-model berkenaan digunakan menerusi aplikasi pembinaan modul dalam
membantu guru melaksanakan Modul integrasi STEM berasaskan pendekatan inkuiri
berasakan projek dengan cara yang sistematik dan menggalakkan kemahiran STEM

dalam kalangan murid.

Berdasarkan Rajah 1.1, pengkaji menyimpulkan langkah yang dituruti untuk
menghasilkan Modul Integrasi “steAm” yang berasaskan Model Dick dan Carey (1990)
bagi menjawab Soalan Kajian 1. Setiap prosedur dalam Model Dick dan Carey (1990)
dihuraikan mengikut bahagian-bahagian, iaitu pembinaan modul, pelaksanaan dan
penilaian yang dijalankan secara serentak. Modul yang dibina menggabungkan aplikasi
integrasi STEM dan pendekatan inkuiri berasaskan projek untuk menggalakkan
penguasaan kemahiran STEM murid. Huraian lengkap langkah-langkah pembinaan

modul dijelaskan dalam Bab 4 penulisan ini.

Pembinaan modul ini memastikan pendekatan integrasi STEM menggunakan
Pendekatan Inkuiri Berasaskan Projek dapat dikukuhkan lagi dengan bimbingan guru
melalui Teknik Perancah (scaffolding), dan disesuaikan dengan standard pembelajaran
yang ditetapkan oleh Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran supaya panduan
lengkap diperoleh. Lapan peringkat yang disarankan dalam Model Instruksi Dick dan
Carey (1990) merangkumi proses pembinaan, pelaksanaan dan penilaian dilaksanakan
untuk menghasilkan Modul Integrasi “steAm” kajian ini. Di samping itu, Teknik Delphi
dan Model Dick dan Carey (1990) digunakan bagi menilai prototaip Modul Integrasi

“steAm”.
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Dalam pembinaan modul ini, Teknik Delphi digunakan sebagai langkah untuk
mengukuhkan kebolehpercayaan prototaip Modul Integrasi “steAm” manakala
penambahbaikan boleh dilaksanakan bagi menyempurnakan Modul Integrasi “steAm”
tersebut. Pandangan pakar Delphi yang dilantik secara langsung dapat membantu
pelaksanaan penyelidikan ini dengan sistematik agar dapat menjamin kebolehgunaan
modul, pengetahuan pedagogi guru serta kemahiran STEM murid. Penilaian oleh pakar
yang dilantik telah mengukuhkan kebolehgunaan modul untuk pengajaran Pendidikan
Seni untuk sekolah rendah terutama tahun empat. Rajah 1.1 berikut merupakan

kerangka konsep kajian yang disusun mengikut peringkat dalam penyelidikan ini.

INPUT
i WLM kajian: i M\.\g\g\‘:\‘l’! PSV «B\,\‘?\L@\é@i!\‘ﬁ'ﬂ
i Pembelajaran PSV i STEM
| monodisiplin, Guru PSV 1
] 1
i kurang kemahiran dan |
1 ]
! pengetahuan kesannya ! L4
i murid kurang daya i
| persepsi visual. 1
] 1
PROSES v v
Pembinaan Prototaip Modul Pelaksanaan Prototaip Modul PSV
PSV Berasaskan STEM Berasaskan STEM
+ Model Instruksi Dick Pengetahuan
dan, Carey (1930) pedagogi dan
* Pendekatan STEM kefahaman guru
» Pendekatan Inkuri v
Berasaskan Projek
(2015) Kebolehgunaan Kemahiran STEM
« DSKP PSV (2013) Modul Murid
» Teknik Ubah Suaian
Delphi (2008)
OUTPUT v
‘ KEBOLEHLAKSAMNAAN PENDIDIKAN STEM DALAM PSY

Rajah 1.1. Kerangka Konseptual
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1.9  Definisi Operasional

Beberapa istilah khusus telah digunakan dalam kajian ini dan setiap istilah didefinisikan

dalam bentuk operasional seperti berikut:

1.9.1 Kebolehlaksanaan STEM

Kebolehlaksanaan STEM merujuk kepada kemampuan murid-murid melaksanakan
aktiviti-aktiviti yang disediakan dalam Modul Integrasi ‘“steAm”. Aspek
kebolehlaksanaan STEM ini juga meliputi aspek kerelevanan isi kandungan,
kebolehcapaian objektif pelajaran, kebolehlaksanaan proses pengajaran dan

pembelajaran, dan kemampuan menarik minat murid.

Kebolehlaksanaan ini ditentukan melalui persepsi guru semasa menjalankan
aktiviti-aktiviti dalam Modul Integrasi “steAm”, iaitu semasa guru mengikuti bengkel
pelaksanaan modul dan pemerhatian guru semasa dan selepas aktiviti dalam modul
dilaksanakan di sekolah masing-masing. Selain itu kebolehlaksanaan juga ditentukan
dengan menilai pengetahuan sedia ada murid serta pengalaman guru dan merangkumi

fasiliti fizikal yang ada di sekolah.
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1.9.2 Pendidikan STEM

Khusus untuk kajian ini, pendidikan STEM didefinisikan sebagai satu disiplin ilmu
pengetahuan yang menggabungkan konsep-konsep dari bidang Sains, Matematik dan
Kejuruteraan yang diupayakan dengan penggunaan pelbagai alat-alat teknologi dan

mesin mudah untuk menyelesaikan masalah sebenar dalam kehidupan sehari-hari.

Definisi ini adalah terhad kepada penggunaannya dalam kajian ini yang
melibatkan murid tahun 4 di sekolah kebangsaan. Untuk tujuan kajian ini,
penggabungjalinan pendidikan STEM dihadkan kepada aktiviti yang terdapat dalam
Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran (DSKP) Pendidikan Seni Visual tahun
4 dan pembelajaran konsep-konsep Sains dan Matematik serta Teknologi dan

Kejuruteraan yang terdapat dalam DSKP matapelajaran tersebut.

Hal ini membolehkan murid mengaitkan disiplin-disiplin STEM yang dipelajari
dengan Pendidikan Seni Visual. misalnya projek diorama menghasilkan Sistem Suria,
murid menghasilkan sebuah diorama dengan kreatif, mengikut prinsip dan elemen
senireka serta menggunakan ilmu kejuruteraan dan peralatan teknologi mudah,
menyiasat bagaimana objek dan benda berfungsi, menentukan kuantiti dan ukuran dan
sebagainya serta pada masa yang sama mengkaji tentang sistem Suria, nama-nama

planet, kedudukan dalam orbit mengelilingi matahari dan sebagainya.

Pendidikan STEM dalam kajian ini memberi fokus utama untuk membina
kemahiran untuk menyelesaikan masalah dengan kreatif, dan kritis, merekacipta dan

pada masa yang sama membina kemahiran berkomunikasi dan bekerjasama.
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1.9.3 Pendidikan Seni Visual

Pendidikan Seni Visual dalam konteks kajian ini lebih menjurus kepada seni tampak
atau visual. Terdapat empat bidang dalam Dokumen Standard Kurikulum dan
Pentaksiran (DSKP) Pendidikan Seni Visual tahun 4, iaitu Bidang Menggambiar,
Bidang Corak dan Rekaan, Bidang Membentuk dan Membuat Binaan dan Bidang Kraf

Tradisional dengan aktiviti Capan, Ikat Celup, Boneka dan Batik yang telah dipilih.

1.9.4 Modul Integrasi “steAm”

Modul ialah sebuah perancangan pembelajaran yang disusun untuk mencapai hasil
pembelajaran tertentu. Modul integrasi “steAm” didefinisikan sebagai sebuah
perancangan pembelajaran Pendidikan Seni Visual tahun empat yang menggarapkan
keempat-empat bidang dalam PSV iaitu Menggambar, Corak dan Rekaan, Membentuk
dan Membuat Binaan dengan mata pelajaran STEM (Sains, Matematik, Kejuruteraan

dan Teknologi) menjadi sebuah aktiviti dalam Modul Integrasi ‘steAm’.

Modul ini mengandungi enam fasa pembelajaran yang disusun mengikut urutan
pembelajaran secara inkuiri, dilaksanakan dalam masa yang agak panjang (10-12
minggu) dengan murid tahun 4. Modul ini memberi panduan kepada cara melaksanakan
aktiviti pendekatan STEM dan PSV dengan langkah-langkah yang perlu diikuti,
konsep-konsep yang perlu dibincang bersama murid-murid, bahan-bahan/video yang
perlu disediakan, dan langkah-langkah keselamatan yang perlu diberi perhatian semasa

menjalankan projek.
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1.9.5 Kebolehgunaan Modul Integrasi “steAm”

Kebolehgunaan Modul Integrasi “steAm” pula melibatkan kebolehgunaan dari aspek
strategi pengajaran yang dinyatakan dalam modul, penggunaannya oleh guru dalam
menjalankan pengajaran, begitu juga kaedah pengajaran iaitu menggunakan
Pembelajaran Inkuiri Berasaskan Projek, penggunaan alat dan bahan pengajaran dan
pembelajaran juga kaedah dan teknik yang digunakan semasa menghasilkan karya serta

proses penilaiannya.

1.9.6 Kemahiran STEM

Kemahiran STEM adalah kompetensi dan kecekapan untuk menyelesaikan masalah,
meneroka, mereka bentuk serta menghasilkan produk. Kemahiran STEM terbahagi

kepada Kemahiran Teknikal dan Kemahiran Proses.

Kemahiran Proses iaitu menggunakan kemahiran dalam proses mempelajari dan
mengaplikasikan pengetahuan dalam menyelesaikan masalah. Manakala kemahiran
teknikal pula melibatkan psikomotor yang merangkumi kemahiran pengurusan,
kemahiran manipulatif, dan pengendalian bahan, alatan dan mesin dengan cara yang
betul dan selamat. Kemahiran STEM dalam konteks kajian ini adalah sebagai merujuk
kepada kemahiran inkuiri, kemahiran meneroka dan bereksperimen, merekacipta dan

mereflek.
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1.9.7 Pendekatan Inkuiri Berasaskan Projek

Pendekatan Inkuiri berasaskan projek dalam konteks PSV dalam kajian ini memberi

Fokus semasa menghasilkan karya diberikan kepada bukan sahaja kepada pelaksanaan
projek, tetapi kepada proses inkuiri dan penyelesaian masalah. Dalam proses inkuiri ini,
murid digalakkan bertanya soalan, menyatakan kepada guru apa yang mereka ingin
pelajari, dan selanjutnya menjalankan penerokaan untuk mencari jawapan kepada
soalan mereka. Model Pendekatan Inkuiri Berasaskan Projek mempunyai empat tahap
pembelajaran. Fasa-fasa tersebut ialah Fasa Inkuiri, Fasa Penerokaan, Fasa Rekacipta
dan Eksperimen, dan Fasa Refleksi. Murid perlu menjalankan projek seni berasaskan
STEM dalam kumpulan dan mereka perlu berinteraksi dengan pendidik dan rakan-

rakan untuk menyelesaikan masalah.

1.10 Skop Kajian

Kajian ini berfokus kepada penambahbaikan pendekatan pedagogi dalam kaedah
pengajaran (gabung jalin) Pendidikan Seni Visual. Justeru, tiada merubah sebarang
struktur kurikulum Pendidikan Seni Visual sedia ada. Perkara ini turut mengambil kira
kekangan masa yang akan menyukarkan lagi para guru untuk menghabiskan silibus
mengikut masa yang telah ditetapkan dan menyediakan murid untuk tujuan

peperiksaan.

Penekanan akan diberikan kepada proses pengintegrasian elemen ‘STEM’

dalam modul integrasi ‘STEM’ kepada pengajaran dan pembelajaran Pendidikan Seni
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Visual seperti pemilihan alat dan bahan pengajaran serta kaedah gabung jalin dan
strategi pengajaran yang berkesan yang boleh dimanfaatkan oleh guru bagi mengajar

mata pelajaran Pendidikan Seni Visual kepada murid.

Kajian ini akan mengenal pasti kaedah gabung jalin yang terbaik untuk
digunakan oleh guru dalam usaha memberi pendedahan kepada pelajar agar mereka
menyedari dan memahami tentang kepentingan gabung jalin dari pelbagai displin untuk

membentuk pelajar yang holistik.

Kajian ini terbatas kepada kumpulan sekolah milik penuh kerajaan di Negeri
Sembilan yang memiliki bengkel bagi menjalankan aktiviti-aktiviti Pendidikan Seni
Visual. Pengkaji turut membuat batasan terhadap pemilihan peserta kajian dalam
kaedah persampelan bertujuan iaitu guru-guru Pendidikan Seni Visual mengikut bidang
kepakaran dan sekolah-sekolah tersebut dipilih berdasarkan kepakaran dan pengalaman

guru mengajar serta kemudahan bahan dan peralatan dan bilik seni.

Pemilihan partisipan dalam kajian adalah dari sekitar Negeri Sembilan kerana
pengkaji terlibat secara langsung dalam setiap sesi menemubual, membuat rakaman
video dan menjalankan pemerhatian. Maka tiada kekangan dari segi masa dan jarak
dan hal ini membantu penyelidikan dilaksanakan mengikut perancangan, menjimatkan

masa dan praktikal (Yin, 2009).

Pemilihan partisipan dalam jumlah yang kecil, adalah disebabkan pengkaji
menjalankan kajian kes secara kualitatif sepenuhnya. Proses penyelidikan dijalankan

secara mendalam dan intensif. Kajian ini menggunakan tiga kaedah pengumpulan data,
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iaitu temubual, pemerhatian dan analisis dokumen bagi mengukuh kajian (Ruenwai,
2006; Creswell, 2009). Kaedah pengumpulan data ini melibatkan guru dan murid
sebelum, semasa dan selepas menggunakan modul. Pengumpulan data dijalankan

semasa modul dijalankan disekolah iaitu selama empat bulan.

Pengkaji menggunakan pengalaman dan pembacaan untuk membuat
interpretasi berdasarkan data yang diperoleh daripada kaedah pengumpulan data yang
telah dipilih serta melalui proses peer review. Walaupun begitu interpretasi dapatan
kajian ini bertumpu kepada kes yang dikaji sahaja dan tidak bertujuan membuat
generalisasi. Interpretasi daripada kajian ini bertujuan membina modul supaya dapat
memberi kefahaman, pengetahuan dan kemahiran tentang integrasi STEM kepada

guru-guru Pendidikan Seni Visual.

1.11 Rumusan

Tuntasnya, kajian ini dijalankan untuk mengenal pasti penggabungjalinan Pendidikan
STEM melalui Modul ‘steAm’ bagi pengajaran dan pembelajaran Pendidikan Seni
Visual (PSV) di sekolah rendah. Selain itu kajian ini bagi memperkukuhkan kefahaman
dan pengetahuan guru terhadap gabungjalin STEM dengan isi kandungan PSV,
disamping mengenalpasti potensi pendidikan STEM terhadap peningkatan

pengetahuan pedagogi guru dan kemahiran STEM dalam kalangan murid.

Keseluruhannya bab ini menghuraikan perkara-perkara yang menjadi latar

belakang kajian ini. Perkara-perkara tersebut adalah berkaitan permasalahan yang
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menjadi titik tolak kepada pengkaji untuk menjalankan kajian. Manakala objektif,
persoalan kajian dirangka berdasarkan pernyataan masalah dan kajian literatur yang
berkaitan. Kesimpulan bab ini diperjelaskan dalam kerangka konseptual kajian dan
kepentingan kajian yang menjadi tulang belakang dalam keseluruhan bab. Namun
begitu kajian-kajian terdahulu dalam literatur dalam bab seterusnya amat penting dalam

menyokong kajian ini.



