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Abstract 
 

 
              The purpose of this thesis is to evaluate the implementation of  Computer in 
Education Program (COEP/KDP) and its effect to students in few  selected schools in 

Sabak Bernam.  It is a descriptive correlation study to measure knowledge about 
computer, understanding about computer, importance of  computer usage and effect on 

academic performance among students after the KDP’s programme. This observavation 
had been made on 200 form two students in several school using 2 sets of quirie form.  
The data then collected and analised using the Science Social Package of Statistic(SPSS 

11.5). The descriptive and infrence had been used to analise the questions. The thesis is 
made to investigate  about the situations below there’s a significance coloration between 

the improvement usage of the computer and the KDP’S program. There’s a significance 
coloration between the improvement of understanding of computer and the KDP’S  
programme. There’s a significance coloration between the expertise in using the 

computer and the KDP’S  programme. The coloration between the KDP’S programme 
and  the upgrading of the insfratructure. There’s a significance coloration between the 

attitude and students performance and the KDP’S programme.      
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Abstrak 

 
 

 
  Kajian ini bertujuan  menilai perlaksanaan Komputer Dalam Pendidikan dan kesannya 
ke atas pelajar di beberapa buah sekolah terpilih di daerah Sabak Bernam. Kajian ini 

merupakan satu kajian korelasi deskiptif bagi menentukan tahap pengetahuan tentang 
komputer, kekerapan penggunaan dan kemahiran mengenai  komputer, hubungan antara 

pengetahuan dengan kekerapan dan hubungan antara kekerapan dengan kemahiran. 
Kajian ini dijalankan ke atas 200 orang pelajar Tingkatan 2 di enam  buah sekolah. 
Kajian ini menggunakan temubual dan set-set soal selidik. Data yang diperoleh 

kemudiannya dianalisis dengan menggunakan perisian  Pakej Statistik Untuk Sains 
Sosial (SPSS 11.5). Statistik deskriptif infrensi  digunakan untuk menganalisis soalan 

ujian. Dapatan kajian akan menunjukkan bahawa terdapat hubungan yang signifikan 
antara program KDP dan meningkatnya pengetahuan mengenai komputer. Terdapatnya 
hubungan yang signifikan antara pelaksanaan program KDP dan kekerapan penggunaan 

komputer di kalangan pelajar. Di kalangan pelajar. Terdapat hubungan yang signifikan 
antara program KDP dan kemahiran menggunakan komputer di kalangan pelajar. 

Terdapat hubungan yang signifikan antara pengetahuan dengan kekerapan 
menggunakan komputer di kalangan pelajar. Terdapat hubungan antara kekerapan 
dengan kemahiran menggunakan komputer. 

 
Bahagian set temubual pula ialah berkaitan dengan prasarana komputer termasuk 

software, hardware dan prasarana makmal KDP. 
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BAB  1 

 
 
 

 
 

 
 

PENDAHULUAN 

    

 

1.1   Pengenalan  Kajian 

Perkembangan  sains dan teknologi telah membawa pelbagai perubahan pada 

bidang pendidikan  di Malaysia pada masa kini. Perubahan ini telah terjadi 

melalui kreativiti dan inovatif para perancang kita merancang pelbagai  program 

dan kemudahan untuk disalurkan kepada para pelajar. Di antara kemudahan 

yang sedang pesat berkembang di sektor pendidikan dan disediakan oleh pihak 

Kementerian Pendidikan ialah Program Komputer Dalam Pendidikan (KDP).  

 

        Penggunaan komputer  dalam pendidikan merupakan  bidang  yang baru  

dan langkah awal mewujudkan masyarakat berteknologi selaras dengan hasrat 

wawasan 2020 (Sulaiman Sarkawi 1994).  Komputer  dalam pendidikan 
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membolehkan pelajar sekolah menguasai pengetahuan dan kemahiran asas 

supaya mereka boleh menggunakannya untuk pembelajaran dan persediaan 

menghadapi cabaran masyarakat yang berasaskan teknologi komunikasi  dan 

maklumat atau Information Communication Tecnology (ICT).  Teknologi 

komunikasi dan maklumat adalah medium sumber maklumat yang mudah dan 

cepat untuk memperolehi ilmu pengetahuan.  

 
 

            Kesedaran kepada kepentingan teknologi maklumat ini telah mendorong 

kerajaan untuk menerapkan bidang tersebut sehingga ke peringkat sekolah   

rendah, khususnya di luar bandar.  Ini adalah kerana selain daripada 3M 

(Membaca, Menulis dan Mengira), satu lagi  kemahiran asas yang diperlukan 

oleh pelajar untuk bersaing di alaf baru ini ialah celik komputer. Seseorang itu 

dikatakan celik komputer apabila ia mempunyai kefahaman asas fungsi 

komputer, dapat menggunakan komputer bagi memudahkan perlaksanaan tugas-

tugas harian sama ada untuk kegunaan peribadi atau untuk pekerjaannya dengan 

cekap dan berkesan, dan dapat berinteraksi dengan  komputer  menggunakan  

aplikasi-aplikasi seperti multimedia dan internet.  

 

         Kemajuan yang begitu pesat dalam bidang teknologi elektronik, satelit, 

telekomunikasi dan teknologi maklumat membolehkan seseorang itu 

menyampai, mengumpul, menyalurkan, menyebarkan, mengurus, memproses 
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atau menyimpan pelbagai jenis maklumat dengan cepat dan mudah.  E-mel, 

World Wide Web, teknologi digital, internet, CD-Rom dan bahan multimedia 

interaktif menjadi alat atau kemudahan baru dalam sistem pendidikan bersifat 

bestari.  Menurut Tengku Azzman (Wan Azlinda, 2002) terdapat tiga sebab  

utama  mengapa komputer diperlukan dalam pendidikan; 

 

a. Banyak maklumat yang boleh dicapai daripada komputer tidak   boleh 

dilakukan  oleh manusia sendiri.  

b. Kemampuan mengutip dan menyimpan maklumat serta              

pengetahuan hanya dapat dikelolakan dengan cekap oleh komputer.  

        c. Maklumat dan pengetahuan menjadi kunci untuk ikhtiar dalam            

kehidupan manusia, terutamanya untuk pelajar itu sendiri.  

 

           Komputer dalam konteks pendidikan seharusnya mengenal pasti 

keperluan pelajar, memberi arahan atau pengajaran yang sesuai mengikut 

peringkat pelajar, memantau dan  melaporkan kemajuan pelajar, menjadi alat 

pelajar  menganalisis data, menulis laporan dan melayari internet untuk 

mendapatkan maklumat bagi meningkatkan pengetahuan pelajar dan lain- lain 

lagi.  Memang tidak dapat dinafikan bahawa komputer mampu menyumbang 

kepada proses pendidikan dalam pelbagai bentuk yang lain. Sumbangan 
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komputer adalah berkait rapat dengan kemahiran, pengetahuan dan 

komitmen pengguna itu sendiri.  

 
 
         Oleh itu, kebolehan dan kemampuan menggunakan komputer di sekolah 

ialah kekurangan perkakasan yang terkini. Kebanyakkan sekolah telah 

dibekalkan dengan  perkakasan berteknologi lama, berkualiti rendah, berkuasa 

rendah dan bilangan yang dibekalkan adalah tidak mencukupi.  

 

            Di   Malaysia, ianya bermula  pada tahun 1981 apabila  kelab komputer 

yang pertama ditubuhkan  di  Sekolah  Menengah La Salle, Petaling Jaya 

memperkenalkan Literasi Komputer  (Computer Literacy) kepada pelajar-

pelajar yang menjadi ahli  kelab.  Menurut Zorani (1991) sehingga tahun 1990, 

bilangan kelab komputer  di sekolah menengah meningkat kepada 800 buah. 

Perkembangan pesat  era teknologi maklumat beranjak dari sistem  analog    

kepada sistem digital telah merubah  gaya serta corak kehidupan  manusia 

seharian. Jangkauannya meliputi seluruh aspek kehidupan seperti perniagaan, 

pertanian, kewangan, pengurusan , perikanan, pendidikan dan sebagainya. 

Tapscoot   (Mohd Yusuf, 1993  ) mengatakan kesan daripada ledakan teknologi 

maklumat ini amat jelas apabila kita lihat dalam corak kehidupan  sekarang.  

          

          Di peringkat sekolah, Komputer Dalam Pendidikan (KDP) mula 

mendapat perhatian khusus bila tertubuhnya Unit Komputer Dalam Pendidikan 
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pada tahun 1991 di bawah Unit dan Matematik, Bahagian  Sekolah, 

Kementerian Pendidikan Malaysia. Sebelum  unit KDP   ini wujud secara rasmi, 

tugas-tugas berkaitan dengan program KDP dikelolakan oleh satu pasukan 

petugas khas yang dianggotai oleh pegawai-pegawai yang dipinjamkan daripada 

Bahagian Perancangan dan Dasar Penyelidikan Dasar Pendidikan (EPRD), 

Bahagian Teknologi Pendidikan (BTP), BPTV dan Bahagian Pendidikan Guru 

(BPG).  Pada  Ogos, 1992, pejabat Unit KDP dipindahkan terus ke Makmal 

Teknologi Komputer (MTK) dan unit ini diletakkan di bawah tanggungjawab 

Pusat Perkembangan Kurikulum (PPK). Pada tahun 1997, pejabat Unit KDP  

diletak di bawah Bidang Penerbitan dan Teknologi Pendidikan. Semasa PPK 

distruktur semula pada tahun 1996, Unit KDP telah diletakkan di bawah Bidang 

Projek Khas. Pada Februari tahu 2000, Unit KDP telah diletakkan di bawah satu 

bidang yang baru sahaja diwujudkan, Bidang Pendidikan Teknologi. Di antara 

fungsi penubuhan yang sedang dilaksanakan oleh Unit Komputer Dalam 

Pendidikan ialah; 

 

a. Merancang dan melaksanakan penyelidikan dan pembangunan  

berhubung penggunaan teknologi maklumat dan komunikasi dalam 

pengajaran dan  pembelajaran. 

b. Merancang, melaksanakan dan menyelia perlaksanaan aktiviti-      

aktiviti yang   melibatkan penggunaan teknologi maklumat dalam 
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pengajaran dan pembelajaran. Di antaranya termasuk Literasi 

Komputer, Pengajaran Pembelajaran Berbantu Komputer, Jaringan 

Pendidikan dan Kurikulum Teknologi Maklumat  (KPM,2001).  

 

       Kesan negatif yang mungkin timbul daripada kemunculan ICT ialah jurang 

perbezaan yang lebih besar di antara pelajar bandar dan luar bandar, 

memandangkan prasarana yang masih belum mencukupi untuk membolehkan 

mereka dihubungkan dengan rangkaian lebuh raya maklumat (Wan Azlinda, 

2002). Sebagai langkah merapatkan jurang ICT di antara pelajar bandar dan luar 

bandar, kerajaan dalam belanjawan 2001 telah berjanji akan menubuhkan 

sebanyak 1,262 buah makmal komputer di sekolah-sekolah di luar bandar  

(Utusan  Malaysia, 28 Nov. 2001).  

        

 

1.2   Pernyataan Masalah 

Walaupun kita menghadapi cabaran pada setiap kali kita memperkenalkan 

sesuatu yang baru dalam bidang pendidikan, kita perlu sentiasa berusaha 

memperbaiki sistem tersebut. Sesuatu perkara baru yang diperkenalkan pada 

suatu ketika mungkin merupakan perkara yang paling terkini dan sesuai 

diperkenalkan berdasarkan pada situasi yang wujud. Perkara yang sama 

mungkin menjadi perkara usang tidak lama kemudian (Rajendran, 1998). Oleh 
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itu beberapa kajian mengenai penggunaan komputer dan KDP di sekolah-

sekolah  perlu dilakukan  dari masa ke semasa untuk membantu pihak-pihak 

tertentu  merancang, melaksana dan mengatasi  perkara-perkara yang berkaitan 

dengannya. 

 

         Untuk memperkayakan maklumat, generasi pelajar tidak seharusnya 

bergantung kepada buku teks yang dibekalkan dan bahan-bahan yang disediakan 

oleh guru semata-mata, tetapi kemahiran mencari maklumat dengan sendiri 

daripada penggunaan komputer perlu dititikberatkan. Penguasaan sepenuhnya 

kemahiran menggunakan  komputer adalah asas dalam usaha menguasai 

kemahiran teknologi komunikasi dan maklumat (Wan Azlinda & Nor 

Hashimah, 2002). 

 

      Bagaimanapun, ramai yang menganggap kemunculan ICT akan  

menyemarakkan jurang perbezaan di antara masyarakat di luar bandar dengan 

bandar memandangkan prasarana masih belum mencukupi untuk  membolehkan 

mereka disambungkan  dengan rangkaian lebuh raya maklumat. Sekolah di luar 

bandar masih kurang peralatan komputer serta kemudahan seterusnya 

penggunaan sepenuhnya di kalangan pelajar. Malah di sesetengah sekolah masih 

belum ada makmal komputer untuk digunakan.  
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        Sebagai langkah merapatkan jurang digital antara bandar dan luar 

bandar, kerajaan dalam belanjawan 2001  memperuntukkan belanjawan untuk 

membina sebanyak 1,262 buah makmal komputer di sekolah-sekolah luar  

bandar di seluruh negara. Kerajaan yakin kaedah multimedia yang dilengkapi 

dengan perisian berasaskan falsafah pendidikan negara mampu menghapuskan 

jurang kualiti pendidikan  di antara pelajar bandar dan luar bandar (Utusan 

Malaysia, 28 November, 2000).  

 

     Program KDP bertujuan untuk menghasilkan pelajar  yang celik komputer 

bagi menghadapi era teknologi maklumat. Oleh itu Kementerian Pendidikan 

Malaysia telah menetapkan objektif kelas KDP ialah; 

 

a. Memperkenalkan kepada pelajar  pendidikan komputer. 

b. Membolehkan pelajar  menggunakan komputer sebagai alat bantuan 

pembelajaran. 

c. Menyediakan pelajar menghadapi era  ICT. 

 

        Pihak yang bertanggungjawab melaksanakan  KDP ialah Bahagian  

Teknologi Pendidikan KPM, Pusat  Perkembangan Kurikulum, Jabatan 

Pendidikan Negeri (JPN), Pejabat Pendidikan Daerah (PPD). Pusat Kegiatan  

Guru (PKG) dan pihak sekolah.  Perlaksanaan KDP tersebut  tertumpu kepada 
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pendedahan tentang penggunaan komputer dan strategi  untuk 

membudayakan penggunaan komputer di kalangan pelajar. Walau 

bagaimanapun program KDP yang  singkat dianggap tidak dapat membantu 

mencapai matlamat celik komputer.  

  

       Kesedaran tentang kepentingan inovasi teknologi maklumat adalah berkait 

rapat dengan sikap bakal guru terhadap komputer. Sikap terhadap komputer 

adalah komponen dalam objektif program literasi komputer (Rosalina, 1999). 

Martin dan Lundstorn (Linda, 1999) mengatakan sikap terhadap penggunaan 

komputer berubah dengan perlaksanaan pengajaran dan pembelajaran secara 

amali (hands-on). Hoffman (Rosalina, 1999) mengatakan penggunaan komputer 

dalam pendidikan sudah lama bertapak di Amerika Syarikat iaitu lebih dua 

puluh tahun tetapi latihan- latihan berbentuk bengkel yang diberikan kepada 

guru-guru  tidak akan menjamin penggunaan komputer d i kalangan guru 

sekolah. 

 

         Jonassen (1996) yang mengatakan penggunaan multimedia bukan sahaja 

dapat menarik minat dan memotivasikan pelajar, tetapi penggunaan multimedia 

boleh melahirkan pelajar yang kreatif dalam  penyediaan bahan pembelajaran. 

Komputer dengan teknologi multimedia boleh digunakan untuk meningkatkan 

mutu pendidikan, suasana kerja dan menyokong misi sekolah.  
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        Kajian  ini menumpukan kepada  Program Komputer  Dalam Pendidikan 

(KDP) yang  mula  diperkenalkan  oleh  Kementerian Pendidikan   di sekolah-

sekolah menengah pada tahun 1993.  Kajian mengenai KDP pernah dibuat oleh  

Sulaiman  Sarkawi dan Zorani Wati Abbas  di 60 buah sekolah yang terlibat 

dalam  peringkat percubaan pada tahun 1994.  Oleh itu  saya berminat untuk 

meneruskan kajian  tersebut setelah  KDP dijadikan mata pelajaran wajib di 

semua sekolah yang mempunyai program KDP pada tahun 1999.  

 

         Kajian  ini akan menumpukan kepada beberapa aspek utama, selepas 

pelajar mengikuti kelas KDP iaitu ; 

 

a. Prasarana komputer 

b. Peningkatan pengetahuan mengenai komputer 

c. Peningkatan penggunaan  komputer  

d. Peningkatan kemahiran  penggunaan komputer 

e. Adakah terdapat  hubungan antara  pengetahuan menggunakan komputer 

dengan kekerapan menggunakan komputer? 

f. Adakah terdapat hubungan antara kekerapan menggunakan komputer 

dengan kemahiran menggunakan komputer.  
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1.2.1 Kandungan Sukatan Pelajaran Komputer Dalam Pendidikan 

(KDP) 

 

Di antara kurikulum kelas KDP menengah untuk memenuhi tiga keperluan;  

a. Pengetahuan am komputer 

 komputer dan kehidupan kita 

 Virus komputer 

 Pengetahuan perisian 

 Perkakasan komputer 

 Internet dan web 

 DIY 

b. Perisian  Computer Assistance Learning ( CAI): 

 Bahasa Malaysia 

 Bahasa Inggeris 

 Sains 

 Matematik     

c. Literasi komputer 

 Pengetahuan dan kemahiran mengendalikan tetikus 

 Window 95/98/2000 

 Paint brush 

 Kemahiran menaip 

 Seni dan rekacipta 
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 Pemerosesan perkataan 

 Pengurusan bahan dan maklumat 

 Membina jadual dan carta 

 Mengedit 

 Pengaturcaraan 

      Pendekatan ini perlu digunakan untuk memastikan bahawa pelajar dengan 

kebolehan dan minat yang berbeza dapat memenafaatkan kemajuan teknologi 

komputer dan berkebolehan menggunakan teknologi komputer sebagai alat 

pembelajaran untuk menyelesaikan masalah pembelajaran pelajar. Untuk 

mencapai hasrat ini, cadangan aktiviti ICT telah disediakan. Aktiviti ini 

dibahagikan kepada lima aras yang dikelaskan dalam peringkat kemahiran. 

Kemahiran Asas (K1), Kemahiran Peringkat Sederhana (K2) dan Kemahiran 

Peringkat Tinggi (K3). 

 

K1 : Aras 1; Aras kemahiran IT peringkat asas yang perlu dikuasai oleh semua 

pelajar  di tingkatan 1. 

K2 : Aras 2 dan Aras 3: Aras kemahiran IT peringkat sederhana dan ditawarkan 

melalui kelab IT/ Komputer. 

K3  : Aras 4 dan Aras 5 : Kemahiran IT peringkat tinggi dan ditawarkan melalui 

kelab IT/Komputer. (KPM, 1999). 

 




