PEMBANGUNAN DAN PEMBINAAN MODUL SENI
BAHASA BERASASKAN PENDEKATAN DIDIK
HIBUR DI SEKOLAH RENDAH

MUHAMAD FADHIL BIN MD ZAIN

UNIVERSITI PENDIDIKAN SULTAN IDRIS

2022



PEMBANGUNAN DAN PEMBINAAN MODUL SENI BAHASA BERASASKAN
PENDEKATAN DIDIK HIBUR DI SEKOLAH RENDAH

MUHAMAD FADHIL BIN MD ZAIN

TESIS YANG DIKEMUKAKAN INI UNTUK MEMENUHI SYARAT
MEMPEROLEHI IJAZAH DOKTOR FALSAFAH
( PENDIDIKAN BAHASA MELAYU)

FAKULTI BAHASA DAN KOMUNIKASI
UNIVERSITI PENDIDIKAN SULTAN IDRIS

2022








HP
Line


v

PENGHARGAAN
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Sepanjang perjalanan menyiapkan tesis ini, sesungguhnya terlalu banyak rintangan
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untuk memperoleh imu yang tidak ternilai harganya mi. Segala dugaan yang
mendatang ada kalanya melemahkan semangat, namun kecekalan dan ketabahan serta
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kuat dan motivasi daripada peneman setia, isteri tercinta. Titipan teristimewa
juga buat kedua-dua penyelia yang begitu sabar dan tidak jemu memberi
bantuan, bimbingan, didikan, dorongan, tunjuk ajar dan semangat. Dr. Norul
Haida bt Reduzan selaku Penyelia Utama dan Prof. Dr. Mahzan bin Arshad
(Mantan Penyelia Utama), jutaan terima kasih diucapkan atas segala curahan ilmu
yang sangat berharga ini. Sesungguhnya, kalianlah penyelia yang begitu kompeten
dan  komited dalam membimbing penyelidik sehingga penyelidik berada pada
tahap ini. Semoga Allah membalas segala jasa yang telah dicurahkan.
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ABSTRAK

Kajian pembangunan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didik hibur di sekolah
rendah ini bertujuan untuk mempelbagaikan kaedah dan strategi dalam pengajaran dan
pembelajaran bagi mewujudkan iklim pembelajaran yang menyeronokkan murid-
murid. Metodologi kajian yang digunakan adalah menggabungkan kaedah kualitatif
deskriptif, penyelidikan reka bentuk dan pembangunan (DDR), Model Dick dan Carey
(1978) serta Kaedah Fuzzy Delphi (FDM) untuk mendapatkan kesepakatan pakar.
Maklumat dikumpulkan melalui temu bual, pemerhatian, soal selidik fuzzy dan analisis
dokumen. Peserta kajian terdiri daripada 30 orang murid dan 10 orang guru pakar dalam
mata pelajaran Bahasa Melayu di sebuah sekolah kebangsaan di daerah Gua Musang,
Kelantan.  Dapatan kajian dianalisis secara kualitatif deskriptif menunjukkan para
guru Bahasa Melayu masih kurang menggunakan pendekatan didik hibur terutama
dalam pengajaran seni bahasa semasa PdP kerana kurang berkemahiran dan masih
mengajar secara konvensional. Selain itu, dapatan pemerhatian juga mendapati murid-
murid tidak berminat dan kurang fokus ketika PdP BM dilaksanakan di dalam bilik
darjah. Kesimpulannya, masih terdapat guru Bahasa Melayu yang kurang pengetahuan
tentang pendekatan didik hibur dalam PdP kemahiran seni bahasa menyebabkan murid-
murid kurang berminat dengan mata pelajaran Bahasa Melayu. Implikasi daripada
kajian ini ialah, pelaksanaan PdP Bahasa Melayu menggunakan modul seni bahasa
berasaskan pendekatan didik hibur memberi kesan positif kepada kepelbagaian kaedah
pengajaran guru serta dapat meningkatkan motivasi belajar murid dalam mata
pelajaran Bahasa Melayu.

Kata kunci : pembinaan modul, pendekatan didik hibur, seni bahasa, teori
konstruktivisme, reka bentuk Dick dan Carey, kaedah Fuzzy Delphi (FDM),
penyelidikan reka bentuk dan pembangunan (DDR).



Vi

DEVELOPMENT AND CONSTRUCTION OF LANGUAGE ARTS MODULE
BASED ON ENTERTAINMENT EDUCATION APPROACH IN PRIMARY
SCHOOL

ABSTRACT

This study on the development of language arts modules based on the entertainment
education approach in primary schools aims to diversify methods and strategies in
teaching and learning to create a fun learning climate for students. The research
methodology used is to combine descriptive qualitative methods, design and
development research (DDR), Dick and Carey Model (1978) as well as Fuzzy Delphi
Method (FDM) to obtain expert consensus. Information was collected through
interviews, observations, fuzzy questionnaires and document analysis. The study
participants consisted of 30 students and 10 expert teachers in Malay language subjects
in a national school in the district of Gua Musang, Kelantan. The findings of the study
were analyzed qualitatively descriptively showed that Malay language teachers still do
not use the entertainment education approach, especially in teaching language arts
during PdP because they are less skilled and still teach conventionally. Apart from that,
the observation findings also found that the students were not interested and less
focused when PdP BM was implemented in the classroom. In conclusion, there are still
Malay language teachers who lack knowledge about the entertainment education
approach in PdP language arts skills causing students to be less interested in Malay
language subjects. The implication of this study is that the implementation of PdP
Bahasa Melayu using language arts modules based on the entertamment education
approach has a positive effect on the variety of teaching methods of teachers and can
increase students' motivation to learn in Malay language subjects.

Keywords:  module construction, entertamment learner approach, language arts,
constructivism theory, Dick and Carey Design, Fuzzy Delphi Method (FDM), esign
and Development Research (DDR).
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Pengenalan

Bab mi akan membincangkan maklumat latar belakang kajian, dikuti pernyataan
masalah, objektif kajian dan persoalan kajian. Seterusnya , bab mi juga
membincangkan kepentingan kajian serta batasan kajian yang dihuraikan secara rinci.

Akhir sekali, definisi operasional turut dinyatakan di bahagian akhir bab ini.

Seiring dengan transformasi kurikulum daripada Kurikulum Bersepadu
Sekolah Rendah (KBSR) kepada Kurikulum Standard Sekolah Rendah (KSSR) yang
diperkenalkan oleh Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) pada tahun 2011,
Kurikulum Standard Bahasa Melayu juga turut melalui semakan danpenambahbaikan
dalam penggubalannya. Standard Kurikuim Bahasa Melayu Sekolah Rendah yang

baharu ini mengandungi Standard Kandungan, Standard Pembelajaran dan Standard



Prestasi yang didokumenkan sebagai Dokumen Standard Kurikulum dan Pentaksiran
(DSKP) Bahasa Melayu. Kurikulum baharu ini mengetengahkan pendekatan
berbentuk modular dan pembelajaran secara didik hibur serta pentaksiran secara

holistik dalam penerokaan pelbagai bidang ilmu pengetahuan.

Dalam DSKP Bahasa Melayu yang baharu mi, pembelajaran Bahasa Melayu
di sekolah rendah berfokus pada kemahiran literasi (konsep kembali kepada asas) dan
aplikasi bahasa. Setiap standard dalam organisasi DSKP Bahasa Melayu ini
berpaksikan kemahiran bahasa dan sistem bahasa yang disokong oleh pengisian
kurikulum. Dalam kemahiran bahasa ini, terdapat lima kemahiran yang telah
diorganisasikan sebagai Kemahiran Mendengar dan Bertutur, Kemahiran Membaca,
Kemahiran Menulis, Kemahiran Seni Bahasa dan Kemahiran Tatabahasa (KPM,

2012).

Aspek seni bahasa yang terkandung dalam kemahiran seni bahasa merujuk
kepada kebahasaan, keindahan dan kehalusan dalam Bahasa Melayu yang perlu
difahami dan dikuasai oleh murid. Penguasaan aspek seni bahasa merangkumi
kecekapan memahami, mengungkap dan menghayati bahasa yang indah. Melalui
pembelajaran aspek seni bahasa i, murid-murid akan dapat menghasilkan dan
mempersembahkan karya kreatif pelbagai genre secara lisan dan bertulis melalui
variasi teknik yang menarik. Aspek seni bahasa ini menzahirkan pembelajaran yang

menyeronokkan secara didik hibur.



Bagi menjayakan pengajaran dan pembelajaran seni bahasa yang
menyeronokkan, pendekatan secara didik hibur telah diberi penekanan dalam
pelaksanaannya. Aktiviti didik hibur dalam PdP yang mengaplikasikan pelbagai
bahan pendekatan dan teknik seperti nyanyian dan permaianan serta penggunaan
pelbagai bahan yang menarik dapat membantu murid menguasai dan menghayati
pembelajaran (Chew Fong Feng, 2016). Pendekatan didik hibur ini menekankan
persekitaran pembelajaran yang menyeronokkan secara terancang. Unsur keseronokan
akan wujud melalui pembelajaran yang santai, menarik, menghibur, bermakna dan
memikat yang dapat membantu memperkukuh pemahaman dan mendorong murid
untuk belajar. Dengan kepelbagaian strategi dan bahan pengajaran dan pembelajaran
yang dapat menimbulkan cabaran, pendekatan didik hibur juga berjaya
membangkitkan rasa ingin tahu murid, fantasi, kerjasama, kawalan , persaingan

sithat serta pengiktirafan.

Oleh hal yang demikian, kajian ini adalah untuk membangunkan sebuah
modul seni bahasa yang berasaskan pendekatan didik hibur dalam proses pengajaran
dan pembelajaran (PdP) Bahasa Melayu di sekolah rendah. Pembangunan modul seni
bahasa berasaskan pendekatan didik hibur  ini dibangunkan melalui tiga fasa
pembinaan menggunakan model Design and Development Research (DDR) serta
model pembelajaran  berasaskan model Dick dan Carey (1978, 2014) yang
melaksanakan 10 langkah dalam pembangunan bahan pengajaran. Modul i juga
dibina dengan mengaplikasikan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM) untuk mendapatkan
konsesus (kesepakatan) pakar berkaitan kesesuaian pembangunan dan pembinaan
modul seni bahasa ini. Diharapkan dengan pembinaan modul seni bahasa berasaskan

pendekatan didik hibur ini akan dapat dimanfaatkan oleh guru bahasa Melayu dalam



menjayakan PdP yang menyeronokkan serta meningkatkan penguasaan Bahasa

Melayu dalam kalangan murid-murid sekolah rendah.

1.2 Latar Belakang Kajian

Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) telah menambah baik kurikulum sedia
ada kepada Kurikulum Standard Sekolah Rendah (KSSR) yang mula dilaksanakan
secara berperingkat mulai tahun 2011 untuk murid Tahun Satu di semua sekolah di
seluruh negara. Dalam DSKP Bahasa Melayu, terdapat beberapa perkara yang
ditekankan, iaitu pendekatan modular, aspek didik hibur, kembali kepada asas
berbahasa dan menekankan kemahiran membaca, menulis, mengira dan kemahiran
menaakul (4M). Pendekatan modular merangkumi kemahiran mendengar dan

bertutur, membaca, menulis, serta penguasaan aspek tatabahasa dan seni bahasa

(KPM, 2017).

Bagi menjadikan mata pelajaran ini kian menarikk dan berdaya saing,
kurikulum Bahasa Melayu yang terdiri  daripada suatu elemen baharu telah
diperkenalkan dalam kurikulum huraian sukatan pelajaran Bahasa Melayu KSSR,
iaitu kemahiran seni bahasa, sementara didik hibur menjadi salah satu pendekatan
dalam pengajaran dan pembelajaran ( Abdul Rasid Jamian dan Shamsudin Othman,
2011). Melalui pendekatan didik hibur secara terancang ini, murid-murid dapat
mengikuti pembelajaran  secara menyeronokkan, seterusnya berminat untuk

mempelajari bahasa Melayu. .



Keberkesanan pengajaran dan pembelajaran adalah bergantung kepada
pengolahan strategi, kaedah, teknik, dan pendekatan yang digunakan serta
penggunaan bahan bantu mengajar yang dapat merangsang dan menggalakkan murid-
murid berkomunikasi, berinteraksi dan berfikir. Pengajaran yang menyeronokkan
boleh disifatkan satu proses yang sengaja dirancang berpandukan objektif dan isi
pelajaran yang ditetapkan  dan disesuaikan dengan keperluan murid. Untuk
menentukan proses pengajaran dan pembelajaran berkesan, guru- guru haruslah
mengambil pelbagai pertimbangan seperti memilih model-model pengajaran yang
boleh memberi kesan positif pada pengajarannya di samping pemilihan kaedah,
teknik dan pendekatan yang sesuai dengan keperluan semasa.Namun, untuk
melaksanakan pembelajaran menyeronokkan di dalam bilik darjah bukanlah sesuatu
yang mudah. Untuk memilh model-model pengajaran yang sesuai memerlukan
tahap pengetahuan dan ketekunan yang tinggi para guru untuk mengkaji dan memilih
model-model yang sesuai dengan kebolehan murid. Hal ini dirumitkan lagi dengan
kebolehan guru yang mengajarkan Bahasa Melayu bukan daripada pengkhususan
bahasa Melayu. Oleh yang demikian, guru yang mengajarkan mata pelajaran Bahasa
Melayu perlu mendalami selok belok pengajaran bahasa. Namun, tidak semua guru

bersedia untuk meneroka dan meningkatkan kemahiran pengajaran bahasa

(Norazilawati Abdullah, 2020).

Dalam melaksanakan PdP yang menyeronokkan agar menjadi lebih berkesan,
para guru boleh menggunakan strategi asas berbahasa yang diperkukuh melalui modul
pengajaran dan pembelajaran yang menerapkan unsur humor dan seni bahasa
(Mazlan Ismail, 2016). Pembelajaran yang menyeronokkan boleh bertukar menjadi

pembelajaran yang membosankan sekiranya guru gagal menggunakan pendekatan



yang betul semasa PdP di dalam bilik darjah. Suasana pengajaran yang menarik dan
pembelajaran yang kondusif serta menyeronokkan adalah amat perlu dalam proses
pengajaran dan pembelajaran (A. Rahman Haron, Zamri Mahamod, Mohamed Amin
Embi, Nik Mohd Rahimi Nik Yusoff, Sharifah Nor Puteh dan Jamaludin Badusah,

2012).

Namun, tahap pemahaman dan pelaksanaan oleh para guru  untuk
menjalankan pengajaran dan pembelajaran yang menyeronokkan dan menghiburkan
murid-murid menunjukkan para guru memahami pendekatan didik hibur, tetapi dari
aspek pelaksanaannya, para guru  didapati masih  belum  mahir untuk
melaksanakannya. Kelemahan para guru dari aspek kemampuan mengajar adalah
berkait rapat dari sudut pengetahuan guru-guru dalam menyampaikan isi kandungan
pengajaran (Nurul Ashikin Md. Yatim, Chew Fong Peng dan Zuraidah Abdullah,
2020). Hal ini menjadi lebih meruncing apabila guru-guru yang mengajarkan mata
pelajaran Bahasa Melayu bukan dalam kalangan guru pengkhususan Bahasa Melayu.
Hasil kajian oleh KPM pada tahun 2017 juga mendapati guru-guru yang mengajarkan
Bahasa Melayu ini kurang menguasai kaedah dan pedagogi pengajaran yang betul.
Sebagai satu usaha dalam membantu para guru Bahasa Melayu memperoleh
keyakinan dan penguasaan pedagogi untuk menarik minat murid, maka pembinaan
modul ini adalah perlu untuk dijadikan sebagai panduan tambahan kepada para guru

dalam mewujudkan iklim pembelajaran yang santai, menyeronokkan dan menghibur.



1.3  Pernyataan Masalah

Satu unsur baharu iaitu pendekatan didik hibur telah diperkenalkan dalam
kurikulum Bahasa Melayu. Pendekatan didik hibur yang diperkenalkan ini
bertuyjuan untuk mewujudkan satu sistem pengajaran dan pembelajaran  yang
menghiburkan, seronok, kecindan dan mampu menarik minat murid untuk mengikuti

pembelajaran.

Didik hibur yang diperkenalkan dalam KSSR pada 2011 merupakan satu
teknik dalam pengajaran dan pembelajaran dan menyediakan murid-murid
mengintergrasi, bereksperimentasi dan menggunakan apa yang telah dipelajari
dalam modul berdasarkan aktiviti seronok dan bermakna (Abdul Rasid Jamian,
Nurul Nadiah Razali dan Shamsudin Othman, 2016). Dalam aktiviti didik hibur,
kanak-kanak dapat membangunkan kaedah dalam membina hubungan dengan rakan-
rakan, berpeluang untuk menunjukkan kuasa, membuat keputusan dan penilaian,
menganalisis, membayangkan dan membuat diskriminasi (Ramlah Jantan, Nor Afni
Resad dan Siti Fatimah Az-Zahra Mohd. Fauzi, 2016). Dengan terlaksananya
pendekatan didik hibur dalam bilik darjah, proses pengajaran dan pembelajaran akan
menjadi lebih interaktif dan berpusatkan murid. (Tan Meng Guat, 2015). Malah, KPM
(2012) telah menegaskan bahawa persekitaran pembelajaran yang meliputi
persembahan isi kandungan mengikut konteks, kepelbagaian strategi penyampaian
dan penggunaan bahan yang menarik dapat mendorong pembelajaran melalui unsur-

unsur cabaran, ingin tahu, kawalan, fantasi, kerjasama, persaingan dan pengiktirafan.



Sesi pembelajaran yang santai, terhibur dan penuh dengan aktiviti yang
menarik dan pelbagai mampu menarik penglibatan murid-murid terhadap pengajaran
dan pembelajaran di dalam bilik darjah. Antara ciri pengajaran secara didik hibur
ialah sesi pembelajaran yang menyeronokkan, disposisi guru serta pengunaan bahan
bantu mengajar (BBM) yang menarik (Abdul Rasid Jamian dan Hasmah Ismail,
2013). BBM yang menarik dengan ciri-ciri yang merangsang minat murid perlu
diutamakan (Mazlan Ismail, 2016). Persoalannya, adakah semua guru menyediakan
BBM semasa pelaksanaan PdP, dan adakah BBM yang disediakan itu benar-benar
merangsang minat murid? Oleh hal yang demikian, para guru perlu sedar akan
kepentingan unsur-unsur pembelajaran yang menyeronokkan dalam pengajaran untuk
mewujudkan hubungan baik dengan murid-murid dan seterusnya dapat menarik

minat mereka.

Untuk mewujudkan iklim pembelajaran yang aktif dan menyeronokkan dalam
pengajaran dalam pembelajaran Bahasa Melayu, para guru yang mengajarkan mata
pelajaran Bahasa Melayu  mestilah mempunyai kompentensi yang tinggi terhadap
penguasaan kaedah dan pedagogi Bahasa Melayu. Walau bagaimanapun, hasil
pemantauan Jemaah Nazir dan Jaminan Kualiti, KPM (2017), mendapati sesetengah
guru menghadapi masalah untuk menyampaikan isi pelajaran yang menarik dan

sesuail.

Hal i berpunca daripada guru yang masih kurang menguasai kaedah dan
strategi pengajaran Bahasa Melayu menyebabkan murid tidak bermimnat mempelajari
Bahasa Melayu. (KPM, 2017). Pengajaran dan pembelajaran yang digunakan oleh

guru masih lagi berbentuk “chalk and talk” dan guru kurang mempelbagaikan



kaedah dan teknik pengajaran yang mampu merangsang kemahiran berfikir pelajar
dalam proses pengajaran dan pembelajaran di sekolah ( Mohd. Qhairil Anwar Azhar
dan Zamri Mahamod, 2018). Guru yang lebih gemar menggunakan kaedah
konvensional berbanding pembelajaran aktif boleh menimbulkan perasaan jemu dan
bosan murid dan seterusnya mewujudkan sikap murid belajar secara pasif di dalam

bilik darjah (Aimi Hafizah, 2017).

Strategi pembelajaran yang berpusatkan murid adalah digalakkan bagi
mendorong penglibatan murid secara aktif dalam proses PdP di dalam kelas (Chew
Fong Peng, Nur Atiqgah Al Jinah, 2020). Guru Bahasa Melayu dan guru-guru mata
pelajaran lain perlu mencari pendekatan, kaedah, dan teknik pengajaran baharu agar
murid suka akan guru sekaligus pengajaran guru (Sarabiah Jusoh, 2018). Selain itu,
para guru mestilah sentiasa memastikan muridnya agar belajar bersungguh-sungguh,
dapat mengawal kelakuan murid, dan memberi penilaian sebagai pengukuhan
pembelajaran (Noorzailiza Zainal Abidin, Rozita Radhiah Said, Azhar Md Sabil,

Ahmad Fauzi Mohd Ayub, 2020).

Selain itu, berdasarkan laporan Kementerian Pendidikan Malaysia (2017) juga,
masih ramai guru bukan pengkhususan Bahasa Melayu yang mengajarkan mata
pelajaran Bahasa Melayu di seluruh negara. Isu seperti ini wujud disebabkan
kekurangan guru pengkhususan Bahasa Melayu menyebabkan kekosongan tersebut
terpaksa diisi oleh guru bukan pengkhususan Bahasa Melayu. Fenomena ini telah
mengakibatkan murid-murid kurang berminat belajar Bahasa Melayu kerana guru
bukan pengkhususan Bahasa Melayu didapati tidak menguasai kemahiran bahasa

dan mengajar mengikut kemampuan yang ada sahaja. Kajian Che Zanariah dan
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Fadzillah (2011) mendapati kelemahan guru dalam aspek pengetahuan dan kemahiran
bahasa telah menyumbang kepada masalah kemahiran bahasa seperti menulis dalam
kalangan murid sekolah rendah dan murid kurang berminat untuk mempelajari

bahasa.

Berdasarkan data KPM pada 1 April 2016, jumlah guru bukan pengkhususan
Bahasa Melayu yang mengajarkan mata pelajaran Bahasa Melayu ialah sebanyak 31
265 orang (67.5%). Kesannya, berdasarkan Ujian Kecekapan Bahasa Melayu yang
telah dilaksanakan oleh KPM pada tahun 2016, mendapati 40.9% guru bukan
pengkhususan bahasa Melayu yang mengajar Bahasa Melayu tidak sesuai untuk
mengajar Bahasa Melayu manakala 37.8% sesuai mengajar tetapi perlu mengikuti
kursus Bahasa Melayu. Sebanyak 21.4% sahaja guru bukan pengkhususan Bahasa
Melayu yang sesuai mengajar Bahasa Melayu. Hal ini boleh menyebabkan amalan
PdP yang menyeronokkan di dalam bilik darjah tidak dapat dilaksanakan dengan baik
dan berkesan kerana guru bukan pengkhususan Bahasa Melayu tidak menguasai
kaedah dan amalan pengajaran bahasa yang baik. Ini selari dengan kajian yang
dijalankan oleh Abdul Rasid Jamian dan Hasmah Ismail (2013), berkaitan kesan

amalan pembelajaran menyeronokkan dalam mata pelajaran Bahasa Melayu.

Amalan pembelajaran menyeronokkan dapat dilihat dari aspek perspektif dan
aplikasi pengetahuan tentang kaedah ataupun teknik yang berkesan sehingga
mampu meningkatkan motivasi murid. Selain itu, minat dan sikap guru terhadap mata
pelajaran Bahasa Melayu juga boleh mempengaruhi  corak pengajaran  dan
pembelajaran di dalam bilk darjah. PdP yang bermakna sangat membantu murid

meningkatkan minat serta motivasi mereka untuk mengamalkan pembelajaran
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sepanjang hayat (Ainun Rahmah Iberahim dan Zamri Mahamod, 2017). Hasil kajian
KPM pada tahun 2016 terhadap sikap dan minat guru mengajar Bahasa Melayu
mendapati 73.3% guru sangat minat mengajar bahasa Melayu dan tiada guru yang

sangat tidak minat mengajar Bahasa Melayu.

Walaupun item guru sangat minat mengajar Bahasa Melayu menunjukkan
tahap yang agak tinggi (73.3%), namun kebolehan guru dalam mengubah suai
pengajaran menjadi lebih menyeronokkan masih pada tahap yang rendah. Kegagalan
guru  bahasa untuk mengubah suai pengajaran dalam sesuatu tajuk supaya lebih
menyeronokkan menyebabkan murid menjadi bosan dan hanya bersifat penerima ilmu

sahaja (Samsudin Othman, 2016).

Kenyataan i selari dengan pendapat Fadzilah Amzah, Merza Abbas, Mahzan
Arshad (2009), kelemahan guru dalam menguasai pendekatan pengajaran yang
berkesan menyebabkan guru sering menggunakan buku rujukan dan buku ulasan
sebagai panduan dalam proses pengajaran dan pembelajaran. Guru-guru juga sukar
beralih daripada pengajaran tradisional kepada pengajaran berpusatkan pelajar kerana
guru masih lagi bergantung dengan kaedah pengajaran berasaskan buku teks
(Mohd. Qhairil Anwar Azhar & Zamri Mahamod, 2018). Terdapat masih ramai juga
guru yang mengajar menggunakan pendekatan autokratik, tegas dan mengongkong
pemikiran murid. Ini berikutan amalan guru masih berorientasikan peperiksaan (Nor
Hadibah Hushaini, Zulkifli Othman, Anida Sarudin, Husna Faerdza Mohamed

Redzwan, Dyah Werdiningsih, 2020).
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Kebanyakan proses pengajaran dan pembelajaran Bahasa Melayu yang dicerap
dalam kajian, mendapati PdP Bahasa Melayu adalah berbentuk tradisional, kurang
memberi penekanan kepada asas berbahasa, kurang menggunakan teknologi
maklumat, kurang mengamalkan konsep didik hibur dan lain-lain yang akan
menyebabkan persekitaran pembelajaran yang lebih kondusif tidak tercapai (Mohd.
Sahandri Gani Hamzah, Mohd. Yusof Abdullah, Abdul Raof Hussin, Saifuddin
Kumar Abdullah, Wong Kung Tuck, dan Shahril Ismail, 2018). Aspek pengajaran
yang menyeronokkan tidak diamalkan sebaik mungkin oleh guru semasa PdP
berlangsung. Guru mata pelajaran Bahasa Melayu seharusnya merancang pengajaran
dan pembelajaran dengan teliti berdasarkan pengetahuan dan pengalaman sedia ada
murid (Layang Ugek, Jamaluddin Badushah, 2018). Oleh hal yang demikian, para
guru menghadapi masalah untuk melaksanakan PdP yang menarik dan

menyeronokkan untuk menarik minat murid.

Begitu juga dengan minat dan penguasaan murid terhadap bahasa Melayu.
Minat murid terhadap Bahasa Melayu yang tinggi juga mempunyai korelasi terhadap
kemahiran berbahasa Melayu yang mempengaruhi pencapaian murid (KPM, 2017).
Kajian Minat Murid Terhadap Mata Pelajaran Bahasa Melayu oleh KPM pada tahun
2016 menunjukkan sebanyak 48.2% murid-murid di sekolah rendah (Sekolah
Kebangsaan) sangat minat terhadap Bahasa Melayu, 37.5% menunjukkan minat dan
4.3% kurang minat dengan mata pelajaran Bahasa Melayu. Ini jelas menunjukkan
bahawa masih ramai murid sekolah rendah di Sekolah Kebangsaan yang kurang minat

dan tidak menguasai Bahasa Melayu dengan baik.
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Permasalahan yang telah dikenal pasti telah menarik minat penyelidik untuk
membangunkan sebuah modul PdP yang menyeronokkan yang lebih berfokus kepada
kemahiran seni bahasa. Oleh itu, kajian i bertyjuan untuk membangunkan sebuah
modul pembelajaran bahasa iaitu pembangunan modul seni bahasa berasaskan
pendekatan didik hibur dalam mata pelajaran Bahasa Melayu di sekolah rendah.
Modul pengajaran seni bahasa yang dibangunkan diharap dapat membantu para guru
untuk mencari jalan penyelesaian ke arah mewujudkan iklim pembelajaran yang
menyeronokkan dan murid-murid dapat belajar dalam suasana santai, riang serta

terlibat secara aktif.

1.4  Objektif Kajian

Objektif Umum

Kajian i bertuyjuan untuk membangunkan sebuah modul seni bahasa berasaskan

pendekatan didik hibur di sekolah rendah.

Objektif Khusus

Kajian ini bertujuan untuk menerangkan objektif yang berikut :

1. Menganalisis maklumat berkaitan pengajaran dan pembelajaran kemahiran

seni bahasa berasaskan pendekatan didik hibur sekolah rendah.
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2. Membina modul kemahiran seni bahasa berasaskan pendekatan didik hibur di

sekolah rendah.

3. Menilai pelaksanaan modul seni bahasa yang dibna di dalam sebuah kelas
Bahasa Melayu di sekolah rendah.
1.5 Soalan Kajian
Soalan kajian pembinaan modul pengajaran dalam pengajaran Bahasa Melayu

murid sekolah rendah adalah untuk :

1.6

1.

Apakah dapatan berkaitan seni bahasa berasaskan pendekatan didik hibur
sekolah rendah?

Bagaimanakah modul seni bahasa berasaskan pendekatan didik hibur dalam
pengajaran dan pembelajaran Bahasa Melayu dibina?

Bagaimanakah penilaian  kebolehgunaan modul seni bahasa berasaskan
pendekatan didik hibur terhadap PdP murid di dalam sebuah kelas Bahasa

Melayu dilakukan?

Kepentingan Kajian

Kajian in1 dianggap penting dalam sistem pendidikan negara pada hari ini kerana

kajian ini boleh dimanfaatkan kepada banyak pihak. Kepentingan kajian boleh

diperjelaskan kepentingannya kepada tiga peringkat iaitu peringkat mikro -
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peringkat  individu, orang  perseorangan, peringkat mezzo - peringkat
keluarga,masyarakat, sekolah = dan  peringkat makro - peringkat  polisi,
perundangan, budaya dan adat resam, (Fauziah Ibrahim, Khadijah Alavi dan
Nazirah Hassan, 2020). Dalam kajian ini, antara pihak yang akan memperoleh
manfaat  hasil ialah murid, guru, sekolah, dan pihak Kementerian Pendidikan

Malaysia.

Dengan adanya kajian i, murid-murid boleh belajar sesuatu yang baharu dan
menyeronokkan di dalam kelas. Jika sebelum i, PdP yang dilaksanakan oleh guru di
dalam bilk darjah lebih bersifat tradisional iaitu berpusatkan guru, namun dengan
pelaksanaan pembelajaran secara pendekatan didik hibur ini, murid-murid dapat
terlibat sepenuhnya dalam aktiviti yang dijalankan. Murid-murid akan lebih terhibur,
seronok, bersemangat, aktif dan dapat memberi tumpuan sepenuhnya semasa sesi

pengajaran dan pembelajaran dilaksanakan.

Bagi pihak guru pula, mereka boleh menjadikan modul ini sebagai
panduan dalam mengajarkan Bahasa Melayu berasaskan didik hibur di dalam kelas.
Modul yang dibina ini dapat membantu para guru menjadi lebih kreatif dan tidak kaku
semasa sesi pembelajaran berlangsung. Pengajaran dan pembelajaran yang
berpandukan modul seumpama ini, secara tidak langsung guru-guru telah melakukan
satu transformasi dalam kaedah PdP, daripada berpusatkan guru kepada berpusatkan
murid, daripada pengajaran yang serius kepada pembelajaran yang santai dan
menghiburkan serta penggunaan bahan bantu mengajar yang lebih menarik minat
murid. Guru memperoleh banyak idea,  kaedah dan teknik pengajaran dapat

dipelbagaikan mengikut aras kebolehan murid serta melahirkan satu inovasi baharu
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dalam proses pengajaran dan pembelajaran.

Seterusnya, modul i juga dapat memberi manfaat kepada pihak sekolah.
Pihak sekolah boleh menjadikan modul ini sebagai satu sumber rujukan tambahan
yang boleh digunakan oleh para guru bahasa Melayu di sekolah rendah. Dengan
penggunaan modul i secara menyeluruh, pengajaran bahasa Melayu berasaskan

didik hibur dapat digunakan dengan lebih berkesan.

Kajian ini juga dapat memberi manfaat kepada pihak KPM. Pihak KPM boleh
menjadikan modul ini sebagai rujukan alternatif dalam pembinaan bahan pengajaran
berasaskan pendekatan didik hibur. Modul seni bahasa ini juga akan memperbanyak
bahan yang boleh digunakan dalam proses pengajaran dan pembelajaran Bahasa
Melayu, serta para guru mempunyai banyak pillhan yang boleh digunakan dalam
proses tersebut. Ini dapat meningkatkan pengetahuan guru-guru untuk memahami

pengaplikasian modul pengajaran melalui pendekatan didik hibur.

1.7  Batasan Kajian

Kajian i dibataskan di sebuah sekolah rendah sahaja iaitu Sekolah Kebangsaan Sri
Wangi, Gua Musang. Kajian ini hanya melibatkan sekolah kebangsaan dan tidak
melibatkan sekolah rendah jenis kebangsaan. Sekolah Kebangsaan Sri Wangi
dipilih kerana sekolah ini merupakan populasi homogenius iaitu sama seperti
sekolah-sekolah kebangsaan yang lain. Selain itu, sekolah ini juga merupakan antara

sekolah  yang memperoleh prestasi cemerlang dalam Ujian Pencapaian Sekolah
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Rendah (UPSR) dan menjadi pilhan utama ibu bapa di sekitar Bandar Gua Musang.

Sekolah ini terletak di luar bandar dan mempunyai bilangan murid yang
agak ramai iaitu 1200 orang murid. Murid-murid di sekolah ini juga mempunyai
latar belakang keluarga yang berbeza iaitu terdiri daripada keluarga yang berada
di bawah paras miskin, sederhana dan keluarga yang terdiri dalam golongan
profesional. Jurang penguasaan murid antara satu sama lain juga agak ketara kerana
latar belakang keluarga yang berbeza mempengaruhi tahap penguasaan murid. Oleh
yang demikian, pemilhan sekolah ini juga adalah untuk meningkatkan lagi
prestasi kecemerlangan murid-murid di samping meningkatkan tahap penguasaan

bahasa Melayu bagi murid-murid yang lemah.

Murid yang terlibat sebagai peserta kajian dalam kajian i adalah seramai 35
orang iaitu murid Tahun 3C. Bilangan guru terlibat sebagai responden dalam kajian
i pula dibataskan kepada dua orang guru sahaja iaitu guru Bahasa Melayu
Tahun 3C dan guru Bahasa Melayu Tahun 2. Kajian ini juga dibataskan kepada
sukatan kurikulum baharu iaitu KSSR yang melibatkan kemahiran seni bahasa sahaja.
Kajian ini hanya membangunkan sebuah modul bagi murid tahun tiga dan kajian ini

dijalankan secara kualitatif sahaja

1.8  Definisi Operasional

Berikut ialah definisi operasional dalam kajian ini:



18

1.8.1 Sekolah Rendah

Sekolah rendah ialah tahap persekolahan pada peringkat rendah kanak-kanak bermula
dari darjah satu hingga ke darjah enam dalam tempoh masa persekolahan selama
enam tahun. Murid-murid mula bersekolah rendah pada usia tujuh hingga dua belas
tahun. Sekolah rendah menggunakan Bahasa Melayu sebagai bahasa pengantar

utama.

1.8.2 Tahap Satu

Tahap Satu dalam sistem pendidikan di Malaysia merujuk kepada tahap pembelajaran
murid peringkat rendah yang berumur tujuh hingga sembilan tahun. Pada tempoh i,

murid akan belajar di Tahun Satu, Tahun Dua dan Tahun Tiga.

1.8.3 Bahasa dan Bahasa Melayu sebagai mata pelajaran di Sekolah Rendah

Menurut Mahzan Arshad (2013), bahasa ialah satu sistem komunikasi yang terdiri
daripada bunyi, perkataan, dan tatabahasa atau sistem komunikasi yang digunakan
oleh orang di sesebuah lokasi atau sesuatu profesion. Manusia berhubung antara satu

sama lain menggunakan satu sistem bunyi yang dapat difahami sesama mereka.
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KPM (2017) pula mendefinisikan bahasa sebagai merupakan alat untuk
berkomunikasi dalam pelbagai bidang. Selain itu, bahasa juga berperanan sebagai
wadah pembentukan akal dan fikiran, pembangunan ekonomi dan politik, serta
perkembangan agama dan kesusasteraan. Bahasa dapat dikuasai oleh manusia

menerusi alat pertuturan.

Bahasa Melayu pula ialah bahasa kebangsaan, seperti yang termaktub dalam
Perkara 152(1) Perlembagaan Persekutuan: “Bahasa kebangsaan ialah bahasa Melayu
dan hendaklah ditulis dalam apa-apa tulisan sebagaimana yang diperuntukkan dengan
undang-undang oleh Parlimen”. Bahasa Melayu juga merupakan bahasa rasmi negara
yang diperakukan melalui Akta Bahasa Kebangsaan 1963 dan pindaan tahun 1967

(Akta 32).

Bahasa Melayu merupakan bahasa pengantar utama, bahasa perpaduan, dan
mata pelajaran teras yang wajib dipelajari oleh semua pelajar pada semua peringkat
persekolahan; sama ada di sekolah menengah mahupun di sekolah rendah (KPM,
2017). Mata pelajaran Bahasa Melayu ini bertuyjuan untuk melengkapkan pelajar
dengan keterampilan berbahasa dan berkomunikasi selaras dengan peranannya

sebagai bahasa ilmu.

1.8.4 Kurikulum Standard Sekolah Rendah (KSSR)

Kurikulum Standard Sekolah Rendah (KSSR) merupakan transformasi pendidikan

yang dilancarkan oleh kerajaan (Kementerian Pendidikan Malaysia, 2011) dalam
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usaha menyusun semula dan menambah baik kurikulum sedia ada bagi melahirkan
generasi yang berilmu pengetahuan, kemahiran dan nilai yang bersesuaian dengan

keperluan semasa dan mendtang, khususnya bagi menghadapi saingan abad ke-21.

Kurikulum Standard Sekolah Rendah (KSSR) digubal dalam Pernyataan
Standard yang terdiri daripada Standard Kandungan dan Standard Pembelajaran yang
perlu dicapai murid dalam satu tahap persekolahan. Standard Kandungan ialah
penyataan spesifik mengenai perkara murid patut ketahui dan boleh lakukan dalam
tempoh persekolahan merangkumi aspek pengetahuan, kemahiran dan nilai
Standard Pembelajaran pula ialah penetapan kriteria atau indikator kualiti
pembelajaran dan pencapaian yang boleh diukur bagi setiap standard kandungan
(Noriati A. Rashid, Lee Keok Cheong, Zulkifli Muhyudin dan Zakiah Noordin,

2014).

Standard Kurikulum Bahasa Melayu sekolah kebangsaan mengambil kira
pendekatan pengajaran Bahasa Melayu sebagai bahasa pertama. Kepelbagaian
pengajaran dan pembelajaran, minat dan kecerdasan yang berbeza dalam kalangan

murid turut diberi penekanan.

1.8.5 Seni Bahasa

Seni bahasa merupakan satu daripada komponen yang perlu diajarkan kepada

murid dalam Kurikulum Standard Sekolah Rendah (KSSR), khususnya dalam mata

pelajaran Bahasa Melayu. Seni bahasa merupakan keindahan yang merangkumi
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susunan kata-kata dalam  Bahasa Melayu. Menurut Bahagian Pembangunan
Kurikulum (2010), seni bahasa ialah keupayaan murid memahami, mengungkap dan
menghargai bahasa yang imndah melalui pembelajaran yang menyeronokkan.
Keindahan bahasa dapat dilihat menerusi penggunaan bahasa yang betul dan indah.
Bahasa yang indah meliputi ayat dan perkataan yang digunakan seperti bahasa kiasan,
simile, peribahasa dan personifikasi yang terdapat dalam karya kreatif. Menurut
Awang Sariyan (2007), elemen terpenting dalam seni bahasa ialah kesantunan bahasa.
Dalam KSSR, terdapat empat elemen yang perlu dipelajari oleh murid melalui seni
bahasa iaitu nyanyian, bercerita, lakonan dan berpuisi yang menjadi medium penting

dalam pembelajaran seni bahasa di dalam bilik darjah.

1.8.6 Didik Hibur

Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) telah memperkenalkan satu pendekatan
baharu yang terkandung dalam kemahiran seni bahasa iaitu pendekatan secara didik
hibur sebagai satu langkah untuk mentransformasikan pengajaran dan pembelajaran di

dalam bilik darjah agar menjadi lebih menyeronokkan.

Didik hibur merupakan satu elemen humor yang menekankan keseronokkan
semasa PdP melalui unsur-unsur kecindan yang menarik minat melalui pembelajaran
yang berpusatkan murid. Pendekatan didik hibur ini dijalinkan dengan unsur-unsur

yang bersifat fantasi, jenaka, aktif, berani, persaingan, pengiktirafan dan sebagainya.
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Menurut Bahagian Pembangunan Kurikulum (2016), tafsiran didik hibur
dilihat dari sudut yang lebih luas, iaitu satu pendekatan proses pengajaran dan
pembelajaran yang menekankan persekitaran pembelajaran yang menyeronokkan
secara terancang. Menurut BPK lagi, unsur keseronokan akan wujud melalui
pembelajaran yang santai, menarik, menghiburkan, bermakna dan memikat yang
dapat membantu murid untuk belajar.  Pendekatan ini dilaksanakan merentas
kemahiran bahasa, iaitu kemahiran mendengar, kemahiran bertutur, kemahiran
membaca, kemahiran menulis, kemahiran seni bahasa dan kemahiran tatabahasa
(BPK, 2010). Dengan kata lain, pembelajaran didik hibur ini ialah belajar sambil

bermain.

Kesimpulannya, pendekatan didik hibur merujuk pelaksanaan aktiviti
dalam dalam situasi persekitaran yang menyeronokkan dengn pelbagai kaedah dan
srtategi yang digunakan. Didik hibur ini merupakan pendekatan PdP yang bersifat
santai dan berhibur. Pelaksanaan pendekatan didik hibur ini memberi penekanan

terhadap empat komponen sastera iaitu nyanyian, bercerita, lakonan dan puisi.

1.8.7 Pembinaan Modul Pengajaran

Pembinaan modul pengajaran merujuk kepada pembinaan kerangka yang merangkumi

kandungan, strategi serta iklim sosial bilk darjah yang dapat mewujudkan

persekitaran pembelajaran untuk murid kita.
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Ini bermaksud pembinaan modul pengajaran merupakan rangka tindakan
pengajaran. Modul ini adalah strategi yang direka bentuk untuk mencapai matlamat
pengajaran. Modul pengajaran terdiri daripada  prosedur-prosedur mudah
pengajaran dan pembelajaran yang boleh dijadikan panduan kepada perancang dan
guru kerana prosedur mengajar amat penting untuk menghasilkan pengajaran yang

berkesan.

Pembinaan modul pengajaran dibangunkan mengikut beberapa fasa dengan
mengadaptasikan daripada beberapa contoh model reka bentuk pembangunan. Fasa-
fasa ini akan disesuaikan dengan langkah-langkah perkembangan dalam sesuatu

model pembelajaran yang telah dipilih.

1.9 Rumusan

Bab mi telah membincangkan beberapa isu penting yang telah dijalankan dalam
kajian ini. Latar belakang seni bahasa dan pendekatan didik hibur telah dielaskan
dalam bahagian pengenalan dan latar belakang. Bab i juga menjelaskan pernyataan
masalah, objektif kajian, soalan kajian, kepentingan yang memberi manfaat kepada
pelbagai peringkat serta batasan kajian yang dijalankan. Selain itu, bab ini juga

telah memberikan definisi istilah secara operasional dalam kajian ini.



BAB 2

KAJIAN LITERATUR

2.1  Pengenalan

Dalam bab kedua ini , penyelidik membincangkan konsep-konsep penting tentang
seni bahasa, pendekatan didik hibur, ciri-ciri dan pelaksanaannya di dalam bilik
darjah mengikut eleman-eleman yang telah ditetapkan. Selain itu, dalam bab i
juga penyelidik membincangkan kajian-kajian lepas berkaitan didik hibur serta teori-
teori yang berkaitan dalam fasa-fasa pembinaan modul seni bahasa. Seterusnya, bab
ini menjelaskan kerangka teori yang digunakan dalam kajian pembinaan modul seni

bahasa ini.

Dalam mata pelajaran Bahasa Melayu, terdapat lima modul iaitu Modul
Mendengar dan Bertutur, Modul Membaca, Modul Menulis, Modul Seni Bahasa dan

Modul Tatabahasa. Tiga modul yang pertama berasaskan empat kemahiran iaitu
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kemahiran mendengar, kemahiran bertutur, kemahiran membaca dan kemahiran
menulis. Modul Seni Bahasa dan Modul Tatabahasa menyokong modul-modul

tersebut untuk mengukuhkan kecekapan berbahasa murid (KPM, 2012)

KPM (2012) juga menyatakan bahawa pembelajaran Bahasa Malaysia di
sekolah rendah berfokus pada kemahiran literasi dan aplikasi bahasa. Pada Tahap 1,
murid-murid perlu menguasai asas kemahiran mendengar, bertutur, membaca dan
menulis. Ini bermakna konsep kembali kepada asas diberi penekanan yang khusus.
Penekanan ini juga diberikan kepada pembelajaran yang menyeronokkan yang
berkonsepkan aktiviti didik hibur. Aktiviti didik hibur dalam pengajaran dan
pembelajaran yang mengaplikasikan pelbagai pendekatan dan teknik seperti nyanyian
dan permainan serta penggunaan pelbagai bahan yang menarik dapat membantu

murid menguasai dan menghayati pembelajaran.

2.2 Seni Bahasa

Seni bahasa merujuk kepada kebahasaan, keindahan dan kehalusan dalam Bahasa
Melayu yang perlu difahami dan dikuasai oleh murid. Penguasaan aspek seni bahasa
merangkumi kecekapan memahami, mengungkap dan menghayati bahasa yang indah.
Melalui pembelajaran  seni bahasa ini, murid-murid akan dapat menghasilkan dan
mempersembahkan karya kreatif pelbagai genre secara lisan dan bertulis melalui
variasi teknik yang menarik (KPM, 2017). Bukan itu sahaja, aspek seni bahasa ini
juga menzahirkan pembelajaran yang menyeronokkan secara didik hibur ( KPM,

2012).
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Abdul Rasid Jamian dan Shamsudin Othman (2013) pula menyatakan aspek
seni bahasa merujuk keupayaan murid memahami, mengungkap dan menghargai
bahasa yang indah melalui pembelajaran yang menyeronokkan dalam konteks
pendekatan didik hibur. Tambahnya, seni bahasa juga menampakkan keindahan
bahasa dari segi pembentukan gaya bahasa khususnya ayat yang menggunakan unsur
simile, peribahasa, bahasa kiasan, dan personifikasi yang terdapat dalam teks yang

dibaca.

Selain itu, Mazlan Ismail (2016) pula mendefinisikan seni bahasa sebagai
keupayaan murid mengungkapkan dan mengapresiasi seni melalui keindahan bahasa,
memahami, menghayati dan menghargai bahasa melalui pembelajaran yang
menyeronokkan. Di samping itu, seni bahasa juga memfokuskan kepelbagaian
aktiviti PdP yang dikendalikan secara terancang sama ada di dalam atau di luar bilik

darjah untuk menarik minat murid.

Dari sudut pandangan Mohd. Rashid Md. Idris dan Mahzir Ibrahim (2014)
pula, seni bahasa merupakan keupayaan murid mengungkap dan mengapresiasi
keindahan bahasa, memahami dan menghargai bahasa melalui pembelajaran yang
menyeronokkan menerusi kepelbagaian aktiviti secara didik hibur. Murid juga dapat
melahirkan idea melalui penulisan dan lisan menggunakan keindahan bahasa
melalui teknik penyampaian yang menarik seperti bernyanyi, berlakon, bercerita dan
berpuisi. Aktiviti seni bahasa ini dapat membantu murid memantapkan lagi

kemahiran berbahasa mereka.
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Namun, bagi Rin Surtantini (2015), seni bahasa merupakan satu wadah
komunikasi yang digunakan dalam kehidupan seharian untuk melahirkan idea tentang
masa kini, mengimbau masa lampau serta mengimaginasikan masa hadapan. Dalam
seni bahasa ini terkandung pembelajaran yang diungkap secara lisan hasil pembacaan,

pertuturan seharian, penulisan dan pengamatan.

Langkah KPM memasukkan kemahiran seni bahasa dalam kurikulum baharu
iaitu KSSR merupakan satu langkah yang sangat baik bukan sahaja terhadap aspek
kebahasaan malah kepada keperibadian murid itu sendiri Tujuan kemahiran seni
bahasa diperkenalkan adalah untuk mewujudkan satu medium kepada  aktiviti
berbahasa, iaitu nyanyian, bercerita, lakonan dan berpuisi Melalui pembelajaran
kemahiran seni bahasa i, bakat dan potensi murid dapat dicungkil berdasarkan
kecenderungan mereka. Hal mni dapat diihat menerusi objektif seni bahasa yang
menginginkan ~ murid  mengetahui dan  berkeupayaan untuk menyebut dan
memahami puisi melalui nyanyian dengan gerak laku secara didik hibur, mengujarkan
ayat menggunakan bahasa yang indah dengan sebutan yang jelas dan intonasi yang
betul serta menggunakan bahasa badan yang kreatif melalui penceritaan secara didik
hibur, mengujarkan dialog dengan sebutan yang jelas dan intonasi yang betul tentang
sesuatu perkara menggunakan bahasa badan yang kreatif melalui lakonan secara didik
hibur dan melafazkan pantun dengan menggunakan bahasa yang indah serta
menyampaikan pantun dengan intonasi yang betul di samping memahami maksud

pantun (Abdul Rasid Jamian dan Shamsudin Othman, 2013).
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2.3 Didik Hibur dalam KSSR

Melalui KSSR, proses pengajaran dan pembelajaran (PdP) murid-murid menjadi lebih
seronok, santai dan menghiburkan. Keseronokan pembelajaran ini tidak hadir
secara tiba-tiba dan tersendiri, malah hadir secara dirancang iaitu perancangan awal
dan strategi yang digunakan oleh guru. Pendekatan secara didik hibur ini dilaksanakan
mengikut konteks isi kandungan mata pelajaran serta menggunakan kepelbagaian
strategi, dan bahan pengajaran dan pembelajaran yang menarik dan menyeronokkan.
Pelaksanaan didik hibur ini membantu memperkukuh pemahaman dan mendorong

murid untuk terus belajar (Mazlan Ismail, 2016).

Menurut Tay Meng Guat (2015), didik hibur merupakan satu pendekatan
dalam proses pengajaran dan pembelajaran yang bersifat santai dan berhibur.
Pendekatan didik hibur ini merupakan PdP yang dapat memberi keseronokan kepada
para murid kerana mengandungi unsur kelakar, bermain, berlakon, bernyanyi dan

sebagainya yang tidak memberi tekanan kepada murid.

Menurutnya lagi, pembelajaran secara didik hibur telah lama dilaksanakan
dalam pembelajaran di dalam bilk darjah. Sebagai contoh, teknik dan kaedah
pembelajaran seperti main peranan, simulasi, teka-teki, sumbang saran dan
sebagainya juga merupakan satu pendekatan pembelajaran yang berjaya memberi
keseronokan kepada para murid. Namun kini, istilah didik hibur digunakan secara
jelas bertujuan untuk memberi penegasan terhadap usaha dan komitmen yang tinggi
olech KPM. Matlamat KPM adalah untuk menyebarluaskan pendekatan ini secara

formal yang diadaptasikan menerusi pendekatan “Fun Learning” yang digunakan
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secara meluas dalam pengajaran dan pembelajaran (Bahagian Jemaah Nazir Sekolah,

2004).

2.3.1 Pendekatan Didik Hibur

Menurut Dokumen Standard Bahasa Malaysia Tahap 1 SK (2011), didik hibur
merupakan satu pendekatan dalam proses pengajaran dan pembelajaran secara santai
dan berhibur yang terancang dan bersistematik dengan penekanan pelaksanaannya

terhadap empat komponen sastera iaitu nyanyian, bercerita, lakonan dan puisi.

Banyak definisi dan takrifan yang diberikan berkaitan didik hibur ini.

Antaranya, Kementerian Pendidikan Malaysia (2011) mentakrifkan ‘didik’
sebagai mengajarkan sesuatu  pelajaran  dalam konteks  pengajaran  dan
pembelajaran. "Hibur’ pula dalam konteks pengajaran bermakna, pembelajaran yang
menyenangkan atau menggirangkan serta berasa seronok. Oleh yang demikian,
berdasarkan takrifan KPM tersebut, dapat dirumuskan bahawa didik hibur sebagai
pengajaran dan pembelajaran di dalam bilk darjah yang menyeronokkan murid-
murid, di samping dapat membina pengetahuan baru secara bermain. Strategi ini

dimasukkan dalam KSSR sebagai satu transformasi kurikulum persekolahan.

Tay Meng Guat (2015) pula memberikan pengertian didik hibur sebagai
pendekatan PdP yang menyeronokkan  murid-murid kerana terkandung unsur
kecindan, kelakar, adanya unsur estetkk, permainan muzik, Ilakonan dan

sebagainya. Tambahnya, walaupun pendekatan didik hibur ini menekankan
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pembelajaran yang santai dan menyeronokkan, namun objektif PdP masih dapat
dicapai seperti yang telah ditetapkan. Hal i telah dielaskan dalam  kajian
terdahulu oleh Shamsudin Othman dan Abdul Rasid Jamian (2013) yang menyatakan
walaupun pelajar seronok, namun objektif PdP masih dapat dicapai seperti yang
ditetapkan oleh sukatan pelajaran. Bagi mencapai hasrat tersebut, guru perlu
melaksanakan belajar sambil berhibur agar isi kandungan mata pelajaran dapat

disampaikan dengan berkesan.

Didik hibur merupakan satu pendekatan dalam PdP dan menyediakan pelajar-
pelajar peluang untuk mengintergrasi, bereksperimentasi dan menggunakan apa
yang telah dipelajari dalam  modul berdasarkan aktiviti, seronok dan bermakna
(Abdul Rasid Jamian, Nurul Nadiah Razali dan Shamsudin Othman, 2016). Bagi
Mazlan Ismail (2016) pula, didik hibur merupakan satu elemen humor yang
menekankan keseronokan dalam pembelajaran melalui unsur- unsur kecindan yang
dapat menarik keinginan dan motivasi murid untuk terus belajar. Pendekatan didik
hibur menurut Mohd. Razak dan Masitah (2015) pula merupakan satu pendekatan
dalam proses PdP yang bersifat santai dan berhibur seperti permainan, nyanyian,
berceita, lakonan, dan puisi yang dirancang dengan sistematik. Pendekatan didik hibur
merupakan satu  pendekatan  alternatif  pengajaran dan pembelajaran yang
menyeronokkan  bagi para pelajar (Azizah Abdul Rahim, Fazillah Mohamed
Ismail, 2016). Manakala DSKP Bahasa Melayu Tahun Tiga (2017) pula
mentakrifkan pendekatan didik hibur sebagai satu pendekatan dalam PdP yang
menekankan persekitaran pembelajaran yang menyeronokkan secara terancang. Unsur
keseronokan akan wujud melalui pembelajaran yang santai, menarik, menghibur,

bermakna dan memikat yang dapat membantu memperkukuh pemahaman dan
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mendorong murid untuk belajar.

Didik hibur dilaksanakan secara penyerapan dalam pengajaran sesuatu subjek
dengan berfokuskan kepada aktiviti mengguna dan memahami penyerapan suatu
keadaan. Penyerapan ialah proses menyerapkan pelbagai bidang ilmu, nilai murni dan
kemahiran bernilai tambah yang dipelajari semasa pengajaran dan pembelajaran. Dari
aspek pelaksanaannya, aktiviti didik hibur ini boleh dilaksanakan sama ada semasa
melaksanakan induksi set, semasa proses perkembangan aktiviti atau  semasa
penutup pembelajaran. Pelaksanaan didik hibur ini juga merentas kemahiran bahasa
dan bukannya bertumpu kepada kemahiran seni bahasa sahaja. Pendekatan didik
hibur ini perlu disekalikan dengan disposisi guru dan juga penggunaan bahan bantu
mengajar (BBM) yang menarik dan merangsang minat murid. Oleh hal yang
demikian, guru perlu merancang PdP dengan betul dan cermat, mengambil kira tahap
kebolehan murid, minat serta penggunaan BBM agar isi kandungan mata pelajaran
dapat disampaikan dengan berkesan dan seterusnya mencapai objetif pembelajaran

yang ditetapkan.

Pembelajaran menyeronokkan i perlu dirancang berpandukan objektif
didik hibur yang telah ditetapkan. Menurut KPM (2012), terdapat tiga objektif
pelaksanaan pendekatan didik hibur dalam pengajaran Bahasa Melayu di sekolah
rendah dan menengah, iaitu mengguna dan memahami lirikk lagu secara didik
hibur, mengguna dan memahami bahasa yang indah dan bahasa badan dalam lakonan

dan bercerita dan mengguna dan memahami pantun dua kerat secara didik hibur.
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Oleh sebab pembelajaran  secara  didk hibur i memfokuskan
pembelajaran yang menyeronokkan, maka secara tidak langsung unsur-unsur yang
terkandung di dalamnya dapat menjelaskan ciri-ciri didik hibur seperti yang
dihasratkan oleh KPM. Banyak tokoh sarjana lepas yang telah memberikan ciri
kepada pembelajaran secara didik hibur ini. Antaranya ialah Indrawati dan Wanwan
Setiawan (2009) yang menyatakan terdapat beberapa ciri  yang diperlukan bagi
mewujudkan suasana pembelajaran yang menyeronokkan seperti santai, aman,
menarik, bebas daripada tekanan, bersemangat, perhatian dan tumpuan, wujudnya
pembelajaran yang menarik, gembira, keterlibatan murid sepenuhnya serta wujudnya

minat daripada murid-murid.

Namun begitu, bagi Malone dan Lepper (1987) pula menyatakan, untuk
menjelaskan ciri-ciri didik hibur, terdapat empat unsur utama yang mewujudkan
pembelajaran yang menyeronokkan, iaitu unsur cabaran, perasaan ingin tahu, kawalan

dan fantasi.

Tambahnya, dalam unsur cabaran, guru boleh mewujudkan aktiviti yang boleh
memberi cabaran yang menarik kepada murid-murid. Cabaran yang diwujudkan
tersebut mestilah bersesuaian dengan tahap dan kebolehan murid supaya mereka
terus terdorong untuk mengikuti PdPc yang dirancang. Cabaran yang terlalu sukar
boleh mematahkan semangat murid untuk terus belajar. Oleh hal yang demikian,
seseorang guru yang kreatif perlu mewujudkan suasana pembelajaran yang

menyeronokkan.
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Ciri yang kedua menurut Malone dan Lepper (1987) ialah, guru perlu
merancang aktiviti yang dapat menimbulkan perasaan ingin tahu murid. Perasaan
ingin tahu murid in1 dapat diwujudkan dengan penggunaan bahan bantu mengajar
(BBM) semasa PdP berlangsung. Sekiranya BBM yang digunakan oleh guru itu dapat
menarik minat murid, sudah pasti tahap pengekalan minat murid untuk terus terlibat

dalam PdP amat baik.

Ciri-ciri didik hibur yang ketiga menurut Malone dan Lepper ialah adanya
unsur kawalan. Menurut mereka, kawalan berperanan untuk menimbulkan rangsangan
dalam kalangan murid semasa proses PdP berlangsung.  Situasi i  dapat
menggalakkan kawalan kendiri oleh murid untuk terus terlibat dalam kemahiaran
yang tidak dijangkakan oleh mereka. Ciri-ciri didik hibur yang terakhir menurut
pandangan mereka ialah wujudnya unsur fantasi Menurut mereka, unsur fantasi
menjadi unsur pendorong murid untuk terus kekal dalam PdP di dalam bilik darjah.
Unsur fantasi ini mampu menggalakkan murid berimaginasi tentang sesuatu perkara
yang berkaiatan dengan tajuk yang dipelajari pada hari tersebut. Bagi Abdul Rasid
Jamian dan Hasmah Ismail (2013) pula, pendekatan didik hibur ini mempunyai
beberapa cirinya yang tersendiri. Antaranya ialah, sesi pembelajaran yang
menyeronokkan kerana adanya unsur humor. Mereka menegaskan, berdasarkan
Standard Jemaah Nazir dalam Elemen 9.13, (a) (iv) menyatakan tentang
sumbangan guru terhadap suasana pembelajaran yang kondusif, dan standard ini
menggariskan bahawa guru perlu mewujudkan suasana riang dan merangsang

pembelajaran.
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Ciri-ciri didik hibur yang kedua yang dnyatakan olech mereka ialah
disposisi guru. Jelasnya, Standard Jemaah Nazir ada menyatakan dalam Elemen 9.13,
PdP yang menyentuh disposisi guru telah menyatakan kepentingan amalan pengajaran
menyeronokkan dalam kalangan guru. Guru yang cemerlang ialah guru yang mampu

mewujudkan suasana ceria di dalam bilik darjah.

Ciri-ciri didik hibur yang terakhir =~ menurut pandangan mereka ialah
penggunaan bahan bantu mengajar (BBM) yang pelbagai dan menarik. BBM yang
sesuai berdasarkan tajuk pastinya dapat mengubah gaya dan minat pembelajaran
murid. PdP yang santai dan menggembirakan ini melibatkan kreativiti guru dalam
menghasil dan mengaplikasikan BBM yang pelbagai dan menarik yang mampu

memberi impak positif terhadap minat dan motivasi murid di dalam bilik darjah.

2.3.2 Pelaksanaan Didik Hibur dalam KSSR

Menurut KPM (2011), pendekatan didik hibur ii dilaksanakan secara serapan dalam
PdP Bahasa Melayu tanpa mengubah objektif asal sesuatu kemahiran bahasa.
Pendekatan ini lebih berfokus kepada aktiviti mengguna dan memahami lirik lagu,
menggunakan bahasa indah, bahasa badan serta berpantun. Proses penyerapan didik
hibur ini meliputi pelbagai bidang imu seperti nilai murni, kemahiran bernilai

tambah dan sebagainya.
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Menurut KPM (2017) lagi, pendekatan didik hibur mi dilaksanakan mengikut
konteks isi kandungan mata pelajaran serta menggunakan kepelbagaian strategi serta
bahan pengajaran dan pembelajaran yang dapat menimbulkan cabaran, rasa ingin
tahu, kawalan, fantasi, kerjasama, persaingan sihat dan pengiktirafan. Pendekatan ini
dilaksanakan merentas kemahiran bahasa iaitu kemahiran mendengar, bertutur,

membaca, menulis, aspek seni bahasa dan aspek tatabahasa.

Kesimpulannya, didik hibur merupakan satu pendekatan pembelajaran yang
bersifat santai dan berhibur yang bertujuan untuk memberi keseronokan kepada
murid semasa belajar. Pelaksanaannya dijalankan secara serapan dengan
memfokuskan kepada empat komponen sastera iaitu nyanyian, bercerita, lakonan dan
puisi. Melalui pendekatan ini, matlamat untuk memberi keseronokan kepada murid

semasa PdP akan dapai dicapai dengan berkesan.

2.4  Kajian Literatur Didik Hibur

Didik hibur merupakan satu pendekatan dalam proses pengajaran dan pembelajaran
yang bersifat santai dan berhibur dengan penekanan pelaksanaannya terhadap empat
komponen sastera iaitu nyanyian, bercerita, lakonan dan puisi (KPM, 2011). Walau
bagaimanapun, terhadap juga elemen- elemen lain yang boleh menjadikan proses
pengajaran dan pembelajaran terhibur dan berjaya menarik minat murid seperti
penggunaan teknologi maklumat komunikasi (TMK), penggunaan unsur humor

(jenaka) dan permainan bahasa.
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Banyak kajian terhadap pelaksanaan didik hibur ini yang merangkumi elemen
nyanyian, bercerita, lakonan, puisi, penggunaan TMK, permainan bahasa atau
pembelajaran menyeronokkan telah dijalankan sama ada dalam negara atau luar
negara. Keberkesanan teknik nyanyian dalam pembelajaran telah banyak dibuktikan
melalui kajian-kajian lepas. Antaranya, kajian oleh Patricia Andai Robin, Mahizer
Hamzah, Madeling Pandang (2020) yang menjalankan kajian tahap penguasaan
kosa kata Bahasa Melayu kanak-kanak Iban melalui lagu Didi & Friends. Hasil
kajian mendapati penggunaan lagu Didi & Friends berkesan dalam membantu
kanak-kanak Iban menguasai kosa kata (bahasa badan) Bahasa Melayu iaitu .
menunjukkan peningkatan yang memberangsangkan dalam penguasaan kosa kata
iaitu sebanyak 72.7% berbanding sebelum penggunaan lagu Didi & Friends
dijalankan iaitu 18.2% sahaja. Ini jelas menunjukkan bahawa kanak-kanak sangat

berminat dengan pendekatan didik hibur melalui teknik nyanyian yang dijalankan.

Begitu juga dengan kajian Turnbull D, Gupta dan Murad D (2018),
menyatakan bahawa muzik adalah bentuk hiburan yang menyeronokkan, menarik dan
sering digunakan oleh guru untuk membantu pelajar mempelajari bahasa. Tambahnya,
kemajuan terkini dalam teknologi muzik dapat digunakan untuk membangunkan
aplikasi pembelajaran bahasa yang dapat membantu anak-anak, orang dewasa muda
dan pelajar dewasa mengembangkan kosa kata mereka, meningkatkan sebutan

mereka, dan meningkatkan penghargaan budaya mereka.

Mohd Zahar Kusnun dan Affero Ismail (2017) juga telah membuktikan
bahawa pendekatan didik hibur berjaya memotivasikan murid-murid dalam

pembelajaran. Hasil kajian mereka yang bertajuk, Penerapan Kaedah Didik Hibur
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Terhadap Motivasi Belajar dalam Kalangan Murid di Sebuah Sekolah Rendah Daerah
Kluang berjaya mempengaruhi motivasi belajar di kalangan pelajar sekolah rendah.
Ini jelas menunjukkan bahawa pendekatan didik hibur yang menghiburkan dan
menarik semasa PdP telah meningkatkan motivasi jurid agar terus mengikuti

pembelajaran yang dirancang dan seterusnya objketif pembelajaran tercapai.

Fonteles J, Fernandes M dan Queiroz D (2017) pula telah menjalankan kajian
tentang permainan muzik interaktif untuk kanak-kanak, yang dibangunkan
menggunakan Unreal Engine 4. Hasil kajian mendapati pendekatan pembelajaran
melalui pelaksanaan gerak isyarat serta konsep muzik kepada permainan berjaya
menggembirakan kanak-kanak, dapat menarik perhatian mereka, serta berjaya

mengekalkan maklumat yang diperoleh hasil permainan yang menyeronokkan.

Kajian Ramlah Jantan, Nor Afini Resab & Siti Fatimah Az-Zahra (2016) pula
mendapati penggunaan muzik dalam nyanyian berupaya menarik minat murid
dalam PdP. Para murid yang sememangnya sukakan muzik dapat menyebut dan
mengingat perkataan melalui nyanyian dengan baik. Malah, murid-murid yang
agak pendiam juga akan turut melibatkan diri dalam aktiviti nyanyian secara
berkumpulan dan ini membantu murid-murid yang pendiam untuk sama-sama

menyebut perkataan dengan betul.

Abdul Rasid Jamian, Nurul Nadiah dan Shamsudin Othman (2016) pula telah
menjalankan kajian tentang Aplikasi Teknik Pembelajaran Menyeronokkan dalam
Meningkatkan Prestasi Penulisan dalam Bahasa Melayu di sekolah sekitar Putrajaya

menggunakan elemen lakonan dalam pengajaran dan pembelajaran. Hasil dapatan
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menunjukkan bahawa strategi dan teknik pengajaran penulisan karangan yang
digunakan melalui teknik didik hibur secara keseluruhannya min 3.16 (S.P = 0.68).
Dari segi elemen lakonan dalam teknik didik hibur yang digunakan secara
keseluruhannya memperoleh min 3.69 (S.P = 0.55). Kesimpulannya, dapatan kajian
ni menunjukkan bahawa teknik didik hibur menggunakan elemen lakonan yang
digunakan dalam pengajaran Bahasa Melayu dapat meningkatkan penulisan karangan

pelajar.

Rahmah Jantan dan Nor Afini Resab (2016) telah menjalankan kajian aktiviti
didik hibur dalam kalangan guru prasekolah di dareah Gombak. Kajian ini bertujuan
untuk mengenal pasti penggunaan kaedah didik hibur dalam meningkatkan
kemahiran literasi dalam kalangan kanak-kanak prasekolah. Sampel kajian terdiri
daripada 80 orang guru prasekolah Kementerian Pelajaran Malaysia yang mengguna

pakai Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaa.

Dapatan kajian mendapati majoriti guru  prasekolah bersetuju bahawa
pendekatan didik hibur berjaya menggembirakan murid-murid semasa PdP
berlangsung. Mereka mendapati didik hibur merupakan satu pendekatan yang
berkesan dalam meningkatkan kemahiran literasi dalam kalangan murid-murid
prasekolah. Dapatan ini jelas menunjukkan bahawa pengguanaan pendekatan didik
hibur dalam PdP berjaya menarik minat murid untuk belajar dalam suasana yang
menyeronokkan mereka, dan seterusnya berjaya mencapai objektif pembelajaran yang

ditetapkan.
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Rahimah Jantan, Nur Afini Resab, Mohd Fauzi (2016) juga telah menjalankan
kajian mengenal pasti penggunaan  kaedah didik hibur dalam meningkatkan
kemahiran literasi dalam kalangan kanak-kanak prasekolah. Sampel kajian terdiri
daripada 80 orang guru prasekolah anjuran Kementerian Pelajaran Malaysia yang
menggun apakai Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaan di daerah Gombak..
Dapatan kajian menjelaskan majoriti guru prasekolah berpendapat bahawa kaedah
didik hibur dapat menggembirakan murid-murid semasa belajar dan guru mudah
untuk melaksanakannya. Mereka mendapati kaedah didik hibur berkesan dalam

meningkatkan kemahiran literasi dalam kalangan murid-murid prasekolah.

Kajian Azizah Abdul Rahim dan Fazillah Mohamed Ismail (2016) pula
menyatakan pendekatan didik hibur merupakan satu kaedah yang sangat efektif untuk
merangsang murid mempelajari Bahasa Melayu di sebuah sekolah di Singapura.
Melalui pembelajaran secara liputan berita yang dijalankan dalam PdP, hasil
pembelajaran  menunjukkan  murid-murid menjadi  lebih yakin dan dapat
berkomunikasi dengan lebih baik dan kreatif. Tambahnya,  murid-murid dapat
belajar cara-cara untuk berkolaborasi, menyelidik, mengumpul maklumat
menjelaskan permasalahan serta memproses maklumat dalam suasana santai dengan

rakan-rakan sekelas.

Kajian Suryani Talib (2015) dalam Rahmah Jantan, Nor Afini Resab (2016)
terhadap kebolehan membaca dalam kalangan murid luar bandar ( Tahap 1).
Seramai 83 orang murid dari sebuah sekolah di luar bandar telah dijadikan sampel
dalam kajian ini. Hasil kajian mendapati 63 daripada 83 orang murid dapat membaca

pada tahap baik dan sangat baik selepas PdPc secara didik hibur dilaksanakan,
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manakala 16 orang murid lain dapat membaca pada tahap sederhana dan hanya 11

orang murid yang tahap membacanya lemah.

Keberkesanan pendekatan didik hibur dalam PdP dibuktikan juga dengan
kajian yang dijalankan oleh Mohd Razak dan Masitah (2015) tentang Pendekatan
Didik Hibur Dalam Pengajaran dan Pembelajaran Bahasa Melayu: Tinjauan Terhadap
Sikap dan Minat Murid Orang Asli di Negeri Perak. Kajian ini dilaksanakan untuk
melihat dan menilai sejauhmanakah pendekatan didik hibur dapat menarik minat
murid Orang Asli terhadap pengajaran dan pembelajaran Bahasa Melayu. Objektif
kajian ini adalah untuk mengenal pasti sama ada pendekatan didik hibur dapat
menarik minat murid Orang Asli terhadap mata pelajaran Bahasa Melayu berbanding
dengan pendekatan tradisional. Hasil kajian mendapati pendekatan didik hibur ini
telah dapat menaikkan semangat, minat dan penyertaan murid secara menyeluruh. Di
samping itu, pendekatan didik hibur ini juga berjaya mewujudkan suasana

pengajaran dan pembelajaran yang menyeronokkan dan kondusif.

Begitu juga dengan kajian Layang Ugek dan Jamaluddin Badushah (2018)
terhadap amalan dan masalah pengajaran literasi bahasa guru Bahasa Melayu ketika
mengajar murid Penan. Hasil kajian menunjukkan amalan PdP guru Bahasa Melayu
yang bersistematik seperti pelaksanaan didik hibur dapat membantu murid-murid
Penan mempelajari Bahasa Melayu dengan lebih mudah dan berkesan. Tambahnya,
pengajaran berbentuk didik hibur perlu diperluaskan kerana hasil dapatan kajian
menunjukkan murid-murid Penan meminati aktiviti- aktiviti didik hibur seperti

menyanyi, bermain dan menari.



41

Seterusnya, kajian oleh Tay Meng Guat (2015) terhadap pembelajaran
menyeronokkan dapat meningkatkan prestasi dalam PdP menunjukkan bahawa
pelaksanaan pembelajaran menyeronokkan memang dapat membantu meningkatkan
prestasi dalam PdP Bahasa Melayu di samping pembelajaran berpusatkan murid dapat
meningkatkan kawalan kelas. Malah, kekerapan penggunaan humor atau jenaka yang
ideal semasa PdP dapat meningkatkan persekitaran pembelajaran yang selesa dan

mampu mengurangkan tekanan kepada murid.

A. Rahman Haron, Jamaludin Badusah, Zamri Mahamod (2015) juga telah
menjalankan kajian pendekatan Salak Didik bagi melihat keberkesanannya dalam
menguji kemahiran menulis karangan oleh murid Tahun Empat di sebuah sekolah
rendah di dalam daerah Hulu Langat dan seramai 74 orang murid yang dijadikan
sampel kajian. Seramai 34 orang murid kumpulan kawalan diajar dengan kaedah
konvensional atau semasa sementara 40 orang murid kumpulan eksperimen diberikan
pendedahan dengan pendekatan Salak Didik. Dua elemen didik hibur diperkenalkan
dalam pengajaran dan pembelajaran kepada murid iaitu elemen nyanyian dan elemen
pantun. Hasil kajian menunjukkan terdapat perbezaan yang signifikan bagi min
elemen nyanyian dan min elemen pantun antara murid kumpulan eksperimen

dengan murid kumpulan kawalan dalam ujian pos.

Begitu juga dengan kajian Zuraini Jusoh (2014). Beliau telah menjalankan
kajian tentang Kesan Bercerita Terhadap Kajian Pencapaian Penulisan Karangan
Naratif Bahasa Melayu pelajar Tingkatan Satu di sekolah menengah di Selangor.
Dapatan menunjukkan terdapat perbezaan yang signifikan terhadap prestasi penulisan

karangan naratif murid-murid sebelum dan selepas diberikan rawatan teknik
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bercerita,iaitu t (33) = 5.36, p = 0.01, d = 0.92. Markah penulisan karangan naratif
muridmurid kumpulan eksperimen juga menunjukkan peningkatan, iaitu semasa
praujian dengan markah 14.74 kepada 23.15 semasa pasca ujian. Oleh itu, bercerita
boleh dipertimbang oleh para guru sebagai teknik pengajaran alternatif dalam usaha
meningkatkan pencapaian penulisan karangan naratif dalam kalangan murid-murid.
Ini menunjukkan dengan penggunaan teknik bercerita dapat merangsang minat

murid untuk mengikuti proses pengajaran dan pembelajaran.

Malah, kajian terdahulu oleh Shamsudin Othman dan Abdul Rasid Jamian
(2013) terhadap seni bahasa menunjukkan seni bahasa membawa manfaat penting
kepada guru dan murid. Selanjutnya, dapatan juga menunjukkan bahawa pembacaan
murid terhadap elemen sastera meningkat. Ini jelas  menunjukkan bahawa

pelaksanaan seni bahasa mampu meningkatkan mutu atau tahap kefahaman murid.

Begitu juga dengan kajian A. Rahman Haron, Zamri Mahamod, Mohamed
Amin Embi, Nik Mohd Rahimi Nik Yusoff, Sharifah Nor Puteh dan Jamaludin
Badusah (2012) terhadap keberkesanan Teknik SALAK dengan kaedah didik hibur
untuk membimbing murid-murid Tahun Satu membina ayat berdasarkan grafik.
Pengajaran disampaikan kepada murid secara didik hibur agar sesi pengajaran dapat
merangsang dan menarik minat murid untuk berinteraksi, melahirkan idea serta
belajar dalam suasana kondusif dan menyeronokkan. Hasil dapatan kajian
menunjukkan bahawa murid-murid dapat membina lapan jenis ayat menggunakan
teknik ini. Ayat yang dibina pula tidak bersifat streotaip dan beransur maju daripada
ayat mudah kepada ayat yang lebih kompleks. Ini jelas menunjukkan pengajaran

secara didik hibur menggunakan tekanik SALAK mampu meningkatkan idea murid
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dalam membina ayat yang baik.

Mat Taib Pa, Azani Ismai@Yaakub, Azman Che Mat, (2012), telah
menjalankan kajian tentang Membina Kemahiran Pertuturan Menerusi Aktiviti
Lakonan Dalam Pengajaran Bahasa Arab di Sekolah Menengah Kebangsaan Agama
Kuala Lumpur. Hasil dapatan mereka jelas menunjukkan bahawa bahawa para pelajar
bersikap positif terhadap aktiviti lakonan digunakan dalam pembelajaran bahasa
Arab. Dapatan juga mendapati bahawa masalah kosa kata pelajar menjadi satu
masalah utama dalam pertuturan iaitu sebanyak 38 kesalahan yang mewakili 40%,
dikuti oleh masalah struktur iaitu 32  kesalahan yang mewakili 33%. Masalah
fonetik pula mencatatkan 16 kesalahan iaitu mewakili 17%, manakala masalah
strategi komunikasi merupakan masalah yang paling rendah iaitu 10 tempat yang

mewakili 10%.

Begitu juga dengan kajian yang dijalankan oleh Zakaria Khalid dan Ariff
Fadillah Khalil (2011) tentang aktiviti nyanyian lagu-lagu tarian sewang dalam
pengajaran dan pembelajaran Bahasa Melayu di sekolah orang asli daerah Kuala
Lipis, Pahang. Hasil dapatan telah diperincikan dalam tiga elemen iaitu pemerhatian,
pencapaian dalam ujian lembaran kerja dan temu bual. Pencapaian dalam Ujian
Pemerhatian menunjukkan bahawa murid-murid berminat dan tertarik dengan proses
pengajaran yang dikendalikan oleh sebab elemen muzik telah diterapkan dalam
proses pengajaran dan pembelajaran tersebut. Murid- murid begitu aktif dan

responsif terhadap aktiviti yang dilaksanakan.
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Dalam aspek pencapaian dalam ujian lembaran kerja pula, 45.24% daripada
murid-murid tersebut menunjukkan markah yang baik dan 54.76% yang menunjukkan
kelemahan dalam aspek menyebut perkataan, bercerita ringkas dan menulis ayat
tunggal dengan betul. Dapatan temu bual bersama murid pula mendapati 100%
murid-murid suka akan nyanyian dan 79% pula menyatakan bahawa mereka sangat

terhibur dan dapat mengingati perkataan-perkataan yag disebut secara nyanyian.

Mohamad Lutfi Mat Saad, (2011) pula telah menjalankan kajian tentang
Penggunaan Kaedah Nyanyian dapat Menarik Minat dan Meningkatkan Kemahiran
Membaca Perkataan ( vkv, kvkv, vkvk, kvkvk, ) Murid Presekolah di Sekolah
Kebangsaan Batu Hampar, Bedong, Kedah. Hasil daripada kajian tersebut
menunjukkan terdapat peningkatan pencapaian dalam kalangan murid- murid
prasekolah, iaitu seramai 25 orang murid prasekolah dapat membaca perkataan (vkv,
kvkv, vkvk, kvkvk). Ini membuktikan bahawa penggunaan kaedah nyanyian dalam

pembelajaran meningkatkan kemahiran membaca murid dengan baik.

Yahya Othman, Dayang Raini Pakar (2011) telah menjalankan kajian
berkaitan penggunaan teknik bercerita menggunakan kaedah interaktif sekolah
rendah di Brunei Dapat kajian menunjukkan bahawa penggunaan perisian cerita
secara interaktif dalam pengajaran bacaan dan pemahaman bukan sahaja dapat
meningkatkan prestasi kefahaman murid sederhana, bahkan dapat meningkatkan

aspek bahasa berkaitan morfologi dan sintaksis.
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Kajian pendekatan ddik hibur bukan hanya bertumpu kepada pendidikan
bahasa sahaja, namun kajian pendekatan didik hibur ini juga merentas mata pelajaran.
Contohnya, Nur Aliah Izzaty Hisamudin (2019) telah menjalankan kajian
penggunaan kaedah didik hibur untuk mata pelajaran Matematik dalam kalangan
murid Sekolah Rendah Taman Sri Rampai. Kajian yang lebih berfokus kepada elemen
nyanyian mi jelas menunjukkan elemen nyanyian berjaya meningkatkan motivasi
murid dalam mata pelajaran Matematik dan memberikan implikasi positif terhadap

gaya pembelajaran murid.

Selain daripada empat elemen sastera di atas, terdapat beberapa elemen lain
yang boleh dijadikan sebagai didik hibur semasa PdP bahasa Melayu. Antaranya
ialah penggunaan Teknologi Maklumat dan Komunikasi (TMK), unsur jenaka dan
Permainan Bahasa (PB). Banyak kajian lampau yang menunjukkan teknik permainan
bahasa, unsur jenakan dan penggunaan TMK sangat memberi implikasi positif

terhadap gaya pembelajaran murid kea rah pembelajaran menyeronokkan dan santai.

Kepentingan TMK dan pengaplikasiannya dalam PdP Bahasa Melayu dapat
ditafsirkan sebagai alat bantuan yang memberi kelancaran kepada proses
penyampaian ilmu tanpa memikirkan masalah yang dihadapi (Muhammad Khairi
Mohamed Nor, 2015). Kaedah pengajaran dan pembelajaran berasaskan komputer
dan teknologi maklumat berupaya untuk menggantikan kaedah tradisional dengan
pelbagai cara, terutamanya dalam persekitaran bilik darjah yang menggunakan
komputer. Pengintergrasian bahan berasaskan teknologi dalam pendidikan mampu
membawa perubahan kepada pengajaran guru (Zamri Mahamod, Nur Aisyah

Mohamad Noor, 2011).
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Dengan penggunaan TMK dalam pengajaran Bahasa Melayu, guru berupaya
menyediakan bahan pembelajaran menggunakan aplikasi komputer yang memberi
penekanan kepada multimedia nteraktif. Penyediaan bahan berasaskan media
interaktif ini penting agar murid-murid dapat merasai perbezaan dari segi strategi
pengajaran yang dapat memenuhi keperluan domain kognitif dan afektif (Muhammad

Khairi Mohamed Nor, 2015).

Pernyataan ini selari dengan ciri-ciri yang terkandung dalam pendekatan
secara didik hibur. Penggunaan multimedia interaktif seperti menayangkan cerita
atau video pembelajaran berjaya menarik minat murid untuk kekal memberi tumpuan
dalam suasana yang santai. Dalam penggunaan TMK ini juga, lagu kanak-kanak atau
lagu popular masa kini boleh dimainkan untuk membangkitkan suasana riang dan
menghiburkan di  dalam bilk darjah. Aplikasi multimedia yang digunakan
termasuklah penggunaan  audio, video, bunyi, imej, visualisasi dan sebagainya.
Gabungan aplikasi multimedia milah yang berjaya memikat minat murid untuk
terus kekal dalam PdP dan seterusnya pembelajaran berlaku dalam suasana yang

aman dan menggembirakan murid.

Banyak kajian berkaitan keberkesanan pengaplikasian elemen TMK di dalam
bilik darjah berupaya meningkatkan penguasaan murid serta menambahkan minat
dalam mempelajari kemahiran bahasa. Antaranya, kajian Muhamad Syahman Mahdi,
Yusmilawati Yunos dan Mohd Yuzaidy Mohd Yusoff (2020) tentang penerimaan
pelajar terhadap animasi Upin& Ipin sebagai alat banti mengajar. Hasil dapatan yang
diperoleh menunjukkan animasi Upin & Ipin merupakan alat bantl mengajar secara

interakif yang sangat memberi impak yang positif kepada penerimaan murid untuk
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mengikuti PdP.

Begitu juga dengan kajian Tay Meng Guat (2015) berasaskan aplikasi
komputer dalam pengajaran bahasa. Hasil dapatan yang diperoleh jelas menunjukkan
bahawa penggunaan komputer dalam PdP dapat menambahkan minat murid-murid
terhadap BM. Walau bagaimanapun, beliau berpendapat murid yang pandai lebih
berminat dalam pembelajaran menggunakan komputer berbanding pelajar yang
sederhana dan lemah. Selain itu, murid-murid juga menunjukkan minat yang tinggi

jika menggunakan bahan internet yang lebih interaktif dalam PdP.

Pendapat Tay Meng  Guat (2015) menyokong kajian terdahulu oleh
Salman Firdaus Sidek, Nur Saadah Fathi, Nur Zuhaidah Mohamed Zain dan
Kamaliah Muhammad (2014) yang menjalankan kajian Pembangunan Perisian Kursus
“Saya Suka Belajar” untuk Pembelajaran Bahasa Melayu bagi Kanak- Kanak Autisme
di sebuah sekolah rendah di Kuala Lumpur. Dapatan kajian membuktikan bahawa
perisian kursus yang telah dibangunkan mampu menarik perhatian kanak-kanak

autisme untuk belajar Bahasa Melayu.

Abdul Rasid Jamian & Shamsuddin Othman (2013), telah menjalankan kajian
Pelaksanaan Pembelajaran Menyeronokkan dalam Pengajaran dan Pembelajaran
Bahasa Melayu. Kajian yang dijalankan terhadap 92 orang guru Bahasa Melayu di
lapan buah sekolah di Zon Pasir Putih, Pasir Gudang, Johor ini dijalankan secara
deskriptif dan menggunakan soal selidik. Dapatan kajian menunjukkan bahawa guru-
guru bersikap positif dan mempunyai keyakinan yang tinggi terhadap kebolehgunaan

dan kesesuaian pembelajaran menyeronokkan dalam pembelajaran dan pengajaran
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Bahasa Melayu. Mereka juga mengakui bahawa penggunaan multimedia dapat

mewujudkan pembelajaran menyeronokkan.

Begitu juga dengan kajian Nor Ilyani Harun, Ahmad Fauzi Mohd. Ayub dan
Fadzilah Abdul Rahman (2013) yang telah menjalankan kajian Keberkesanan
Penggunaan Komputer dalam Pengajaran dan Pembelajaran Tatabahasa. Dapatan
kajian menunjukkan murid yang didedahkan dengan penggunaan komputer secara
signifikan lebih baik min skor ujian pasca berbanding kumpulan kawalan. Dari
segi gender, murid lelaki secara signifikan lebih baik min skor bagi ujian pasca
berbanding murid perempuan bagi kumpulan rawatan. Sebagai tambahan, murid
lelaki daripada kumpulan rawatan secara signifikan lebih tinggi min skor bagi
ujian pasca berbanding dengan murid dalam kumpulan kawalan. Pada masa yang
sama, murid perempuan daripada kumpulan rawatan memperoleh min skor lebih
tinggi bagi ujian pasca berbanding murid perempuan daripada kumpulan kawalan.
Hasil kajian mi menunjukkan penggunaan komputer dalam pengajaran dan

pembelajaran tatabahasa menunjukkan kesan positif kepada para murid.

Seterusnya, kajian yang dijalankan oleh Abdul Rasid Jamian, Norhashimah
Hashim dan Shamsudin Othman (2012), tentang Multimedia Interaktif
Mempertingkatkan Pembelajaran Kemahiran Membaca Murid-Murid PROBIM. Hasil
kajlan mereka menunjukkan bahawa penggunaan multimedia interaktif dalam
meningkatkan prestasi kemahiran membaca memperoleh min yang positif iaitu 4.03
(SP=.55). Seterusnya dapatan dari segi penggunaan multimedia interaktif membantu
mewujudkan iklim pembelajaran yang aktif memperoleh min 4.32 (SP = 46). Di

samping itu juga responden menyatakan bahawa multimedia interaktif adalah bahan
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bantu mengajar yang berkesan memperoleh min 4.24 (SP= .47). Kesimpulannya,
menunjukkan bahawa penggunaan multimedia interaktif dalam pembelajaran
kemahiran membaca amat berkesan dan berjaya mewujudkan suasana pembelajaran

yang menyeronokkan.

Satu kajian eksperimen yang dijalankan oleh penggunaan komputer dalam
PdP Bahasa Melayu, Inggeris dan beberapa mata pelajaran lain yang menunjukkan
penggunaan komputer dalam PdP mampu mewujudkan suasana pembelajaran lebih
menarik. Yahya Othman dan Dayang Raini (2011) telah menjalankan kajian
eksperimen ke atas 56 orang murid tahun Empat yang berpencapaian sederhana di
salah sebuah sekolah rendah kerajaan di daerah Brunei dan Muara berkaitan
keberkesanan penggunaan CD-ROM perisian cerita Interaktif bagi pemahaman
bacaan. Dapatan kajian beliau menunjukkan bahawa murid yang melalui proses
pengajaran dan pembelajaran menggunakan CD-ROM secara signifikan lebih baik
prestasi pemahaman bacaan berbanding dengan murid yang mengikuti pembelajaran

se€cara

Rossafri dan Shabariah (2011), telah menjalankan kajian Kesan Penggunaan
Laman Sosial ke atas Kaedah Perbincangan di dalam Pengajaran dan Pembelajaran
Mata Pelajaran Sejarah di sebuah sekolah luar bandar di Pulau Pinang. Dapatan kajian
menunjukkan bahawa kaedah pembelajaran menggunakan laman sosial dengan
mengaplikasikan penggunaan facebook dapat meningkatkan motivasi dan kefahaman
pelajar berdasarkan jantina dan aliran. Kajian ini juga mendapati terdapat perbezaan
min yang signifikan dalam peningkatan motivasi berdasarkan jantina dan kefahaman

pelajar berdasarkan aliran. Min  keseluruhan ialah 3.81. Ini jelas menunjukkan
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bahawa pembelajaran menggunakan teknologi maklumat sangat berjaya untuk

menarik minat murid ke arah pembelejaran yang menyeronokkan.

Permainan bahasa juga merupakan satu pendekatan pengajaran dan
pembelajaran bahasa yang menyeronokkan murid-murid. Pengajaran bahasa menerusi
aktiviti permainan bahasa sangat berkesan dalam pembelajaran bahasa. Pelajar sering
menganggap pembelajaran bahasa amat membosankan disebabkan cara pengajaran
guru dan aktiviti pembelajaran yang sama. Justeru, kaedah pengajaran yang kreatif
dan movatif perlu diselitkan semasa aktiviti pengajaran dan pembelajaran bahasa

dijalankan (Nor Hashimah, Jalaluddin dan Zaharani, 2010).

Ani Omar, Adenan Ayob, Lajiman Janoory & Hasrina Baharom (2016),
permainan bahasa merupakan aktiviti pengajaran dan pembelajaran bahasa berunsur
permainan yang dijalankan dengan menggunakan rangsangan dan bahan- bahan
tertentu, melalui permainan i murid berpeluang menggunakan dan mengukuhkan
kecekapan berbahasa. Melalui aktiviti permamman  bahasa yang menyeronokkan,
murid-murid boleh menguasai beberapa kemahiran bahasa secara serentak seperti

kemahiran mendengar dan bertutur, membaca dan menulis.

Bagi Ilangko Subramaniam (2014) pula, pendekatan permainan bahasa dalam
aktiviti pengajaran dan pembelajaran merupakan satu strategi penerapan ilmu yang
memberi peluang kepada pelajar untuk melath dan menggunakan bahasa secara

praktikal dan kreatif dalam keadaan yang menyeronokkan.
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Contohnya, kajian yang dijalankan Ilangko Subramaniam (2014) terhadap
Aktiviti Permainan Bahasa, Wahana Penguasaan Kosa Kata. Hasil kajian daripada
aspek perbandingan antara karangan yang dihasilkan oleh pelajar sebelum aktiviti
permainan bahasa dan selepas aktiviti permainan bahasa menunjukkan peningkatan
yang ketara. Hampir 20.7% pelajar menggunakan lebith daripada 10 kosa kata yang
diperkenalkan dalam permainan bahasa. Sebahagian besar daripada pelajar iaitu 21
orang atau 36.2% menggunakan 5 hingga 9 patah perkataan. Dalam pada itu, 13
orang pelajar menggunakan sekurang-kurangnya 1 hingga 4 patah perkataan dalam
karangan mereka. Namun begitu 12 (20%) pelajar sama sekali tidak menggunakan

perkataan-perkataan yang telah didedahkan oleh guru kepada mereka.

Sebenarnya, banyak kajian terdahulu  yang telah dijalankan berkaitan
pembelajaran menyeronokkan ini termasuklah permaman bahasa. Cuma, istilah yang
digunakan dahulu berbeza dengan istilah yang diberi penegasan dalam pembelajaran
menyeronokkan pada masa kini iaitu “didik hibur”  yang terkandung dalam
kemahiran seni bahasa setelah berlakunya transformasi kurikulum daripada KBSR
kepada KSSR pada tahun 2011. Oleh hal yang demikian, kajian pembelajaran
menyeronokkan menerusi elemen permainan bahasa sebelum istilah “didik hibur”
diperkenalkan sewajarnya juga diberi perhatian kerana pembelajaran secara
permainan bahasa ini juga jelas mengandungi ciri-ciri serta unsur-unsur didik
hibur seperti menghiburkan, seronok, bermain, berkongsi idea, penglibatan murid

secara aktif, mengurangkan ketakutan kepada guru serta merangsang minat murid.
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Contohnya, Layang Ugek (2009) telah menjalankan kajian terhadap persepsi
guru terhadap pengajaran dan pembelajaran membaca dalam kelas pemulihan sekolah
kurang murid bahagian Kapit, Sarawak. Dapatan kajian yang dijalankan
menunjukkan bahawa guru menghadapi masalah kesesakan kelas serta
kekurangan bahan bantu mengajar untuk mengendalikan  kelas pemulihan khas.
Dapatan tersebut juga mencadangkan supaya beberapa pendekatan pengajaran perlu
dilakukan unruk memastikan masalah pengajaran dan pembelajaran dapat diatasi.
Walaupun kajian ini tidak memfokuskan terhadap aspek permainan bahasa, namun
masalah pengajaran yang diperoleh ada kaitannya dengan teknik permainan bahasa
menerusi penggunaan bahan bantu mengajar. Sekiranya guru mempunyai bahan bantu
mengajar yang sesuai, sudah pastinya dapat menarik minat murid untuk mengikuti
pembelajaran dengan aktif dan terlibat sepenuhnya semasa proses pembelajaran dan
pembelajaran berlangsung. Inilah yang dinyatakan sebagai pembelajaran secara didik

hibur iaitu pembelajaran berpusatkan murid dan menyeronokkan.

Penggunaan kad-kad permaman dalam pembelajaran bahasa Melayu telah
merangsang minat murid untuk mempelajari komponen-komponen bahasa dalam
suasana yang tidak tertekan dan dapat juga memupuk nilai-nilai yang dinyatakan tadi.
Dalam pembelajaran juga, guru menggunakan strategi Pembelajaran Kolaboratif bagi
mendapatkan kesan yang maksimum. Permaman yang direka oleh guru ini dapat
menarik minat murid serta menggalakkan murid berinteraksi dalam bahasa Melayu
yang sempurna. Bukan itu sahaja, ia dapat meningkatkan kemahiran berbahasa dan
menyuntik elemen keseronokan dalam pembelajaran dan penguasaan bahasa murid.
Ia juga menjadikan murid lebih berdaya saing (Siti Rahayu Ramlan, Kosman (2016).

Kajian ini mengukuhkan kajian lampau Hafizuddin Fareis Fisal (2009) yang telah
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menjalankan kajian berlandaskan teknik permainan bahasa ke atas pelajar Tahun 5
Teratai di Sekolah Kebangsaan Tengku Mahmud 1, Besut, Terengganu yang
bertujuan untuk menentukan keberkesanan TPB dalam pengajaran kata sendi nama..
Hasil kajiannya mendapati murid-murid lebih memahami kata sendi nama selepas
penggunaan TPB berbanding sebelum penggunaan TPB semasa mengajar kata sendi
nama. Berdasarkan hasil kajian tersebut, amat jelas menunjukkan penggunaan TPB
semasa pengajaran Bahasa Melayu telah memberi kefahaman yang mendalam kepada

murid-murid.

Djohan Abdul Rahman, Siti Hazllah Jumali dan Khairunisak Hussain
(2006) telah menjalankan kajian terhadap Permainan Bahasa sebagai Satu Pendekatan
Alternatif Dalam Pembelajaran Bahasa Melayu. Dapatan menunjukkan bahawa para
pelajar begitu teruja untuk melakukan yang terbaik. Para pelajar lebih berminat
untuk bertutur dalam Bahasa Melayu dan terlibat secara lebih aktif dalam
mempelajari Bahasa Melayu. Dapatan juga menunjukkan bahawa para pelajar amat
kaya dengan idea dan para pelajar mendapat peluang untuk melontarkan idea-idea
bernas mereka dengan yakin dan bersaing secara sihat. Dapatan utama kajian ini
menunjukkan bahawa 85% para pelajar mengatakan bahawa permaimnan bahasa i
menarik kerana penglibatan pelajar secara menyeluruh dan langsung dalam

pembelajaran bahasa Melayu.

Bagavathy (2005) pula telah menjalankan kajian terhadap Permainan Bahasa
ke atas 25 orang murid dari tahun 6 SJK ( T ) Ladang West Country ( Barat ),
Selangor Darul Ehsan. Instrumen kajian terdiri daripada Ujian pra dan Ujian Pasca

mengenai 4 aspek tatabahasa yang terpilih, iaitu kata hubung, kata adjektif, kata seru
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dan kata tanya. Tindakan untuk meningkatkan penguasaan tatabahasa responden
berkenaan adalah penggunaan permainan bahasa khasnya kuiz, lath tubi dan
mencantum kad. Dapatan kajian telah menunjukkan bahawa tindakan yang
dilaksanakan telah membantu murid untuk menguasai aspek tatabahasa. Hasilnya
hampir kesemua murid dapat menguasai aspek tatabahasa dalam tajuk Kata Tanya,
Kata Seru, Kata Adjektif dan Kata Hubung. Pengkaji merumuskan bahawa kajian

Permainan Bahasa (PB) dapat menarik minat murid untuk belajar.

Mohd. Nor Hamzah (2005) telah menjalankan kajian terhadap persepsi guru
Bahasa Melayu terhadap teknik permainan dan simulasi (TPB) di sekolah menengah
daerah Kubang Pasu, Kedah. Kajian tersebut memfokuskan kepada tiga aspek utama
iaitu persepsi, masalah penggunaan serta motivasi. Hasil dapatan yang diperoleh
menunjukkan bahawa persepsi guru terhadap TPB adalah positif dan TPB berupaya
meningkatkan penglibatan pelajar mencapai objektif segera dalam pengajaran. Dari
aspek masalah pula, dapatan kajian menunjukkan 80% beranggapan proses
pengajaran akan terganggu sekiranya tiada perancangan awal manakala dari aspek
motivasi, dapatan menunjukkan 100%  responden menganggap pengetahuan dan
kemahiran guru terhadap penggunaan TPS menjadi motivasi kepada guru untuk
menggunakannya dalam pengajaran dan pembelajaran. Ini jelas menunjukkan
bahawa penggunaan teknik permainan sama ada permainan bahasa mahupun teknik
simulasi sangat berkesan kepada pengajaran guru dan pembelajaran murid.
Seterusnya, Norhayati Marzuki (2004) telah menjalankan kajian tentang persepsi guru
Bahasa Melayu terhadap penggunaan Teknik Permainan dan Simulasi. Kajian yang
dijalankan bertujuan untuk melihat teknik yang dapat menarik minat pelajar

dalam menguasai Bahasa Melayu. Hasil kajian menunjukkan 83% menyatakan teknik



55

permainan dan simulasi membantu guru bagimencapai objektif pembelajaran dalam
pengajaran bahasa Melayu. Dalam aspek penggunaan teknik, sebanyak 83% guru
mengetahui tentang kewajipan menggunakan teknik semasa pengajaran, manakala
selebihnya tidak mengetahui. Rahmatina (2001) pula telah melakukan satu kajian
yang khusus bertajuk “Penggunaan Permainan dalam Pembelajaran IPS di Sekolah
Dasar” di Indonesia. Kajian i mendapati bahawa dalam sesebuah permainan,
kreativiti murid akan digunakan sepenuhnya. Kajian tersebut juga mendapati
permainan bukan sahaja meningkatkan kemahiran kognitif dan sosial, malah ia juga
mengembangkan bahasa, disiplin, kreativiti dan perkembangan fizikal golongan

pelajar.

2.5  Teori Pembelajaran

Kajian yang berasaskan tingkah laku manusia banyak menggunakan teori sehingga
teori tersebut menghasilkan impak tersendiri terhadap sesuatu bidang yang dikaji.
Begitu juga dalam bidang pendidikan. Contohnya seperti teori motivasi, kepimpinan
dan pembelajaran sangat membantu untuk memahami bagaimana manusia bertindak
balas terhadap keadaan dan kriteria-kriteria tertentu untuk membantu penyelidik
melaksanakan tugasnya (Azizi Yahya, Peter Voo, Ismail Maakip dan Mohd Dahlan

A, Malek, 2020).

Bagi Othman Lebar (2015) pula, beliau menjelaskan teori dibentuk melalui
penerokaan ke atas sesuatu fenomena dengan mengenal pasti dan meneliti

perhubungan di antara konsep di sekitar fenomena dan seterusnya pembentukan
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sesuatu kerangka sesuatu penyelidikan yang dibuat.

Pembelajaran pula merupakan suatu proses. la mempunyai beberapa peringkat
yang diperoleh secara sistematik, bermula dari penerimaan rangsangan melalui organ
deria, dikkuti oleh pembentukan konsep dalam fikiran, dan diakhiri dengan perubahan

tingkah laku (Mok Soon Sang, 2009).

Teori-teori pembelajaran merujuk kepada prinsip-prinsip dan hukum
pembelajaran yang dihasilkan daripada kajian ahli-ahli  psikologi  pendidikan.
Melalui teori-teori pembelajaran ini, guru akan memahami pelbagai cara murid-
murid belajar dan seterusnya menghubungkaitkan prinsip dan hukumnya dengan
kaedah dan teknik mengajar untuk mencapai objektif kajian dengan berkesan (Mok
Soo Sang, 2009). Pembelajaran berlaku apabila murid-murid , dari semasa ke semasa
mengubah kefahaman mereka dan menemui bukti luaran yang bercanggah dengan

kefahaman awal mereka.

Terdapat lima teori pembelajaran  yang sering digunakan dalam sistem
pendidikan di Malaysia. Antaranya ialah teori behavioris, teori kognitif, teori
pembelajaran sosial, teori humanistik dan teori konstruktivisme. Teori-teori ini
mempunyai perkaitan serta fungsinya yang sangat rapat dengan pengajaran dan
pembelajaran. Pembelajaran hanya bermula apabila wujudnya tindak balas terhadap

sesuatu rangsangan yang ada seperti motivasi dan keseronokan.
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Dalam memilih teori pembelajaran yang sesuai dengan  kajian  ini,
penyelidik terlebih dahulu akan menjelaskan secara ringkas teori-teori pembelajaran
yang sering diaplikasikan dalam sistem pendidikan di negara kita. Teori-teori ini akan
dibuat perbandingan untuk mencari kekuatan dan kesesuaian berdasarkan tajuk kajian
ini iaitu membina modul seni bahasa berasaskan pendekatan didik hibur. Teori
pertama yang dibincangkan untuk perbandingan ialah Teori Behavioris yang
dipelopori oleh Ivan Pavlov (1849-1936), Thondike dan Skinner (1904-1990).
Mengikut Skinner (1968), pembelajaran adalah berkaitan dengan perubahan tingkah
laku. Kebanyakan teori pembelajaran mereka dihasilkan melalui pemerhatian dan
uyjian terhadap haiwan seperti tikus, anjing, kucing dan burung di dalam bilik
makmal. Tumpuan pemerhatian teori ini berfokus kepada gerak balas yang
menghasilkan tingkah laku. Oleh hal yang demikian, teori ini beranggapan perubahan
tingkah laku sebagai hasil proses pembelajaran kerana berlakunya perhubungan

rangsangan dengan tindak balas organisma.

Teori kedua yang dibincangkan ialah Teori Kognitif. Antara ahli psikologi
kognitif yang terkenal ialah Kohler (1887-1967), Gagne (1916-2002), Ausubel,
Jean Piaget, dan Flavell Menurut Gagne (1985), pembelajaran merupakan proses
dalaman yang berlaku dalam akal fikiran, dan tidak dapat diperhatikan secara
langsung daripada tingkah laku manusia. Tumpuan kajian mereka lebih kepada
proses penyelesaian masalah dan celik akal mengikut peringkat umur dan kebolehan
murid. Dengan kata lain, teori pembelajaran kognitif menekankan pembelajaran cara
berfikir, penyelesaian masalah, celik akal, penemuan dan kategori pembelajaran.
Mengikut teori ini juga, manusia mempunyai struktur kognitif, dan dalam proses

pembelajaran, otak akan menyusun segala maklumat dalam ingatannya.



58

Teori seterusnya yang dibincangkan untuk tujuan perbandingan dalam kajian
ini ialah Teori Sosial yang dipelopori oleh Bandura (1986). Beliau menyarankan
penggabungan teori behavioris dengan teori kognitif kerana pembelajaran merupakan
satu permodelan iaitu pembelajaran melalui proses pemerhatian dan peniruan.Teori
Pembelajaran Sosial i melibatkan tiga unsur asas yang utama iaitu individu,
persekitaran dan tingkah laku. Menurut teori i lagi, pembelajaran melalui
pemerhatian merupakan asas tingkah laku manusia dan orang yang diperhatikan pula
dijadikan sebagai model. Dari sinilah lahirnya pembelajaran melalui permerhatian dan

permodelan yang menjadi pegangan teori sosial ini.

Teori seterusnya yang dibandingkan ialah Teori Humanis. Antara tokoh dalam
Teori Humanis ini ialah Carl Rogers (1902-1987) , Bugental, Neil dan Abraham
Moslow (1968). Menurut pandangan sarjana mazhab humanis ini, fitrah manusia
adalah baik dan terpuji. Individu akan berkembang secara semula jadi sekiranya
persekitaran mereka hidup itu sesuai dengan diri mereka. Menurut Moslow (1970),
setiap individu mempunyai potensi dan keinginan mencapai kecemerlangan diri. Oleh
hal yang demikian, seseorang guru perlulah menjaga peribadi murid dan memberi

bimbingan supaya potensi mereka dapat dikembangkan k tahap optimum.

Teori terakhir yang dibincangkan dalam kajan ini ialah Teori
Konstruktivisme. Teori yang dipelopori oleh Jean Piaget (1896-1980) dan Lev
Vygotsky (1896-1934) ini menganggap bahawa imu pengetahuan tidak wujud
di luar minda, sebaliknya di dalam minda berdasarkan pengalaman sebenar. Dalam
proses pembelajaran, teori konstruktivisme ini menegaskan murid membina

pengetahuan dengan cara melibatkan diri sepenuhnya secara aktif, membanding
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maklumat baharu dengan pengalaman sedia ada, pembelajaran secara bermain,

menekankan penyelesaian masalah dan membuat refleksi tentang pembelajarannya.

Setelah meneliti serta mengkaji secara mendalam, maka penyelidik telah
membuat perbandingan antara teori-teori pembelajaran tersebut daripada beberapa
aspek seperti ciri, fungsi serta impilkasinya berdasarkan kepada kajian i iaitu
membina modul seni bahasa berasaskan pendekatan didik hibur.  Akhirnya,
penyelidik telah memilih Teori Konstruktivisme yang diasaskan oleh Jean Piaget
(Teori Konstruktivisme Kognitif) dan Teori Konstruktivisme Sosial oleh Lev

Vygotsky sebagai teori pegangan dalam kajian ini.

Hal ini demikian kerana Teori Konstruktivisme ini menekankan pembelajaran
secara membina pengetahuan (Teori Konstruktivisme Kognitif Jean Piaget) dan
pembelajaran  yang melibatkan murid secara aktif dan bermain (Teori
Konstruktivisme Sosial Lev Vygotsky). Teori pembelajaran ini menepati unsur- unsur
dan ciri-ciri yang terdapat dalam pembelajaran secara didik hibur seperti
pembelajaran menarik, penglibatan murid sepenuhnya, bebas tekanan, bersemangat,
memberi tumpuan dan santai (Mazlan Ismail, 2016) serta unsur cabaran, perasaan
ingin tahu, kawalan dan fantasi (Mallone dan Lepper, 1987). Ini berbeza dengan teori-
teori pembelajaran yang lain kerana kurang  bertepatan dengan kajian membina
modul berasaskan pendekatan didik hibur ini. Sebagai contoh, teori behaviorisme
lebih memfokuskan kepada gerak balas yang menghasilkan tingkah laku. Oleh hal
yang demikian, teori i beranggapan tingkah laku pelajar boleh diperhatikan ,
dikawal dan diramal dan mengaitkan gerak balas individu dengan rangsangan

adalah suatu pembelajaran.  Pandangan teori ini sangat bertentangan dengan
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pembelajaran secara didik hibur yang memfokuskan kepada pembinaan pengatahuan
oleh murid itu sendiri serta menekankan pembelajaran secara menyeronokkan

(bermain).

Selain itu, kajian mi juga memfokuskan pembinaan modul seni bahasa
berasaskan pendekatan secara didik hibur. Sehubungan dengan itu, penyelidik
mereka bentuk dan membina modul pembelajaran seni bahasa menggunakan model
Design Devolopment Research (DDR) oleh Richey dan Klien (2007), serta model
pendekatan sistem Dick dan Carey (1978). Fasa-fasa pembinaan modul seni bahasa
mempunyai hubung kait yang sangat rapat dengan teori konstruktivisme kognitif oleh

Jean Piaget dan teori konstruktivisme sosial Vygotsky.

2.5.1 Teori Pembelajaran Konstruktivisme

Konstruktivisme merupakan teori yang beranggapan bahawa pengetahuan boleh
dibina dalam minda berdasarkan pengalaman sebenar (Mahzan Arshad, Idris Mohd
Radzi dan Naffi Mat, 2012). Menurutnya lagi, ilmu pengetahuan yang dipelajari di
sekolah tidak boleh dipindahkan daripada guru kepada pelajar dalam bentuk yang
serba sempurna. Pelajar perlu membina sesuatu pengetahuan itu mengikut
pengalaman masing-masing. Setiap pelajar mempunyai peranan mereka dalam

menentukan apa yang akan mereka pelajari.
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Menurut pandangan konstruktivisme, keberhasilan belajar bukan hanya
bergantung semasa belajar, tetapi ia juga penting pada peringkat awal pelajar.
Pengetahuan itu tidak dapat dipindahkan secara terus dari fikiran pendidik kepada
pelajar, namun secara aktif diperoleh oleh pelajar sendiri melalui pengalaman
nyata (Norul Haida Reduzan dan Mohd. Rashid Md. Idris, 2013). Jelasnya lagi,
hal ini sesuai dengan apa yang dilakukan oleh Piaget, iaitu belajar merupakan proses
adaptasi terhadap lingkungan yang melibatkan asimilasi, iaitu proses bergabungnya

stimulus ke dalam struktur kognitif.

Menurut Ahmad Abrar Angkuti (2015), konstruktivisme merupakan satu
bidang ilmu tentang pembinaan pengetahuan yang lebih memfokuskan kepada
pembentukan  pengetahuan, dan bukannya penyampaian dan penyimpanan
pengetahuan. Jelasnya lagi, dalam  pembelajaran, murid-murid akan membina
pengetahuan sendiri secara aktif berdasarkan pengetahuan dan pengalaman sedia ada
dalam minda murid. Dalam proses ini, murid-murid akan menyesuaikan pengetahuan
yang baharu diterima dengan pengetahuan sedia ada untuk membentuk pengetahuan

baharu.

Pandangan ini selari dengan Pusat Pembangunan Kurikulum, KPM (2017)
yang menyatakan konstruktivisme adalah satu fahaman bahawa pelajar membina
sendiri pengetahuan atau konsep secara aktif berdasarkan  pengetahuan dan
pengalaman sedia ada. Murid bukan hanya membina pengetahan secara pasif daripada
gurunya, tetapi membina pengetahaunnya melalui interaksi dengan persekitaran
(KPM, 2001). Melalui proses ini, pelajar akan menyesuaikan pengetahuan yang

dibina dengan pengetahuan sedia ada untuk membina pengetahuan baharu.
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Muhibbin dan M. Arif Hidayatullah (2020), menyatakan, teori
konstruktivisme memahami bahawa belajar merupakan proses membangun atau
membentuk pengetahuan oleh murid itu sendiri. Pengetahuan yang terdapat dalam diri
seseorang tidak dapat dipindahkan begitu sahaja seperti memindahkan air dari bekas
ke bekas yang lain. Baginya, proses pembelajaran yang dilalui oleh seseorang murid
itu adalah satu proses membina sebuah pengetahuan serta pengalaman sebenar yang
dilalui oleh murid tersebut. Tegasnya lagi, guru hanya bertindak sebagai fasilitator
dalam mengembangkan potensi yang ada dalam  diri murid, dan dari sinilah
murid akan berperanan aktif membangun dan  membina sendiri pengetahuannya

melalui pembelajaran menyeronokkan.

2.5.2 Teori Pembelajaran Konstruktivisme Kognitif Jean Piaget (1896- 1980)

Piaget menggambarkan karya sebagai epistemologi genetikk  iaitu  asal-usul
pemikiran. Epistemologi genetik adalah berkaitan kajian saintifik tentang pemikiran
asas manusia yang mencakupi kerangka atau sifat struktur kecerdasan (Mc Leod,
2015). Menurutnya lagi, Piaget ialah ahli psikologi pertama yang membuat kajian
perkembangan kognitif secara sistematikk. Sumbangannya merangkumi teori
perkembangan kanak-kanak, kajian pemerhatian rinci mengenai mengenai kanak-
kanak, serta serangkaian ujian mudah untuk mengungkap kemampuan kognitif yang

berbeza.
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Teori kognitif Piaget lebih bertumpu kepada persediaan kanak-kanak untuk
belajar, yang bermula dalam tahap perkembangan intelektual sejak lahir hinggalah
perkembangan ke peringkat dewasa. Setiap tahap perkembangan intektual tersebut
dilengkapi dengan ciri-ciri tertentu dalam peningkatan ilmu pengetahuan (Hamzah,
2009). Pada pandangan Piaget, kanak-kanak berfikir dengan cara yang sangat
berbeza jika dibandingkan dengan orang dewasa. Hal i demikian kerana kanak-
kanak dilahirkan dengan struktur mental yang sangat asas, diwarisi secara genetik dan
berkembang mengikut persekitaran pengetahuan dan pembelajarannya. Untuk
memahami kecerdasan awal kanak-kanak, seseorang itu harus bertanya kepada kanak-
kanak tersebut serta memahami kehidupannya. Gabungan antara pemerhatian dan
eksperimen menunjukkan bahawa sifat semula jadi atau pengalaman sedia ada kanak-

kanak sebenarnya dibina secara sedikit demi sedikit ( Piaget & Piaget, 2006).

Teori pembelajaran konstruktivisme kognitif Piaget ini mempunyai asas teori
kognitif dengan penekanan diberikan kepada bagaimana struktur kognitif membina
dan mengorganisasi pengetahuan (Noriati A. Rashid, Boon Pong Ying, Sharifah
Fakhriah Syed Ahmad, 2009). Tambahnya, konstruktivisme merupakan satu proses
pembelajaran yang melihat pelajar sebagai pembina pengetahuan, bukannya sebagai
penerima pengetahuan. Melalui pembelajaran secara konstruktivisme, sama ada
secara kognitif mahupun sosial, pelajar dapat membina pengetahuan tentang topik
yang dipelajari dengan cara mengaitkannya dengan pengetahuan dan pengalaman

sedia ada masing-masing, bukannya menerima pengetahuan yang disampaikan.
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Piaget (1896) juga telah memperkenalkan idea  dan  konsep  untuk
menerangkan dan menjelaskan perubahan-perubahan dalam pemikiran logik hasil
pemerhatiannya terhadap kanak-kanak dan orang dewasa. Baginya, perkembangan
kognitif bermula daripada proses berfikir secara konkrit sehingga mencapai tahap
tertinggi iaitu mencapai konsep abstrak dan logik ( Fatimah Ibda, 2015). Tegasnya
lagi, Piaget meyakini bahawa kanak-kanak secara semula jadi tertarik dengan
persekitaran dan secara aktif mencari maklumat yang dapat membantu mereka
memahami persekitaran tersebut. Kanak-kanak yang berbeza persekitarannya akan
tetap berbeza dengan kanak-kanak lain dari aspek perkembangan mental serta

kemampuan berfikir mereka (Taylor dan Francis, 2016).

Menurut Piaget (1896-1980), keupayaan mental untuk mengurus maklumat
dan pengetahuan berlaku secara berperingkat. Jelasnya lagi, proses membina
pengetahuan berlaku mengikut peringkat yang bermula dengan pengetahuan sedia

ada dalam struktur kognitif. Struktur asas dalam operasi mental ini dinamakan skema.

Menurut Piaget (1896) lagi, maklumat baru diserap masuk atau disesuaikan
dalam struktur kognitif melalui proses adaptasi. Proses adaptasi merujuk kepada
proses menyesuaikan dan menerima maklumat baharu dalam struktur kognitif untuk
mendapatkan keseimbangan antara skema dengan persekitaran yang dinamakan

equilibrasi.

Piaget (1896) juga menegaskan bahawa kanak-kanak telah memiliki
kemampuan dan keupayaan tertentu untuk menghadapi objek-objek yang ada di

persekitarannya. Namun, pada peringkat ini, kemampuan kanak-kanak masih berada
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pada tahap sederhana. Dalam memahami dunia kanak-kanak secara aktif, kanak-
kanak menggunakan skema, asimilasi, akomodasi, organisasi dan equalibrasi (Siti
Aisyah Mu’min, 2013). Dengan kemampuan inilah kanak-kanak akan meneroka
persekitarannya dan menjadikannya sebagai asas pengetahuan tentang cabaran yang
akan dihadapinya, yang akan berubah menjadi kemampuan yang lebih kompleks dan

dikenali sebagai skema.

Menurut Siti Aisyah Mu’'min  (2013) lagi, Piaget telah membahagikan
perkembangan kognitif kanak-kanak kepada empat tahap. Jelasnya, setiap tahap
tersebut adalah berbeza mengikut umur dan tahap pemikirannya. Tahap-tahap tersebut
adalah sensori motor (0-2 tahun), tahap praoperasional (2-7 tahun), tahap operasional
konkrit ( 7-11 tahun) dan tahap operasional formal (11-15 tahun). Piaget juga
mengemukakan dalam teorinya bahawa kognitigf manusia terdiri atas empat tahap,
yang bermula sewal kelahiran sehinggalah dewasa. Setiap tahap yang dilali oleh

seseorang adalah berbeza mengikut perkembangan dan peningkatan umurnya.

Oleh sebab setiap maklumat baharu yang masuk ke dalam struktur kognitif
perlu disesuaikan dengan pengetahuan sedia ada, maka Piaget telah membahagikan
adaptasi ini kepada dua proses, iaitu asimilasi dan akomodasi. Asimilasi merujuk
kepada maklumat baharu yang mempunyai ciri-ciri  seperti maklumat yang telah sedia
ada dalam skema, maka maklumat tersebut akan diserap dengan mudah ke dalam
struktur kognitif. Hal ini akan menyebabkan berlakunya keseimbanagn maklumat

yang dikenali sebagai equalibrasi.



66

Sementara itu, Piaget (1896) juga menjelaskan bahawa akomodasi pula
merupakan maklumat baharu yang tidak mempunyai ciri-ciri persamaan dengan
maklumat yang telah sedia ada dalam skema, menyebabkan berlakunya
ganggu-gugat atau ketidakstabilan dalam struktur kognitif. Proses ketidakstabilan
i dinamakan disequalibrasi. Maklumat baharu tersebut tidak dapat diserap masuk
dan terawang-awang sehingga skema berubah. Apabila skema berubah, sama ada
melalui perbincangan, pembacaan atau seumpamanya, maklumat baharu akan diserap

masuk. Dengan itu, struktur kognitif akan mencapai keseimbangan (equalibrasi).

Proses asimilasi dan akomodasi berlaku sepanjang hayat individu dalam
proses penyesuaian diri dengan persekitaran. Dengan proses adaptasi yang semakin
kompleks, skema juga akan menjadi lebih kompleks. Skema yang semakin kompleks

mni akan membentuk struktur  kognitif. Struktur kognitif akan melalui proses

organisasi secara hierarki dan daripada susunan umum kepada kompleks.

Melalui proses adaptasi mi, iaitu asimilasi dan akomodasi, maklumat
baharu dalam struktur kognitif sentiasa diorganisasi untuk disimpan dan digunakan
apabila perlu. Melalui proses inilah, pembinaan pengetahuan sentiasa dibuat
sepanjang pembelajaran murid. Proses ini berkait rapat dengan pendekatan didik hibur
yang dijalankan dalam kajian ini. Apabila PdP menggunakan pendekatan didik hibur
dijalankan di dalam bilik darjah, murid-murid dapat menimba pengalamannya sendiri
melalui belajar secara berpasangan atau berkumpulan, membentangkan dapatan di
hadapan kelas atau menyanyi, berlakon, bermain permainan bahasa dan sebagainya
secara santai dan menyeronokkan. Guru hanya bertindak sebagai fasilitator atau

pemudah cara kepada murid bagi memastikan objektif PdP berjaya dicapai.
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2.5.3 Teori Kognitif Sosial Lev Vygotsky (1896-1934)

Konstruktivisme sosial dipelopori Lev ~ Vygotsky  (1896-1934), seorang ahli
psikologi Rusia. Vygotsky banyak terlibat dalam mengkaji perkembangan kognitif
di Institut of Psychology di Moscow. Vygotsky menganggap proses kognitif
kesedaran manusia mempunyai hubungan antara emosi dengan pemikiran serta
peranan imagmnasi ( Lindqvist G, 2003). Namun, terdapat juga yang menyatakan
Vygotsky merupakan seorang behavioris dan dalam masa yang sama beliau seorang
konstruktivis ( DeVries, R. 2000). Hal ini disebabkan terdapatnya persamaan dalam
dua teori yang dikemukakan beliau iaitu faktor sosial yang berperanan penting dalam
perkembangan anak, sifat kanak-kanak yang transformatif serta individu berkembang

seperti apa dalam persekitarannya.

Pada tahun 1990-an, Vygotsky telah menekankan peranan sastera dan
perkembangan pendekatan budaya terhadap psikologi dan pendidikan ( Lindqvist
G, 2003). Bagi Vygotsky, teori pendidikan adalah teori adalah tentang transmisi
kebudayaan dan juga teori tentang perkembangan (Rudi Santoso Yohanes, 2010).
Menurutnya lagi, perkembangan konsep kanak-kanak berkembang secara sistematis,

logikal serta rasional dengan bantuan dan bimbingan verbal orang lain.

Teori kontruktivisme sosial Vygotsky (1896-1934) sangat  menekankan
peranan interaksi sosial dalam perkembangan kognitif, dialek pemikiran dan bahasa,
perkembangan konsep dan zon perkembangan terdekat ( Rudi Sontoso Yohanes,
2010). Dalam konteks sosiobudaya inilah individu berkongsi dan saling membina

pengetahuan. Penglibatan dengan orang lain memberikan peluang kepada pelajar
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untuk menilai dan meningkatkan pengetahuan diri memandangkan mereka terdedah
kepada pemikiran orang lain dan berkongsi membina pemahaman (Noriati A.

Rashid, Boon Pong Ying dan Sharifah Fakhriah Syed Ahmad, 2009 ).

Vygotsky (1896-1934) juga menekankan betapa pentingnya murid-murid
memanfaatkan lingkungan dan persekitaran sosial dalam pembelajaran dan
perkembangan kognitif murid. Beliau sangat yakin bahawa proses belajar akan
menjadi lebih berkesan sekiranya murid-murid diberi peluang untuk belajar secara
koperatif dalam suasana pembelajaran yang dibimbing oleh seseorang yang lebih
berpengetahuan (Shamsudin Haron, 2017). Baginya, pengetahuan bukan merupakan
berapa banyak fakta atau konsep yang perlu diingat, tetapi individu itu sendiri yang
harus membina pengetahuannya serta memberikan makna melalui pengalaman
sebenarnya (Muhibbin dan M. Arif Hidayatullah, 2020). Menurutnya lagi, kanak-
kanak seelok-eloknya belajar melalui interaksi dengan orang yang lebih mabhir,
pandai, rakan sebaya yang lebih pandai untuk membina idea dan memperkaya

perkembangan intelektual kanak-kanak (Rudi Sontoso Yohanes, 2010).

Vygotsky (1896-1934), perlunya seseorang itu mengambil kira bahawa
kanak-kanak yang berumur tiga tahun akan belajar mengikut kemahuan dan
keinginannya sendiri dan apabila mencapai umur tujuh tahun, kanak-kanak akan
belajar apa yang disampaikan oleh gurunya (DeVries, R. 2000). Menurut Parker, S.T.
(1979), Vygotsky telah memperkenalkan “Zon Perkembangan Terdekat” (ZPD)
untuk menggambarkan gaya pembelajaran di bawah latihan, iaitu kanak- kanak
melepasi tahap pencapaian bebas dan spontan mereka di bawah rangsangan sosial.

Tegasnya lagi, zon sangat penting untuk mengukur tahap pencapaian budaya
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kanak-kanak dan pembelajaran kanak-kanak  memerlukan sifat sosial dalam

kehidupan intelektual orang-orang di sekitar mereka.

Cahyono, A. N. (2010) pula menjelaskan, berdasarkan ZPD yang
diperkenalkan Vygotsky, pengetahuan seorang kanak-kanak itu diperoleh secara
individu iaitu dengan membina sendiri pengetahuannya melalui proses interaksi
dengan objek dan orang yang terdapat di sekelilingnya. Dalam hal ini, komunikasi
merupakan asas utama untuk pembelajaran secara sosiobudaya dan untuk memahami
gaya pembelajaran kanak-kanak. Dengan ini, tugasan pembelajaran yang sukar
dilakukan sendiri oleh murid, tetapi dapat menguasainya dengan bimbingan orang lain
yang lebih mahir. Sekiranya pelajar dapat melakukannya sendiri, isi pelajaran
tersebut dikatakan berada di zon bawah. Sekiranya pelajar dapat menguasainya
dengan bimbingan orang lain, tugasan tersebut berada dalam ZPD. Isi pelajaran yang
berada di luar zon aras bawah bermakna tidak berlaku pembelajaran kerana pelajar
sudah menguasai isi pelajaran. Isi pelajaran yang berada di luar zon aras atas, tidak

akan dapat dikuasai oleh pelajar walaupun dengan bimbingan orang lain.

Zon Perkembangan Terdekat (ZPD) yang disarankan oleh Vygostky ini
hampir mempunyai persamaan dengan pengajaran dan pembelajaran secara didik
hibur ini. Dalam pembelajaran secara didik hibur, murid-murid akan berbincang
dan bertukar-tukar idea untuk menyelesaikan sesuatu tugasan yang diberi sama ada
secara berpasangan atau dalam kumpulan. Jika terdapat murid-murid yang kurang
menguasai isi pelajaran atau tugasan, mereka akan dibimbing dan dibantu oleh rakan-

rakan dalam kumpulan mereka yang telah menguasai isi pelajaran tersebut.
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Menurut Vygostky lagi, bagi membantu pelajar menguasai isi pelajaran yang berada
dalam ZPD, teknik perancah (scaffolding) diperkenalkan, iaitu proses membimbing
dan membantu pembelajaran. Teknik perancah (scaffolding) merupakan peringkat
bimbingan dan sokongan yang dilakukan mengikut keperluan pelajar. Bimbingan
akan dikurangkan apabila pelajar telah menguasai peringkat demi peringkat.

Akhirnya, bimbingan dilepaskan apabila pelajar dapat melakukannya sendiri.

Vygotsky (1896-1934) juga telah menggariskan beberapa prinsip yang
boleh dijadikan panduan dalam pengajaran menggunakan teori konstruktivisme ini.
Antaranya ialah, berpusatkan murid. Muridlah yang lebih banyak berinteraksi dengan
bahan dan peristiwa untuk membin kefahaman dan pengetahuan. Murid-murid akan
terlibat secara aktif melalui tugasan secara individu mahupun secara berkumpulan.
Bakat dan potensi murid dapat dicungkil dan dikembangkan dengan keterlibatan
murid dalam aktiviti-aktiviti pembelajaran yang menyeronokkan seperti bercerita,

berlakon, simulasi, bernyanyi dan sebagainya.

Dari sinilah pembelajaran berlaku secara bermain dan menyeronokkan murid.
Semasa belajar sambil bermain mnilah pembinaan pengetahuan murid akan terhasil dan
murid-murid berani untuk mengeluarkan buah  fikiran dan idea. Melalui
konstruktivisme, murid membina pengetahuan hasil daripada  aktiviti yang
disediakan oleh guru dan dengan bimbingan guru mereka (Mahzan Arshad, Idris

Mohd Radzi, Naffi Mat, 2012).
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Selain itu, pembelajaran secara konstruktivisme menggalakkan murid menyoal
dan berbincang dengan guru dan rakan-rakan mereka semasa proses PdP berlangsung.
Pembelajaran ini dijalankan secara koperatif iaitu interaksi murid dengan murid,
murid dengan aktiviti murid dengan bahan, murid dengan guru dan murid
dengan persekitaran mereka (Mahzan Arshad, Idris Mohd Radzi dan Naffi Mat,

2012).

Prinsip pembelajaran konstruktivisme yang ketiga ialah pembelajaran secara
aktif. Ciri-ciri pembelajaran aktif merangkumi aspek  pertuturan, pendengaran,
penulisan dan refleksi (renungan). Melalui perbincangan, penyoalan, pertukaran
pendapat dan penulisan, pendekatan ini boleh membantu murid bukan sahaja dapat
mengembangkan daya pemikiran tetapi boleh membantu mengukuhkan daya ingatan
dalam sesuau topik yang dipelajari. Ini bersesuaian dengan pandangan Mahzan
Arshad, Idris Mohd Radzi dan Naffi Mat (2012), murid dapat terlibat dengan
penyelesaian masalah, menyoal, mereka bentuk penyiasatan sendiri, belajar secara
berkumpulan, melatih kreativiti dan digalakkan untuk mencuba dalam sesuatu

perkara.

Menurut Noriati (2009), Vygotsky beranggapan pembelajaran dapat berlaku
melalui bermain, penyampaian dan kerjasama antara dengan pelajar yang lebih
berpengalaman. Tambahnya, konstruktivisme sosial Vygotsky mempunyai beberapa
pandangan yang sangat berkait rapat dengan pembelajaran yang menyerononokkan.
Antaranya ialah, murid merupakan mndividu unikk yang mempunyai latar belakang
berbeza, pengalaman, interaksi dan budaya masyarakat amat mempengaruhi

pembelajaran  individu murid, murid bertanggungjawab ke atas pembinaan



72

pengetahuan atau pembelajaran mereka sendiri, pengalaman berjaya dan keyakinan
diri mempengaruhi motivasi untuk belajar, guru berperanan sebagai pembimbing dan
fasilitator ~ pembelajaran, pembelajaran berlaku dalam situasi sosial yang aktif,
kolaborasi dan interaksi guru serta bahan dan pelajar penting dalam memastikan

pembelajaran berlaku dengan berkesan.

2.5.4 Implikasi Teori konstruktivisme dalam PdP

Penggunaan Teori Konstruktivisme telah memberi beberapa implikasi positif terhadap
PdP. Antaranya ialah murid-murid berpeluang membina pengetahuan secara aktif

melalui proses saling pengaruh antara pembelajaran terdahulu dengan pembelajaran

terbaharu (Norul Haida Reduzan, Mohd Rashid Md Idris, 2013).

Apabila murid-murid berpeluang membina  pengetahuan sendiri melalui
perbincangan yang aktif dalam kumpulan, mereka akan berasa lebith seronok
untuk belajar. Ini bertepatan dengan ciri-ciri didik hibur seperti disarankan oleh

Mazlan Ismail (2016),

Selain itu, murid-murid juga berpeluang untuk berinteraksi dengan objek
atau BBM yang digunakan oleh guru. Mereka akan melakukan aktiviti penerokaan,
penyoalan, penyiasatan, dan kajian mudah serta refleksi kendiri. Dengan ini,
penglibatan murid-murid semasa PdP adalah aktif dan berani tanpa rasa takut
kepada guru, bahan atau pelajaran. Malah, dengan pembelajaran secara

konstruktivisme, ia dapat membantu  murid meningkatkan minat untuk murid
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mengikuti pembelajaran (Syahida Nadia Zakaria, 2015).

Seterusnya, para guru juga berpeluang untuk menyediakan pembelajaran yang
aktif kepada murid-murid (Norul Haida Reduzan, Mohd Rashid Haji Md Idris,
2013). Pendekatan penggunaan perisian persembahan dalam PdP memainkan
peranan penting dalam menentukan keberkesanan sesuatu PdP ( Munip. H, 2012).
Para guru dapat melihat tahap penguasaan murid terlebih dahulu sebelum membuat
penyediaan rancangan pengajaran, dan aktiviti yang akan dijalankan di dalam bilik
darjah. Para guru akan membuat persediaan terlebih dahulu sebelum memulakan PdP
dan memilh BBM yang sesuai dengan kebolehan murid. Elemen milah yang akan

mewujudkan PdP yang berkualiti dan diminati oleh murid-murid.

Tegas mereka, penggunaan teori konstruktivisme sangat penting kerana teori
ini terbukti sangat dominan dalam pendidikan sekarang kerana menyediakan
perubahan paradigma kepada pendekatan yang lebih berasaskan kognitif berbanding

pendekatan tradisional yang lebih kepada behaviourisme.

Pandangan i sangat relevan dengan kajian Tengku Sarina Aini Tengku
Kasim, Fatimah Sahida  Abdulrajak, Yusmini Md Yusoff dan Madiha
Baharuddin, 2017) yang mendapati pendekatan konstruktivisme telah diketengahkan
di kebanyakan negara dalam kurikulum baharu yang digubal, yang telah merubah
sistem pendidikan mereka, termasuklah sistema pendidikan negara kita. Hal ini
demikian kerana PdP menggunakan pendekatan konstruktivisme, murid merupakan
fokus utama dalam pembelajaran dan perlu diberikan autonomi di dalam kelas.

Pembelajaran yang memusatkan murid i mengenengahkan murid untuk
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bertanggungjawab dalam pembelajaran mereka, membina pengetahuan sendiri dan
guru hanya bertindak sebagai pembimbing secara berterusan dalam PdP sehingga

murid mahir.

Malah, Zainal Abidin Zainuddin dan Afrinaleni Suardi (2010) turut
menyatakan pembelajaran konstruktivisme dapat meningkatkan interaksi antara murid
dan pembelajaran menjadi lebih menyeronokkan dan bermakna. Jelasnya lagi,
pembelajaran  konstruktivisme ini mampu meningkatkan mutu pengajaran dan
pembelajaran murid dalam bik darjah melalui pemahaman kendiri menerusi
pembelajaran yang kondusif. Ini diperkukuhkan lagi dengan pelaksanaan aktiviti yang
menarik berupaya menggalakkan murid lebih berfikir, lebih yakin, lebih
berkemahiran sosial, lebih seronok, lebih berminat, berpeluang menonjolkan

potensi dan berasa diri dihargai.

Jika ditelusuri dengan kurikulum baharu yang diperkenalkan oleh KPM
iaitu KSSR, jelas sekali KPM menyerankan para guru untuk menggunakan strategi
PdP berpusatkan murid, bersepadu, menyeronokkan dan menekankan kemahiran
berfikir dan kemahiran insaniah (Tengku Sarina Amni Tengku Kasim, Fatimah Sahida
Abdulrajak, Yusmini Md Yusoff dan Madiha Baharuddin, 2017). Malah, Daniels, H.
(2016) menyatakan penggunaan Teori Konstruktivisme Sosial i dapat
meningkatkan pedagogi pedagogi dalam sesuatu bidang serta pendekatan yang

terkandung dalam teori ini merupakan asas pembangunan pendidikan masa depan.
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Berdasarkan pandangan Konstruktisvisme Sosial Vygotsky tersebut, ternyata
pandangan tersebut mempunyai persamaan dengan kajian yang dijalankan ini iaitu
pembelajaran menggunaan pendekatan didik hibur. Dalam pendekatan didik hibur,
pembelajaran lebih berpusatkan murid-murid dan guru berperanan sebagai pemudah
cara sahaja. Murid-murid belajar secara berpasangan atau dalam kumpulan yang
membolehkan merreka berinteraksi sesama sendiri untuk bertukar-tukar idea dan
pendapat utnuk menyelesaikan  sesuatutugasan yang diberikan. Mereka belajar
dalam suasana yang aman, bebas daripada tekanan, santai dan terlibat sepenuhnya
dalam setiap aktiviti Ini dapat menarik minat memberi untuk memberi perhatuian
dan tumpuan semasa PdP berlangsung. Malah, mereka menjadi lebih berminat kerana
aktiviti PdP  yang disediakan menarik dan menghiburkan. Keterangan tentang fasa
pembinaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didik hibur dengan teori

konstruktivisme adalah seperti Rajah 2.1 di sebelah.



2.5.5 Kerangka Teori

Fasa Pembinaan Modul

Fasal:

Fasa Analisis Keperluan
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Teori Konstruktivisme

Fasa 2 :

Fasa Pembinaan Modul

Jean Piaget (1936)

Perkembangan kognitif
kanak-kanak merangkumi
empat tahap.

Fasa3:
Fasa Penilaian Modul

\ 4

Jean Piaget (1936)

Lev Wygotsky (1896-1934)

Kanak-kanak membina
pengetahuan sendiri.
Proses asimilasi,
akodomasi, desqualibrasi,
equalibrasi

Memperkenalkan Zon
Perkembangan Proksimal
(ZPD).

Pembelajaran melalui
bimbingan orang hin.

\ 4

Rajah 2.1. Fasa pembinaan modul seni bahasa berdasarkan Teori Konstruktivisme.

Lev Vygotsky (1896-1934)
- Teknik Perancah
-Bimbingan dan sokongan

dilakukan mengikut keperluan murid
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2.6 Model Dick & Carey dalam Pembinaan Modul

2.6.1 Definisi Pembelajaran Dick dan Carey

Model pembelajaran Dick dan Carey (1978, 2014)) dibangunkan oleh Walter Dick
dan Lou Carey (Serhat Kurt, 2015), merupakan model pembelajaran yang
dibangunkan melalui pendekatan sistem (system approach) terhadap komponen-
komponen asas dari bentuk sistem pembelajaran yang meliputi analisis, bentuk,
pembangunan, pelaksanaan dan penilaian. Model sistem pembelajaran yang
dibangunkan oleh Dick dan Carey terdiri daripada beberapa komponen yang perlu

dilakukan untuk membuat rancangan aktiviti pembelajaran yang lebih besar.

Dick dan Carey (1978) memasukkan unsur kognitif dan behavioris yang
menekankan pada respons pelajar terhadap stimulus yang dihadirkan. Pelaksanaan
model reka bentuk sistem pembelajaran ini memerlukan proses yang sistematik yang
menyeluruh. Hal i diperlukan untuk dapat mewujudkan reka bentuk sistem
pembelajaran yang mampu digunakan secara optimum dalam mengatasi masalah-

masalah pembelajaran.

2.6.2 Model Rancangan Dick And Carey

Menurut Gafur dalam Soeharto (1988) definisi reka bentuk pengajaran adalah
keseluruhan proses analisis keperluan dan tujuan belajar serta pembangunan teknik

mengajar  untuk memenuhi keperluan tersebut. Termasuk di dalamnya adalah
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pembangunan pakej pembelajaran, kegiatan mengajar, uji cuba, semakan, dan

kegiatan menilai hasil belajar.

Perancangan bahan pembelajaran dan persekitaran belajar dapat memberi
petunjuk pola fikir dan prosedur yang berbeza (Molenda dan Boling, 2008).
Perancangan pembelajaran boleh dyjadikan  titk permulaan usaha penambahbaikan
kualiti pembelajaran. Ini bermakna bahawa peningkatan kualiti pembelajaran harus
bermula dari pembaikan kualiti reka bentuk pembelajaran dan merancang
pembelajaran dengan pendekatan sistem. Reka bentuk  sistem pembelajaran
merupakan proses sistematik yang dilakukan dengan menterjemahkan prinsip prinsip
belajar dan pembelajaran untuk diaplikasikan ke dalam bahan ajar dan kegiatan

pembelajaran.

Hakikat dalam pendekatan sistem adalah membahagikan proses perancangan
pembelajaran ke dalam langkah langkah, menyusun langkah- langkah secara logik
dan menggunakan hasil setiap langkah sebagai masukan langkah seterusnya (Molenda
dan Boling, 2008). Terdapat banyak model reka bentuk yang menggunakan
pendekatan sistem. Reka bentuk tersebut berbeza dalam jumlah dan nama langkah
langkahnya, serta fungsi masing masing langkah yang disyorkan (Molenda dan
Boling, 2008). Rajah 2.2 menunjukkan pembinaan modul seni bahasa menurut reka

bentuk Dick dan Carey (1978).
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2.6.3 Kerangka Pembinaan Modul Seni Bahasa menurut Re ka Bentuk Model

Dick & Carey (1978)

2.Pembelajara
n secara 9. )
membina Refleksi <A~ A - ---- A-— - ---- A
penaetahuan 1 1 1 1
1 1 1 1
A 1 1 1 |
: 1 1 1 1
[ER— 1 1 I
. o ____1 | 1 1 I
Teori : 1 1 1 I
Konstruktivism | : : : :
e
v Y Y 7 Me:yemak 8 3
-pembelajaran Ob‘jléknf 5-st’\r/|a$21g;i“h G.mirgﬂna dan Pelaksan
melalui bermain | —_,| N . — mengesahla |— aa ndidik
didik pengajaran didik hibur n modul hibur
. hibur
-murid
berkongsi dan
saling membina
pengetahuan
-Asimilasi dan
akomodasi
A
10. Menilai
] pelaksanaa
3.Pembelajaran n  modul
melalui seni
aktiviti bermain dan
bahasa

Rajah 2.2. Kerangka pembinaan modul seni bahasa menggunakan konsep didik hibur
sekolah rendah menurut reka bentuk Model Dick dan Carey 1978

2.6.4 Langkah - Langkah Membina Bahan Pembelajaran Dick And Carey

1. Mengenal pasti tujuan pembelajaran

Tujuan pembelajaran ideal diperoleh daripada analisa keperluan yang benar benar

bahawa adanya suatu masalah yang penyelesaiannya adalah dengan memberikan

pembelajaran (Dick, 1978). Sasaran akhir dari suatu pembelajaran adalah tercapainya
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tyjuan pembelajaran umum, oleh kerana itu dalam merancang pembelajaran harus
memperhatikan secara mendalam rumusan tujuan pembelajaran umum yang akan

ditentukan.

2. Melakukan Analisis Pembelajaran

Twuan utama  analisis pembelajaran adalah mengenal pasti pengetahuan dan
kemahiran yang perlu ada pada pembelajaran (Dick, 1978). Oleh sebab prosesnya
agak kompleks, analisis pembelajaran terhadap tujuan pembelajaran umum dapat
dilakukan melalui dua tahap iaitu  menggolongkan pernyataan tujuan umum
menurut jenis keupayaan belajar dan melakukan analisa lanjutan untuk mengenalpasti
kemahiran bawahan. Kedua-duanya merupakan proses analisa pembelajaran.

Pembelajaran kemahiran psikomotor biasanya memerlukan perpaduan ketrampilan
intelektual dan kemahiran motor. Langkah pertama untuk analisa dilakukan dengan

melaksanakan prosedur analisis hierarki (Dick, 1978).

3. Menganalisis Ciri-ciri Pelajar Dan Konteks Pembelajaran

Selain melakukan analisis tujuan pembelajaran, perkara penting yang perlu
dilakukan dalam melaksanakan model ini adalah analisis terhadap ciri-ciri pelajar
yang akan belajar dan konteks pembelajaran. Kedua-dua langkah ini dapat dilakukan
secara bersamaan atau selari. Analisis konteks meliputi keadaan- keadaan yang

berkaitan dengan kemahiran yang dipelajari oleh pelajar dan keadaan yang berkaitan
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dengan tugas yang dihadapi oleh pelajar untuk menerapkan pengetahuan dan
kemahiran yang dipelajari. Analisis terhadap ciri- ciri pelajar meliputi kemampuan
sebenar yang dimiliki oleh pelajar, gaya belajar, dan sikap terhadap aktiviti belajar.
Pengenalan yang tepat tentang ciri-ciri pelajar yang akan belajar dapat membantu
perancang program pembelajaran dalam memilh dan menentukan strategi

pembelajaran yang akan digunakan.

4. Menentukan objektif pembelajaran

Menentukan objektif pembelajaran merupakan pernyataan tentang apa yang akan
dicapai pelajar setelah mereka selesai mengikuti kegiatan pembelajaran. Dalam
merumuskan tujuan pembelajaran khusus, ada beberapa perkara yang perlu diberi
perhatian, iaitu a) menentukan pengetahuan dan kemahiran yang dimiliki oleh
murid setelah menempuh proses pembelajaran dan b) keadaan yang diperlukan agar
murid boleh melakukan mengikut kemampuan dari pengetahuan yang telah dipelajari.
Komponen keadaan dalam tujuan pembelajaran khusus menyebutkan sesuatu yang
secara khusus diberikan atau tidak diberikan ketika pelajar memaparkan perilaku
yang ditetapkan dalam tujuan. Komponen keadaan boleh berupa bahan dan alat,

maklumat dan persekitaran.
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5. Membangunkan Instrumen Penilaian

Berdasarkan matlamat pembelajaran yang telah dirumuskan, langkah seterusnya
adalah membangunkan alat atau instrumen penilaian yang mampu mengukur
pencapaian hasil belajar pelajar. Yang perlu diperhatikan dalam menentukan
mstrumen penilaian yang akan digunakan adalah mnstrumen harus dapat mengukur
prestasi pelajar dalam mencapai objektif pembelajaran yang telah dirumuskan.
Beberapa tujuan pembelajaran tidak boleh diukur dengan wujian objektif tetapi
harus diukur unjuk kerja dengan pengamatan penilai Untuk membuat instrumen

penilaian i harus dilakukan pemberian skor untuk setiap langkah yang dilakukan

oleh pebelajar (Dick, 1978).

Ujian acuan penanda aras disusun secara langsung untuk mengukur tingkah

laku yang digambarkan dalam tujuan. Ada empat jenis ujian acuan penanda aras:

a. Ujan perilaku awal atau entry behavior test. Ujian ini diberikan sebelum
memulakan pembelajaran. Tujuannya adalah untuk mengetahui apakah pelajar

telah menguasai kemahiran yang menjadi prasyarat bagi pembelajaran.

b. Ujian pendahuluan atau pretest, adalah ujian penanda aras yang diperlukan
untuk mengetahui  profil pelajar berkenaan dengan analisis pembelajaran.
Pretest tidak perlu dilakukan secara kerap. Jika sesuatu tajuk yang diajar
merupakan suatu tajuk baharu, maka  hasil dapatan daripada pretest
kadangkala tidak menggambarkan kemampuan murid yang sebenar. Hal ini

mungkin disebabkan oleh murid yang meneka jawapan ujian.
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c. Latihan adalah ujian yang bertujuan untuk menjadikan murid mengambil
bahagian aktif dalam pembelajaran. Latihan boleh menjadikan murid dapat
mengingat kembali pengetahuan dan kemahiran baru sekaligus menilai
tahap pemahaman dan kemampuan sendiri Murid menggunakan dapatan

daripada latthan untuk memberikan maklum balas dalam pembelajaran.

d. Post test adalah ujian penanda aras yang merangkumi seluruh tujuan
pembelajaran yang mencerminkan hasil belajar yang dilakukan murid.
Walaupun begitu, tujuan awal post test adalah untuk mengenal pasti bahagian

pembelajaran yang tidak berjaya.

6. Membangunkan Strategi Pembelajaran

Berdasarkan maklumat yang telah dikumpulkan sebelumnya, perancangan program
pembelajaran dapat menentukan strategi yang akan digunakan dalam pembelajaran.
Strategi yang digunakan dipanggil strategi pembelajaran atau instructional strategy.
Dick and Carey mengelompokkan aktiviti itu dalam lima komponen iaitu a) aktiviti
prapembelajaran, b) penyediaan bahan atau isi, ¢) penyertaan murid, d) penilaian dan

e) aktiviti lanjutan.

Aktiviti prapembelajaran  dilakukan dengan memotivasi murid, memberitahu
tujuan pembelajaran dan memaklumkan ketrampilan prasyarat pada murid.
Selanjutnya dilakukan penyediaan bahan. Aktiviti ini bukan hanya untuk menjelaskan

konsep-konsep baru saja, tetapi juga menjelaskan hubungan antara konsep. Guru juga
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akan memutuskan berapa jenis dan jumlah contoh yang akan diberikan untuk setiap
konsep. Salah satu komponen yang paling kuat dalam proses pembelajaran adalah
latihan dengan mengingat semula. Guru perlu memberikan aktiviti yang relevan
dengan tujuan disertai dengan mengingat semula maklumat tentang pestasi dan
hasil murid. Untuk kegiatan lanjutan, guru meninjau lagi strategi secara keseluruhan

untuk menentukan keberhasilan proses belajar.

7. Membangunkan dan Memilih Bahan Pengajaran

Bahan pengajaran memuatkan isi yang akan digunakan oleh murid untuk mencapai
tyjuan. Antaranya adalah tujuan khusus dan tujuan umum serta semua yang
menyokong terjadinya proses belajar dalam diri murid. Bahan pengajaran juga
mengandungi maklumat yang akan digunakan oleh murid untuk memandu kemajuan
mereka selama pembelajaran. Semua bahan pengajaranjuga harus dilengkapi dengan
ujlan objektif atau ukuran kemampuan murid. Ini termasuk soalan sebelum ujian
dan selepas ujian. Selain bahan pengajaran, diperlukan juga manual penggunaan bagi

murid dan guru (Dick, 1978).

8. Merancang dan Membangunkan Penilaian Formatif

Tujuan penilaian formatif adalah untuk mengumpul data yang berkaitan dengan

kekuatan dan kelemahan pembelajaran. Hasil dari proses penilaian formatif boleh

digunakan sebagai masukan atau input untuk memperbaiki draf pembelajaran.
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Walaupun tujuan utamanya adalah untuk mendapat data daripada murid tetapi

tinjauan dari orang lain yang juga ahli merupakan hal yang penting (Dick 1978).

Tiga jenis penilaian formatif dapat diaplikasikan untuk  membangunkan
produk atau program pembelajaran, iaitu a) penilaian individu, b) penilaian
kumpulan kecil dan c) penilaian kumpulan kecil. Penilaian individu merupakan
tahap pertama dalam melaksanakan penilaian formatif. Penilaian ini dilakukan
melalui hubungan langsung dengan sekurang-kurangnya tiga orang calon
pengguna program untuk memperoleh masukan tentang kesalahan kesalahan yang
dikenal pasti dalam bahan ajar dan memperoleh petunjuk awal kekuatan guna bahan
ajar dan rsepons murid kepada isi bahan ajar. Untuk tahap ini, seorang murid yang
dipiih mempunyai aras kebolehan yang tinggi, seorang yang mempunyai aras

sederhana dan seorang murid yang mempunyai aras kebolehan yang rendah.

Penilaian kumpulan kecil dilakukan dengan menguji dan mencuba program
terhadap kumpulan kecil murid sasaran. Penilaian ini dilakukan untuk menentukan
keberkesanan perubahan yang telah dibuat selepas penilaian individu dan mengenal
pasti masalah yang mungkin masih ada. Pada langkah ini, murid boleh menggunakan
bahan ajar tanpa berhubung terus dengan modul yang dibinakan. Penilaian lapangan
adalah uji cuba program terhadap sekumpulan besar murid sasaran program sebelum

program tersebut digunakan dalam situasi pembelajaran yang sebenarnya.
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9. Melakukan Semakan Terhadap Program Pembelajaran

Langkah akhir dari proses reka bentuk pembangunan adalah melakukan semakan
terhadap draf program pembelajaran. Data yang diperoleh daripada prosedur penilaian
formatif dirangkum dan ditafsirkan untuk mengetahui kelemahan- kelemahan yang
dimiliki oleh program pembelajaran.  Penilaian formatif tidak hanya dilakukan
pada draf program pembelajaran sahaja, tetapi juga terhadap aspek-aspek reka bentuk
sistem pembelajaran yang digunakan dalam program, seperti analisis pembelajaran,
dan ciri-ciri murid. Prosedur penilaian formatif, dengan kata lain, perlu dilakukan
pada semua aspek program pembelajaran dengan tujuan untuk memurni dan

meningkatkan kualiti program tersebut.

10. Merancang dan Membangunkan Penilaian Sumatif

Penilaian sumatif merupakan jenis penilaian yang berbeza dengan penilaian
formatif. Jenis penilaian i dianggap sebagai puncak dalam aktiviti model reka
bentuk pembelajaran yang dikemukakan oleh Dick dan Carey. Penilaian sumatif
dilakukan setelah program selesai dinilai secara formatif dan disemak semula sesuai
dengan standard yang digunakan oleh perancang. Penilaian sumatif tidak melibatkan
perancang program, tetapi melibatkan penilai bebas. Hal ini merupakan satu alasan
untuk menyatakan bahawa penilaian sumatif tidak tergolong ke dalam proses reka

bentuk sistem pembelajaran.
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Sepuluh langkah reka bentuk yang dikemukakan di atas merupakan sebuah
prosedur yang menggunakan pendekatan sistem dalam mereka bentuk sebuah
program pembelajaran. Setiap langkah dalam reka bentuk sistem pembelajaran i
mempunyai kaitan antara satu sama lain. Dapatan yang dihasilkan dari suatu langkah

akan digunakan sebagai input bagi langkah-langkah selanjutnya.
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2.7  Kerangka Kajian

Pernyataan Masalah _ Teori Konstruktivisme
1. Gurukurang menguasai
kaedah dan pedagogi 1. Murid membina
pengajaran BahasaMelayu. pengetahuansendiri.
2. Guru Bahasa Melayubukan 2. Pembelajaran melalui
pengkhususan Bahasa interaksi sosial.
Melayu.
3.  Minat dan sikap guru
terhadap matapelajaran
Bahasa Melayu.. -
4. Minat murid terhadap Bahasa Soalan Kajian
Melayu. 1. Apakah dapatan
berkaitan senibahasa
v berasaskan pendekatan
Objektif Kajian d1d$ E})bur di sekolah
1. Menganalisis maklumat ) rg: aaim'anakah modul
berkaitan amalan PdPdidik ' g'b hasab an
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2.8 Rumusan

Bab kedua mi telah menghuraikan konsep-konsep penting tentang seni bahasa, didik
hibur dan pelaksanaannya di dalam bilk darjah mengikut eleman-eleman yang
telah ditetapkan. Selain itu, dalam bab ini juga penyelidik telah membincangkan
kajian-kajian lepas berkaitan didik hibur serta teori konstruktivisme Kognitif Jean
Piaget dan teori konstruktivisme Lev Vygotsky. Seterusnya, bab ini juga
membincangkan sepuluh (10) langkah pembelajaran yang terdapat dalam model
pendekatan sistema Dick dan Carey (1978). Akhir sekali, bab ini telah menjelaskan
kerangka teori dan kerangka kajian yang digunakan dalam kajian pembinaan modul

seni bahasa ini.



BAB 3

METODOLOGI KAJIAN

3.1  Pengenalan

Dalam bab tiga mni penyeldk membahagikan bab mni kepada dua bahagian utama
nitu, a) reka bentuk kajian dan b) proses pembinaan modul seni bahasa berasaskan
pendekatan didk hbur di sekolah rendah. Bahagian pertama dalam bab tiga miialah
penyelidk membincangkan kaedah kajian seperti reka bentuk kajian, peserta kajian,
instrumen kajian, pengumpulan data, kutipan data dan analisis data kualitatif. Penyelidik
juga memasukkan kepelbagaian metodologi dalam kajian i mitu kaedah Fuzzy Delphi
(FDM) bertujuan untuk memastikan dapatan kajian yang empirikal dan menepati
obektif kajian. Bahagian kedua dalam bab tiga i pub merincikan proses pembinaan
dan pembangunan modul seni bahasa menggunakan model Design Development
Research (DDR) oleh Richey dan Klien, (2007, 2014) serta model sandaran miu

pendekatan sistem Dick dan Carey (1978, 2010) dalam pembangunan modul seni
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bahasa bagi pengajaran Bahasa Melayu berasaskan pendekatan didk hbur di sekolah
rendah. Seterusnya, penyelidk juga memasukkan kaedah  Fuzzy Delphi dalam
pembangunan dan pembinaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur ni
Selain i, penyeldk jga  membincangkan teknik analisis data kajian ni
menggunakan perisian initu Atlas.ti 8 sebagai satu nihai tambah dalam menganalisis data

kualitatif secara efisen.

3.2 Reka Bentuk Kajian

Dua pendekatan utama yang mendominasi penyelidikan sains sosial pada masa kini
adalah pendekatan kualitatif dan kuantitatif. Penyelidikan kualitatif merupakan satu
proses mkuri tentang masalah sosial berdasarkan satu gambaran yang kompkks dan
holistk, terbentuk daripada kata-kata yang dilaporkan secara mendalam dan kajian
dijalankan secara semula pdi Manakala pendekatan kuantitatif puh merupakan satu
mkuri tentang masalah sosial atau manusia berdasarkan pengujian teori yang terdiri
daripada pemboleh ubah yang dukur secara numerik, dan danalss menggunakan
prosedur statistik untuk menentukan sama ada generalisasi yang diramalkan mengikut
teori adalah benar (Ruzlan Md Al Fahainis Mohd Yusof dan Fuziah Shaffie, 2018).
Namun, terdapat juga penyelidikan yang menggabungkan kedua-dua kaedah penyelidikan
mi yang dikenali sebagai kaedah campuran (mix method). Selain daripada kaedah
kualitatif, kuantitatif dan kaedah campuran, terdapat juga kaedah-kaedah khmn yang
digunakan dalam bidang penyelidikan yang dikenali sebagai kepelbagaian metodologi
seperti Design and Development Research (DDR), Kaedah Delphi, Kaedah Fuzzy

Delphi (FDM), Teknik Kumpulan Nominal (NGT), Pendekatan Interpretive Structural



92

Modelng (ISM) dan sebagainya. Namun dalam kajian ni penyeldk menggunakan
kaedah kajian kualitatif yang mengaplikasikan kaedah DDR serta Kaedah Fuzzy Delphi
(FDM) untuk mendapatkan kesepakatan pakar terhadap keperluan dalam pembinaan
dan pembangunan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur di sekolah

rendah nt

Pemilhan reka bentuk kajian memerlukan penyelidk mengambil kira skop,
halangan dan isu-isu etika dalam menjalankan sesuatu kajian (Ramlee Ismail, Jamal @
Nordin Yunus, Marinah Awang, 2020). Tegas mereka, dalam kajian pendidikan, terdapat
kajian yang bertuyjuan untuk meneroka sesuatu permasalahan yang wujud yang
diklasifikasikan sebagai kajian eksplorasi Manakala sesuatu kajian yang hanya
mengkaji secara umum sahaja dengan menggunakan statistik yang mudah dikelaskan
sebagai kajian deskriptif. Kajian yang kbh mendalam terhadap sesuatu fenomena atau
kesan fenomena tersebut, kajian mi dikelaskan kajian penjelasan atau kbh dikenali
sebagai “explanatory studies”. Namun, jka obgktif kajian hanya boleh dijawab dengan

menggunakan kajian deskriptif, maka kajian deskriptif sudah mencukupi.

Bagi penyelidk yang menjalankan kajian menggunakan pendekatan kualitatif,
terdapat lima reka bentuk utama yang perlu diberi perhatian mitu reka bentuk naratif,
fenomenologi, grounded theory, etnografi dan kajian kes. Walau bagaimanapun,
penyelidk hanya digalakkan menggunakan satu sahaja reka bentuk bagi mendalami
dan memahami keseluruhan kajian dijalankan. (Fauziah Ibrahim, Khadijah Alavi dan

Nazirah Hassan, 2020).
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Pendekatan kajian kualitatif merujuk kepada kajian yang menggunakan data
yang berbentuk bukan angka mahupun kategori. Data adalah berbentuk kualitatif seperti
teks, video, foto, transkrip, perbualan, atau percakapan yang dambi secara langsung di
lapangan atau semasa temu bual untuk memahami fenomena sosial yang dikaji (Othman
Talb, 2013). Istilah kualitatif berakarkan kata kualiti Tentu sahaja semua penyelididkan
tu harus mempunyai kualti atau mutu. Namun, yang dimaksudkan dengan kualti di
sini bukannya mutu, sebaliknya bermaksud ciri-ciri yang ada pada gejala yang kia
seidki tu. Dalam pendekatan kualitatif ni setiap ciri yang ditemui iu mestilah
dihuraikan tidak kira sama ada ciri iu sering atau jarang berlaku ( Asmah Haji Omar,

2015).

Menurut Othman Lebar (2015), reka bentuk dalam kajian kualitatif dbmna
berasaskan dspln bidang-bidang tertentu seperti bidang pendidikan. Oleh tu, dalam
memith atau membina reka bentuk kajian, penyeldk perlu memahami beberapa ciri reka
bentuk kajian tersebut. Antara ciri yang terdapat dalam penyelidikan kualitatif ialah

penerokaan, deskriptif dan interpretif.

Dalam kajian mi penyelidikan kualitatif dipith kerana penyelidik ingn mengetahui
apa yang boleh dipelajari tentang sesuatu fenomena yang menjadi minat penyelidi.
Kajian mi juga bersifat deskriptif miu kajian yang berbentuk penerokaan yang banyak
bergantung kepada perkataan dan makna yang diberikan oleh subjek sebagai data untuk
danalss. Dalam penyelidikan kualitatif ni juga, penyelidk adalah instrumen utama dalam
pengumpulan dan analisis data. Penyelidik bertindak sebagai alat kajian yang utama
dan mendapat maklumat secara langsung daripada peserta dan sumber-sumber hin,

bukan melalui inventori, soal selidk ataupun mesin (Othman Lebar, 2015). Penyelidik
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dan objek yang dtelti saling berinteraksi kerana proses penyeldkannya dilakukan dari
luar atau dari dalam dengan banyak melibatkan pertimbangan dan kesimpulan.
Dalam pelaksanaannya, penyeldk sekali gus berfungsi sebagai “alat penyelidikan”
yang tentunya akan komited sepenuhnya (Azizi Yahaya, Peter Voo, Ismail Maakip, Mohd

Dahlan A. Malek, 2020).

Selain iu, penyelidk juga mengaplikasi kaedah Fuzzy Delphi (FDM) untuk
mendapatkan kesepakatan pakar dalam pembangunan dan pembinaan modul seni
bahasa mi Kaedah Fuzzy Delphi ni dibangunkan oleh Murray, Pappino dan Gisch
(1985) yang menggabungkan set penomboran fuzzy dengan kaedah Delphi Tradisional
Namun, Kaufman dan Gupta merupakan pelopor dalam memperkenalkan Fuzzy Delphi
secara efektif pada tahun 1988 yang telah membuat penambahbaikan daripada kaedah

Delphi klasik (Ramlan Mustapha dan Ghazali Darusalam, 2018).

Kaedah Fuzzy Delphi ni dpth kerana FDM merupakan suatu pendekatan
pengukuran yang kbh efektif dan mampu untuk menyelesaikan masalah yang
mempunyai ketidaktentuan dan ketidakpastian bagi sesuatu isu yang dkaji (Arasinah
Kamis, Amaruni Alwi dan Bushra Limuna Ismail, 2021). Kaedah Fuzy Delphi ni
sebenarnya merupakan satu kaedah gabungan antara Delphi klasik (tradisional) dengan
set penomboran fuzzy untuk mengatasi sebahagian daripada kekaburan dalam mencari
persetuyjuan panel Delphi (Ishikawa et.al., 1993). Menurut Ramlan Mustapha dan
Ghazali Darusalam (2018), Fuzzy Delphi merupakan versi yang kbh canggih dan
berkesan kerana menggunakan penyegitigaan statistik untuk menentukan jarak di antara

tahap persetujuan dalam kalangan panelpakar.
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Oleh sebab kajian ni merupakan penyelidikan kualitatif berbentuk deskriptif,
maka segala proses penyelidikan yang panjang merupakan kerja yang melibatkan niai
dalam segala aspek tersebut (Marohaini Yusoff, 2001). Tambahnya, matlamat
penyelidikan kualitatif adalah untuk kbh memahami sesama insan yang melputi
kepelbagaian budaya dan amalan yang dianggap anugerah yang wajar dimartabatkan.
Penyelidikan kualitatif sangat mementingkan aspek etika memandangkan penyelidk dan
informan berinteraksi secara dekat atau secara langsung. Proses inibukan sahaja sesuatu
yang dapat mencorakkan sesuatu situasi atau keadaan, tetapi mempengaruhi integriti
data yang diperoleh. Dalam mengaplikasikan kaedah Fuzzy Delphi dalam  kajian
kualitatif’ ni penyelidk mengambil kira pandangan pakar untuk mendapatkan kesepakatan
atau konsesus pakar dalam proses membangunkan dan membina modul seni bahasa
berasaskan pendekatan didk hbur ni Oleh yang demikian, konsesus pakar ni pul amat
diperlukan dalam menentukan sesuatu perkara yang dukur dalam kajian. Maka, kajian
yang berasaskan kaedah kualitatif turut sama diperlukan (Ridhuan Jamil dan Nurulrabihah
Mat Noh, 2020). Tambahnya, Kaedah Delphi mengkehendaki para penyelidik
menjalankan sesi temu bual terhadap pakar-pakar yang telah dikenal pasti bagi

mendapatkan kesepakatan pakar yang dipiih.

Berbanding Kaedah Delphi Klasik, kaedah Fuzzy Delphi i dipth dalam kajian ni
juga disebabkan FDM ni mempunyai beberapa kelebihan bagi mengatasi beberapa
kelemahan yang terdapat dalam Kaedah Delphi Klasik. Antaranya ialah FDM dapat
menjimatkan masa dan kadar mendapatkan persetujuan adalah kbh baik dan jaminan
untuk mendapatkan kesepakatan pakar adalah kbh tnggi (Sanchez-Lezama, Arroyo dan
Hernandez, 2014). Berbanding Kaedah Delphi Klasik yang memerlukan ramai pakar,

banyak pusingan  dan obgktif yang banyak membawa kepada kesukaran untuk
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mendapatkan keputusan yang cepat, FDM mampu mengatasi masalah ni dengan tidak
memerlukan pakar yang ramai, pusingan yang tidak banyak, dan obgktif yang sedikit
dalam menghasilkan keputusan dan kesepakatan pakar dalam sesuatu perkara (Ho dan

Wang, 2008).

Selain iu, Ridhuan Jamil dan Nurulrabihah Mat Noh, 2020) menyatakan terdapat
beberapa kebaikan dan kelebihan FDM berbanding Kaedah Delphi Klasik. Antaranya
ialah dapat mengurangkan rasa bosan penyelidk kerana FDM berupaya mengurangkan
pusingan Delphi, berupaya mengelakkan kehilangan atau kebocoran data akibat pakar
hiang fokus, FDM mampu memberikan kesempurnaan dan pendpat yang konsisten
daripada pakar dan FDM tidak menyalahtafsirkan pendapat asal pakar dan mampu

memberi gambaran tindak balas sebenar mereka.

Penyelidik menggunakan pendekatan kualitatif dan mengaplikasikan FDM dalam
kajian mi untuk menjawab Soalan 1 kajian aitu menganalisis maklumat berkaitan PdP
kemahiran seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur di sekolah rendah . Hal mi
demikan kerana pendekatan kualitatif mempunyai beberapa ciri yang selari dengan
kajian mi. Pertama, kesesuaian untuk menerokai bidang yang kurang dseldki sebelum
mi dan dapat memberi kefahaman terperinci tentang fenomena yang dkaj (Creswell,
2002). Kedua, kajian kualitatif mempunyai batasan miu, tidak dapat menyediakan
perspektif yang kaya dan terperinci. Ketiga, kajian kualitatif membantu penyelidk
memahami  kbh mendalam tentang proses dan bentuk-bentuk amalan guru-guru
dalam mengajarkan mata pelajaran bahasa Melayu berasaskan didk hibur. Penyelidik
Juga mengaplikasikan kaedah Fuzzy Delphi bagi menjawab Soalan 1 kajian mi Penyelidik

telah menemu bual beberapa orang pakar dalam bidang pendidikan Bahasa Melayu untuk
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mendapatkan serta menganalisis maklmuat berkaitan pengajaran berasaskan pendekatan

didk hbur di sekolah rendah.

Ini selaras dengan pandangan Denzin dan Lincolh (1994) yang menyatakan
bahawa kaedah hn kurang berjaya mencungkil masalah yang rumt dan kompkks secara
mendalam. Oleh hal yang demikian, kaedah ini memberi peluang kepada penyelidik untuk
meneroka  proses dan bentuk-bentuk amalan guru-guru dalam mengajarkan mata
pelajaran bahasa Melayu berasaskan didk hbur. Kajian yang dijalankan menepati
ciri-ciri  kajian kualitatif = yang diperincikan oleh Merriam (1998), aiu pertama,
memberi  fokus kepada memahami secara mendalam bagaimana seorang guru
melaksanakan proses pengajaran berasaskan didk hbur dan dalam masa yang sama
memahami bentuk- bentuk amalan yang dipraktikkan oleh guru-guru semasa
mengajarkan bahasa Melayu. Kajian mibukan untuk meramal atau membuat generalisasi,
sebaliknya mencari pengertian terhadap bentuk-bentuk amalan guru-guru dalam
mengajarkan mata pelajaran bahasa Melayu kemahiran seni bahasa berasaskan

pendekatan didk hbur di sekolah rendah.

Pemilihan kaedah kajian secara kualitatif juga disumbangkan oleh minat penyelidik
untuk meneroka, membuat penemuan dan interpretasi dan bukannya untuk menguji
hipotesis (Miles dan Huberman, 1994). Selain iu, kajian kualitatif deskriptif ni juga akan
menjawab soalan kajian yang kedua niu proses pembangunan dan pembinaan modul seni
bahasa berasaskan pendekatan didk hibur di sekolah rendah. Dalam menjawab soalan 2
kajian mi penyelidk juga mengaplikasikan FDM dalam membangunkan dan membmna
modul seni bahasa mi dengan menemu bual empat orang pakar dalam bidang

pendidikan bahasa Melayu.
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Seterusnya, kajian secara kualitatif deskriptif ni uga menjawab soalan kajian
yang ketiga miu, apakah kesan pelaksanaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan
didk hbur dalam mata pelajaran Bahasa Melayu sekolah rendah? Penyelidik juga
mengaplikasikan FDM dalam melaksanakan PdP menggunakan modul seni bahasa
berasaskan pendekatan didk hibur di sekolah rendah mi Modul seni bahasa miterlebih
dahulu disemak dan dirmtiskan oleh beberapa orang pakar dalam bidang pendidikan
Bahasa Melayu. Kemudian, modul seni bahasa mi dilaksanakan di dalam kelas serta
ditentusahkan kebolehgunaannya setelah beberapa pemurrnian dilakukan selepas

pelaksanaan dijalankan.

Reka bentuk kajian kualitatif sesuai dengan kajian yang bersifat penerokaan.
Sesuai dengan kajian yang bersifat penerokaan, kajian kes dipith sebagai kajian hiiran
dalam penyelidkan mi. Hal m demikian kerana kebanyakan masalah yang berkait
dengan pendidikan melibatkan manusia dalam konteks tempat dan masa yang memerlukan
penyelesaian yang realistk dan berasas (Marohaini Yusoff, 2016). Tegasnya,
pendekatan kualitatif yang memfokuskan makna atau maksud dalam konteks yang
sebenar dapat memenuhi keperluan tersbut. Begitu juga dengan kaedah kajian kes yang
mampu untuk mewujudkan batasan dari segi skop, masa, peserta kajian, dan tempat
dapat memungkinkan sesebuah kajian tersebut dijalankan secara mendalam dan
menyeluruh. Ini selaras dengan Forrest-Lawrence, P. (2019) yang menyatakan
penyelidikan kajian kes telah banyak digunakan dalam banyak dsipin sebagai cara
untuk menguji dan mengembangkan teori, menambah pemahaman kemanusiaan serta
pengalaman sedia ada, dan mengungkap punca sesuatu isu atau fenomena yang
kompleks. Penyelidik cuba memahami sesuatu kes tertentu secara mendalam dan

memungkinkan pemahaman yang lebih kaya mengenai susuatu isu yang dan dikaji.
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Kajian kes kualitatif m biasanya dijalankan disebabkan penyeldk berminat
untuk meneroka, membuat intepretasi dan mendapat pemahaman yang mendalam
tentang sesuatu kes, dan bukannya untuk menguji sesuatu hipotesis (Othman Lebar,
2015). Tambahnya, dengan menumpukan kepada sesuatu fenomena, matlamat
penyelidk adalah untuk meneroka  interaksi faktor-faktor yang signifikan tentang ciri-
ciri fenomena tersebut. Kajian kes mi juga merupakan kajian intensif yang
memfokuskan kepada kajian pelbagai aspek secara mendalam berkaitan seseuatu
fenomena, peristiwa, indvidu, program, aktiviti atau proses yang unk dan khusus. Kajian
miboleh dilakukan secara temu bual, analisis dokumen atau pemerhatian secara langsung
(Othman Talb, 2013). Pendekatan kajian kes memungkinkan penerokaan mendalam
mengenai pelbagai aspek yang kompkks dalam persekitaran kehidupan mereka yang
sebenar (Crowe, S., Cresswell, K., Robertson, A., Huby, G., Avery, A., dan Sheikh, A.,

2011).

Bagi Chua Yan Piaw (2014), reka bentuk kajian kes melibatkan pengumpulan
maklumat secara sistematik dan mendalam mengenai tingkah laku mdwvidu tertentu,
keadaan sosial atau peristiwa khusus untuk mengetahui bagaimana tingkah laku
mndvidu atau perubahan keadaan sosial berlaku. Kajian kes mi nungkin memfokuskan
seseorang indvidy, sekumpulan ndividu atau seluruh komuniti dan nmungkin menggunakan
beberapa kaedah pengumpulan data seperti dokumentasi, data sejarah, temu bual,
pemerhatian serta soal seldk. Tegasnya kgl menerusi kajian ni maklumat yang teliti
kaya dan mendalam dapat dkumpul untuk untuk menyatakan ciri-ciri subjek kajian.
Selain #u, kajian kes juga cuba memfokus kepada penghuraian yang holstk dan
melakukan penjelasan kepada peristiwa yang berlaku.Kajian kes kualitatif i

menyediakan alat untuk penyeldk mengkaji fenomena kompkks dalam konteksnya.
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Apabila pendekatan tu diterapkan dengan betul, 1 menjadi satu penyelidikan yang

berharga (Baxter, P.,Susan Jack, S. (2008).

Dalam kajian mi juga, penyelddk menggunakan kepelbagaian metodologi
nitu menggunakan kaedah Development Design Research (DDR) dalam pembinaan
dan pembangunan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur di sekolah
rendah serta kaedah Fuzzy Delphi Method (FDM) sebagai alat pengukuran yang

afektif dalam pembinaan dan pembangunan modul ( Ridhuan Mohd. Jamil. 2017).

3.3  Peserta Kajian

Kajian kualitatif menumpukan kepada pemahaman mendalam tentang sesuatu isu atau
fenomena yang dkaji (Liamputtong, 2014). Oleh tu, fokus kajian adalah bergantung
kepada informan yang boleh memberikan banyak huraian tentang pengalaman mereka
berpandukan kepada sesuatu isu yang dikaj. Kajian kualitatif tidak mementingkan jumih
atau bilangan sampel yang terlibat, tetapi kbh menumpukan kepada ‘“kekayaan”
pengalaman yang dkongskan oleh informan kajian. Menurut Mikes dan Huberman
(1994), kaedah kualitatif meletakkan penekanan utama pada ketepuan, mitumendapatkan
pemahaman yang komprenhensif dengan meneruskan sampel sehingga tiada maklumat
subtensif baru diperoleh. Bagi Othman Lebar (2015) pula, sampel kajian boleh terdiri

daripada manusia, tempat atau latar kajian.
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Oleh sebab kajian mi juga mengaplikasi FDM dalam kajiannya, maka penyelidik
telah mengenal pasti beberapa orang pakar yang terlibat dalam kajian mi Pakar
merupakan ndvidu yang mempunyai tahap pengalaman atau imuyang membezakan
pakar daripada orang baharu dalam sesuatu bidang (Donohoe dan Needham, 2009).
Pemilihan pakar dan ketepatan memith pakar amat penting dalam kaedah Fuzzy Delphi
dalam menentukan kualt, ketepatan dan kredbiliti hasil yang diperoleh (Ramlan
Mustapha dan Ghazali Darusalam, 2018). Menurut Booker dan Mc Namara, 2004),
pakar merupakan ndividu yang berkelayakan, berimu dan mempunyai pengetahuan hasil
daripada latihan, praktikal dan pengalaman yang mereka hli Pakar biasanya dikenal
pasti berdasarkan kelayakan, latihan, pengalaman, profesional, dan pengiktirafan yang
mereka peroleh (Nikolopoulus, 2004). Bagi Ramlan Mustapha dan Ghazali Darusalam
(2018) pula, pakar ialah seseorang yang mempunyai pengetahuan yang komprenhensif
dan berwibawa atau berkemahiran dalam bidang tertentu. Selain iu, Kaynak dan
Macauley (1984) menegaskan bahaawa setiap pakar yang dipth dalam kajian mestilah
mewakili atau berpengetahuan dengan bidang atau perkara yang dikaj Sarjana
terdahulu, Dalkey dan Helmer (1963) dan Linstone (2002), menyatakan untuk mencapai
makna, ketepatan dan kualii hasil Delphi, permasalahan kajian, sesuatu soalan kaji
seidk mesti mempunyai kesinambungan dengan kepentingan dan pengetahuan dengan

pakar-pakar yang terlibat.

Pakar-pakar yang dipith menjadi sampel dalam kajian i ditentukan melalui
beberapa kriteria. Pemilihan pakar dalam FDM adalah penting untuk memberi kuasa
kepada kepakaran atau kesahihan yang dmiliki oleh pakar-pakar yang dipith (Clayton,
1997). Antara kriteria pemihan pakar dalam FDM adalah seperti; a) kepakaran, b)

kelayakan, c¢) karekter mdwvidu, d) kemampuan membanding beza, e) konsisten dan
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boleh dipercayai, dan f) masa dan pengalaman. Namun, dalam bidang pendidikan,
kriteria pemihan pakar adalah seperti; a) jangka masa pekerjaan dan latar belakang
pengajaran, b) pengiktirafan, c) anugerah dan perakuan daripada institusi tertentu, d)

pencapaian pelajar yang dididk serta e) penanda aras prestasi.

Menurut Skulmowsky, Hartman dan Krahn (2007), terdapat beberapa kriteria
pakar yang perlu dambi perhatian sebelum pemithan pakar dibuat miu; a) pengalaman
dan kepakaran terhadap isu yang dkaj, b) kapasiti peribadi dan rela untuk turut serta
dalam kajian, ¢) mempunyai masa yang mencukupi dan bersesuaian dalam kajian Delphi,
dan d) mempunyai kemahiran komunikasi Berdasarkan beberapa contoh kriteria
pemihan pakar dalam kajian Delphi di atas, penyeldk telah memih pakar-pakar
mengkut ketetapan kriteria pakar pendidikan kerana kajian yang penyeldk jalankan i
merupakan kajian dalam bidang pendidikan Bahasa Melayu nitu membangunkan dan
membna modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur di sekolah rendah.
Keterangan berkaitan pemithan kriteria pakar dan kriteria pakar pendidikan adalah seperti

dalam Jadual 3.1 di bawah.

Jadual 3.1

Kriteria Pemilihan Pakar dan Pakar Pendidikan Dalam Kajian Fuzzy Delphi

Kriteria Pakar Kriteria Pakar Pendidikan
Kepakaran Jangkz.l masa pekerjaan dan latar belakang
pengajaran.
Kelayakan Pengiktirafan daripada pakar dan keahlian dalam
badan-badan tertentu.
Karekter Individu Anugerah dan perakuan daripada institusi-institusi

tertentu.

Kemampuan membanding beza  Pencapaian pelajar yang dididik.

(bersambung)
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Jadual 3.1 (sambungan)

Kriteria Pakar Kriteria Pakar Pendidikan

Konsisten dan boleh dipercayai  Penanda aras prestasi.

Berpengalaman dan
berpengetahuandalamisu yang
dikaji

Kapasiti peribadi dan rela untuk
turut serta dalam kajian Delphi

Mempunyai masa yang
mencukupi dan bersesuaian untuk
turut serta dalam kajian Delphi

Mempunyai kemahiran
komunikasi yang efektif

Dalam menentukan bilangan sampel pula, terdapat pelbagai pendapat atau
pandangan sarjana berkaitan bilangan sampel yang sesuai dalam FDM i Contohnya,
Linstone (1978) menyatakan penyelidk terdahulu  menggunakan sampel yang sedikit,
akan tetapi mengkut kesesuaian jns kajian yang dijalankan. Linstone (1978) dan
Mulen (2003) pub  berpendapat jumbh mmnimum sampel dalam kajian Delphi
memadai dengan tuuh orang pakar. Bagi Cavalli-Sforza dan Ortolano (1984), jumkh
sampel yang ideal adalah antara 8-12 orang, Phiip (2001) menyarankan pakar antara 7-
10 orang, manakala Hsu dan Sandford (2007) menyatakan majoriti pakar antara 15-50
orang, Pemilihan sampel pakar i juga boleh dihat dari segi kriteria pakar yang dipih
sama ada bersifat seragam (Homogeneous) atau tidak seragam (Heterogeneous).
Menurut (Delbecq, Van de Ven dan Gustafson 1975; Adler dan Ziglo 1996; Clayton
1997), jka sampel seragam maka jumhh sampel pakar yang sesuai adalah 10-15 orang
adalah mencukupi. Namun jka sampel kajian bersifat tidak seragam , maka jmhh
sampel pakar yang sesuai memadai 5-10 orang (Clayton, 1997) miu sampel yang
terdiri daripada pelbagai bidang dan kepakaran. Dalam kajian mi penyelidk telah

menggunakan 10 orang pakar yang terdiri daripada pelbagai bidang kepakaran. Ini
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bersesuaian dengan pendapat Clayton (1997), Cavalli- Sforza dan Ortolano (1984),
Philip (2001), Hsu & Sandford (2007) yang menyatakan jumbh pakar 5-10 orang sudah
memadai jka kajian bersifat tidak seragam. Penentuan jumhh sampel pakar dalam Fuzzy

Delphi adalah seperti dalam Jadual 3.2 di bawah.

Jadual 3.2

Penentuan Jumlah Sampel Pakar Fuzzy Delphi

Jumlah Sampel Pakar Pengkaji Kriteria Sampel
7 orang ke atas Linstone (1978)
Mullen (2003)
7-10 orang Philip (2000)
8-12 orang Cavalli-Sforza & Ortolano (1984).
10-20 orang sampel Hsu & Sandford (2007) seragam
Delbecq, Van de Ven (1975)
10-15 orang sampel Custafson (1975)
Adler & Ziglio (1996) Clayton
(1997)
5-10 orang sampel Clayton (1997) tidak seragam

Dalam memith sampel kajian, penyelidk telah menggabungkan strategi pemilhan
sampel @mitu kaedah persampelan bertujuan dan kaedah persampelan mudah. Bagi
persampelan bertujuan, penyelidk telah memith persampelan yang memfokuskan kepada
ndvidu-individu khusus  yang mempunyai ciri-ciri yang relevan dengan isu atau fenomena
yang dkaj, sementara persampelan mudah pub didasari sampel yang senang
didiperokeh untuk menyertai kajian tanpa sebarang paksaan (Fauziah Ibrahim, Khadijah

Alavi dan Nazirah Hassan, 2020).
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Dalam kajian mi juga, tempat kajian yang dijalankan adalah di sebuah sekolah
rendah di Gua Musang, Kelantan mnitu Sekolah Kebangsaan Sri Wangi. Pemilihan lokasi
mi dibuat adalah disebabkan sekolah ni merupakan antara sekolah yang menjadi pithan
masyarakat setempat disebabkan kecemerlangannya dalam Ujian Penilaian sekolah
Rendah (UPSR) setiap tahun. Penyelidik juga telah mendapat kebenaran daripada Guru

besar untuk menjalankan kajian mni di SK Sri Wangi.

Dalam kajian mi peserta kajian terdiri daripada tiga kelompok utama yang
terdiri daripada a) murd b) guru Bahasa Melayu dan c) pemberi maklumat atau

mforman.

3.3.1 Murid

Dari aspek murid, penyeldk perlu menentukan pemiihan nmurid dan kelas yang dikaji
bagi tujuan mendapatkan maklumat dan pemerhatian berfokus kajian mi Hal mi
demikian kerana keseluruhan proses PdP berlaku dalam kelas. Beberapa orang murid ni
dibatkan semasa menjawab Soalan 1 miu menganalisis maklumat berkaitan amalan
PdP kemahiran seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur di sekolah rendah dan
menjawab Soalan 3 kajian mi mitu menilai pelaksanaan modul seni bahasa berasaskan
pendekatan didk hbur dalam mata pelajaran bahasa Melayu sekolah rendah. Namun,
dalam aspek pemerhatian semasa pelaksanaan modul seni bahasa, murid-murid i

dilibatkan sepenuhnya.
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Bilangan murid Tahun 3C yang terlibat dalam kajian mi seramai 35 orang nmurid
pada tahun 2019. Namun, hanya lma orang murid yang digunakan sebagai pemberi
maklumat tentang kajian pembinan modul seni bahasa mi Murid-murid tersebut yang
terlibat sebagai peserta kajian terdiri daripada tiga murid lelaki dan dua nurd
perempuan. Murid-murid mi dipith kerana tahap penguasaan 3M (membaca, menuls dan
mengira) mereka berada pada tahap sederhana. Murid- murid mi juga dpih sebagai
peserta kajian kerana mereka terdiri daripada latar belakang keluarga yang berbeza. Rata-
rata taraf sosiockonomi mereka juga berada pada tahap sederhana. Ramai dalam
kalangan murid yang bu bapa mereka bekerja sebagai buruh di kiang papan, pekebun,
bekerja sendiri dan sebahagian kecil bubapanya terdiri daripada golongan profesional
seperti guru, jururawat, pols dan tentera. Tahap pencapaian akademik mereka juga
berada pada tahap sederhana dengan purata markah 40-60% dalam mata pelajaran
Bahasa Melayu. Murid-murid ini tinggal di sekitar sekolah dalam lingkungan 3km dari

sekolah.

Kebanyakan murd yang berada di dalam kelas 3C mi pernah mengikuti
pendidikan awal persekolahan seperti prasekolah, Pasti, Kemas, dan tadika swasta.
Namun, ada juga murid-murid yang tidak bersekolah langsung pada peringkat awal
sebelum berumur 7 tahun. Murid-murid mijuga tidak mengikuti kelas tuisyen sama ada

secara berkumpulan di pusat tuisyen atau tuisyen persendirian di rumah.

Selain tu, penyelidk juga perlu mendapatkan persetuyjuan dan kesanggupan
ma orang murd untuk terlibat dalam kajian ni. Hal mi penting memandangkan tempoh
yang terlibat dan juga maklumat yang dmiki oleh mereka. Bagi tujuan pengumpulan

data, peserta bersetuju dan sanggup untuk diperhatikan, ditemu bual dan dicatatkan temu
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bual tu. Selain i#u, peserta kajian juga perlu memberi kebenaran kepada penyelidik untuk
menyimpan dan meneliti serta menggunakan bahan-bahan yang berkaitan dengan

persoalan kajian seperti draf, nota, dan sebagainya.

Cadangan dan sokongan guru mata pelajaran Bahasa Melayu dan juga guru kelas
yang berkenaan juga diadkan sebagai kriteria dalam menetukan pemiihan peserta kajian.
Cadangan dan sokongan guru mididasari oleh interaksi guru dengan murd. Guru mata
pelajaran membuat cadangan dan sokongan terhadap pemihan murid berdasarkan

personaliti, tahap penguasaan 3M dan latar belakang mereka.

Selain menentukan dan memith tempat kajian dan peserta kajian, tempoh bagi
melaksanakan kajian nijuga ditentukan. Ini bertujuan untuk membolehkan pengutipan dan
pengumpulan data dapat dijalankan dan mampu memberi satu gambaran yang holstk
tentang apa yang berlaku di dalam sesebuah kelas sederhana semasa proses pengajaran

dan pembelajaran berlangsung.

3.3.2 Guru Bahasa Melayu

Guru Bahasa Melayu ialah guru yang mengajarkan mata pelajaran Bahasa Melayu di
dalam kelas yang dikaj Seramai dua orang guru Bahasa Melayu dipith dalam kajian
pembangunan dan pembinaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur di
sekolah rendah mi. Guru pertama yang terlibat sebagai peserta dan informan dalam
kajian mi ialah Cikgu Y (bukan nama sebenar). Cikgu Y mempunyai pengkhususan

Bahasa Melayu dan berpengalaman mengajarkan Bahasa Melayu di sekolah rendah
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selama 18 tahun. Cikgu Y mi berumur 42 tahun dan telah mengajar Tahap 1 selama
18 tahun di dua buah sekolah terdahulu. Cikgu Y merupakan guru lulusan Sil Perguruan
Malaysia dalam pengkhususan Pengajian Melayu dari Maktab Perguruan Sri Kota,

Kuala Lumpur. Cikgu Y merupakan seorang guru Bahasa Melayu yang tekun dan gygh.

Cikgu Y muh berkhidmat di SK Sri Wangi pada Januari 2016. Cikgu Y dipith
dalam kajian mikerana beliau mempunyai pengalaman mengajar selama 18 tahun dalam
mata pelajaran Bahasa Melayu. Kepakarannya dalam mengajarkan mata pelajaran
Bahasa Melayu serta pengalamannya yang luas dalam mengajar muridmurid Tahap
Satu membolehkan beliau dipih untuk menjawat jawatan Penyelaras LINUS, khususnya
Bahasa Melayu sejak tahun 2010. Beliau juga sering menghadiri kursus-kursus dan
bengkel yang berkaitan pedagogi Bahasa Melayu anjuran Pejabat Pendidikan Daerah
Gua Musang. Hasil perkhidmatan cemerlangnya, beliau telah memperoleh Anugerah
Perkhidmatan Cemerlang (APC) sebanyak dua kali sepanjang perkhidmatannya sebagai

seorang guru.

Seorang lagi guru Bahasa Melayu yang terlibat sebagai peserta dalam kajian i
ialah Cikgu Z, (bukan nama sebenar) berusia 43 tahun. Beliau merupakan seorang
guru yang telah berkhidmat selama 18 tahun dalam bidang pendidikan, khususnya dalam
mata pelajaran Bahasa Melayu. Cikgu Z merupakan lulusan Diploma Perguruan Malaysia
(DPM) dan beliau telah melanjutkan pelajarannya hingga ke peringkat Ijazah Sarjana
Muda dalam bidang Bahasa Melayu. Beliau muk bertugas di SK Sri Wangi, Gua Musang

pada bulan Januari 2016.
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Cikgu Z telah dpith dalam kajian ni kerana beliau mempunyai beberapa ciri
istimewa yang berkaitan dalam pengajaran bahasa Melayu. Cikgu Z mimerupakan guru
yang mempunyai kepakaran dalam mengajar murid-murid Tahap Satu dan Tahap Dua
selama 18 tahun. Beliau mempunyai perwatakan yang menarik dan disenangi oleh
muridmurid. Selain #u, beliau juga bersetuju untuk melibatkan diri dalam kajian i untuk
menimba dan menambahkan pengalaman baharu dalan PdP. Cikgu Z juga pernah
menjawat jawatan sebagai Ketua Panitia Bahasa Melayu selama tiga tahun dan pernah

memperoleh Anugerah Perkhidmatn Cemerlang (APC) pada tahun 2006 dan 2013.

Pemilihan kedua-dua orang guru Bahasa Melayu nisebagai sampel pakar dalam
kajian mi bertepatan dengan kriteria pemihan sampel pakar seperti yang dinyatakan oleh
Chin, Saedah, Zahra, Nabeel, Dorothy & Ghazali (2013). Menurutnya, kumpubn pakar
adalah mereka yang mempunyai pengalaman dan berkhidmat dalam sesuatu bidang
tertentu di antara 10-15 tahun sama ada guru, pensyarah, guru pakar dan hin-hin dalam
bidang-bidang tertentu. Ini dikukuhkan lagi dengan pendapat sarjana terdahulu, Turner
(1995), yang menegaskan indwvidu boleh diklasifikasikan sebagai pakar jka mempunyai
pengalaman di antara 4-5 tahun dalam bidang tertentu. Sementara iu, Berlner (2004,
1994) pul menyatakan untuk melihat kepakaran guru atau ndvidu dalam bidang hin
adalah dengan melihat jult pengalaman mereka di antara 5-7 tahun berada dalam bidang
mereka tanpa berubah bidang. Berdasarkan kriteria-kriteria pemithan sampel pakar
tersebut, maka pemihan Cikgu Y dan Cikgu Z sebagai pakar dan peserta kajian dalam
kajian ni adalah tepat dan memenuhi kriteria-kriteria sebagai sampel pakar.

Kedua-dua orang guru Bahasa Melayu yang terlibat dalam kajian ni menjawab
Soalan Kajian 1 hingga Soalan Kajian 3 dalam kajian ni Soalan kajian 1 dalam kajian

mi ialah “Apakah dapatan daripada amalan PdP kemahiran seni bahasa berasaskan
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pendekatan didk hbur sekolah rendah?”, Soalan kajian 2, “Bagaimanakah modul seni
bahasa dalam PdP berasaskan pendekatan didk hibur ini dibina?” dan Soalan kajian 3,
“Apakah kesan pelaksanaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didik hibur

terhadap PdP murid di dalam sebuah kelas Bahasa Melayu”.

3.3.3 Pemberi Maklumat / Informan

Pemberi maklumat atau informan dalam kajian niadalah bagi menjawab Soalan Kajian 1
nitu menganalisis maklumat berkaitan amalan PdP kemahiran seni bahasa berasaskan
pendekatan didk hbur di sekolah rendah. Informan ni yang juga terlibat sebagai sampel
pakar terdiri daripada Guru Besar, pensyarah universiti serta Pegawai Pendidikan

Daerah(PPD).

3.3.3.1Guru Besar SK Sri Wangi

Penyelidik telah menemu bual Guru Besar SK Sri Wangi, Gua Musang, Kelantan, untuk
memperoleh maklumat berkaitan amalan PdP kemahiran seni bahasa berasaskan
pendekatan didk hibur dan pelaksanaannya di sekolah mi Jenis temu bual yang digunakan
ialah temu bual tidak berstruktur. Guru Besar tersebut ialah Cikgu J ( bukan nama
sebenar). Beliau berasal dari Batu Pahat, Johor dan muk berkhidmat di SK Sri Wangi
pada tahun 2016. Beliau telah berkhidmat dalam bidang pendidikan selama 30 tahun,
ntu bermula tahun 1987. Beliau memperoleh latihan perguruan dari Maktab

Perguruan Sultan Idris (MPSI dan kinidikenali sebagai UPSI) pada tahun 1984-1986
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dalam bidang Bahasa Melayu. Cikgu J juga dipth sebagai sampel pakar dalam kajian ni
kerana beliau merupakan guru yang berpengalaman luas dalam pendidikan Bahasa
Melayu selama 30 tahun tanpa mengubah bidang pengkhususan. Sebelum menjawat
jawatan sebagai Guru Besar, beliau pernah menjawat jawatan sebagai Ketua Panitia

Bahasa Melayu selama beberapa tahun di beberapa buah sekolah.

3.3.3.2Pegawai PPD School Improve ment Specialist Scop (SISC+)

Penyelidik telah menemu bual seorang pegawai Pejabat Pendidikan Daerah (PPD) yang
menjawat jawatan sebagai School Improvement Specialist Scop (SISC+) Bahasa Melayu
(Unit Sekolah Rendah) yang bertugas di Pejabat Pendidikan Daerah (Gua Musang)
untuk mendapatkan maklumat tentang kemahiran seni bahasa berasaskan pendekatan
didk hbur mi Pegawai SISC+ tersebut ialah En. A ( bukan nama sebenar). Beliau

berasal dari Kota Bharu, Kelantan dan berumur 48 tahun.

Encik A telah menjawat jawatan SISC+ sejak tahun 2015. Sebelum mni beliau
bertugas sebagai seorang guru Bahasa Melayu di SK Sultan Alam Shah, Petaling Jaya
selama 21 tahun. Pengalaman mengajarnya selama 21 tahun telah meletakkan dimya
sebagai seorang guru yang pakar dalam mengajarkan Bahasa Melayu. Beliau juga pernah
menjawat jawatan sebagai Ketua Panitia Bahasa Melayu selama 15 tahun dan telah
dianugerahkan Anugerah Perkhidmatan Cemerlang (APC) sebanyak dua kali natu pada

tahun 1999 dan 2009.
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Encik A memulakan tugas sebagai seorang guru sekolah rendah pada tahun
1994. Setelah empat tahun berkhidmat, beliau kemudiannya telah menyambung pelajaran
di peringkat [jazah Sarjana Muda dalam bidang Bahasa dan Lingustk Melayu di
Universiti Putra Malaysia (UPM) pada tahun 1998- 2001. Selepas iu, beliau terus
melanjutkan pelajaran ke peringkat sarjana dalam bidang Pendidikan Awal Kanak-Kanak

pada tahun 2010-2012 di Universiti Malaya (UM).

Encik A telah dpilh sebagai sampel pakar dalam  kajian mni kerana
pengalamannya dalam bidang pendidikan Bahasa Melayu selama 21 tahun. Pengalaman
luasnya dalam pengajaran Bahasa Melayu di sekolah telah memenuhi kriteria pemilhan
sebagai pakar seperti yang dinyatakan oleh Akbari & Yazdanmehr (2014), yang
menegaskan pakar dalam bidang pendidikan merujuk kepada indvidu yang mempunyai
pengalaman melebihi 5 tahun dan berdasarkan pengalaman mereka secara spesifik.
Chin et al(2013) puh menjelaskan kumpuln pakar adalah mereka yang mempunyai
pengalaman dan berkhidmat dalam sesuatu bidang tertentu antara 10-15 tahun sama ada
guru, pensyarah, guru pakar dan hin-hin bidang. Selain itu, pemihan Encik A sebagai
sampel pakar kerana pengiktirafan yang diperolehnya menjadikannya seorang yang
pakar, miu diantk sebagai Pegawai School Improvement Specialist Scop (SISC+)
Bahasa Melayu (Unit Sekolah Rendah) oleh Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM)
pada tahun 2016. Ini bertepatan dengan pernyataan yang dinyatakan oleh Palmer,
Stough, Burdenski & Gonzalez (2005), mniu pengiktirafan daripada institusi tertentu
berdasarkan kriteria amalan, pengalaman mengajar dan latihan praktikal yang
diperhatikan dan disahkan melalui piawaian penilaian santifik yang ketat dan

diperakui.
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3.3.3.3Pensyarah Universiti

Penyelidik juga telah menemu bual pensyarah dari sebuah universiti awam di Malaysia
untuk memperoleh  dan menganalisis maklumat berkaitan kemahiran seni bahasa
berasaskan pendekatan didk hbur dalam pengajaran dan pembelajaran Bahasa Melayu
di sekolah rendah. Pensyarah tersebut ialah Encik S (bukan nama sebenar). Beliau
dibhrkan di Tangkak, Johor pada tahun 1966. Beliau telah menjadi pensyarah selama 9
tahun di Universiti A (bukan nama sebenar) dalam bidang Bahasa dan Kesususteraan
Melayu. Sebelum menjadi pensyarah, beliau merupakan guru di Sekolah Kebangsaan
Bandar Easter, Kota Tinggl Johor selama 2 tahun, kemudian berkhidmat di Sekolah
Menengah Alam Shah, Putrajaya selama 11 tahun. Semasa bergelar guru, beliau
mengajar mata pelajaran Bahasa Melayu. Beliau menyambung pengajian di peringkat
Sarjana Muda pada tahun 1993 dan peringkat Sarjana (1996), kedua-duanya dalam bidang
Kesusasteraan Melayu di Universiti Malaya (UM), dan peringkat Doktor Falsafah (PhD)
pada tahun 2010 di UM kerjasama Leiden University Belanda  dalam bidang
Kesusasteraan Melayu (Bandingan). Beliau telah memperoleh Anugerah Perkhidmatan
Cemerlang (APC) sebanyak empat kali mtudua kali semasa bergelar guru pada tahun
1994 dan 2004 dan dua kali semasa bertugas sebagai pensyarah (2009 dan 2015). Encik
S dpih sebagai sampel pakar kerana pengalamannya sebagai guru Bahasa Melayu
melebihi 10 tahun seperti yang dinyatakan oleh Akbari & Yazdanmehr (2014), yang
menegaskan pakar dalam bidang pendidikan merujuk kepada indwidu yang
mempunyai pengalaman melebihi lma tahun dan berdasarkan pengalaman mereka
secara spesifik. Selain iu, pemithannya sebagai sampel pakar juga disebabkan Encik S
mendapat pengiktirafan daripada institusi pendidikan tinggi atas kejayaan beliau

menamatkan pengajian hingga di peringkat Doktor Falsafah (PhD) dalam bidang
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Kesusasteraan Melayu dan dianugerahkan gelaran Doktor Falsafah.

3.4  Batasan Kajian

Kebanyakan kajian kualitatif menjalankan kerja lapangan bagi tujuan pengumpulan
data. Biasanya, seseorang penyeldk perlu berdamping dengan kajian dan berada di
tempat yang dipith seperti di rumah, kantin, di pejabat, di padang atau di sekolah.
Memandangkan sesebuah tempat iu tidak berubah, menentukan pihan tempat

kajian adalah mustahak bagi kejayaan sesebuah kajian (Jorgensen, 1989).

Penentuan pihan tempat kajian juga perlu mengambil kira sifat dan keperluan
kajian bagi memastikan tempat yang dpih tidak membataskan apa yang ngn dkaj.
Dalam hal ni Jorgensen (1989) mengesyorkan penggunaan akal atau fikiran untuk

membuat keputusan.

Untuk memenuhi keperluan pengumpulan data bagi kajian ni sebuah sekolah
telah dipih sebagai tempat kajian. Sekolah yang dpth itu ialah Sekolah Kebangsaan Sri
Wangi, yang terletak dalam daerah Gua Musang, Kelantan. Penyelidik telah memith
sekolah mi sebagai tempat kajian adalah kerana sekolah miterletak di luar bandar dan
mempunyai bilangan nurid yang agak ramai nitu 950 orang murd pada tahun 2019.
Murid-murid di sekolah mi juga mempunyai latar belakang keluarga yang berbeza uiu
terdiri daripada keluarga biasa, keluarga yang berada di bawah paras miskin, sederhana
dan keluarga yang terdiri dalam golongan profesional. Jurang penguasaan nmurid antara

satu sama hin juga agak ketara kerana latar belakang keluarga yang berbeza
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mempengaruhi tahap penguasaan murid. Oleh sebab kajian mi berkaitan dengan
pembinaan, pelaksanaan dan kebolehgunaan modul seni bahasa dalam PdP berasaskan
didk hbur dalam mata pelajaran Bahasa Melayu sekolah rendah, maka pengajaran dan
penelitian murid di sebuah sekolah adalah mencukupi. Lagipun, pemiihan sebuah sekolah
membolehkan penyelidk mempunyai banyak masa di satu tempat. Penyelidik hanya
perlu memusatkan penyelidkannya di satu tempat sahaja. Dengan yang demikian,
penyelidk dapat mewujudkan pelaksanaan kajian yang teratur dan terperini. Kelas kajian
Juga dibataskan kepada satu kelas sahaja miu Kelas 3C. Kelas mi dipih menjadi kelas
penyelidikan kerana guru kelasnya membenarkan penyeldk membuat pemerhatian
terhadap kelasnya. Kelas-kelas yang tidak memberi kerjasama dielakkan dalam kajian i
Sebagai contoh, ada beberapa orang guru kelas Tahun 1 dan Tahun 2 yang penyelidk
ngn jadikan sebagai kelas kajian, menyatakan rasa kurang selesa dengan kehadiran
penyelidk untuk membuat kajian. Namun, guru kelas 3C telah menyatakan persetujuan
supaya kajian mi dijalankan ke atas kelasnya demi mencari penyelesaian dalam masalah
murid semasa proses pembelajaran berlaku. Malah, guru kelas 3C i cukup memahami
dan menyatakan sanggup memberikan kerjasama sepenuhnya , dalam apa jua aspek
sehingga kajian mi selesai. Ini bertepatan dengan kenyataan Liamputtong (2014) yang
menyatakan peserta kajian yang dpith mestilah sanggup untuk menyertai kajian tanpa

terikat dengan ciri-ciri khusus yang ditetapkan.

Selain iy, kajian mi juga dibataskan kepada pembinaan modul kemahiran seni
bahasa sahaja. Dalam DSKP Bahasa Melayu, terdapat ma kemahiran bahasa yang
diketengahkan dalam PdP mnitu kemahrran mendengar dan bertutur, kemahiran
membaca, kemahiran menuls, kemahiran seni bahasa dan kemahiran tatabahasa. Oleh

sebab kaja ni memfokuskan pembinaan modul seni bahasa, maka kemahiran-
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kemahiran bahasa yang hin dibincangkan dalam kajian mni. Dari aspek peserta kajian pula,
dua orang guru Bahasa Melayu telah terlibat sepenuhnya dalam kajian nimanakala
ma orang murid daripada jumbh keseluruhan murid Tahun 3C (35 orang) telah terlibat
dalam sepenuhnya dalam pengumpulan data kajian iniseperti temu bual, pemerhatian dan
Juga analisis dokumen. Bilangan dua orang guru Bahasa Melayu dan Ima orang murid
tahun tiga sebagai peserta kajian adalah memadai untuk membolehkan  penyelidk
meneroka dan meneliti perseoalan kajian bagi mendapatkan gambaran yang sebenar
tentang PdP kemahiran seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur di sekolah rendah
(Marohaini Yusoff, 2016). Tegasnya, bagi pelaksanaan kajian kes seumpama i
bilangan peserta kajian yang kecil mencukupi memandangkan tujuan utama kajian ni
adalah untuk membuat penyelidikan secara holstk tentang PdP kemahiran seni

bahasa berasaskan pendekatan didik hbur di sekolah rendah.

3.5 Tempoh Kajian

Tempoh pelaksanaan kerja kajian lapangan bagi kajian mi adalah selama dua semester
sesi persekolahan miu setahun. Tempoh tersebut adalah dari bulan Januari hingga
Oktober dalam tahun yang sama. Walaupun tempoh kajian dapat dipendekkan atau
dipanjangkan berdasarkan apa yang berlaku dalam sesebuah kajian (Othman Lebar,
2015), dalam konteks kajian mni tempohnya ditetapkan pada permulaan kajian hgi Hal
mni kerana tempoh yang ditetapkan tersebut memadai untuk membolehkan penyelidik
meneroka dan meneliti persoalan kajian bagi mendapatkan gambaran holstk tentang

penggunaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didik hibur di sekolah rendah.
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Memandangkan tumpuan kajian adalah terhadap murid-murid Tahun Tiga (Tahap
Satu), tempoh setahun masa persekolahan adalah sesuai. Sebagaimana yang telah
dinyatakan bahawa tumpuan kajian mi ialah murid Tahun Tiga @itu mund Tahap Satu.
Oleh yang demikian, pelaksanaan pengumpulan data kajian perlu dilakukan dalam masa
muridmurid  berada dalam Tahun 3 (Tahap Satu) . Sekiranya tempoh tersebut
dipanjangkan, murd akan beralih ke Tahun Empat (Tahap Dua) dan mi telah
bertentangan dengan tujuan asal kajian iaitu murid- murid Tahap Satu. (Marohaini

Yusoft, 2016)

Selain itu, pengumpulan data kualitatif banyak melibatkan interaksi secara
bersemuka dengan peserta kajian dalam pesekitaran mereka ( Jorgensan, 1989). Oleh
yang demikian , tempoh yang agak lama diperlukan bagi memupuk jalinan hubungan
antara penyelidk dengan peserta kajian. Di samping iu, penyeldk perlu mempelajari
selok-belok budaya sesuatu tempat dan peserta kajian bagi memudahkan pelaksanaan

pengumpulan data.

Semakin lama penyeldk berada di sekolah, khususnya kelas yang terpilh,
semakin banyak perasaan terancam dalam kalangan guru dapat dikikiskan (Jorgensen,
1989). Dengan cara mi kepercayaan mereka terhadap penyeldk kbh mudah
diperoleh. Dalam tempoh masa iu, penyeldk berjaya mengenali dan memupuk
plnan perhubungan dengan kebayakan guru dan murid di sekolah tersebut. Tambahan
pula, aspek masa merupakan satu keperluan yang penting memandangkan dalam
sesebuah kajian kualitatif, konteks sebenar perlu dikekalkan sebaik yang boleh. Oleh
tu, segala hal yang tmbul perlu ditangani tanpa memberi kesan kepada persekitaran

sebenar tempat kajian (Marohaini Yusoff, 2016).
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3.6 Instrumen Kajian

Instrumen kajian adalah alat yang digunakan untuk mengukur pemboleh ubah-
pemboleh ubah yang dikaji (Mohd. Nor Hamzah, 2005). Dalam penyelidikan sains
sosial, mstrumen kajian biasanya menggunakan soal seldk, temu bual dan juga
permerhatian yang diadkan sebagai senarai semak untuk mendapatkan maklumat dan
merekod pemerhatian terhadap peserta kajian (Chua Yan Piaw, 2014). Malah, dalam
penyelidikan sains sosial seperti ni juga, pengukuran biasanya dibuat menggunakan
salah satu daripada instrumen atau teknik pengumpulan data seperti ujankebolehan, soal
selidk, temu bual, pemerhatian dan catatan lapangan serta rakaman audio dan visual.
Namun, dalam kajian ni instrumen kajian yang digunakan ialah pemerhatian dan temu
bual. Teknik temu bual digunakan adalah untuk mengetahui pendapat, persepsi dan
sikap peserta kajian secara kbh mendalam manakala pemerhatian dan catatan lapangan
puk dijalankan adalah untuk mengetahui tingkah laku peserta kajian secara langsung

di tempat kajian (Othman Talb, 2013).

Micheal (2001), menekankan kepentingan pelaksanaan kajian mnts sebelum
mengutip data sebenar dengan menyenaraikan tuuh kelebihan, nitu membenarkan ujan
awal, mencetuskan idea baharu untuk penyelidik, menyediakan penyemakan yang
menyeluruh terhadap prosedur statistik, mengurangkan kesalahan dari segi pengendalian,
memberi maklum balas kepada penyelidk tentang kos dan tempoh masa yang diperlukan
serta memberi maklum balas tentang kesesuaian instrumen. Instrumen dalam kajian i
akan dikelaskan kepada dua aspek mitu a) soalan-soalan temu bual dan b) pemerhatian

(nota lapangan).
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3.6.1 TemuBual

Temu bual merupakan salah satu sumber penting untuk mendapatkan maklumat dalam
kajian kualitatif. Menurut Othman Lebar (2015), penyelidikan kualitatif banyak
bergantung kepada temu bual secara terbuka dalam mengumpul maklumat. Temu
bual merupakan strategi keseluruhan  pengumpulan data kajian ataupun boleh
merupakan salah satu daripada teknik yang digunakan dalam kajian (Othman lebar,
2015). Temu bual juga merupakan perbualan dua hala antara penemu bual dengan
responden yang bertujuan untuk mengumpul maklumat kajian (Chua Yan Piaw, 2014).
Kaedah temu bual mi biasanya dilaksanakan mengkut kgemaran dan kebiasaan
penyelidik dan boleh dikategorikan kepada tiga jenis, niu temu bual berstruktur, temu
bual semi berstruktur dan temu bual tidak berstruktur (Chua Yan Piaw, 2014). Dalam
kajian my penyeldk telah memith untuk menggabungkan ketiga-tiga jens temu bual

bagi mendapatkan data yang banyak dan kaya selepas menemu bual responden.

Pengendalian temu bual boleh dijalankan melalui beberapa cara. Dalam kajian i
penyelidk memith untuk mengendalikan temu bual nmi dalam dua fasa niufasa satu dan
fasa dua. Dalam fasa satu, penyelidk bertanyakan soalan secara umum yang berkaitan
dengan pendidikan negara, prestasi pelajaran sekolah serta hal tuu sekolah. Dalam fasa
kedua pula, soalan penyelidk kbh bertumpu kepada aspek didk hibur dan pelaksanaan di
dalam bik darjah serta kesannya kepada murid Jadual 3.3 dan 3.4 di bawah

menunjukkan panduan soalan dalam fasa satu.



Jadual 3.3

Contoh Soalan Temu Bual Fasa Satu Bersama Guru Besar.

FASA SATU PANDUAN SOALAN CATATAN

1. Siapakah nama penuh cikgu?

2. Cikgu berasal darimana?

3. Berapakah umur cikgu sekarang?
GURU BESAR 4. Di manakah cikgu mendapat latihan

perguruan?

5. Tahun latithan dan peringkat

pengajian?

Jadual 3.4

Contoh Soalan Temu Bual Fasa Satu Bersama Guru Bahasa Melayu.

FASA SATU PANDUAN SOALAN JAWAP AN

1. Siapakah nama penuh cikgu?

GURU 2. Tempat dilahirkan dan umur?
BAHASA 3. Berapa lamakah telah berkhidmat
MELAYU sebagaiguru?

4. Bidang pengkhususan dimaktab atau
universiti?

5. Berapa lamakah telah berkhidmat di
sekolah ini?

Dalam fasa kedua pula, soalan penyelidk kbh bertumpu kepada
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aspek

kemahiaran seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur dan pelaksanaan di dalam

bk darjah serta kesannya kepada murid. Contoh panduan soalan fasa dua adalah seperti

dalam Jadual 3.5 dan 3.6 di bawah.



Jadual 3.5
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Panduan Soalan Temu Bual Fasa Dua Bersama Guru Besar.

FASA DUA

PANDUAN SOALAN CATATAN

GURU
BESAR

1. Sudah berapa lama cikgu berkhidmat sebagai guru?

2. Sebagai Guru Besar pula, sudah berapa lama cikgu
berkhidmat diSK Sri Wangi?

3. Pada pendapatcikgu,adakah pembelajarandidikhibur inibaik
untuk murid-murid?

4. Mengapa cikgu berkata demikian?

5. Maksud cikgu?

6. . Dalam ertikata lain, elemen didik hibur ini mampu menarik
minat murid?

7. Adakah guru-guru BM di SK Sri Wangimenerapkan unsur-
unsurdidik hibur dalamP&P ?

8. Selain nyanyian,adakah guru-guru BM memasukkan elemen-
elemen didik hibur lain seperti bercerita, lakonan atau puisi?

9. Bagaimana penerimaan murid terhadap lakonan, bercerita dan
puisi?

10. SebagaiGuru Besar,adakahcikgumenyokongpembelajaran
didik hiburini?

11. Bagaimanakah bentuk sokongan itu?

12. Maksudnya,bahan-bahandidik hibur disediakan oleh pihak
sekolah?

13. Pada pandangan cikgu, mampukah pembelajaran didik hibur ini

meningkatkan penguasaan murid?
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Jadual 3.6

Panduan soalan temu bual fasa dua bersama guru Bahasa Melayu..

FASA DUA PANDUAN SOALAN CATATAN

1. Adakah murid-murid seronok semasa

pembelajaran tadi?

2. Adakah cikgu memasukkan unsur didik hibur

dalam pengajaran dan pembelajaran?

3. Mengapacikgu memasukkandidikhiburdalam

pengajaran cikgu?

4. Bagaimana dengan penglibatan murid?

5. Apa peranan cikgu semasa P&P didik hibur

berlangsung?. Bagaimana pula dengankawalan

kelas?

7. Bagaimana pula dengan tempoh masa

pelaksanaan P&P didik hibur? Adakah cukup
GURU BM tempoh masa 30 minit atau perlu masa selama 60

minit?

8. Apakah aktiviti didik hibur yang paling

menyeronokkan murid?

9. Bagaimana pula dengan aktiviti didik hibur

yang lain? Adakah mereka kurang minat?

10. Pada pendapat cikgu, apakah faedah yang

diperoleh oleh murid semasa mengikuti

pembelajaran secara didik hiburini?

11. Darimanakah cikgu mendapatkan bahan didik

hibur ini?

12. Adakah terdapat halangan dalam

menyediakan bahan untukP&P berasaskan didik

hibur ini?

Panduan soalan temu bual bagi Fasa 1 dan Fasa 2 telah dibuat mnts oleh dua
orang guru pakar bahasa Melayu di sekolah mnitu Ketua Panitia Bahasa Melayu
(KPBM) dan Penolong Kanan Pentadbiran (PKP). Hasil daripada pengesahan soalan
mn terdapat beberapa penambahan dan pengguguran soalan yang telah dimumikan oleh

penyelidik. Contoh jadual temu bual Fasa 2 adalah seperti dalam Jadual 3.7 di bawah.



123

Jadual 3.7

Contoh Jadual Temu Bual

Soalan Contoh Soalan Temu Bual Peserta Lokasi

“Adakah cikgu menyediakan
Soalan 1 Rancangan Pengajaran Harian Cikeu Y Bilik
oalan ru
menggunakanpendekatandidikhibur gl gl

sebelummemulakan pengajaran?”

“Bagaimanakah cara untuk memilih
Soalan 2 tajuk-tajuk untuk dimasukkan dalam Cikgu Z Pusat Sumber

modul didik hibur?”
Soalan 3 “Seronok tak belajz.lr Bahasa Melayu Murid F Pondok
tadi?” bacaan

3.6.2 Pemerhatian

Pemerhatian merupakan perlakuan merekod fenomena yang biasanya menggunakan
mstrumen, dan merekodkannya untuk tujuan santifik dan sebagainya (Othman Lebar,
2015). Dalam kajian mi penyelidk telah menggunakan nota lapangan untuk merekod
pemerhatian semasa melakukan kajian pembinaan modul seni bahasa berasaskan

pendekatan didk hibur i

Pemerhatian kualitatif pada asasnya bersifat naturalistik, mitu memerhati sesuatu
perkara atau fenomena yang berlaku dalam konteks sebenar. Penyelidik telah melihat

kepada trend, pok dan gaya perlakuan dalam skop yang kbh besar. Pada peringkat awal
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pemerhatian, penyelidk memasuki lapangan kajian dengan minat serta idea yang umum
tanpa kategori, senarai semak dan pemerhatian khusus. Tujuannya untuk membolehkan
penyelidk melihat tingkah laku dan perhubungan yang timbul daripada pemerhatian yang

dibuat.

Pemerhatian yang berfokus digunakan di peringkat akhir kajian untuk memeriksa
tema-tema analtk, bagi menjelaskan sama ada @ menjelaskan perlakuan dan
hubungannya melalui tempoh yang lama dalam pelbagai latar. Di samping iu, penyelidik
juga terlibat sebagai pemerhati penuh iaitu penyelidk melibatkan diri secara aktif dalam
bidang yang dkaj. Menurut Chua Yan Piaw (2014), pemerhati sebagai peserta penuh
berfungsi untuk melibatkan diri secara aktif dalam aktiviti yang dikaj, serta status dan
identiti pengkaji sebgai pemerhati tidak diketahui oleh peserta-peserta hin dalam kajian.

Menurutnya g, kebaikan bagi kaedah ni ialah kajian berlaku secara semula jadi

Dalam nota lapangan mni penyelidk telah menggunakan nota lapangan berbentuk
protokol yang mengandungi hjur untuk nota deskriptif di sebelah kiri dan nota reflektif
di hur sebelah kanan. Menurut Bogdan & Biklen (1992), nota deskriptif mengandungi
deskripsi  tentang informan, dalg latar fwzkal hari, tarikh, masa, tempat dan
pernyataan tentang pelbagai peristiwa atau aktviti Nota reflektif pu memberi peluang
kepada penyelidk untuk merekod pendapat peribadi seperti spekulasi, perasaan,
masalah, idea dan sebagainya. Contoh nota pemerhatian adalah seperti dalam Jadual

3.8 di bawah.



Jadual 3.8

Contoh Nota Pemerhatian

AHAD,28 JANUARI 2018
11.15 PAGI

PEMERHATIAN

KOMEN PEMERHATI

Murid-murid Tahun 3C berjalan-jalan d
dalam kelas semasa pertukaran guru
semasa. Dua orang murid lelaki agal
bising dan bergurau-gurau antara sati
sama lain. Murid perempuan, ada yang
berjalan dan ada yang membaca
Kedengaran Ketua Kelas mengarahkar
murid-murid supaya dduduk diam d
tempat masing-masing. Ternampak gun
semasa datang dan masuk ke kelas
Murid-murid terus diam dan berdit
tegak. Ketua kelas mengucapkan salan
dan diikuti murid-murid lain.

Selain iu, penyelidk juga telah membuat
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jadual pemerhatian untuk menjawab

ketiga-tiga soalan kajian miu mendapatkan maklumat berkaitan PdP kemahiran seni

bahasa berasaskan pendekatan didk hibur, pembinaan modul seni bahasa serta menilai

pelaksanaan modul seni bahasa menggunakan pendekatan didik hibur di sekolah rendah.

Jadual pemerhatian adalah seperti dalam Jadual 3.9 di bawah.
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Jadual 3.9

Nota Pemerhatian Terhadap Murid Dan Guru

Soalan Pemerhatian Peserta  Tarikh Lokasi
Kajian

| Pemerhatian dari luar kelas semasa PdPx Cikeu Y 25 April Blok C
BM berlangsung. Guru BM mengaja
seperti biasa, menggunakan buku teks 2018

Soalan

Masih ada murid yang bercakap-cakary
sesama sendiri semasa guru mengajar
Guru menerangkan sesuatu di hadapar
dan sesekali meninggikan suara untul
menegur murid  supaya  member
perhatian. Murid kurang fokus kerane
berbual dengan rakan sebelah. Sesekal
guru menyoal murid. Guru meminta muric
menyalin nota yang ditulis pada papar
putih.

Soalan 2 Kelihatan Cikgu Y dan Cikgu 7 Cikgu Pusat
berbincang tentang pemilihan tema dar dan Cikgt Sumber
kemahiran bahasa yang terdapat dalan Z
buku teks wuntuk dimasukkan dalan
modul.

Soalan 3 Murid-murid kelihatan seronokbernyany Murid Kelas 3C
di dalam kelas diiringi muzik. Semu: Tahun 3C
murid gembira dapat bermnyanyi semase
belajar.

3.6.3 Soal Selidik Fuzzy

Dalam kajian mi juga, penyelidk telah menggunakan soal selidk fuzzy sebagai instrumen
utama untuk mendapatkan maklumat dan mengumpul data kajian. Soal seldk ni
mempunyai banyak kelebihannya seperti berfungsi sebagai senarai semak untuk

merekodkan pemerhatian terhadap responden, sebagai soalan temu bual dan sebagai
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wan kertas dan pensel (Chua Yan Piaw, 2014). Soal selidik mi juga dbna bertujuan
untuk mengetahui pendapat, persepsi dan sikap reponden terhadap sesuatu isu atau

fenomena yang dkaji (Othman Talb, 2013).

Dalam membentuk soalan seldk yang yang mempunyai kesahan dan
kebolehpercayaan yang tinggy, penyelidk telah mempertimbangkan beberapa aspek
sebelum membentuk item soal selidk tersebut. Antaranya ialah mempertimbangkan
perasaan responden, item yang pendek dan ringkas, bilangan item yang pendek dan
mengumpul data yang konkrit. Hal mni didasari oleh pernyataan Chua Yan Piaw (2014)
yang menyatakan bahawa item-item dalam soal selidk haruslah tidak mendatangkan
sebarang kesan mental dan fwkal yang negatif kepada responden yang menjawabnya.
Semasa membna soal selidk juga, bahasa yang digunakan mestilah mudah, jelas dan
tidak terlalu teknikal yang boleh mengganggu emosi responden (Othman Talb, 2013).
Tegasnya hgi perlu dielakkan juga soalan sentitif yang boleh menyentuh isu agama dan
pantang larang sesuatu budaya serta elakkan item yang boleh ditafsirkan dengan kbh

daripada satumakna.

Dalam membna soalan soal seldk mi juga, penyelidk telah membina soalan
soal selidk mi dengan berpandukan beberapa langkah seperti yang dicadangkan oleh
Othman Talb (2013). Antara langkah yang digunakan dalam pembinaan soalan soal
selidik ialah 1) mengenal pasti konstruk, 2) mengenal pasti item bagi setiap konstruk, 3)
memitth skala, 4) kesahan dan keboehpercayaan, 5) kajian rintis, dan 6) mentadbir soal
selidk. Namun, dalam aspek pemiihan skala, penyelidk telah menggunakan skala likert 7
mata kerana kajian mi berfokuskan kepada konsesus pakar (kesepakatan pakar)

menggunakan kaedah Fuzzy Delphi (FDM).
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Oleh sebab kajian mi memfokuskan FDM dalam membmna modul maka proses
pembinaan soalan soal seldk yang dbmna sedikit berbeza dan unk berbanding
pembinaan soalan soal selidk dalam kajian biasa (Ridhuan Jamil, 2020). Keunikannya
adalah i kbh berstruktur dan disertakan sumber seperti literatur dan temu bual yang
dijalankan . Maka, dalam konteks kajian yang menggunakan FDM mi keperluan
meletakkan sumber seperti daripada literatur dan temu bual mampu memberikan
maklumat asas kepada pakar. Ini dikukuhkan dengan hujah Dulfield’s (1993) yang
menegaskan bahawa pendekatan yang boleh digunakan adalah menggunakan borang
soal selidk yang diadaptasi daripada kajian literatur atau temu bual. Contoh pembinaan
soalan soal selidk menggunakan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM) adalah seperti dalam

Rajah 3.1 di bawah.



Arahan : Sila tandakan ( /) pada ruangan yang sesuai.
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Pakar yang budiman, sila tandakan ( /) tahap persetujuan anda tentang elemen-elemen

penyediaan RPH dalam PdP berasaskan pendekatan didik hibur.

Skala persetujuan
Teramat Sangat Tidak Sederhana Setuju Sangat Teramat
Tidak Tidak Setuju Setuju Setuju Setuju
Setuju Setuju
1 2 3 4 5
Bil Elemen penyediaan RPH Sumber Skala
2 4 6 7
1 Guru perlu menyediakan RPH Pakar J
setiap hari sebelum PdP. (2017)
2 Guru memahami tujuan penulisan| Pakar A
RPH. (2016)
3 Guru perlu merancang masa | Pakar Y
penulisan RPH. (2017)
4 Guru perlu merujuk DSKP semasa| Pakar A
membina RPH. (2016)
5 Guru merujuk DSKP dalam | Pakar A
membina objektif PdP, (2016)
6 Pendekatan didik hibur | Pakar J (2017)
dimasukkan setiap kali PdP.
7 Pendekatan didik hibur | Pakar A
dimasukkan dalamkemahiran sen| (2016)
bahasa sahaja.
8 Pembinaan RPH melancarkan Pdl Pakar Y (2017)
guru. Pakar J(2017)
9 PdP berasaskan didik hibur dapat | Pakar J
dilaksanakan dalam PdPsebenar. | (2017)
10 | Objektif PdP masih boleh dicapai | Pakar A
melalui pembelajaran didik hibur. | (2016)

Rajah 3.1. Contoh soal selidik bagi kaedah Kaedah Fuzzy Delphi berserta sumber bagi
setiap elemen
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3.7  Kaedah Pengumpulan Data

Pengumpulan data untuk kajian kes mni bergantung pada bukti daripada pelbagai sumber
data. Data daripada kajian ni dkumpul melalui temu bual, pemerhatian terus menerus
dan pemerhatian peserta, serta analisis dokumen. Dalam penyelidikan kualitatif, bukti
daripada pelbagai sumber adalah perlu dalam penyelidikan kajian untuk mewujudkan
kesahan konstruk dan kebolehpercayaan (Yin, 1994). Pada dasarnya, bukti daripada
pelbagai sumber memberi pelbagai ukuran fenomena yang serupa, dan membenarkan
seseorang membentuk satu fokus dalam penyiasatan. Ini juga adalah sebahagian
daripada proses triangulasi yang dapat menghasilkan dapatan yang kbh tepat dan
meyakinkan tentang sesuatu konsep yang dkaji ( Patton, 1987; Yin,1994; Hammesley &

Atkinson, 1995).

3.7.1 TemuBual

Temu bual dianggap sebagai salah satu sumber penting bagi mendapatkan maklumat
dalam sesebuah kajian. Pengendalian temu bual boleh djpln dengan beberapa cara.

Untuk kajian i, penyelidik memilih untuk mengendalikan temu bual dalam dua fasa.

Fasa pertama adalah perbualan umum berkaitan dengan sekolah atau isu- isu
pendidikan secara umum. Namun begitu, perbualan ini ada kaitanya dengan tajuk

penyelidikan yang sedang dikaji.
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Soalan terbuka perlu dikemukakan pada permulaan sesuatu sesi temu bual untuk
membolehkan peserta kajian memberi pandangan dan idea dengan bebas tentang sesuatu
isu. Tambahan pula, perbualan umum dengan Guru Besar memberi persediaan asas
dan pada masa yang sama menyediakan suasana untuk penyiasatan kbh mendalam
(Yin, 1994). Perbualan mi jga djpdkan sebagai sesi menpln kemesraan kerana i
akan membuat peserta kajian (Guru Besar) menjadi kbh selesa, dan bersedia untuk
soalan yang kbh terperinci Perbualan secara umum juga perlu untuk menaln
perhubungan dengan kbh rapat dengan responden. Dalam temu bual pada fasa kedua,
soalan temu bual menjadi semakin berfokus kepada protokol penyelidikan bagi menjawab

soalan 1 dan Soalan 2 kajian.

3.7.2 Pemerhatian

Pengumpulan data adalah tidak lengkap tanpa pemerhatian. Ini disebabkan temu bual
hanyalah merupakan pengumpulan laporan kendiri mdvidu atau kumpubn ndvidu
tertentu. Dengan i, adalah penting bagi seseorang penyelidk untuk membuat triangulasi
maklumat yang dkumpukan melalui pemerhatian. Data yang dkumpukan daripada
pemerhatian langsung, (iaitu dengan cara melihat dan mendengar apa yang berlaku di
tempat kejadian) atau melalui pemerhatian peserta (iaitu dengan mengambil bahagian
dalam aktiviti sekolah) mampu membekalkan maklumat yang kaya dan boleh menambah
kebolehpercayaan  kepada  penyelidikan yang dialankan ( Delmont, 1992:

Hammerseley dan Atkinson, 1995) .
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Pada peringkat permulaan kajian, penyelidk menghadapi sedikit masalah tentang
siapa yang patut penyelidk perhati dan peristiwa apakah yang patut penyelidk fokuskan.
Penyelidik telah memulakan kajian dengan meninjau secara luas apa yang berlaku di
sekolah. Misalnya, penyelidk telah menghadiri mesyuarat yang diadakan, kegiatan-
kegiatan yang dijalankan serta penglibatan para guru dalam setiap kegiatan dan
perjumpaan yang diadakan. Dengan menghadirkan diri dan memerhatikan segala
mesyuarat dan acara yang berlaku di sekolah, membolehkan penyelidk mendapatkan
gambaran yang jelas apa yang berlaku di sekolah yang sedang dkaj Perkara mitelah

membantu penyelidik membuat laporan bertulis tentang persekitarannya.

Selain iy, penyelidk juga telah membuat pemerhatian secara berfokus terhadap
masalah yang dihadapi oleh Guru besar dan guru-guru Bahasa Melayu yang terlibat
dalam kajian mi. Pada peringkat my penyeldk mukh memerhatikan dengan penuh minat
isu-isu yang berkaitan dengan penyelidikan penyelidk dan tidak lagi berfokus terhadap
isu-isu umum. Misalnya, ketika berada dalam pelbagai peringkat mesyuarat di sekolah
yang penyelidk hadiri, penyelidik memberi tumpuan kepada perhubungan guru dengan
Guru Besar, tingkah laku komunikasi dan cara kepmpnan  pentadbir. Untuk
mendapatkan maklumat rinci tentang peranan pentadbir dalam membantu guru
meningkatkan strategi pengajaran, penyeldk menjalankan pemerhatian semasa para
pentadbir membuat pencerapan terhadap pengajaran guru di dalam kelas dan juga semasa

pentadbir bermesyuarat selepas pencerapan.

Selain pemerhatian yang berlatarbelakangkan suasana formal seperti mesyuarat
dan persidangan, penyelidik juga membuat pemerhatian di pelbagai lokasi di sekolah. Ini

termasuk pemerhatian terhadap guru dan menyertai perbualan mereka di bik guru
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dan kantin. Pemerhatian terhadap peserta di tempat yang tidak formal begni penting
kerana di smbh tempat mereka bebas berkongsi idea, pendapat, perasaan dan
kekecewaan. Dalam konteks kajian ni tempat begini adalah sumber maklumat atau data
yang amat baik. Kehadiran penyelidk di tempat begini dan penglibatannya dalam
perbincangan santai bukan sahaja mewujudkan hubungan yang baik, malah dapat

menmbah keyakinan mereka terhadap penyelidik sebagai seorang penyelidik.

Semasa menjalankan penyelidikan, penyelidk berasakan kbh banyak maklumat
dan data diperoleh daraipada perbualan santai di kantin dan tempat- tempat yang tidak
formal berbanding tempat formal seperti mesyuarat dan persidangan. Hal mi demikian
kerana guru berasa kbh selesa duduk bersama rakan karib atau rakan sekerja mereka.
Mereka juga kbh bebas berkongsi idea dan pendapat serta dapat melepaskan tekanan
perasaan. Ini membolehkan penyelidk mendapat banyak data dan kbh telus. Misalnya,
hanya dalam pertemuan tidak formal sebegini, penyelidk dapat merasai kekangan
serta bebanan kerja yang banyak mempengaruhi gaya pengajaran guru di dalam biik

darjah.

Semasa membuat pemerhatian di sekolah mi penyelidk tidak boleh terlalu
menonokan diri dan cuba seberapa boleh untuk tidak menarik perhatian. Dengan iu,
penyelidik terpaksa memainkan peranan yang tidak menggugat Guru Besar dan guru-guru
yang hin supaya mereka menjadi kbh terbuka dan berkongsi pendapat dengan
sukarela. Setiap pendapat atau idea yang dikemukakan oleh Guru Besar atau guru-
guru akan dinthi sebagai satu sumber yang sangat bermanfaat dan memenuhi kriteria
berdasarkan tajuk penyelidikan. Penyelidik juga memerhatikan tahap keseriusan pihak

pentadbir dan guru-guru terhadap gaya pengajaran guru di dalam kelas serta tindakan
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susulan yang diambi untuk meningkatkan tahap penguasaan murid khususnya kemahiran

3M.

Kesimpulannya, pemerhatian yang dijalankan dimulakan dengan melihat sesuatu
isu tusecara luas dan menyeluruh, dan mengambil pernan sebagai seorang pemerhati
semata. Dengan iu, penyeldk boleh membentuk suatu perspektif pada tahap yang
pertama berkaitan soalan kajian. Dalam kerja pemerhatian, penyelidk melihat dan
mencari perkara atau peristiwa yang tidak merupakan suatu kelaziman. Di samping tu,
penyelidk juga perlu membentuk suatu permasalahan tentang sesuatu isu yang ingn
dikaj bagi membolehkan penyeldk mendapat pemahaman yang kbh baik. Setelah
tu, penyelidk memberi fokus tentang sesuatu peristiwa, kegiatan atau skop untuk
pemerhatian yang selaras dengan soalan kajian. Sepanjang penyelidikan dijalankan,
penyelidk perlu mencari peluang untuk mendapatkan maklumat bagi mengesahkan
dapatan kajian. Penyelidik tidak menonjokan diri dan mengelakkan diri daripada terlibat

dalam perlakuan yang dapat menggugat kedudukan sebagai seorang penyelidik.

3.7.3 Analisis Dokumen

Di samping mendapatkan data daripada temu bual dan pemerhatian, maklumat dalam
bentuk dokumen adalah satu sumber bukti penting dalam penyelidikan sebegini. Data
berdokumen boleh didapati daripada pelbagai sumber. Menurut Yin (1994), pelbagai
data dokumen seperti surat , memorandum, lain-lain dokumen rasmi (seperti agenda,
pengumuman, mint mesyuarat, laporan bertulis tentang sesuatu acara), dokumen

pentadbiran (seperti cadangan, laporan kemajuan), dokumen dalaman dan juga bahan
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yang tersiar dalam media massa boleh digunakan untuk mendapatkan data yang

berkaitan.

Dalam kajian mi penyeldk telah mengumpulkan dokumen yang berkaitan
dari Jabatan Pendidikan Negeri dan Kementerian Pelajaran Malaysia (KPM). Di
samping iu, penyelidk juga telah mengumpulkan maklumat tentang rancangan pengajaran
harian berkaitan penggunaan didk hbur dalam pengajaran dan pembelajaran bahasa
Melayu di sekolah rendah, lembaran kerja murid, jadual tugas guru, dan laporan prestasi

murid.

Memandangkan dokumen memainkan peranan dalam kajian kualitatif, satu
cara yang sistematik untuk mendapat dan mengumpulkan dokumen adalah penting. Satu
cara dalam pencarian sistematik bagi mendapat dokumen yang penting adalah mengenal
pasti komponen utama kajian yang  dijalankan..  Dengan iu, penyelidk dapat
mengumpulkan dokumen-dokumen yang berkaitan dengan didk hibur dan kaedah
pengajaran guru di dalam bilk darjah. Selain i, oleh sebab kajian mi melibatkan
murid, maka penyelidk juga mengumpulkan dokumen yang menerangkan tentang
sekolah, iaitu sejarah dan latar belakangnya, latar belakang sosioekonomi murid serta

prestasi akademik murid.

Selain tu, pengumpulan data daripada dokumen jga adalah penting bagi
membolehkan penyelidk membuat triangulasi antara teknik pengutipan data yang
penyelidk gunakan. Contohnya, data daripada dokumen bukan sahaja membolehkan
penyelidk menyokong dan menambah bukti daripada pelbagai sumber, tetapi juga

menolong mengesahkan maklumat yang diperoleh daripada temu bual.
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Kesimpulannya, dokumen merupakan satu lagi sumber untuk pengumpulan
dan pengesahan data dalam kajian kualitatif. Pengumpulan data daripada dokumen boleh
membentuk pengesahan dalam dan antara teknik yang digunakan. Justeru, penyiasatan
tentang kesemua sumber dokumen yang boleh didapati adalah penting bagi membuat
perbandingan, iaitu melihat persamaan dan perbezaan yang wujud tentang maklumat
yang diperoleh dan juga mendapat penjelasan tentang konflk dan pertentangan yang
timbul Ini jelas menunjukkan bahawa bukti dokumen dapat membantu penyelidik
membuat triagulasi data sesebuah kajian. Jadual tentang Analisis Dokumen adalah

seperti dalam Jadual 3.10 di bawah.

Jadual 3.10

Analisis Dokumen

Soalan Lokasi Jenis Dokumen Dapatan
Bilik Guru Jadual Tugas Guru, Guru mempunyai tugasan
Soalan 1 Jadual Waktu Mengaja yang merangkumi bidang
dan Data Murid Tahur kurikulum, kokurikulun
3C. dan hal ehwal murid
Jadual mengajar individu
pula sehingga 27 waktt
seminggu , belum
termasuk sebagai gun
ganti.
Bilik Guru Rancangan Pengajaran ~ Guru menyediakan RPH
Soalan 2 Harian, Laporan Prestas setiap hari dan biasany:
Akademik (Laporan Ujiar RPH dibina sehari sebelun
) PdPc berlangsung.
Laporan akademik muric
pula menunjukkan separul
daripada murid-murd Tahur
3Celum menguasai tahag
minimun (BMTM).
Bilik Darjah Latihan Murid Tiga perempat daripada
Soalan 3 murid-murid Tahun3C tidal

menyiapkan latihan yang
diberikan oleh guru untul
disiapkan dirumabh.
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3.7.4 Soal Selidik Fuzzy

Kaedah pengumpulan data yang seterusnya adalah melalui maklum balas soal selidik.
Soalan soal selidk dbina berdasarkan literatur dan juga hasil temu bual daripada beberapa
orang pakar yang telah dpith. Dalam kajian ni pengumpulan data melalui soal selidik
terbahagi kepada dua bahagian miu, a) soal seldk fasa 2 mitu pembangunan dan
pembinaan modul dan, b) soal seldk fasa 3 niu menilai pelaksanaan kebolehgunaan

modul

Dalam fasa 2 miu pembangunan dan pembinaan modul soalan soal selidk
dbina berdasarkan hasil temu bual bersama beberapa orang pakar dalam pendidikan
Bahasa Melayu serta daripada kajian literatur yang diperoleh. Hasil daripada soalan soal
selidk yang dbma, soalan tersebut dirupk kepada Pakar S yang berperanan sebagai

perujuk kandungan soalan soal selidik.

Borang soal selidk dalam fasa 2 ni mengandungi enam bahagian nitu Bahagian
A, Bahagian B, Bahagian C, Bahagian D, Bahagian E dan Bahagian F. Bahagian A
mengandungi 9 item yang berkaitan dengan maklumat demografi atau latar belakang
responden. Soalan yang terdapat dalam bahagian mi ialah jantina, umur, kelulusan
akademik, kelulusan ikhtisas, pengalaman mengajar, pengalaman mengajar Bahasa
Melayu, mata pelajaran yang diajar, jawatan serta status perkahwinan. Soalan-soalan

dalam bahagian A dbmna berasaskan kepada kesesuaiannya dengan obgktif kajian.
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Bahagian B puh mengandungi soalan yang berkaitan dengan amalan pengajaran
guru nitu penyediaan Rekod Pengajaran Harian (RPH) berasaskan pendekatan didik
hibur. Soalan soal selidk mi dbna berdasarkan dapatan temu bual daripada lima orang
pakar kerana kajian ni menggunakan kaedah Fuzzy Delphi dalam pembinaan modul
seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur. Terdapat 10 item soalan dalam bahagian
mi seperti yang dicadangkan Chua Yan Piaw (2014), mtu bilangan mmnimum soalan
bagi soal seldk menggunakan kertas dan pensel ialah 10 hingga 20 soalan. Pakar
diminta untuk memith satu jawapan sahaja berkaitan tahap persetujuan berdasarkan skala
likert 7 mata kerana skala mi akan ditukarkan kepada skala penomboran  atau

skala fuzzy. Skala likert 7 mata tersebut adalah seperti dalam Jadual 3.11 di bawah:

Jadual 3.11
Skala Likert Tujuh Mata
Mata Keterangan skala
skala
1 Teramat tidak setuju
2 Sangat tidak setuju
3 Tidak setuju
4 Sederhana setuju
5 Setuju
6 Sangat setuju
7 Teramat setuju

Bagi bahagian C pula, item soalan berfokuskan penyediaan bahan bantu mengajar
(BBM) berasaskan pendekatan didk hbur. Penyelidik membina soalan soal selidk mi
berdasarkan dapatan temu bual bersama Ima orang pakar yang dipih dalam kajian i

Bahagian mi juga mempunyai 10 soalan yang menggunakan skala likert 7 mata untuk
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menyatakan tahap peretujuan mereka.

Manakala bahagian D, mengandungi 10 soalan berkaitan aktiviti PdP
berasaskan pendekatan didk hbur. Bahagian mi juga menggunakan skala likert 7 mata
untuk menyatakan tahap persetujuan pakar. Soalan-soalan mi dbmna sendiri oleh
penyelidk dengan merujuk dapatan daripada temu bual bersama lma orang pakar dan
Juga berdasarkan kajian literatur berkaitan pembelajaran menyeronokkan. Begitu juga
dengan bahagian E yang mengandungi 10 soalan berkaitan tempoh masa PdP yang
sesuai untuk pengajaran berasaskan didk hbur i Soalan-soalan i juga dbina

berdasarkan dapatan temu bual penyelidik bersama lima orang pakar.

Bahagian terakhir dalam borang soal seldk menggunakan kaedah fuzzy mi
ialah bahagian F. Bahagian F mi mengandugi 10 soalan yang berfokuskan persediaan
murid dalam PdP berasaskan pendekatan didk hibur. Soalan-soalan ni dbna juga dbina
berdasarkan dapatan temu bual bersama lima orang pakar yang dpith. Soalan-soalan i
Juga meminta responden untuk menyatakan tahap persetujuan menggunakan skala likert

7 mata seperti yang ditetapkan dalam kaedah penomboran fuzzy.

Soal seldk yang telah dibentuk i telah melalui semakan dengan Pakar S,
nitu seorang pensyarah Pendidikan Bahasa Melayu daripada sebuah universiti awam.
Pakar S bertindak sebagai perujuk kandungan dalam memastikan soalan yang dbina
adalah betul dan sesuai dengan bidang kajian. Bentuk soalan yang agak mengelirukan
dimumikan atau dibuang. Soal selidik ni juga telah melalui semakan dan penambahbaikan
berdasarkan maklum balas responden dalam ujan rintis. Borang soal selidk ni diedarkan

sendiri oleh penyelidk kepada 10 orang pakar yang terlibat dalam menjawab soalan soal
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seidk m. Cara mi dapat menamn pulangan seratus peratus borang soal selidk dan
menjimatkan masa untuk mendapatkan semula borang soal selidk yang telah disi
Sebelum boring soal seldk diedarkan, penyeldk telah terlebih dahulu meminta

kebenaran daripada Guru Besar sekolah untuk mengedarkan borang soal selidik.

Sebelum mengisi borang soal selidk, pakar-pakar yang dipih telah diberi
penjelasan berkaitan dengan cara untuk memberi maklum balas terhadap item- item
dalam soal seldk Pakar-pakar jga dimaklimkan bahawa segala maklumat yang
diberikan adalah dirahsiakan dan bertujuan untuk penyelidikan sahaja, bukan untuk
tujuan peperiksaan dan semua persetujuan yang diberi dianggap betul. Pakar-pakar
diminta menjawab dengan juur dan khhs serta tidak boleh berbincang memandangkan
tahap persetujuan yang dinyatakan adalah bersifat peribadi dan merupakan pandangan

pakar sendiri.

Setelah penambahbaikan dan penjelasan dijalankan, borang soal selidk diedarkan
kepada sepuluh orang pakar dalam bidang pendidikan Bahasa Melayu. Oleh sebab kajian
ni menggunakan kaedah Fuzzy Delphi, maka pemihan pakar adalah sangat diperlukan.
Pemilihan sepuluh orang pakar ni menepati saranan Philip (2000), Cavalli-Sforza dan
Ortolano (1984), Turoff (1970), Jones & Twist (1978), Hsu & Sandford (2007), Clayton
(1997) dan Delbecq, Van de Ven, Gustafon (1975) yang mencadangkan bilangan pakar
adalah seramai sepuluh orang atau kbh. Penyelidik telah memberikan tempoh masa

selama 20 hingga 30 mnt kepada pakar untuk menjawab soalan soal selidik i
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Dalam fasa 3 puh miu penilaian kebolehgunaan modul soalan soal selidk
fuzzy dbmna berdasarkan hasil temu bual bersama sepuluh orang pakar pelaksana yang
telah menjalankan PdP menggunakan modul seni bahasa yang telah dibangunkan.
Selepas soalan soal selidk diedarkan, penyelidk mengedarkan borang soal selidk
secara terus kepada sepuluh orang pakar pelaksana tersebut untuk dijawab. Pakar-pakar
pelaksana telah menjawab soalan soal seldk fuzzy ni dengan jjur dan telus untuk

mendapatkan hasil kajian yang empirikal.

38 Analisis Data

Terdapat banyak cara yang berbeza dalam menganalisis data kualitatif. Menurut Othman
Lebar (2015), penyelidikan kualitatif melibatkan melibatkan proses mterpretif dan
subjektif serta mtuitif dan penyelidk terlibat dengan mendalam dalam proses tersebut.
Dalam kajian ni penyelidk telah menganalisis data kajian kualitatif ini menggunakan dua
pendekatan mitu pendekatan analisis secara naratif deskriptif dan juga menggunakan

perisian komputer.

3.8.1 Analisis Data Kualitatif

Data-data yang dkutp berdasarkan pendekatan kualitatif kebanyakannya dalam bentuk
perkataan dan frasa. Data-data i perlu dihuraikan, dianalisa, dicerakin dan ditafsir.
Penyelidik perlu meneliti hubung kait antara kepelbagaian tema yang telah dikenal pasti

atau menghubungkaitkan idea dengan ciri-ciri latar belakang responden seperti jantina,
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umur, pendidikan, dan sebagainya (Ramlee Ismail, Jamal @ Nordin Yunus dan

Marinah Awang, 2020).

Othman Lebar (2015) pula menyatakan proses analisis data kualitatif pada asasya
adalah satu proses yang berterusan dan non-linear. Ia merupakan satu prosedur analitk
yang melibatkan pemeriksaan makna ke atas kata-kata dan tindakan manusia. Tegasnya,
menjalankan analisis data kualitatif memerlukan penyelidk membentuk kategori dan
membuat perbandingan serta penyelidk perlu terbuka terhadap kemungkinan-
kemungkinan yang tmbul daripada data yang danalss. Dengan i sebarang situasi yang
bertentangan dengan pandangan, pendapat, atau pun kepercayaan tentang sesuatu
fenomena perlu diserap dengan baik dan bersedia memberi penerangan alternatif dalam

melaporkan data kajian.

Merriam (2001) pul menyatakan analisis data merupakan proses yang kompkks
yang melibatkan pertimbangan antara data yang konkrt dengan konsep abstrak, antara
penaakulan mduktif dan deduktif dan deskripsi. Dengan kata ki, analisis data adalah
proses mengatur, menstruktur, = dan menginterprestasi data yang telah dikumpul
Bagi Strauss & Corbin (1997) pula, menganalisis data kualitatif merupakan satu proses
yang bercelaru, kabur, memakan masa, kreatif dan menarik. Dalam kajian kualitatif,
pengumpulan dan analisis data biasanya berjalan serentak bagi membina interprestasi
data yang koheran. Coffey dan Atkinson (1996), menyarankan bahawa dalam
penyelidikan kualitatif, pengumpulan data tidak boleh dijalankan tanpa analisis yang
mendalam dijalankan bersama. Cresswell (1998) puh menggambarkan proses analisis
data kualitatif mi dalam bentuk satu gelungan yang berterusan dan berkait antara satu

sama hin.
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Setiap penyeldk kualitatif cuba memahami fenomena yang dikaj tetapi masing-
masing mungkin menggunakan pendekatan yang berbeza dalam menganalisis data
mereka. Pendekatan mereka berbeza dalam tahap interprestasi yang mereka gunakan
ke atas data dan dalam prosedur sebenar yang digunakan bagi menganalisis data. Anselm
Strauss dan Juliet Corbin (1990) menyatakan bahawa terdapat tiga pendekatan dalam
menganalisis data kualitatif nitu pendekatan berkaitan perbandingan yang mereka buat
antara laporan kajian kualitatif dengan laporan yang dituls oleh wartawan, pendekatan
kedua ialah pendekatan yang digunakan oleh penyelidk yang ingn menjelaskan
seberapa tepat yang nmungkin tentang apa yang mereka faham, serta menstrukturkan

semula data dalam bentuk realiti yang boleh dikenali dan difahami.

Ramlee Ismail, Jamal @ Nordin Yunus dan Marinah Awang (2020), terdapat
pelbagai kaedah dan langkah yang boleh dilakukan oleh penyeldk dalam
menganalisis data kualitatif. Antaranya ialah membiasakan atau mendekatkan diri
dengan data melalui kaedah mendengar dan membaca semula secara berulang kali temu
bual yang direkodkan, transkrip temu bual yang dijalankan, menyusun atau membuat kod
mudah untuk dikenal pasti dan membuat penyusunan dan mengasingkan data-data yang
sensitif. Selain iu, penyelidk juga boleh membuat analisis data kualitatif i dengan cara
membuat kod atau indeks kepada data-data yang diperoleh daripada temu bual. Antara
aktiviti yang boleh dilakukan untuk menganalisis data kualitatif menurut Ramlee Ismail et.
al (2020) adalah seperti mengenal pasti tema, membuat semua indeks atau kod, meneliti
bagaimana kategori dikembangkan, meneroka hubung kait antara tema dan kategori,
mengembangkan teori dan menguji teori berdasarkan data serta membuat laporan dan

menggunakan petikan-petikan yang relevan.
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Dalam menganalisis data kualitatif ni kajian ni penyelidk telah menggunakan
pendekatan analisis data yang diketengahkan oleh Ramlee Ismail et. al (2020).
Terdapat ma langkah yang dicadangkan dalam menganalisis data kualitatif seperti a)
transkripsi, b) penyusunan data, ¢) mendekati data, d) koding dan e) tema. Tegasnya
hgi langkah-langkah menganalisis i tidak perlu dilakukan mengkuturutan, sebaliknya
penyelidk boleh melakukannya mengkut keselesaan. Rajah 3.2 di bawah menunjukkan

contoh langkah-langkah yang boleh dilakukan dalam membuat analisis kualitatif.

Penyusunan
data
Analisis data

M endekati
data

Rajah 3.2. Langkah-langkah dalam Membuat Analisis Data Kualitatif

Berdasarkan Rajah 3.2 di atas, penyeldk telah meletakkan proses transkripsi
sebagai permulaan dalam menganalisis data kualitatif. Hal mni demikian kerana
majoriti data kualitatif diperoleh secara temu bual dan juga pemerhatian secara langsung
terhadap peserta kajian. Transkrip perlu dibuat secara menyeluruh untuk mengelakkan
kecenderungan penyeldk memih perkara-perkara yang diperlukan sahaja. Semasa

transkripsi mi dilakukan juga, penyelidk juga memasukkan elemen-elemen bukan verbal
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di dalam transkrip, termasuk penerangan bahasa badan seperti ketawa, diam, berfikir,
mengeluh dan sebagainya. Semasa membuat transkripsi i penyelidk tidak mengubah
bahasa atau ayat yang digunakan oleh peserta kajian semasa ditemu bual atau dibuat

pemerhatian.

Setelah data ditranskripkan, penyelidk mul menyusun data dalam bentuk yang
mudah untuk dipetk atau digunakan. Oleh yang demikian, setiap data temu bual telah
diberikan nombor atau kod untuk memudahkan penyelidk mengenal pasti konteks temu
bual bersama peserta kajian termasuklah ciri dan latar belakang peserta kajian. Walau
bagaimanapun, penyelidk perlu mematuhi etika penyelidikan dengan tidak menyatakan

nama dan latar belakang peserta kajian tanpa kebenaran.

Langkah seterusnya ialah mendekati data. Setelah data ditranskrip dan disusun,
penyelidk membaca data secara berulang kali agar kbh memahami makna yang
dijelaskan semasa temu bual dijalankan. Data-data yang dibaca berulang kali

memudahkan penyelidik untuk memahami dan mentafsirkannya.

Penyelidik telah melakukan pengekodan data setelah penyelidk membaca
berulang kali meneliti dan mendekati keseluruhan teks. Penyelidik mengenal pasti
sesuatu idea yang cuba diketengahkan oleh peserta kajian dalam setiap baris ayat atau
frasa yang diucapkan. Idea yang tersedia ada dalam transkrip memberi kelebihan kepada

penyelidik untuk membuat kod dan mengelompokkan mengkut kategori.
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Langkah terakhir dalam menganalisis data kualitatif ni ialah mengenal pasti
tema-tema atau sub tema. Tema-tema dan sub tema ni muncul setelah aktiviti merekod
dan mengkategorikan data dijalankan. Tema-tema atau sub tema yang mucul akan
mempunyai persamaan atau perkaitan dengan isu yang diketengahkan dalam persoalan

kajian.

Data yang diperoleh daripada pelbagai sumber pengumpulan data perlu
dipindahkan ke dalam bentuk yang boleh dibaca untuk proses analisis dijalankan. Kerja-
kerja mengurus dan menyusun atur data memerlukan prosedur dan proses yang
sistematik dan praktikal supaya data mudah diakses semula untuk danalss selanjutnya.
Dalam kajian ini proses mengurus dan menganalisis data kualitatif adalah mengkut
langkah-langkah seperti transkripsi, menyusun atur data, pengekodan dan membentuk

sistemkategori.

Dalam kajian iy penyeldk telah menggunakan pendekatan analisis data secara
deskriptif ni untuk menjawab obgktif kajian yang pertama mitumenganalisis maklumat
berkaitan pengajaran seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur di sekolah rendah.
Analisis data deskriptif mi bertumpu kapada analisis temu bual, pemerhatian dan juga

triangulasi data.

3.8.2 Analisis Data Kaedah Fuzzy Delphi (FDM)

Selain iy, penyelidk juga telah menganalisis data kualitatif dalam kajian ni menggunakan

pakej perisian komputer. Tujuan perisian komputer mi digunakan adalah untuk
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menguruskan data-data kualitatif yang kompkks sifatnya kerana melibatkan jmiah
perkataan yang banyak. Antara pakej perisian komputer yang sering digunakan untuk
menguruskan data-data kualitatif adalah seperti NUD*IST, NUD*IST 6, NVivo,
NVivo Versi 10, Templet Analisis FDM v2.0, ATLAS. ti dan yang terkini ATLAS. ti 8
(Ramlee Ismail et. al., 2020). Tegasya, pakej-pakej perisian analisis data mempunyai
beberapa kelebihan boleh menyimpan data mentah kuantitatif dalam jmbhyang besar,
mencari dan memetik data, membuat pengekodan, membna dan menguji teori |,

menulis laporan serta meluks rajah dan gambar rajah.

Dalam kajian ni oleh sebab kajian ni mengaplikasikan keadah Fuzzy Delphi
dalam pembinaan modul maka penyelidk telah menganalisis data bagi fasa 2
(pembangunan dan pembinaan modul) dan fasa 3 (penilaian kebolehgunaan modul) dalam
kajian mni menggunakan Templet Analisis FDMv2.0 menggunakan Microsoft Excel yang

dibangunkan oleh Ridhuan Jamil & Nurulrabihah Mat Noh (2020).

3.8.2.1Penomboran Segi Tiga Fuzzy

Penomboran Segi Tiga Fuzzy terdiri daripada nibi purata nombor fuzzy witu ml, m2
dan m3 dan @ selalu diwakilkan dalam bentuk (mlm2 m3). Rasional penggunaan
ketiga-tiga nihiniadalah untuk menunjukkan bahawa bagi setiap skala yang dipersetujui
dalam sesuatu skala fuzzy tidak berada dalam skala yang tetap seperti dalam skala likert
(skala 1 hingga skala 7). Bagi skala fuzzy, sekiranya pakar memih satu skala dalam
borang soal selidk, apabila data tu diterjemahkan ke dalam skala fuzzy, penterjemahan

bagi skala yang dpth akan dipecahkan kepada tiga nihi nitu niai mnimum (ml), niai
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palng munasabah(m2) atau nii maksimum (m3). Ini menunjukkan bahawa dengan
penerjemahan data dalam skala fuzzy tidaklah berada pada satu nihi sahaja. Ini yang
membezakan penggunaan skala fuzzy berbanding dengan skala likert dalam sesuatu
kajian. Jadual 3.12 di bawah menunjukkan perbezaan bagi skala likert dan skala fuzzy

bagi 7 mata.

Jadual 3.12

Perbezaan Skala Likert dan Skala Fuzzy Bagi 7 Mata Menurut Mohd Ridhuan Mohd
Jamil (2020).

Skala Likert Aras Skala Skala Fuzzy
7 Teramat Setuju (0.9,1.0,1.0)
6 Sangat Setuju (0.7,0.9,1.0)
5 Setuju (0.5,0.7,0.9)
4 — Sederhana — (0.3,0.5,0.7)

Setuju
3 Tidak Setuju (0.1,0.3,0.5)
2 Sangat Tidak (0.0,0.1,0.3)
Setuju

1 Teramat Tidak (0.0,0.0,0.1)

setuju

Begitu juga dengan penafsiran skala fuzzy bagi seseorang pakar yang memilh
sesuatu nombor skala dalam skala likert, contohnya skala likert 7 mata miuteramat
setuju. Skala likert 7 mata yang dpith akan memberikan tiga (3) nihiberbeza dalam
skala fuzzy. Inilah perbezaan dalam skala likert dengan skala fuzzy apabila proses
penganalisisan dilakukan. Nilai kekaburan dapat dikenal pasti apabila menjalankan
kajian menggunakan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM). Contoh perbezaan skala 7 di antara

skala likert dan skala fuzzy dapat ditunukkan dalam Jadual 3.13 di bawah.
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Jadual 3.13

Perbezaan Skala 7 Antara Skala Likert Dengan Skala Fuzzy.

Pemilihan Skala Penafsiran Skala Fuzzy Penafsiran Skala
Pakar Likert Skala Likert Fuzzy
0.9 Nilai
Pakar persetujuan
memilih o o berkemungkinan
skala 7 Teramat Nilai minmun perada pad:
dalam skal Setuju (ml) skala 0.9 atau
likert 90% setuju.
1.0 Nilai
Pakar persetujuan
memilih . ~ berkemungkinan
skala 7 Teramat Nilai paling berada pad:
dalam skal Setuju munasabah skala 1.0 atau
likert 100% setuju.
(m2)
1.0 Nilai
persetujuan
P aka.r. o ‘ berkemungkinan
memilih 7 Teramat Nilai maksimum  perada pad:
skala Setuju skala 1.0 atau
dalam  skal 100% setuju.
lkert (m3) .

3.8.2.2Penilaian Fuzzy (Fuzzy Evaluation)

Proses Penilaian Fuzzy pubh merupakan satu proses untuk menentukan keutamaan

ataupun  kedudukan bagi setap pembokh ubah dan sub pembokh ubah, elemen, isu,
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item dan sebagainya. Proses Penilaian Fuzzy ni juga dikenali sebagai Skor Fuzzy yang
bertyjuan untuk membantu  penyeldk melihat aras keperluan, persetujuan,
kepentingan, kesesuaian dan tahap bagi sesuatu pemboleh ubah dan berdasarkan
konsesus pakar yang bertindak sebagai responden kajian. Simbol bagi penilaian Fuzzy

adalah Amax.

Terdapat tiga (3) formula yang boleh digunakan untuk mendapatkan skor fuzzy ni
Walaupun mempunyai tiga formula yang berlainan untuk mendapatkan skor fuzzy,
penyelidk boleh memith mana-mana antara tiga formula ini bagi menentukan keutamaan
kerana m akan menghasilkan nii skor yang sama (Ridhuan Jamil & Nurulrabihah Mat

Noh, 2020). Tiga formula dalam proses ni adalah seperti dalam Jadual 3.14 di bawah.

Jadual 3. 14

Formula Nilai Skor Fuzzy .

Bil Formula Nilai Skor Fuzzy
1 Amax=1/3* (ml+m2+m3) persamaan 3.1
2 Amax=1/4* (m1+2m2+m3).......cc.ceceevvvevveeneen e .persamaan . 3.2
3 Amax=1/6* (ml+4m2+m3).......cccceeveeveve e persamaan 3.3

3.8.2.3Interpretasi Data Kaedah Fuzzy Delphi

Dalam menganalisis data menggunakan Microsoft Excel Templet FDMv2.0 i terdapat
tiga syarat yang boleh digunakan untuk menimbangkan dan mengesahkan setiap item,

isu, elemen, pemboleh ubah dan sebagainya yang dipersetujui oleh kumpuln pakar sama
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ada item tersebut dibuang atau diterima berdasarkan kesepakatan pakar. Syarat 1 dan
syarat 2 adalah terikat antara satu sama hin kerana @ berada dalam bahagian
Penomboran Segi Tiga Fuzzy. Dalam bahagian mni @ berfungsi sebagai suatu proses
untuk melihat kepada kesepakatan pakar terhadap sesuatu konstruk dan item sahaja.
Bagi Syarat 1 yang menggunakan Nilai Threshold, d (Chen, 2000; Cheng & Lin, 2002),
penyelidk telah menggunakan niai threshold, (d) dengan menggunakan rumus seperti

dalam Rajah 3.3 di bawah.

Rajah 3.3. Rumus mengira nilai threshold (d)

Mengikut syarat 2 pula, peratusan kesepakatan pakar adalah berbeza antara
pandangan pakar. Menurut Chu dan Hwang (2008), sekiranya kesepakatan kumpuln
pakar adalah sama atau kbh daripada 75%, maka setiap item tersebut adalah diterima
sama ada dibuang atau diguna pakai dalam kajian. Namun, Shubashini, et al.(2015) pul
menghujahkan bahawa nihi atau yang sama di 67.0% sudah boleh diterima sebagai
peratusan kesepakatan pakar. Walapun terdapat perbezaan dalam menentukan peratus
kesepakatan pakar dalam FDM, i bukan merupakan satu isu besar kerana pandangan
kesua-dua sarjana mi selari dengan pandangan Powell (2003) yang menghujahkan
bahawa kaedah Delphi adalah suatu kaedah yang sangat fleksibel dan unk kerana a
boleh mencapai sesuatu kesepakatan pakar dan berasaskan justifikasi sesebuah kajian.
Hal mi dsokong dengan pandangan Riduan Jamil et. al, (2020) yang berpendapat
terdapat keperluan untuk untuk menunjukkan bagaimanakah proses pengiraan niai

75.0% dan 67.0% mi diterima sebagai peratus kesepakatan kumpulan pakar dalam
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kaedah Delphi. Jadual 3.15 di bawah menunjukkan proses pengiraan nihi peratusan

berdasarkan pandangan Chu dan Hwang (2008) dan Shubashini, et al.(2015).

Jadual 3. 15

Proses Pengiraan Nilai Peratusan Berdasarkan Sarjana.

Bil Peratus Pembuktian Nilai Sumber
Kesepakatan Kesepakatan Pecahan
Pakar
1 75.0% 3/4 Chu dan Hwang
(2008)
2 67.0% 2/3 Shubashini et al.,
(2015)

Bagi syarat 3 pula, n terletak pada bahagian Proses Penilaian Fuzzy (Fuzzy
Evaluation Process). Syarat 3 berfungsi untuk melihat nihi skor bagi menentukan
kedudukan atau keutamaan (ranking) sesuatu konstruk atau item. Syarat 3 ini juga
mampu berperanan untuk melihat sama ada sesuatu konstruk diterima atau ditolak
berdasarkan kesepakatan kumpulan pakar dengan membandingkan nilai skor fuzzy

dengan nilai a-cut.

Nilai a-cut adalah nihi tengah atau mediam di antara nombor fuzzy (0-1), maka

nibi a-cut adalah 0.5. Penggunaan nihi a-cut boleh digunakan dalam proses penilaian
fuzzy. Sekiranya nihi skor fuzzy (Amax) adalah lkbh daripada 0.5, maka n

menunjukkan bahawa konstruk atau item yang dukur adalah diterima berdasarkan
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kesepakatan kumpuln pakar dan sekiranya niainya kurang daripada 0.5, maka konstruk
tersebut diohk berdasarkan kesepakatan pakar dalam sesuatu ugn Rajah 3.4 di

bawah menunjukkan kedudukan nihi a-cut dalam penomboran fuzzy.

00(01(02|03|04(05|06 (0708|0910

Rajah 3.4. Kedudukan nilai a-cut dalam penomboran fuzzy

Dalam kajian mi proses mengurus dan menganalisis data kualitatif sama ada
menggunakan kaedah analisis naratif deskriptif mahupun kaedah perisisan komputer
adalah mengkut langkah-langkah seperti transkripsi, menyusun atur data, pengekod,
membentuk sistem kategori, membmna soalan selidk fuzzy dan juga penilaian fuzzy.
Jadual 3.16 di bawah menunjukkan cara menganalisis data menggunakan kaedah
deskriptif dan juga perisian komputer Microsoft Excel berdasarkan soalan kajian dan

mstrumen kajian.

Jadual 3.16

Kaedah Analisis Data Berdasarkan Soalan Kajian Dan Instrumen Kajian

Soalan Kajian Instrumen Cara Data dianalisis
Soalan Kajian 1 Temu bual -Transkripsi
Apakah dapatan yang diperolet Pemerhatian -Deskriptif
daripada pakar berkaitan kemahirar -Pengekodan
seni bahasa berasaskan pendekatar -Teknik Fuzzy Delph
didik hibur di sekolah rendah? (Templet Microsoft Fxcel)
*Skala Fuzzy

(bersambung)
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Jadual 3.16 (sambungan)

Soalan Kajian Instrumen Cara Data dianalisis
Soalan Kajian 2 Temu bual Teknik Fuzzy Delphi
Bagaimanakah modul seni bahase Soal selidik fuzzy (Templet Microsoft Excel)
berasaskan pendekatan didik hibu: Analisis dokumen 1. Penomboransegitiga Fuzzy
dalam PdP Bahasa Melayu sekolal *Skala Fuzzy
rendah dibina? 2. Penilaian Fuzzy
*Nilai skor Fuzzy (Amax)
*Intepretasi Data FD
-Syarat 1
-Syarat 2
Soalan Kajian 1 Temu bua

Bagaimanakah  cara  pengesahar Pemerhatian Analisic |- Des.kri.ptif
kebolehgunaan modul seni bahase dokumen Soal selidil 2. Penilaian Fuzzy (Temple

berasaskan pendekatan didik hibw fuzzy Microsoft Excel)

terhadap PdP murid di dalam sebuat *Nilai skor Fuzzy (Amax)

kelas Bahasa Melayu? *Intepretasi Data FD
-Syarat 3

3.9 Proses Pembinaan Modul Seni Bahasa

Dalam proses pembinaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur mni
penyelidk telah membahagikan proses pembinaan mi kepada tiga bahagian niu a)
draf pembinaan modul menggunakan pendekatan DDR, b) pembinaan  modul
menggunakan kaedah fuzzy Delphi, dan c¢) pengaplikasian pendekatan DDR, FDM dan
model pembangunan sistem Dick dan Carey (1978) dalam pembinaan modul seni bahasa

berasaskan pendekatan didk hibur sekolah rendah.
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3.9.1 Draf Pembinaan Modul menggunakan Pendekatan Design Development

Research (DDR)

Dalam bahagian ni penyelidk akan membincangkan proses pembinaan modul seni
bahasa berasaskan pendekatan didk hbur mi secara kbh rinci. Terdapat banyak
pendekatan atau prosedur pembinaan modul yang telah dibangunkan. Antaranya
pendekatan pembinaan  modul yang diperkenalkan oleh Sidek Mohd Noah (2005),
Sharifah Alwiah Alsagoff (1981), Rusell (1974), dan pendekatan pembinaan modul
menggunakan model reka bentuk instruksional yang diasaskan oleh Dick dan Carey
(1978). Walaupun terdapat kelainan dari segi prosedur atau pendekatan yang digunakan
dalam pembinaan modul oleh tokoh-tokoh sarjana di atas, namun matlamat akhirnya
adalah untuk menghasilkan modul yang bermutu tinggi (Sidek Mohd Noah dan Jamaludin

Ahmad, 2005, 2019).

Oleh sebab penyelidik menjalankan kajian membina modul, maka penyelidik
telah menggunakan penyelidikan reka bentuk pembangunan (D D R) yang diasaskan
oleh Richey dan Klien (2007, 2014). Menurut Mohd Ridhuan Mohd Jamil dan
Nurulrabihah Mat Noh (2020), pendekatan reka bentuk dan pembangunan ditakrifkan
sebagai suatu penyelidikan yang sistematik bagi menjelaskan proses reka bentuk,
pembangunan dan penilaian yang bertujuan untuk membina asas emperikal terhadap
penciptaan dan penghasilan produk dan peralatan. Untuk memastikan kesemua kajian
yang dijalankan di dalam setiap fasa iu berkesan, maka suatu model sandaran adalah
sangat diperlukan. Oleh yang demikian, dalam kajian mi penyeldik telah memih dan

menggunakan model pembangunan reka bentuk sistematik Dick dan Carey (1978, 2014).
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Pendekatan Reka Bentuk dan Pembangunan (DDR) adalah suatu pendekatan
yang bersifat memayungi (umbrella) kepada sesuatu kajian yang dijalankan dengan
bersistematik (Mohd Ridhuan Mohd Jamil, Nurulrabthah Mat Noh, 2020). Menurut
Gunaydin & Karamete (2016), pendekatan DDR ni melibatkan suatu pembangunan,
pelaksanaan dan penilaian bagi sesebuah proses. Bagi Richey dan Klien (2007) pula,
pendekatan DDR mi secara asasnya terbentuk melalui empat fasa pembinaan mniu; a)
fasa analisis keperluan, b) fasa reka bentuk, c) fasa pembangunan dan d) fasa
penilaian. Namun, dalam kajian mi penyelidk telah menggabungkan fasa dua dan fasa tiga
pembinaan miu fasa reka bentuk dan fasa pembangunan, hlu membentuk tiga fasa sahaja
dalam pembinaan modul seni bahasa mi Hal mi telah didasari oleh kajian-kajian lepas
yang telah dijalankan oleh Hidayatul Fariha et.al (2019). Justifiksai penggabungan fasa
dua dan fasa tiga adalah bertujuan untuk memastikan sesuatu proses pembangunan
produk itu adalah konsisten dengan menggunakan kumpubn pakar atau peserta kajian
yang sama (Mohd Ridhuan Mohd Jamil, Nurulrabihah Mat Noh, 2020). Tiga fasa
pembinaan tersebut melibatkan fasa satu (analisis keperluan), fasa dua (mereka bentuk
dan pembangunan) dan fasa tiga ( penilaian). Menurut Richey dan Klein (2008), DDR
dianggap sebagai kajian berbentuk formatif kerana penyelidikan dijalankan sepanjang
proses reka bentuk dan pembangunan. Sejajar dengan iu, teknik persampelan dalam
kajian formatif selalunya terhad kepada persampelan dan bertujuan, Manakala proses
kesahan dan kebolehpercayaan dalam pendekatan penyelidikan mi perlulah mengkut
proses dan alat yang telah ditetapkan. Fasa-fasa pembinaan dalam DDR boleh dihat

seperti dalam Jadual 3.17 di bawah.
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Jadual 3.17

Fasa-fasa Pembangunan dan Reka Bentuk

Tahap Fasa Keterangan Fasa
Fasa Satu Analisis Keperluan
Fasa Dua Reka bentuk dan Pembangunan
Fasa Tiga Penilaian

Dalam fasa satu mniu fasa analisis keperluan, McArdle (1998) telah
menghujahkan bahawa analisis keperluan adalah suatu proses menjalankan beberapa siri
aktiviti untuk mengenal pasti masalah atau isu yang timbul dalam persekitaran kerja dan
mampu menentukan sama ada penambahbaikan adalah tindakan yang tepat dilakukan
atau sebaliknya. Fasa mi sangat penting kerana penyeldk mampu mendapatkan
maklumat daripada kumpubin sasar tentang keperluan produk yang ingn direka bentuk

atau dibangunkan.

Bagi Mohd Ridhuan Mohd Jamil dan Nurulrabihah Mat Noh (2020) pula,
mengendalikan kajian bagi analisis keperluan merupakan satu bentuk kajian yang
sistematik dan berdasarkan kepada suatu teknik pengumpulan maklumat yang spesifik.
Hal ni demikian kerana analisis keperluan yang dijalankan dengan baik dapat
menyediakan maklumat yang berguna yang dapat membawa kepada penyelesaian
kepada keperluan yang kritkal Dalam analisis keperluan ni terdapat beberapa kaedah
pengukuran yang boleh digunakan seperti pemerhatian, temu bual dan analisis dokumen.

Keterangan kaedah pengukuran dalam fasa analisis keperluan adalah seperti dalam
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Jadual 3.18 di bawah.

Jadual 3.18

Fasa Analisis Keperluan Dan Kaedah Pengukuran Yang Digunakan

FasaMethod Pengukuran Peserta Kajian Terlibat

Fasal

Analisis Keperluan Pemerhatian Murid/Pakar
Soal Selidik
Analisis Dokumen

Kaedah Fuzzy Delphi

Fasa kedua dalam kajian pembangunan modul ni dikenali sebagai fasa reka
bentuk dan pembangunan. Fasa mi dijalankan bertujuan untuk mereka bentuk dan
membangunkan sesuatu produk seperti modul yang dihasratkan. Fasa ni melibatkan
suatu proses pembinaan dan pembangunan produk yang bersistematik untuk
menjelaskan latar belakang model sandaran dan kajian-kajian dalam reka bentuk
penyelidikan (Richey & Klien, 2014). Bagi Mohd Ridhuan Mohd Jamil dan
Nurulrabihah Mat Noh (2020), fasa mi merupakan fasa yang palng kritikal dalam
kajian yang menggunakan pendekatan DDR mi Hal ni demikian kerana fasa mi
melibatkan proses mengenal pasti keputusan penting yang dibuat semasa proses
mereka bentuk, menerangkan alternatifyang dipertimbangkan dan membincangkan

rasional yang menyokong alternatif yang dipilih.
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Jika disorot daripada hujah Van den Akker, Gravemeijer, McKenney, dan Nievee
(2006), telah menghujahkan bahawa terdapat tiga hujah yang kuat yang menyatakan fasa
mi amat penting; mitu sesuatu produk yang dibangunkan seperti model, modul kerangka,
kurkulim dan sebagainya mestilah berkait rapat dan relevan dengan pendidikan,
pembinaan dan pembangunan produk mestilah mempunyai niatniai imah dan sangat
praktikal dengan teori yang disandarkan serta berupaya memperkukuh dan
mengembangkan amalan PdP dalam bidang pendidikan. Oleh yang demikian, penyelidik
telah menggunakan beberapa kaedah pengukuran dalam fasa kedua mi seperti dalam

Jadual 3.19 di bawah.

Jadual 3.19

Fasa Reka Bentuk dan Pembangunan dan Kaedah Pengukuran Yang Digunakan.

Fasa Metod Pengukuran Peserta Kajian .
Pakar terlibat

Fasa 2

Pembangunan dan Temu bual Peserta

Reka Bentuk Modul Analisis kandungar  Analisis bukt

Kaedah Fuzzy Delphi teks, DSKP

Fasa ketiga dalam reka bentuk dan pembangunan menggunakan DDR miialah
fasa penilaian. Dalam hal mi penilaian dalam kajian pembangunan merujuk kepada
kebolehgunaan produk yang dihasilkan. Sesuatu produk yang dihasilkan seperti modul mi
perlu duj untuk memastikan modul yang dihasilkan benar- benar berkualiti dan
berfungsi dengan baik. Hal mi demikian kerana sokongan secara empirikal tentang
keberkesanan produk perlu dilakukan dan bukan bergantung pada testimoni keberkesanan
yang tidak berasas (Richey & Klein, 2007). Mengikut Mohd Ridhuan et.al (2017),

penilaian kebolehgunaan membawa maksud membuat tafsiran dan penilaian terhadap
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sesuatu produk yang dibangunkan. Ujian kebolehgunaan dalam fasa penilaian terhadap
produk yang dihasilkan  dapat  dihat daripada tiga aspek utama nitu a)
keberkesanan; b) kecekapan dan c¢) kepuasan pengguna dan setiap aspek mi
bergantung pada produk yang dihasikan (Miano & Ulwus, 1998). Manakala
menurut Jeng dan Tzeng (2012) pula, sesuatu produk yang dibangunkan
boleh dilhat kebolehgunaannya melalui pendapat dan persepsi pengguna yang arif dalam

menggunakan produk tersebut.

Bagi mendapatkan penilaian pengesahan produk yang dibangunkan , Richey
(2005), telah menegaskan bahawa penilaian pengesahan produk sebagai proses yang
dirancang dengan teliti untuk mengumpul dan menganalisis data empirikal yang bertujuan
untuk mengesahkan keberkesanan produk. Maka, proses penilaian pengesahan produk
boleh berlaku sama ada secara dalaman atau luaran. Bagi Richey (2005) hgi
penilaian pengesahan dalaman amat berkait rapat dengan elemen, komponen, kandungan,
dan proses produk serta bagaimana produk tersebut boleh digunakan dalam

pengajaran.

Manakala penilaian pengesahan luaran pul merujuk kepada bagaimana produk
yang dihasilkan iu memberi impak kepada produk tusendiri serta pengguna akhir (murid-
murid). Matlamatnya adalah untuk mengenal pasti ciri-ciri produk dan menentukan kesan
produk dalam PdP yang dibangunkan. Dalam kajian ni penyeldk telah menggunakan
penilaian pengesahan dalaman dalam membuat penilaian kesahan produk kerana produk
yang dihasilkan amat berkait rapat dengan elemen, kandungan, komponen dan proses
pembinaan modul seni bahasa dan melihat bagaimana modul yang dihasilkan boleh

digunakan dalam PdP. Penyelidik juga menentukan kaedah pengukuran yang boleh
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digunakan dalam fasa penilaian ni seperti dalam Jadual 3.20 di bawah.

Jadual 3.20

Fasa Penilaian Dan Kaedah Pengukuran Yang Digunakan.

Fasa Method Pengukuran Peserta
Kajian

Fasa 3

Fasa Penilaian Temu bual Murid/  Guru

BM
Pemerhatian Analisis
lembaran
Analisis Dokumen kerja, DSKP
FDM Pakar

Setelah dibincangkan dengan jelas fasa-fasa yang terdapat dilham DDR mi maka
dapat dsimpukan bahawa pendekatan DDR dalam kajian ni memayungi kepada
sesuatu  kajian secara samtifik kerana terkandung fasa-fasa kajian yang sangat
teratur seperti fasa analisis keperluan, fasa reka bentuk dan pembangunan serta
fasa penilaian kebolehgunaan terhadap modul yang dibangunkan. Selain i,
pendekatan DDR mi juga memerlukan model sandaran bagi setiap fasa bagi
memastikan setiap fasa yang dijalankan bersifat empirikal dan berkesan. Yang
terakhir, pendekatan DDR i memerlukan penyelidk memahami dan mengikuti
segala prosedur suatu pendekatan dan metodologi yang dijalankan. Dalam kajian
m, penyeldk menggunakan kajian  kualitatif untuk mencapai dapatan kajian
dalam  menjawab  obektf dan  soalan kajian. Rajah 3.5 di bawah mi
menunjukkan  carta alr pembinaan modul seni bahasa menggunakan pendekatan

DDR.
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Fasa 1. *Proses pengesahan permasalahan kajian.
L *Melihat kepada keperluankajiandibangunkan.
Analisis *Melibatkan kaedah kualitatif, DDR dan FDM
keperluan *Mengenal pasti persoalanyang memberi
kewajaran kajian dijalankan.
*Mengikuti prosedur metode pengukuranyang diperlukan
(informan, peserta kajian).
*Proses pembangunan modul.
*Pemilihan metode perlu tepat agar pembinaanmodul
Fasa 2 mampu menyelesaiakn permasalahankajian.

*Model Dick dan Carey (1978,2010,2014) sebagaimodel

Reka bentuk dan sandaran dalam pembinaanmodul .

Pembangunan *Mengenal pasti komponen, elemen atau item
yang diperlukan.
*Mengikuti prosedur metode pengukuranyang digunakan.
{} *Membina soalselidik fuzzy dan mengedarkannya
kepada pakar.

*Menganalisis dapatansoal selidik fuzzy

Fasa 3: *Melaksanakanmodul dalam bilik darjah.
o *Menilai impak, kecekapandankeberkesananmodul.
Penilaian *Menentukan kebolehpercayaankepadapenilaian
*Mengikuti prosedur metode pengukuran yangdigunakan
*Menganalisis penilaian kebolehgunaan modul
menggunakan kaedah kualitatif dan FDM

Rajah 3.5. Carta Alr Pembinaan Modu Seni Bahasa menggunakan Pendekatan DDR.

3.9.2 Pembinaan Modul Menggunakan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM)

Kaedah Fuzzy Delphi (FDM) telah digunapakai sebagai alat mendapatkan kesepakatan
pakar. Kekuatan teknik miialah & mampu mengurangkan tempoh kajian yang panjang
dengan cara mengurangkan kajian delphi Penggunaan elemen fuzzy yang disepadukan

dalam teknik delphi berupaya menganalisis kesepakatan pakar dalam satu pusingan
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sahaja (Mohd. Ridhuan, Saedah Siraj, Farazila Yusof, Nurulrabihah Mat Noh, Zaharah
Hussin, Ahmad Ariffin Sapar (2015). Begitu juga dengan pembinaan  modul
menggunakan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM). Terdapat beberapa langkah yang perlu
dipatuhi agar kajian mi dianggap sebagai kajian yang empirikal (Ridhuan Jamil, 2020)
Pematuhan kepada prosedur mi berupaya mendapatkan dapatan kajian yang empirikal

(Arasinah Kamis, Amarumi Alwi & Bushra Limuna Ismail, 2021).

Menurut Ridhuan et.al (2020), terdapat tuph langkah yang harus dipatuhi apabila
menggunakan kaedah Fuzzy Delphi mi Tuuh langkah yang harus dipatuhi tersebut
ialah; 1) membentuk soalan bagi soal seldk fuzzy, 2) penyebaran dan pengutipan data,
3) penukaran pemboleh ubah Ilngustk ke dalam penomboran segi tiga fuzzy, 4)
menukarkan skala likert kepada skala fuzzy, 5) pematuhan Syarat 1, 6) pematuhan Syarat
2, dan 7) penentuan niai skor fuzzy. Dalam kajian ni penyelidk telah mengaplikasikan
dan mematuhi kesemua langkah seperti yang dinyatakan oleh Ridhuan et. al., (2020)
dalam membina dan membangunkan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk

hbur di sekolah rendah.

Langkah pertama yang dipatuhi ialah, penyeldk telah membentuk soalan bagi
soal seldk fuzzy Delphi berdasarkan temu bual bersama pakar dan berdasarkan kajian
literatur. Lazimya, pembentukan  soalan bagi soal seldk adalah sama seperti
pembinaan soal selidik biasa. Tetapi, terdapat sedikit perbezaan semasa membina soalan
soal selidk fuzzy niu soalan soal selidk fuzzy disertakan sumber seperti temu bual
pakar atau kajian literatur. Dengan memasukkan sumber, m mampu memberikan
maklumat asas kepada kumpubn pakar (Ridhuan et. al, 2020). Contoh soalan soal

selidk fuzzy berserta sumber bagi setiap elemen adalah seperti dalam Jadual 3.21 di
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bawah.

Jadual 3.21

Contoh Soal Selidik Bagi Kaedah Fuzzy Delphi Berserta Sumber Bagi Setiap Elemen

Skala persetujuan

Teramat Sangat Tidak Sederhana Setuju Sangat Teramat
Tidak Tidak Setuju  Setuju Setuju Setuju
Setuju Setuju

Bil Elemen Penyediaan BBM Sumber Skala

1 BBM disediakan setiap kal Pakar
PdP berlangsung. (2017)

2 BBM disediakan sekali sekale Rasid Jamian
sahaja. (2013)

3 Guru mempelbagaikan BBM Pakar A
setiap kali PdP dijalankan. (2016)

4 Guru kerap menggunakan Pakar I3
BBM bercetak dalam PdP. (2017),

Pakar Z
(2017)

5 Guru  menggunakan BBM Md. Khair
berbentuk elektronik untul Md No
menarik minat murid. (2015)

6 Murid tertarik jika guru Pakar Z
membawa BBM. (2017)

7 Murid menjadi lebih bermina Pakar
dengan penggunaan BBV (2016),
dalamkelas. Pakar A

(2016)

8 BBM  yang  disediakan PakarJ
melancarkan proses PdPguru. (2016)

9 Guru menghadapi kekangar Pakar 3
masa dan  kos dalan (2017)
penyediaan BBM yang baik.

10 BBM yang disediakan olet Pakar Y
sekolah atau panitia tidak Pakar Z
mencukupi. (2017)

re
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Dalam langkah kedua pulh miu penyebaran dan pengutipan data, penyelidk
mengedarkan sendiri borang soal selidk kepada 10 orang pakar yang terlibat dalam
menjawab soalan soal selidik mi Cara mi dapat menpmn pulangan seratus peratus
borang soal selidk dan menjimatkan masa untuk mendapatkan semula borang soal selidik
yang telah disi Sebelum borang soal selidk diedarkan, penyelidk telah terlebih dahulu
meminta kebenaran daripada Guru Besar sekolah untuk mengedarkan borang soal

selidik.

Sebelum mengisi borang soal selidk, pakar-pakar yang diplh telah diberi
penjelasan berkaitan dengan cara untuk memberi maklum balas terhadap item- item
dalam soal selidk Pakar-pakar juga dimakiimkan bahawa segala maklumat yang
diberikan adalah dirahsiakan dan bertujuan untuk penyelidikan sahaja, bukan untuk
tujuan peperiksaan dan semua persetuyjuan yang diberi dianggap betul. Pakar-pakar
diminta menjawab dengan juur dan ikhls serta tidak boleh berbincang memandangkan
tahap persetujuan yang dinyatakan adalah bersifat peribadi dan merupakan pandangan
pakar sendiri. Penyelidik telah memberikan tempoh masa selama 20 hingga 30 mnit

kepada pakar untuk menjawab soalan soal selidik i

Langkah ketiga merupakan penukaran pemboleh ubah linguistik ke
dalampenomboran segi tiga fuzzy (triangular fuzzy numbers). Dalam kajian mj
penyelidk telah menggunakan skala likert tuph mata untuk mengukur tahap persetujuan
pakar. Skala likert tuuh mata dipiih kerana semakin tinggi bilangan data, semakin jtu
dan tepat data yang diperoleh. Tahap-tahap persetujuan skala likert tuph mata dan
pemboleh ubah Inguistik yang ditukar kepada skala fuzzy adalah seperti dalam

Jadual 3.22 di bawah.
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Jadual 3.22

Penukaran Aras Persetujuan Pemboleh Ubah Linguistik Ke Dalam Penomboran Segi
Tiga Fuzzy.

Tahap skalalikert Pembolah ubatSkala fuzzy

linguistik
| Teramat tidak setuju (0.0, 0.0, 0.1)
2 Sangat tidak setuju (0.0, 0.1, 0.3)
3 Tidak setuju (0.1, 0.3, 0.5)
4 Sederhana setuju (0.3, 0.5, 0.7)
5 Setuju (0.5, 0.7, 0.9)
6 Sangat setuju (0.7, 0.9, 1.0)
7 Teramat setuju (0.9, 1.0, 1.0)

Langkah seterusnya ialah langkah keempat miu menukarkan semua skala likert
ke skala fuzzy. Setelah penyeldk mendapatkan semua data dan maklumat daripada
kumpulin pakar, penyelidk telah menukarkan semua data skala likert kepada skala
fuzzy. Kemudian, data-data ni akan danalss menggunakan perisian Microsoft Excel
menggunakan Templet Analisis FDM V2.0 yang dibangunkan oleh Ridhuan Jamil et.al.,
(2020). Nilai threshold (d) dkira menggunakan formula yang telah ditetapkan seperti

dalam Rajah 3.6 di bawah.

Rajah 3.6. Rumus mengira nilai threshold (d).
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Dalam langkah kelima pula, penyelidk perlu mematuhi Syarat 1 seperti yang
ditetapkan dalam kaedah fuzzy Delphi sebagai satu alat pengukuran dalam kajian yang
dijalankan. Dalam Syarat 1 kaedah fuzzy Delphi iy jka jarak di antara purata dengan
nihi pakar adalah kurang atau sama dengan niai threshold (d)=0.2, maka kesemua pakar

dianggap telah mencapai dan membuat konsesus (kesepakatan).

Seterusnya, bagi langkah keenam pula, penyelidk perlu mematuhi dan memenuhi
Syarat 2 yang ditetapkan dalam kajian yang menggunakan kaedah fuzzy Delphi mni
Syarat 2 tersebut ialah peratusan mencapai kesepakatan kumpuln pakar adalah kbh
atau sama dengan nihi 75% (Chu & Hwang, 2008). Namun, terdapat juga pandangan hin
yang menyatakan nihi peratusan nihi yang boleh diterima adalah 67%, bergantung pada
kajian yang dijalankan (Shubashini et al., 2015). Namun, jka data yang diperoleh tidak

mencapai konsesus pakar, maka pusingan fuzzy perlu dilakukan.

Langkah terakhir miu langkah ketujuh yang dicadangkan adalah pengiraan
agregat penilaian fuzzy untuk menentukan nihi skor fuzzy dan keutamaan bagi setiap
item atau elemen. Pengiraan dan penilaian skor fuzzy mi adalah menggunakan rumus
skor fuzzy, Amax = ' (ml + 2m2 +m3).Nilai skor fuzzy yang terhasil mestilah

antara nii 0 hngga 1 kerana nombor fuzzy berada dalam julat O hingga 1. Jika
nii yang terhasil adalah kurang daripada O atau kbh daripada 1, maka nihi tu

bukanlah niki skor fuzzy.
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3.9.3 Pengaplikasian DDR, FDM dan Model Pembangunan Sistem Dick dan

Carey dalam Pembinaan Modul Seni Bahasa

Seperti yang telah dinyatakan, DDR merupakan satu proses pembinaan sesuatu produk
seperti modul yang sangat bersistematik kerana mempunyai fasa-fasa tertentu mitu fasa
analisis keperluan, fasa reka bentuk pembangunan dan fasa penilaian dalam proses
pembinaannya. Pembinaan modul menerusi pendekatan DDR i dikukuhkan lagi
dengan penggunaan kaedah Fuzzy Delphi (FDM) yang menentukan konsesus
(kesepakatan) pakar bagi memperkukuhkan lagi pembinaan modul serta penggunaan
model pembangunan yang menjadi sandaran kepada pendekatan DDR ni Maka, dalam
kajian pembinaan modul seni bahasa mi penyelidk telah memiih model pendekatan
sistem Dick dan Carey (1978, 2014) sebagai model sandaran utama dalam membmna dan
membangunkan modul seni bahasa mni bersama-sama dengan kaedah Fuzzy Delphi

(FDM).

Model pendekatan sistem yang diperkenalkan oleh Dick dan Carey (1978) ni
mempunyai sepuluh langkah dalam pendekatan secara instruksional m. Sepuluh langkah
tersebut adalah seperti mengenal pasti matlamat, menjalankan analisis instruksional,
analisis pembelajar dan konteks, menetapkan obgektif kajian, membangunkan instrumen
penilaian, membangunkan strategi instruksional, membna dan memih bahan pengajaran,
membina dan menjalankan ujan formatif, menyemak semula dan membmna dan
menjalankan yjan sumatif (Dick et.al., 2014). Rajah 3.7 menunjukkan model pendekatan

sistem Dick dan Carey (1978, 2014).
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Rajah 3.7. Model Pendekatan Sistem Dick dan Carey 1978

Berdasarkan model pendekatan sistem Dick dan Carey (1978) mi terdapat
sepuluh langkah yang ditetapkan dalam pembinaan dan pembangunan sesuatu modul
Sepuluh langkah tersebut telah disepadukan dengan pendekatan penyelidikan reka
bentuk dan pembangunan ( DDR) yang diasaskan oleh Richey dan Klien (2007) dalam
membina dan membangunkan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur ni
Selain itu, penyelidk juga memasukkan kepelbagaian metodologi dalam proses pembinaan
dan pembangunan modul seni bahasa mi nitu Kaedah Fuzzy Delphi (FDM). Kaedah
Fuzzy Delphi i dimasukkan adalah bertujuan untuk memastikan dapatan kajian adalah
empirikal dan menepati objektif serta mampu memberi hasil kajian seperti yang

diharapkan.

Dalam proses pembinaan dan pembangunan modul seni bahasa i penyelidk
telah membahagikan proses pembinaan modul mi kepada tiga fasa utama menurut

DDR nitu Fasa Satu (Analisis Keperluan), Fasa Dua ( Pembangunan dan Pembinaan)
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dan Fasa Tiga ( Penilaian). Dalam fasa analisis keperluan ni penyeldk memastikan fasa
mni adalah selari dengan obgktif satu kajian mni miu menganalisis maklumat berkaitan
PdP kemahiran seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur di sekolah rendah.
Dalam fasa analisis keperluan mijuga, penyelidk telah menggunakan kaedah kualitatif
dan kepelbagaian metodologi (Kaedah Fuzzy Delphi) untuk mendapatkan maklumat
yang berkaitan dengan kemahiran seni bahasa mi Antara instrumen yang digunakan
untuk mendapatkan maklumat berkaitan PdP kemahiran seni bahasa miialah temu bual
beberapa orang pakar dalam bidang pendidikan Bahasa Melayu seperti Ketua Panitia
Bahasa Melayu, guru mata pelajaran Bahasa Melayu, Guru Besar, Pegawai Pejabat
Pendidikan Daerah (SISC+), dan juga pensyarah universitiawam dalam pengkhususan

pendidikan Bahasa Melayu.

Selain daripada iu, penyelidk juga telah menemu bual beberapa orang murid
Tahun Tiga daripada kelas yang dkaj Untuk mendapatkan maklumat yang kbh
banyak, penyeldk juga melakukan pemerhatian terhadap amalan PdP guru serta
melakukan analisis dokumen berkaitan PdP kemahiran seni bahasa berasaskan
pendekatan didk hbur. Bagi memastikan fasa analisis keperluan ni menepati kehendak
seperti yang dicadangkan dalam DDR nitu memerlukan model sandaran, maka
penyelidik telah menetapkan tiga langkah pertama dalam model Dick dan Carey (1978)
sebagai panduan dalam membna modul seni bahasa ni Tiga langkah pertama yang
ditetapkan dalam model Dick dan Carey (1978) mi ialah mengenal pasti matlamat,
menjalankan analisis konstruksional dan menganalisis pelajar dan konteks. Keterangan
pembinaan modul seni bahasa dalam fasa analisis keperluan ni adalah seperti dalam

Jadual 3.23 di bawah.
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Jadual 3.23

Pembinaan Dan Pembangunan Modul Seni Bahasa Dalam Fasa Analisis
Keperluan.

Langkah dalam Mode

Fasa dalan  Objektif Kajian Dick dan Carey Method Kajian
DDR
Fasa 1 Menganalisis Langkah 1: : Mengena Kajian kualitati
(Analisis  makiumat berkaitar pasti matlamat dan Kaedah Fuzz
Keperluan PdP Langkah 2 : Delphi
kemahiran sen Menjalankan  Analisis -temu bual
bahasa  berasaskar Konstruksional -pemerhatian
pendekatan didik Langkah 3: Menganalisic -soal selidik fuzzy
hibur sekolah rendah Pelajar dan konteks -analisis dokumen

Setelah proses fasa analisis keperluan selesai dilaksanakan, penyelidk bergerak
ke fasa seterusnya mitu fasa dua. Dalam DDR, fasa dua merupakan fasa pembinaan dan
pembangunan sesuatu model atau modul Dalam fasa pembinaan dan pembangunan i
penyelidk menyelaraskan fasa mni dengan obgektif kedua kajian ni mitu membmna modul
kemahiran seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur sekolah rendah. Oleh hal
yang demikian, penyelidk telah merujuk langkah-langkah yang terdapat dalam model
Dick dan Carey (1978) bagi tujuan panduan dalam membna modul seni bahasa
niL Sebelum membina modul penyelidk terlebih dahulu membuat draf pembinaan
modul seni bahasa dengan mendasari langkah keempat hingga langkah ketujuh dalam
model Dick dan Carey. Langkah keempat yang ditetapkan dalam model Dick dan
Carey (1978) m ialah menetapkan objektif pembelajaran. Menetapkan obgektf
pembelajaran merupakan pernyataan tentang apa yang akan dicapai oleh murid setelah
mereka selesai mengikuti sesuatu pembelajaran. Dalam langkah keempat mi juga,
penyelidk telah mengenal pasti tema-tema yang terdapat terkandung dalam buku teks
Bahasa Melayu Tahun Tiga Sekolah Kebangsaan. Penyelidik telah mengenal pasti jumkh

tema, unt, tajuk dan kemahiran bahasa dalam buku teks tersebut.
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Setelah penetapan obgktif dilakukan, penyelidk telah membangunkan instrumen
penilaian yang terdapat dalam langkah kelima. Penyelidik telah berbincang bersama dua
orang guru Bahasa Melayu dan seorang guru kanan Bahasa Melayu untuk
membangunkan instrumen penilaian yang mampu mengukur pencapaian pembelajaran
murid. Aspek yang diperhatikan dalam menentukan instrumen penilaian yang digunakan
adalah instrumen mestilah dapat mengukur prestasi murd dalam mencapai obektf
pembelajaran yang telah ditetapkan. Dalam membuat instrumen penilaian ni pemberian
skor untuk setiap langkah yang dilakukan oleh murid perlu diberikan. Ujian acuan
penanda aras disusun secara langsung untuk mengukur tingkah laku yang digambarkan
dalam tujuan. Terdapat empat jens yian acuan penanda aras niu ujan perilaku awal,
uyjan pendahuluan, latihan dan ujan penanda aras yang merangkumi seluruh tujuan

pembelajaran yang mencerminkan hasil pembelajaran yang dikuti oleh murid.

Seterusnya, dalam fasa dua mi juga, penyelidk telah membangunkan strategi
pembelajaran seperti yang terkandung dalam langkah keenam model Dick dan carey
(1978). Berdasarkan maklumat yang telah dkumpukan sebelumnya, perancangan
program pembelajaran dapat menentukan strategi seterusnya yang digunakan dalam
pembelajaran. Strategi yang digunakan mni dikenali sebagai strategi pembelajaran atau
instructional strategy. Dick and Carey (1978) mengelompokkan strategi itu dalam
ima komponen miu, aktiviti prapembelajaran, penyediaan bahan atau si penyertaan

murid, penilaian dan aktiviti lanjutan.

Aktviti prapembelajaran  dilakukan dengan memotivasi murid, memberitahu
tujuan pembelajaran dan memaklumkan ketrampilan prasyarat pada murid. Selanjutnya

dilakukan penyediaan bahan. Aktviti mi bukan hanya untuk menjelaskan konsep-konsep
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baharu semta-mata, tetapi juga menjelaskan hubungan antara konsep. Guru juga
memutuskan berapa jens dan jumbh contoh yang diberikan untuk setiap konsep. Salah
satu komponen yang palng utama dalam proses pembelajaran adalah latihan dengan
mengingat semula. Guru perlu memberikan aktiviti yang relevan dengan tujuan disertai
dengan mengingat semula maklumat tentang prestasi dan hasil kerja murid. Untuk
kegiatan lanjutan pula, guru meninjau lagi strategi secara keseluruhan untuk menentukan

keberhasilan proses belajar.

Langkah terakhir dalam fasa dua ini berdasarkan langkah ketujuah model Dick
dan Carey (1978) ialah membina dan memilih bahan pengajaran. Bahan pengajaran
memuatkan isi yang digunakan oleh murid untuk mencapai tujuan. Antaranya adalah
tuyjuan khusus dan tujuan umum serta semua yang menyokong terjadinya proses belajar
dalam diri mund. Bahan pengajaran juga mengandungi maklumat yang digunakan oleh
murid untuk melihat kemajuan mereka selepas pembelajaran. Semua bahan pengajaran
harus dilengkapi dengan ujan obgktif atau ukuran kemampuan murid. Dalam aspek i,
penyelidik telah berbincang bersama dua orang guru Bahasa Melayu dan Ketua Panitia
Bahasa Melayu tentang pembinaan Rancangan Pengajaran Harian (RPH) yang
berasaskan kemahiran seni bahasa untuk djpdkan sebagai modul seni bahasa. Hasil
perbincangan memutuskan untuk memasukkan tema, unt, tajuk, standard kandungan,
standard pembelajaran serta obektif pembelajaran dalam RPH yang dbina. Selain 1w,
penyelidk juga memasukkan set induksi  perkembangan aktwity refleksi, latihan
berpandu dan separa berpandu, pemulihan dan pengayaan serta bahan bantu mengajar

yang bersesuaian dengan tajuk pembelajaran yang dipilih.
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Dalam proses pembinaan modul seni bahasa mijuga, penyeldik telah mengambil
kira faktor tempoh masa PdP, kesediaan murid serta bahan bantu mengajar. Setelah
kesemua dua belas set RPH Bahasa Melayu Tahun Tiga yang berfokuskan kemahiran
seni bahasa telah siap dbina, penyelidk telah menghantar draf modul tersebut kepada dua
orang pensyarah dari universiti awam yang pakar dalam bidang pendidikan Bahasa
Melayu bagi tujuan disemak dan dimts. Setelah disemak dan dimts, penyelidk
telah membuat beberapa penambahbaikan modul berdasarkan pendapat dan pandangan
pakar yang telah menyemaknya. Setelah penambahbaikan dilakukan, penyelidk telah
meneruskan langkah pembinaan modul ni ke fasa yang seterusnya miu fasa tiga.

Keterangan pembinaan modul seni bahasa dalam fasa pembinaan dan pembangunan

adalah seperti dalam Jadual 3.24 di bawah.

Jadual 3.24

Pembinaan Dan Pembangunan Modul Seni Bahasa Dalam Fasa Pembinaan Dan
Pembangunan

Langkah dalam Mode

Fasa dalan  Objektif Kajian Dick dan Carey Method Kajian
DDR
Fasa 2 Membina modul Langkah 4 : Menetapkan Kajian kualitati
(Pembinaan  kemahiran sen objektif. dan
dan bahasa  berasaskar Langkah 5 : Bin: Kaedah Fuzz,
Pembangunan  pendekatan didik nstrumen penilaian. Delphi
) hibur ~ di  sekolal Langkah 6 : Bangunkar -temu bual
rendah. strategi instruksiona -pemerhatian
Langkah 7 : Membin: -Soal selidik fuzzy
dan -analisis dokumen
memith bahat

pengajaran.
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Fasa ketiga atau fasa terakhir dalam DDR ialah fasa penilaian. Secara hzmnya,
sesuatu produk yang dihasikan haruslah duji untuk memastikan produk yang
dihasikkan benar-benar berkualiti dan berfungsi dengan baik. Lantaran iu, fasa
bertujuan untuk melihat kesesuaian serta kebolehgunaan sesuatu produk yang telah
dibangunkan( Richey dan Klien, 2014). Menurut Ridhuan et. al., (2017), penilaian
kebolehgunaan ialah membuat tafsiran dan penilaian terhadap sesuatu produk yang
dibangunkan. Secara umumnya, kebolehgunaan boleh dihat daripada tiga aspek niu
keberkesanan, kecekapan dan kepuasan pengguna di mana setiap aspek adalah

bergantung kepada produk yang dihasilkan (Milano & Ullus, 1998).

Tiga langkah terakhir dalam model Dick dan Carey (1978) telah dimasukkan
dalam fasa ketiga ni mtu membina dan menjalankan ujan formatif (langkah kelapan),
semak semula modul (langkah kesembilan) dan membna dan menjalankan ujan sumatif
(langkah kesepuluh). Penyelidik telah memberi penerangan dan bimbingan yang jelas
kepada guru Bahasa Melayu Tahun Tiga sebelum melaksanakan ugan formatif i
Penyelidik juga telah menyediakan bahan bantu mengajar (BBM) yang bersesuaian
kepada guru Bahasa Melayu bagi melancarkan lagi PdP kemahiran seni bahasa. Setelah
wan formatif selesai dijalankan, penyelidk telah menemu bual guru Bahasa Melayu dan

menganalisis lembaran kerja yang dijawab oleh murid.

Dapatan daripada temu bual bersama guru, temu bual bersama nmurid dan
lembaran kerja murd danalss untuk melihat kesesuaian dan kebolehgunaan modul
tersebut. Proses mi beralih ke langkah kesembilan mtu menyemak semula modul
Semakan modul tersebut melibatkan penetapan objektif, pembinaan instrumen penilaian,

pembinaan strategi serta melihat semula pemihan bahan pengajaran. Setelah
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perbincangan bersama guru Bahasa Melayu serta hasil analisis lembaran kerja murid,
penyelidk telah membuat beberapa perubahan dan penambahbaikan berdasarkan
dapatan yang danalss. Draf modul yang telah siap dmumikan perlu dilaksanakan
semula di dalam kelas Bahasa Melayu untuk melihat kebolehgunaannya. Keterangan
pembinaan modul seni bahasa dalam fasa penilaian adalah seperti dalam Jadual 3.25 di

bawabh.

Jadual 3.25

Pembinaan Dan Pembangunan Modul Seni Bahasa Dalam Fasa Penilaian.

Langkah dalanr

Fasa Objektif Kajian Model Dick dar Method
dalam Carey Kajian
DDR
Fasa 2 Menilai Langkah 8: Membine Kajian  kualitati
(Penilaian) pelaksanaan modu dan menjalankan ujiar dan Kaedah Fuzz
seni bahasa yang  formatif Delphi
dibna di dalan Langkah 9: Semal -temu bual
sebuah kela: semula modul. -pemerhatian
Bahasa Melayu d Langkah 10: Membin: -analisis dokumen
sekolah rendah. dan -Soal selidik fuzzy
menjalankan ujiar

sumatif.




3.10 Kerangka Kajian

Pernyataan Masalah
1.

Guru kurang menguasai
kaedah dan pedagogi
pengajaran Bahasa
Melayu.

Guru Bahasa Melayu
bukan  pengkhususan
Bahasa Melayu.

Minat dan sikap guru
terhadap mata pelajaran
Bahasa Melayu..

Minat murid terhadap

Bahasa Melayu.

Teori Konstruktivisme

I. Murid membina
pengetahuan sendiri.
2. Pembelajaran  melalui

interaksi sosial.
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v

[Objektif Kajian
1.

Menganalisis maklumat
berkaitan amalan PdP
didik hibur sekolah
rendah.

Membina pengajaran
modul kemahiran seni
bahasaberasaskan
pendekatan didik hibur
di sekolah rendah.

Menilai pelaksanaan
modulsenibahasa dalam
sebuah kelas Bahasa
Melayu di sekolah

rendah

Soalan Kajian

L. Apakah dapatan berkaitan
senibahasaberasaskan
pendekatan didik hibur di

sekolah rendah.

2. Bagaimanakah modul seni

bahasaberasaskan
pendekatan didik hibur
dibina.

3. Bagaimanakah cara penilaian

kebolehgunaan modul seni

bahasaberasaskan
pendekatan didik hibur

terhadap PdP murid-murid.

v

NS PR NG R

Instrumen Kajian
Soalan temu bual
Pemerhatian
Soal selidik fuzzy
Analisis dokumen

Kutipan Data
1. Temu bual

2 Pemerhatian
3.Soal selidik fuzzy
4..Analisis dokumen

v

Dapatan Kajian

Analisis Data
1. Deskriptif
2. Analisis FDMv2.0

Rajah 3.8. Kerangka Kajian Pembinaan Modul Seni Bahasa Berasaskan Didik Hibur
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3.11 Rumusan

Kajian dalam bab ni menghuraikan reka bentuk kajian miu kajian kualitatif deskriptif,
peserta kajian serta pakar-pakar yang terlibat dalam kajian i Instrumen kajian yang
digunakan adalah seperti temu bual, soal selidik, analisis dokumen dan juga pemerhatian.
Selain iu, penyelidk juga menghuraikan kepelbagaian metodologi dalam kajian ni mtu
Design Development Research (DDR) dan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM). Kaedah
pengumpulan dan analisis data secara perisian komputer menggunakan Microsoft Excel
nitu Templet Analisis FDM v2.0 dihuraikan secara rinci bersama model Dick & Carey
(1978, 2014) yang dpdkan model sandaran dalam pembangunan modul seni i

Kerangka kajian juga disertakan bagi menerangkan kajian mni secara kbh jelas.



BAB 4

DAPATAN KAJIAN

4.1  Pengenalan

Dalam Bab Empat ni penyeldk menghuraikan dapatan kajian bagi menjawab tiga
soalan kajian dalam kajian ni Tiga soalan kajian yang terkandung dalam kajian i

ialah;

1. Apakah dapatan berkaitan pengajaran kemahiran seni bahasa berasaskan

pendekatan didk hibur sekolah rendah ?

2 Bagaimanakah modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur dalam

pengajaran dan pembelajaran Bahasa Melayu dbna? ;
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3. Bagaimanakah penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa berasaskan
pendekatan didk hibur terhadap PdP murd di dalam sebuah kelas Bahasa

Melayu dijalankan?

Berdasarkan data temu temu, pemerhatian,analisis dokumen dan soal selidk
fuzzy yang diperoleh daripada tiga soalan kajian tersebut, triangulasi ketiga-tiga data
tersebut menjawab soalan kajian di atas. Data danalss secara deskriptif niu
penceritaan semula temu bual, analisis terhadap dokumen yang diihat dan disemak,
serta huraian terhadap pemerhatian (pencerapan) yang dilakukan. Selain itu, dapatan juga
danalss menggunakan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM) menggunakan Templet Analisis

FDM v2.0 menggunakan Mikrosoft Excel.

4.2  Dapatan Fasa Satu : Analisis Keperluan Amalan Proses Pengajaran dan
Pembelajaran Seni Bahasa Berasaskan Pendekatan Didik Hibur Sekolah

Rendah

Bahagian ini akan menjawab Soalan 1 kajian iaitu; Apakah dapatan berkaitan pengajaran
kemahiran seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur sekolah rendah? Dapatan
dalam bahagian ni juga merupakan dapatan bagi Fasa 1 kajian nitu dapatan analisis
keperluan kerana kajian ni menggunakan kaedah Pembangunan dan Pembinaan Reka
Bnetuk (DDR) dalam membna modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur di
sekolah rendah. Bagi menjawab soalan pertama mi penyelidk telah menemu bual tiga
orang guru yang terlibat secara langsung dalam kajian mi niu Guru Bahasa Melayu

Tahun 3 nitu Cikgu Y (bukan nama sebenar), Guru Bahasa Melayu Tahun 2 (Cikgu Z)
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dan Guru Besar Sekolah Kebangsaan Sri Wangi ( Cikgu J). Selain iu, penyelidk juga
telah menemu bual 5 orang murd Tahun 3C yang didkan peserta dalam kajian i
untuk mendapatkan maklumat tentang pengajaran guru di dalam bik darjah. Lima
orang murid yang terlibat dalam kajian ni ialah Adik F, Adik I, Adik A, Adik M dan

Adik L (bukan nama sebenar).

Selain daripada kaedah temu bual, penyeldk juga menggunakan kaedah
pemerhatian dan analisis dokumen untuk memperoleh maklumat yang kbh jelas dan
terperinci. Pemerhatian yang dijalankan kb bertumpu kepada Guru BM Tahun 3C dan
juga 5 orang murd Tahun 3C. Murid-murid tersebut terdiri daripada 3 orang murid
lelaki dan 2 orang murid perempuan. Soalan temu bual tidak berstruktur, pemerhatian
dan analisis dokumen yang telah dijalankan. melibatkan amalan pengajaran guru serta
pembelajaran murid di dalam  bik darjah. Penyelidik menghuraikan hasil dapatan
daripada triangulasi data ni secara dapatan proses pengajaran guru serta amalan
pembelajaran murid. Setelah dapatan temu bual dan pemerhatian diperoleh, penyelidk
telah mendekati data, membuat transkripsi serta membuat penyusunan data. Maka,
penyelidk telah menemukan tema-tema dan sub- tema hasil daripada aktiviti
mengekodkan dan mengkategori yang membolehkan penyelidk mengesahkan kewujudan
sesuatu tema dan seterusnya meneroka tema mnisecara mendalam. Antara tema yang
muncul daripada data yang dikutp ialah; a) penyediaan rancangan pengajaran harian, b)
bahan bantu mengajar, ¢) aktiviti pengajaran dan pembelajaran, d) tempoh masa PdP, dan

e) persediaan murid Tema-tema ni akan dijelaskan dengan kbh rinci hgi
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4.2.1 Penyediaan Rancangan Pengajaran Harian (RPH)

Tema pertama yang muncul daripada data yang dkutp ialah penyediaan Rancangan
Pengajaran Harian (RPH) . Rancangan Pengajaran Harian merupakan terjemahan
Rancangan Pengajaran Tahunan (RPT) yang mengandungi sekurang- kurangnya
maklumat seperti objektif, rangka kerja aktiviti PdP, pelan pengajaran yang tersusun dan
terperinci yang mengandungi beberapa elemen yang perlu diuls bagi bertujuan

memudahkan guru mencapai obgktif yang telah ditetapkan.

Hasil temu bual mendapati bahawa responden ( Cikgu Y) menyatakan beliau
menyediakan RPH setiap hari ntu sebelum bermulanya sesi pengajaran dan
pembelajaran. Menurut Cikgu Y, penyediaan RPH i sangat penting kepada para guru
kerana RPH yang dbna dapat membantu para guru dalam pengajaran. Antara
kepentingan penyediaan RPH menurut Cikgu Y ialah guru dapat menentukan dan
memastikan obgktif pembelajaran tercapai, meningkatkan keyakinan diri guru sebelum
mengajar, mengelak sebarang penyelewengan daripada perkara yang hendak diajar,
menentukan masa dan isi pelajaran, menentukan strategi atau aktiviti yang terbaik untuk
menyampaikan isi pelajaran, merancang penggunaan bahan bantu mengajar,
mengembangkan isi pelajaran secara lancar serta dapat membuat penilaian yang

bersesuaian dengan tajuk dan kemahiran yang diajar.

Tegasnya, beliau memang menyediakan RPH pada setiap hari dan RPH mi
dbna sebelum PdP berlangsung. Tambahnya kg, RPH mi sangat penting untuk
disediakan setiap hari kerana RPH mihh yang menjadi panduan guru semasa

melaksanakan proses pengajaran agar proses PdP dapat dilaksanakan dengan lancar.
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Jika RPH tidak disediakan, guru akan mengajar mengkut apa yang terlintas dalam fikiran
tanpa perancangan aktiviti yang teratur. Akibatnya, pengajaran akan bercelaru dan
murid-murid tidak faham apa yang cikgu ajar. Ini dapat dbuktkan dengan kata-katanya

yang berbunyi;

“Kalau tidak buat RPH, cikgu akan mengajar ikut suka dia tanpa aktiviti yang
betul. Akibatnya, murid pening dan tidak faham apa yang cikgu ajar.”
(TBG1 S1)

Menurutnya hgi masa yang palng sesuai untuk membna RPH mi adalah sehari
sebelum PdP bermula kerana guru dapat merancang pelaksanaan PdP dengan baik dari
aspek masa, aktwity strategi dan bahan bantu mengajar. Jika RPH dbna dengan

terburu-buru, maka aktiviti yang akan dilaksanakan mungkin kurang berkesan.

Kenyataan Cikgu Y miselari dengan kenyataan Cikgu Z. Menurut Cikgu Z
yang juga merupakan guru BM Tahun 2, penyediaan RPH adalah sangat penting bagi
seseorang guru kerana pengajaran tanpa merujuk panduan yang dirancang khusus
biasanya tidak menepati kemahiran dan obektif yang akan diajar. Malah, pengajaran
yang tidak berpandukan RPH boleh menimbukan kecelaruan aktviti tidak menepati
tempoh masa, kegagalan mengawal murid- murid, murid-murid menjadi bosan dan

sebagainya.

“Mengajar tanpa meruyjuk RPH umpama mengajar tanpa tujuan. Aktiviticikgu
bercelaru dan murid-murid tak tahu apa-apa. Murid- murid tidak faham dan
menjadi bosan. Akibatnya, murid-murid mula berbual dan bising.”

(TBG2 S1)



184

Cikgu Z yang merupakan guru yang sudah 18 tahun menceburi bidang perguruan
mni menambah, penyediaan RPH yang baik ialah RPH yang mempunyai beberapa elemen
seperti tema, tajuk, kemahiran, objektif, aktvity niai elemen merentas kurkulum, bahan
bantu mengajar, pentaksiran dan refleksi. Kemahiran dan obgktif yang hendak diajar
pulh mestilah merujuk DSKP yang telah ditetapkan. Tambahnya, beliau menyediakan
RPH mi sehari sebelum PdP bermula, dan jka terdapat kekangan pun, RPH mi akan

disediakan kbh awal mtun sebelum PdP berlangsung.

Malah, Guru Besar nitu Cikgu J turut menekankan bahawa setiap guru wajib
menyediakan RPH terlebih dahulu sebelum mengajar kerana RPH merupakan sumber
dan panduan para guru semasa melaksanakan aktiviti pengajaran. Banyak perkara
seperti set nduksi aktiviti bahan bantu mengajar, kaedah pengajaran, penetapan masa
perlu dinyatakan terlebih dahulu dan pelaksanaannya perlu disesuaikan dengan aras
kebolehan murid. Semua iu bergantung kepada kebijaksanaan guru dalam
mengaplikasikannya di dalam bilk darjah. Jika tidak sesuai, guru boleh mengubah

suai mengikut keadaan.

Sebagai Guru Besar, beliau selalu mengingatkan para guru supaya menyediakan
RPH sebelum memulakan PdP kerana penulisan RPH adalah wajib dan jka guru tidak
menuls RPH, iu sudah dkra sebagai satu kesalahan. Tambahnya, beliau sebagai Guru
Besar juga perlu menyediakan RPH sebelum PdP bermula. Ini boleh dihat melalui

kata-katanya semasa sesitemu bual dijalankan bersamanya.

“Setiap kali dalam mesyuarat bersama guru, saya selalu tekankan kepada guru
supaya menulis RPH setiap hari sebelum memulakan PdP. Jika RPH tidak
ditulis, maknanya guru itu telah melanggar etika perguruan. Setiap hari Khamis,
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saya dan Guru Penolong Kanan yang lain akan menyemak RPH ini ditulis atau
tidak. Jika tidak ditulis, saya akan mengeluarkan nota ingatan supaya guru itu
menulis RPH.”

(TBG3 S1)

Berdasarkan kenyataan yang disuarakan oleh Cikgu J mi jelas menunjukkan
bahawa penyediaan dan penulisan RPH misangat penting bagi guru sebelum memulakan
PdP. Malah menurutnya hgi RPH yang disediakan lkbh awal dan terancang mampu

menghasilan PdP yang baik dan berkesan.

Bukan iu sahaja, penyelidk juga telah menemu bual nmurid Tahun 3C niu
Adik F (bukan nama sebenar). Adik F mengiakan bahawa Cikgu Y ada menyediakan
RPH setiap kali masuk mengajar di dalam kelas. Menurutnya lagi, Cikgu Y akan sentiasa
merujuk buku tebal berkult keras (merujuk buku RPH) di atas meja guru dan

kemudiannya mengajar murid-murid berpandukan buku tebal iu.

“Cikgu mengajar sekejap, lepas tu dia pergi ke meja guru. Dia baca buku tebal.
Lepas tu, dia mengajar semula.”
(TBM1 S1)

Pernyataan Adik F ini disokong dengan pernyataan Adik I (bukan nama
sebenar) yang menyatakan setiap kali selesai sesuatu aktiviti, guru akan pergi ke meja
guru dan membaca buku tebal (buku RPH). Selepas itu, guru akan mengajar mengikut

apa yang dibacanya tadi.

“Cikgu selalu pergi baca buku tebal atas meja. Lepas tu cikgu buat aktiviti.
Lepas buat aktiviti, cikgu tengok pula buku tebal atas meja.”
(TBM2S1)
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Berdasarkan kenyataan kedua-dua orang murd ni jelas menunjukkan bahawa
Cikgu Y ni memang menyediakan RPH sebelum memulakan Pdp dan sentiasa merujuk
RPH semasa PdP berlangsung. Namun, hasil temu bual dan analis dokumen, pengkaji
mendapati Cikgu Y kurang memasukkan unsur-unsur didk hbur dalam RPH yang
dibinanya. Beliau hanya memasukkan unsur didk hbur mi sekali sekala, bergantung
kepada kesesuaian masa dan tajuk. Kebiasaannya, elemen didk hbur ni akan diajar jka
ada kemahiran seni bahasa sahaja. Menurut Cikgu Y kgt pengajaran kemahiran dalam
mata pelajaran Bahasa Melayu berpandu kepada buku teks dan DSKP. Lazimnya,
dalam buku teks telah dinyatakan kemahiran Bahasa seperti kemahiran mendengar
dan bertutur (hari pertama), kemahiran membaca (hari kedua), kemahiran menuls (hari
ketiga), kemahiran seni Bahasa (hari keempat) dan kemahiran tatabahasa (hari kelima).
Kemahiran seni bahasa (didk hibur) ni biasanya diajar pada hari Rabu setiap minggu
persekolahan. Bagi kemahiran ln pula, unsur didk hbur ni amat jarang untuk digunakan

dalam PdP.

Kadang kala, pendekatan didk hbur yang dikatakan dilaksanakan pada hari
Rabu juga kurang diaplikasikan oleh responden. Menurut responden, beliau tidak sempat
untuk menyediakan bahan bantu mengajar yang sesuai untuk kemahiran seni bahasa
yang disarankan. Contohnya, jka terdapat aktiviti nyanyian mengkut irama tertentu,
beliau hanya membaca sahaja seni kata lagu tanpa mengkut irama dan tidak
menggunakan iringan muzk. Tambahnya, cara mi kbh mudah dan senang. Murid-

murid pup diminta menyebut seni kata lagu dan menjawab soalan yang diberikan.
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Pelaksanaan pendekatan didk hbur pada hari keempat sahaja sangat berbeza
dengan pandangan Cikgu J. Menurut beliau, unsur didk hibur ini perfu dimasukkan dalam
setiap kemahiran Bahasa yang dipelajari dan perlu dituls dalam RPH. Pendekatan
didik hibur ni tidak semestinya diajar pada hari yang terdapat kemahiran seni Bahasa
sahaja, bahkan boleh juga diajar dalam kemahiran-kemahiran hin seperti mendengar dan
bertutur, membaca, menuls dan pengajaran tatabahasa itu sendiri. Menurutnya hgi
kemahiran-kemahiran bahasa yang hin juga sangat sesuai untuk dimasukkan unsur-unsur
didk hibur. Contohnya, pengajaran tatabahasa biasanya membosankan murid. Namun,
jka dimasukkan unsur-unsur didk hbur seperti bercerita, teka teki, permainan bahasa,
sudah semestinya pengajaran membosankan akan bertukar menjadi santai dan

menyeronokkan.

“Pendekatan didik hibur ini sangat sesuai untuk pengajaran semua kemahiran
Bahasa, tidak kira kemahiran lisan, membaca, menulis atau pengajaran
tatabahasa. Sebagai contoh, pengajaran tatabahasa biasanya membosankan
murid. Namun, jika cikgu menggunakan didik hibur, sudah pasti murid berasa
seronokuntuk belajar tatabahasa. Ini sangat baik untuk murid itu sendiri.”
(TBG3S4)

Rajah 4.1. RPH yang mengandungi kemahiran seni bahasa didik hibur
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Namun, terdapat juga penulisan RPH oleh responden yang tidak memasukkan
pendekatan didk hbur dalam aktiviti pengajarannya. Dalam penyediaan RPH oleh
responden, pendekatan didk hbur tidak dinyatakan secara jelas dalam aktiviti PdP sama

ada dilaksanakan atau tidak, seperti dalam jadual di bawah.

Rajah 4.2. RPH yang tidak mengandungi pendekatan didik hibur.

Kesimpulannya, penyelidk mendapati para guru kurang memasukkan unsur-unsur
didk hibur semasa penyediaan RPH yang dibinanya. Mereka hanya memasukkan unsur
didik hibur i sekali sekala, bergantung kepada kesesuaian masa dan tajuk. Elemen didik
hbur ni hanya diajar jka ada kemahiran seni bahasa sahaja, dan bukannya diajar
dalam kemahiran-kemahiran bahasa yang hn. Pendekatan didik hibur yang dikatakan

dilaksanakan pada hari Rabu juga kurang diaplikasikan oleh responden.
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4.2.2 Bahan Bantu Mengajar

Tema kedua yang muncul dapatam dapatan yang dkutp ialah penggunaan bahan bantu
mengajar (BBM) dalam pengajaran menggunakan pendekatan didk hibur. Menurut Cikgu
J, BBM merupakan mtipati dalam membantu guru bagi melicinkan dan melancarkan
pengajaran dalam usaha memudahkan murid memahami konsep dan isi serta dapat

menarik minat murid-murid untuk belajar.

Tambahnya, penggunaan pelbagai sumber BBM dapat menolong meningkatkan
pengalaman dan menolong murid untuk mendapatkan kebaikan daripada pelajaran. Hal
mni demikian kerana murid-murid mempunyai perbezaan dalam cara belajar dan tahap
penguasaan. Dengan penggunaan pelbagai BBM dalam pengajaran, murid bukan sahaja
boleh nampak pergerakan yang dilakukan, malah murid dapat membaiki kesalahan yang
dilakukan semasa menjalankan aktiviti tersebut. Keadaan ni menjadikan proses PdP
menjadi  kbh bertenaga untuk menarik minat murid untuk mengikuti pembelajaran.
Penggunaan BBM dalam pembelajaran sememangnya banyak memberi kebaikan dan
manfaat kepada muridmurd. Antara manfaatnya ialah memberi rangsangan dan
mengekalkan minat murid, merangsang minda murid, melahirkan perasaan ingn tahu
murid, mempelbagaikan aktviti pengukuhan kefahaman, memberi pengalaman baru

dan sebagainya.

Berdasarkan temu bual penyelidk bersama responden, penyeldk mendapati
bahawa responden jarang menyediakan BBM setiap kali PdP berlangsung. BBM hanya
disediakan pada masa-masa tertentu sahaja. Menurut responden, BBM tidak disediakan

pada setiap hari kerana responden meghadapi beberapa cabaran seperti kekurangan
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masa berkualiti untuk menyediakannya, terutama semasa berada di sekolah. Hal mi
menyebabkan responden tidak menyediakan BBM untuk dimasukkan dalam akativiti PdP

secara ddk hibur.

“Tak sempat nak buat BBM setiap hari. Banyak kerja nak kena buat. Urus
budak Tahun 1, siapkan data murid, pengurusan RMT, mesyuarat -mesyuarat
awal tahun, hias kelas, programtransisi tahun 1 dan macam- macam lagi. Lepas tu
pula, semua perkara perlu dihantar dengan segera. Kadang-kadang, nak pergi
rehat 30 minit pun tak sempat. Tapi, BBM yang simple-simple tu kita cuba

sediakan juga”.

(TBGl S2)

Kenyataan responden ini hampir sama dengan penjelasan  hasil dapatan temu
bual dengan Cikgu Z. Menurut Cikgu Z, BBM tidak dapat disediakan setiap kali PdP
berlangsung kerana para guru menghadapi beberapa cabaran untuk menyediakannya.
Tambahan pula, para guru terpaksa melakukan banyak tugas sampingan yang hn yang
menjadi cabaran kepada para guru. Contoh tugas- tugas sampingan yang hn ialah
mengemas kni fail-fail mund, pengurusan fail panitia, program-program  sekolah,
melengkapkan sistem data murd dan guru, kursus, latihan sukan dan permaman untuk
pasukan sekolah, latihan kelab dan badan beruniform dan sebagainya. Kesannya, BBM
secara didk hbur amat sedikit penggunaanya di dalam bikk darjah semasa PdPc

berlangsung.

Menurutnya hgi setiap hari para guru terpaksa mengajar sehingga 7-10 waktu
sehari bermula pukul 7.45 pagi hingga 1.45 tengah hari Jika ada guru yang tidak
hadir, guru mi akan menjadi guru ganti sehingga 2 waktu (60 mmni). Ini sekaligus
akan mengurangkan masa rehat guru untuk menanda buku latihan mahupun membuat

BBM. Selepas pukul 2.00 petang, para guru puh terpaksa mengikuti mesyuarat sama
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ada di sekolah mahupun di luar sekolah, kelas tambahan petang, bengkel dan latihan
dalaman, kegiatan kokurkuluim, latihan sukan seperti bok sepak, bok baling, bok tampar,
olahraga, dan sebagainya hgl Terdapat juga para guru yang terpaksa mengikuti kelas
tambahan pada waku malam. Inilah cabaran-cabaran yang terpaksa ditempuhi oleh para
guru dan keadaan ni menyebabkan guru begitu kesuntukan masa untuk menyediakan

BBM pada setiap hari.

“Hmmm..tak dan nak buat BBM. Banyak kerja nak kena buat. Kebanyakan
guru BM pegang kelas. Buat urusan kelas, isi APDM, isi buku rekod kehadiran
murid, meeting 2 hingga 4 mata pelajaran, kalau ada cikgu tak hadir, kena masuk
relief, latihan bola tampar, bola baling. Kadang-kadang, buku budak pun tak
sempat tanda. Kalau ada masa lebih sikit, barulah boleh fotostat bahan untuk
murid”.

(TBG2 S2)

Malah, dapatan temu bual bersama murid juga mendapati cabaran penyediaan
BBM mni memang terjadi kepada para guru. Menurut Adik A (bukan nama sebenar), nitu
murid Tahun 3C, da menyatakan bahawa Cikgu Y (responden) tidak selalu membawa
BBM ke kelas. Kadang-kadang Cikgu Y akan membawa BBM dan ada kalanya hanya
membawa buku rekod mengajar. Biasanya, BBM yang dibawa kbh kepada salinan

fotostat dan carta bergambar.

“Cikgu banyak bawa kertas yang difotostat. Ada juga cikgu bawa kertas besar
yang ada gambar (carta bergambar). Kadang-kadang, cikgu tak bawa apa-apa.
Bawa buku besar je.”

(TBM3 S2)
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Menurut Cikgu Y oleh sebab terdapat banyak cabaran dalam menyediakan
BBM yang menarik, maka responden kbh banyak menyediakan BBM yang dukng
cetak (fotostat) kerana BBM jns mi kbh senang dan mudah untuk disediakan dan
diaplikasikan dalam bik darjah. Kebolehpercayaan bahan mijuga agak tinggi kerana
bahan yang dipth untuk difotostat mestilah berkaitan dengan tajuk, kemahiran, standard
kandungan dan standard pembelajaran yang terkandung dalam DSKP. Cara ni bukan
sahaja dapat membantu guru dalam PdP, tetapi juga dapat menarik perhatian murid

untuk mengikuti pembelajaran yang berkesan.

Tambahnya, BBM yang menggunakan alatan elektronik seperti radio, tayangan
televisyen, telefon pintar, dan hin-hin lagi juga ada tetapi sangat jarang digunakan.
Menurut responden, telefon pintar boleh djpdkan sebagai BBM yang baik jka
penggunaannya disertakan bersama televisyen dan pembesar suara tambahan. Namun,
saiz telefon yang kecil dan pembesar suara yang agak rendah, maka penggunaan telefon
pintar mi tidak dapat dnkmati oleh keseluruhan murid di dalam kelas. Hanya nurid
yang berada di bahagian hadapan yang dapat melihat dan mendengar aplikasi daripada
telefon pintar ni Murid-murid yang berada di bahagian belakang tidak dapat menikmati
fungsi telefon pintar mi Oleh i, guru terpaksa menyediakan pembesar suara tambahan.
Jelasnya lgy kepelbagaian bahan yang perlu disediakan mi memberi satu cabaran
kepada guru kerana dalam masa yang sama para guru terpaksa membuat dan

menyelesaikan tugasan-tugasan hin di sekolah.

Namun, Cikgu Y tidak menafikan bahawa penggunaan BBM dalam bilk darjah
mampu memberi reaksi yang postif terhadap penerimaan  murid-murid. Beliau

menegaskan bahawa BBM yang menarik dan pelbagai dapat memberi gambaran awal
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kelancaran PdP yang akan dilaksanakan. Murid-murid sangat seronok jka beliau
membawa sesuatu bahan yang baharu masuk ke dalam kelas. Tambahnya, murid-
muridnya sangat teruja untuk mengetahui BBM yang akan digunakan semasa PdP nanti.
Mereka akan tertunggu-tunggu bilakah dan bagaimanakah bahan iu akan digunakan
dalam PdP. Malah, mereka akan berani bertanya kepada guru apakah bahan i, bilakah
akan digunakan dan bagaimana ingn menggunakannya? Dari sni timbul perasaan ingn
tahu murid terhadap bahan yang dibawa dan bagaimana akan dikaitkan dengan tajuk
pada hari tu. Mereka akan kbh berminat dan mubh memberi perhatian kepada guru

sebelum, semasa dan selepas PdP berlangsung.

Kenyataan mi turut disokong dengan pendapat Cikgu Z Menurut Cikgu Z apa-
apa sahaja BBM yang dibawa oleh guru ke dalam bik darjah mampu menarik minat
murid. Apabila muridmurid berminat untuk belajar, kawalan kelas juga menjadi terkawal
kerana muridmurid tidak bsing dan tidak bermain dengan perkara-perkara yang hn
Malah, muridmurid yang kurang aktif juga menunjukkan minat yang tnggi untuk

mengikuti pembelajaran.

Tambahnya, keadaan ni sangat berbeza seandainya guru masuk ke kelas hanya
membawa buku teks sahaja (tanpa membawa BBM). Guru yang menggunakan buku teks
sepenuhnya sebagai bahan rujukan dan bahan bantu mengajar, menyebabkan murid-
murid berasa bosan dan tidak berminat dengan PdP. Ini ditambah puh dengan
kegagalan komunikasi dan pendekatan pengajaran berpusatkan guru menambah
kebosanan murid. Dari smibh mundmurid mubk hiang fokus dan bermain-main serta
berbual-bual sesama sendiri kerana murid- murid tidak mempunyai sesuatu perkara yang

dapat menarik perhatian mereka.
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“Cikgu, kalau masuk ke kelas tak bawa apa-apa, murid-murid jadi seperti biasa.
Bangun, bagi salam, duduk, dengar cikgu mengajar dan jawab latihan. Mereka
jadi bosan kerana terlalu biasa dengan cara mni. Tidak ada kelainan yang dapat
menarik minat mereka.”

(TBG2 S2)

Menurut Cikgu Y pula, keadaan ni menjadi kbh sukar untuk para guru apabila
BBM vyang disediakan oleh Panitia Bahasa Melayu agak terbatas. Mereka terpaksa
berkongsi BBM dengan para guru yang hin terutamanya guru Tahun 1 dan Tahun 2.
Tambahnya, Panitia BM ada menyediakan BBM tetapi BBM yang disediakan adalah
tidak mencukupi kerana ramai guru BM hin juga yang turut sama menggunakan BBM
tersebut. Kebiasaannya, para guru BM Tahun 1 dan 2 yang kbh banyak dan kerap
menggunakan BBM yang disediakan oleh panitia. Ini berlaku kerana bilangan kelas
Tahun 1 hingga Tahun 6 adalah sebanyak 23 buah kelas, dan mi telah mengehadkan
penggunaan BBM yang disediakan oleh panitia. Bagi mencari penyelesaian, para guru

terpaksa menyediakan sendiri BBM agar PdP terus berjalan dengan lancar.

“Panitia  Bahasa Melayu memang ada sediakan BBM, tapi tak cukup.
Maklumlah. Bilangan kelas Tahun 1 sampai Tahun 6 banyak. Semua nak guna
BBM, lebih-lebih lagi Tahun 1 dan 2. Jadi, nak tak nak, kita sendiri yang mesti
sediakan BBM ini.”

(TBG1S2)

Kesimpulannya, data menunjukkan fenomena yang sebenarnya berlaku dalam
amalan pengajaran guru berasaskan didk hibur di sekolah rendah. Para guru amat
bersetuju bahawa BBM mampu menarik minat murid untuk mengikuti pembelajaran yang
menyeronokkan. Namun, mereka menghadapi banyak cabaran dalam menyediakan BBM
yang menarik dan berkesan setiap kali berlangsungnya PdP. Mereka tidak menyediakan

BBM yang berkualiti pada setiap kalai PdP berlangsung dan mereka juga tidak boleh
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mengharapkan BBM yang disediakan oleh pihak pantia semata-mata kerana jumkh
BBM yang ada tidak mencukupi. Walau bagaimanapun, para guru telah mencuba sebaik
mungkin untuk menyediakan BBM yang menarik walaupun tidak pada setiap kali PdP

berlangsung.

4.2.3 Aktiviti

Tema ketiga yang muncul hasil kutipan data ialah aktiviti PdP di dalam bilk darjah.
Aktiviti merupakan satu set atau susunan langkah pengajaran yang dirancang oleh guru
untuk menyampaikan isi pelajaran agar obgktif tercapai Menurut Cikgu Y aktiviti
pengajaran yang dirancang dengan tersusun mengkut langkah demi langkah dapat
memberi kejayaan dalam PdP. Aktviti ni mesti dirancang dengan baik mengkut aras
penguasaan murid. Jika murid-murid itu aras penguasaannya rendah, maka guru harus

merancang aktiviti yang kbh mudah dan aktiviti iu mestilah menarik dan seronok.

“Aktiviti pengajaran kena rancang betul-betul. Mesti ikkut aras murid. Jika murid
lemah, cikgu perlu rancang aktiviti yang mudah dan seronok. Yang penting murid

faham dan objektif pelajaran tercapai.”
(TBGI S4)

Berdasarkan temu bual tidak berstruktur dengan responden, pengkaji mendapati
responden memulakan PdP dengan menggunakan set induksi Menurutnya, tujuan set
induksi digunakan adalah untuk merangsang minat dan keinginan murd ke arah tajuk
pembelajaran. Tambahnya, set induksi yang menarik dan fantastik boleh menarik

minat murid. Malah, murid-murid berasa seronok dan tertanya-tanya apakah tajuk yang
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akan dipelajari. Ini sekaligus dapat menarik minat nmurid untuk terus bersama guru dalam
sesi PdP yang akan dilaksanakan. Set induksi ini menjadi kbh berkesan seandainya guru
berjaya menggunakan BBM yang dapat memberi suatu kelainan kepada murid-murid.
Contohnya, guru memaparkan gambar-gambar, memainkan lagu, bercerita dan
sebagainya. Elemen-elemen kelainan inilah yang sentiasa dinantikan oleh murid-murid
kerana mereka perlukan sesuatu yang baharu untuk mengikuti pembelajaran yang

berbeza setiap hari.

Namun, dalam pengajarannya, Cikgu Y memang memulakan pengajaran
dengan set induksi, tetapi beliau jarang menggunakan BBM kerana tidak sempat
menyediakannya. Beliau lebih banyak menggunakan kaedah soal jawab dan bercerita

dengan murid untuk mengaitkan dengan tajuk pembelajaran.

Menurutnya hgi aktiviti yang selalu digunakannya semasa PdP didalam kelas
ialah aktiviti perbincangan dan soal jawab. Menurut responden hgi aktiviti perbincangan
kerap diadakan kerana aktiviti mi senang untuk dilaksanakan dan murid-murid juga gemar
aktiviti perbincangan dalam kumpubn diadakan. Namun begitu, aktiviti ni perlu disertai
dengan tugasan yang menarik serta kawalan guru yang betul kerana jka dibiarkan, murid
akan Dberbual dengan perkara yang khin dan bukannya berbincang tentang

pembelajaran.

Begitu juga dengan aktiviti soal jawab. Aktvii mi sangat mudah dilaksanakan
kerana guru hanya perlu menyoal nurid apa yang dipelajari, faham atau tidak serta
bertanyakan pendapat murid. Biasanya, aktiviti soal jawab mi dijalankan terus selepas

guru mengajar sesuatu kemahiran untuk memastikan tahap kefahaman murid. Walau
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bagaimanapun, aktiviti bercerita dan nyanyian juga dijalankan mengkut kesesuaian

kemahiran dan tajuk.

Kenyataan responden mi dikukuhkan lagi dengan pendapat Cikgu Z yang
menyatakan bahawa aktiviti soal jawab paling kerap digunakan kerana aktiviti ni sangat
senang untuk dilaksanakan. Semasa proses pengajaran berlangsung, murid bebas untuk
bertanya guru jka tidak faham dan guru juga boleh bertanya kepada murid tentang
kemahiran yang dipelajari. Dari sinibh guru dapat menilai kefahaman murid sama ada

murid itu faham atautidak.

Namun, Cikgu Z turut menjelaskan bahawa aktiviti perbincangan dalam
kumpulan kurang sesuai untuk dilakukan terhadap murid-murid yang mempunyai aras
penguasaan bahasa yang lemah kerana mereka kbh banyak berbual-bual perkara yang
tidak berkaitan dengan tajuk. Guru akan cuba membantu setiap kumpubn untuk
menyelesaikan masalah, namun ketika guru berada di kumpubn khin, kumpuln hin pul
yang berbual-bual kosong tanpa cuba menyelasaikan tugasan secara berkumpulan. Ini
menimbulkan kesukaran kepada guru untuk memastikan semua muridd melibatkan diri
secara aktif dalam PdP. Oleh sebab tukh, beliau kbh gemar melakukan aktiviti soal

jawab salam PdP.

“Budak-budak kelas sederhana ni kena perhati betul-betul. Kalau bagi kerja, kita
kena pantau dengan betul. Kita kena bimbing setiap kumpulan. Satu lagi, kita
kena tegas kerana budak-budak ni, kita pergi bimbing kumpulan lain, kumpulan
dia pula yang main-main.”

(TBG2 S3)
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Namun, Cikgu Y menegaskan bahawa aktiviti yang palng disukai oleh murid-
murid ialah menyanyi kerana memang sifat muridmuid suka untuk menyanyi
Tambahnya, apabila bernyanyi, murid-murid seolah-olah dapat melepaskan tekanan dan
bebas mengeluarkan suara, tetapi mengkut rentak dan irama yang ditetapkan. Tambahan
hgi lagu yang akan dinyanyikan merupakan lagu-lagu popular masa ki Mereka begitu
seronok, terlompat-lompat keriangan dan tidak sabar untuk menyanyi. Secara tidak
langsung, murid-murid akan mempelajari sesuatu tajuk tudengan perasaan gembira dan
mengikuti pembelajaran dengan jayanya serta menepati obgktf yang ditetapkan.
Namun, beliau menegaskan pelaksanaan aktiviti nyanyian di dalam kelas agak sukar
untuk dilaksanakan dengan baik kerana beliau perlu menyediakan radio, lrk lagu dan

perlu kawalan kelas yang baik supaya murid-murid tidak bsing,

“Murid-murid sebenarnya suka menyanyi. Ya lah, menyanyi ni seronok. Murid
bebas mengeluarkan suara beramai-ramai nyanyi lagu kesukaan mereka. Tapi,
jangan terlalu dibiarkan. Silap langkah, kelas menjadi huru-hara. PdP entah ke
mana, objektif pula tak tercapai.”

(TBG1 S3)

Pendapat Cikgu Y miselari dengan pendapat Cikgu Z yang menyatakan bahawa
muridmurid sangat  suka  untuk menyanyi. Apabila diberitahu aktiviti yang akan
dilaksanakan ialah aktiviti nyanyian, mereka bersorak dan begitu seronok. Jika ada BBM
seperti radio atau tayangan, mereka semakin seronok dan gembira. Semua murid akan
menyanyi mengkut melodi yang dinyanyikan. Mereka kelihatan tidak takut untuk
mengeluarkan suara, menyebut perkataan dengan betul dan sebagainya. Namun, beliau
menyatakan beliau sendiri jarang melakukan aktiviti nyanyian dalam biik darjah kerana
beliau menghadapi beberapa cabaran dalam menyediaan BBM berasaskan nyanyian i

Tambahan pula, aktiviti nyanyian ni perlu disesuaikan dengan tajuk dan kemahiran
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yang telah ditetapkan dalam buku teks dan DKSP.

Kenyataan Cikgu Y dan Cikgu Z ni memang ada asasnya. Kenyataan mereka mi
turut diakui oleh muridmurid Tahun 3C iu sendiri. Menurut Adik M (bukan nama
sebenar), da memang suka menyanyi Tetapi, Cikgu Y jarang menjalankan aktiviti

nyanyian di dalam kelas. Sebaliknya, aktiviti soal jawab yang selalu dilakukan.

“Saya memang suka nyanyi. Tapi, dalam kelas cikgu tak buat. Masa mengajar,
cikgu banyak soal dan suruh murid jawab. Kadang-kadang, murid buat kerja
dalam kumpulan. Lepas tu kita kena bentang depan kelas.”

(TBM4 S3)

Berdasarkan dapatan-dapatan yang diperoleh di atas, penyeldk mendapati jelas
menunjukkan reponden amat kurang menjalankan aktiviti nyanyian di dalam kelas semasa
aktiviti PdP berlangsung. Responden menyatakan punca beliau jarang melaksanakan
aktiviti nyanyian adalah kerana terdapatnya beberapa cabaran dalam menyediakan
BBM yang berkaitan dengan nyanyian seperti radio, pembesar suara dan sebagainya.

Responden kbh banyak menggunakan aktiviti soal jawab dan perbincangan dalam

kumpulan kecil.

Walaupun banyak aktiviti yang telah dijalankan di dalam bik darjah, namun
masih terdapat segelintir murid yang kurang mahu melibatkan diri secara aktif. Hasil
temu bual pengkaji dengan responden, beliau menyatakan masih ada segelintir murid yang
masih tidak mahu terlibat dalam aktiviti yang dijalankan. Mereka kelihatan seperti malu,

tidak yakin untuk mengeluarkan idea dan kurang bercakap walaupun sesama sendiri.
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Menurutnya hgi biasanya muridnurid mi merupakan murid yang pendiam dan
kurang bergaul dengan murid-murid hn. Bagi mengatasi masalah ni responden telah
merancang aktiviti dalam bentuk kumpubn kecil atau berpasangan . Aktwii ni perlu
disertakan dengan bahan bantu mengajar yang menarik supaya dapat merangsang minat
mereka dan pembelajaran mestilah bersifat santai dan menghiburkan. Tambahan pula,
murid-murid hin dalam kumpuln atau pasangannya dapat membantu mereka semasa
aktiviti berlangsung. Dengan cara ni murid-murid yang kurang terlibat secara aktif tadi

akan berasa yakin dan selesa dengan ahli kumpulannya.

Menurut responden hgi, kaedah kumpubn yang daplkaskannya ni mendapat
penerimaan yang baik daripada muridmurid. Pembelajaran berpusatkan murid berjaya
mewujudkan suasana pembelajaran yang menyeronokkan tanpa rasa takut kepada guru.
Hal ni demikian kerana murid- murid berani untuk bercakap sesama sendiri dalam
melaksanakan  tugasan walaupun bukan dalam bentuk formal Mereka bebas
mengeluarkan idea, memiih idea yang sesuai dan menggugurkan idea yang kurang
sesuai. Apabila membentangkan dapatan tugasan, wakil kumpuln akan tampil untuk
menyampaikan dapatan dan nmuridmurid bin  bebas bertanya. Dari smnibh pelibatan
mereka secara menyeluruh dapat dihat. Namun, sekali lagi responden menegaskan
bahawa kawalan guru yang betul dapat mewujudkan pembelajaran yang baik, jka
sebaliknya suasana pembelajaran akan bertukar menjadi satu medan untuk murid-murid

bermain.

Hasil pemerhatian penyelidk puh mendapati bahawa responden memang
memberi peluang kepada muridmurid berbincang dalam kumpubn. Mereka akan diberi

arahan dan tempoh masa tertentu untuk mencari sesuatu maklumat atau menyelesaikan
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masalah. Semasa perbincangan niah mereka akan berbual untuk mengeluarkan idea dan
pendapat, menerima dan menolak idea rakan-rakan dan memih idea yang tepat untuk
diketengahkan. Pemerhatian juga mendapati responden berjaya mengawal pembelajaran
murid dengan baik agar tidak menyeleweng daripada fokus pembelajaran. Selepas iu,
murid akan tampil dan membentangkan pendapat mereka di hadapan murid-murid kbn.
Namun, semasa dan selepas pembentangan, penyelidk mendapati responden tidak
memberi peluang kepada muridmurid bin untuk bertanya sebaliknya hanya guru yang

membuat penambahbaikan terhadap dapatan pembentangan.

Setiap usaha, komitmen dan hasil kerja murid perlu diberikan penghargaan dan
pengiktirafan yang sewajarnya. Pujian dan penghargaan mi penting kepada murid-murid
sebagai satu motivasi. Biasanya, pujan dan penghargaan akan diberikan selepas murid-
murid menyatakan pendapat atau menyiapkan sesuatu tugasan. Menurut responden,
beliau kerap memberi puyman kepada murid- muridnya. Dengan memberi pujan dan
penghargaan, murid-murid berasa usaha mereka tudihargai oleh guru dan mereka berasa
sangat seronok. Mereka gembira kerana guru memuj hasil usaha mereka. Mereka
menjadi kbh bersemangat untuk melakukan sesuatu yang baharu yang berkaitan bidang
tugasnya. Murid- murd yang hin juga begitu bersemangat untuk menjawab soalan,

berani untuk tampil ke hadapan kelas dan terlibat secara aktif dalam PdP.

Pendekatan yang sama turut dilakukan oleh Cikgu Z. Beliau juga menyatakan
beliau selalu memberi pujan kepada muridd semasa PdP berlangsung. Tujuan pujan ni
diberikan adalah sebagai tanda penghargaan kepada jawapan murid dan usaha mereka.
Jika jawapan salah atau tidak tepat, guru tetap memberikan pujan yang kbh bersifat

motivasi dan tidak putus asa. Jika guru memberikan pujan, nurid akan berasa dihargai
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dan gembira kerana dpui di  hadapan mundmurid bn.  Keadaan mni boleh
menimbukan minat murid-murid ki untuk menyertai akwii yang dilaksanakan.
Menurutnya kg, penghargaan yang selalu diberikan 1alah memberikan tepukan
gemuruh, mengucapkan perkataan motivasi seperti “Tahniah”, “Syabas”, “Bagus”,

“Cuba lagi”, dan sebagainya.

Kenyataan Cikgu Y dan Cikgu Z mikonsisten dengan dapatan daripada murid-
murid. Menurut Adik M, selepas menjawab soalan atau menyiapkan latihan, Cikgu Y
akan mengucapkan tahniah kepadanya. Kadang kala, cikgu akan membaca hasil kerjanya
di hadapan kelas dan meminta murid-murid bhin memberikan tepukan gemuruh
kepadanya kerana membuat latihan dengan betul. Dia berasa sangat gembira dan begitu
dihargai. Begitu juga dengan Maizatul Iqma. Dia juga menyatakan Cikgu Y mnisangat
baik kerana selalu memberikan pujankepadanya seperti mengucapkan perkataan bagus,
baik , cuba lagi dan sebagainya. Jika jawapan yang diberikan salah atau kurang tepat,

beliau akan membimbing murid-murid untuk membina jawapan yang betul.

“Kalau saya jawab, cikgu kata bagus, tahniah. Kalau salah, cikgu kata bagus
juga tetapi kurang tepat. Lepas tu, cikgu akau bimbing jawapan yang betul.
Kadang-kadang, cikgu bagi coklat (gula-gula).”

(TBM3 S3)

Pernyataan pujan dan penghargaan mi turut dsokong oleh Cikgu J. Menurut
beliau, para guru memang patut memberi puyjan dan penghargaan kepada setiap murid
atas segala hasil usaha mereka sama ada betul atau salah. Jika salah, guru boleh
memberi pennghargaan dalam bentuk kata-kata motivasi dan sebagainya. Sebagai Guru

Besar, beliau selalu mengingatkan guru-gurunya supaya memberi pujan dan motivasi
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kepada murid kerana murid-murid akan berasa bangga apabila dipuji oleh guru mereka.
Walaupun dengan sepatah kata; Bagus, muridmurid sudah berasa bangga dengan dinya
sendiri. Ini secara tidak langsung dapat mengekalkan minat murd dalam pembelajaran

dan mereka tidak sabar untuk mengikuti pembelajaran yang seterusnya.

“Ya, pujian dan penghargaan kepada murid sangat penting dan perlu diberikan
oleh guru tidak kira jawapan murid itu betul atau salah. Dengan pujian inilah
murid-murid berasa seronok dan dihargai.
Walaupun cikgu kata bagus, murid-murid akan seronok di hadapan kawan-
kawannya. Guru tak perlu beri ucapan yang panjang-panjang untuk memuji
murid. Inilah yang dikatakan pembelajaran yang seronok. Dan, amalan memberi
pujian ini saya selalu tekankan kepada cikgu-cikgu saya.”

(TBG3 S3)

Pada akhr PdP, penyeldk mendapati responden telah membuat penilaian
terhadap pencapaian obgktif yang ditetapkan. Menurut responden, penilaian iu mesti
dibuat untuk mengukur kebolehfahaman murid terhadap tajuk atau kemahiran yang
dipelajari dan mencapai obgektif yang ditetapkan. Biasanya, penilaian itu dibuat secara
lisan ataupun bertulis. Terdapat juga penilaian dalam bentuk tugasan dalam kumpubhn
kecil mtu memerlukan murid-murid menyiapkan tugasan secara perbincangan dan
dapatan akan dibentangkan di depan murid- murid bin. Pembelajaran dan penilaian ni
perlu  selari dengan obgktif pembelajaran yang ditetapkan, sesuai dengan aras
kebolehan murid. Menurut beliau hgi penilaian kemahiran pada akhir PdP ni sangat
bertepatan dengan KSSR yang ada sekarang wnitu Penilaian Bilk Darjah (PBD).
Penilaian mni memerlukan guru memberi skor Tahap Penguasaan (TP) terhadap
kebolehan murid berdasarkan pernyatan TP. Ini secara tidak langsung dapat mengukur
tahap penguasaan murd terhadap sesuatu kemahiran yang telah diajar. Tahap

Penguasaan murd ni perlu direkodkan dalam buku RPH setiap guru mata pelajaran.
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Pengkaji mendapati responden ni ada menyediakan penilaian dan merekodkan TP murid

ke dalam buku RPH yangdisediakan.

Kesimpulannya, para guru memulakan PdP dengan set induksi untuk menarik
minat murid. Namun, para guru kbh berfokus kepada teknik soal jawab dan kurang
menggunakan BBM yang sepatutnya. Ini tidak dapat menarik perhatian murid untuk
belajar dengan riang. Begitu juga dengan perkembangan aktiviti semasa PdPc
berlangsung. Para guru jarang menggunakan aktiviti berasaskan didk hibur sebaliknya
kbh banyak menggunakan teknik soal jawab sahaja. Namun, terdapat juga sedikit
aktiviti berasaskan didk hibur ntu perbincangan dalam kumpubn yang memerlukan murid

berbincang untuk menyelesaikan tugasan yang diberi oleh guru.

4.2.4 Masa

Tema keempat yang muncul dalam data yang dkutp dalam amalan pengajaran guru
ialah aspek tempoh masa pengajaran Bahasa Melayu. Menurut Guru Besar nituCikgu J,
peruntukan masa bagi mata pelajaran Bahasa Melayu Tahun 3 ialah 300 mnt seminggu.
Dalam sehari, masa yang diperuntukan adalah sebanyak 30 mmni atau 60 mmnit. Tempoh
masa yang diperuntukan adalah sangat penting dalam menentukan pelaksanaan PdP
yang berkesan. Menurut Cikgu Y, bagi pelaksanaan PdP yang mempunyai pendekatan
didk hbur yang baik, tempoh masa yang palng baik adalah selama 60 mnit. Jika
tempoh masa PdP selama 30 mint, pembelajaran secara menyeronokkan tidak dapat
dicapai secara maksima kerana guru terpaksa mengejar masa dan menyelesaikan

beberapa perkara yang timbul dalam bik darjah sebelum dan semasa PdP berlangsung.
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Bagi beliau sendiri, dalam melaksanakan PdP yang baik dan menarik, beliau
memerlukan masa yang sesuai aitu 60 mnt. Peruntukan masa 60 mit diperlukan kerana
beliau terpaksa menghadapi beberapa cabaran apabila berada di dalam kelas.
Menurutnya hgi sekiranya tempoh masa pengajaran selama 30 mint, terdapat cabaran
yang terpaksa dihadapinya dan perkara yang telah menjadi amalan harian dalam kelas
ialah membersihkan kelas selama 5 mnt supaya kelas kekal bersih (program 5 mint),
pengurusan murid, menguruskan kehadiran murd, kelewatan murid masuk ke kelas
semula selepas waktu rehat, dari kelas sains di makmal sains, dari padang selepas
aktiviti Pendidikan Jasmani dan sebagainya. Walau berdepan dengan cabaran yang
telah menjadi kelaziman, beliau menegaskan bahawa obgektif pembelajaran pada hari tu
tetap tercapai kerana guru telah merancang pelaksanaan PdP yang baik mengkut
kesesuaian masa, Cuma pendekatan didk hbur yang tidak dapat dilaksanakan dan

aktiviti pengajaran juga adalah yang mudah dan ringkas.

“Huh, tak sempat! Tiga puluh minit sangat pendek, tak sempat buat apa pun.
Masuk kelas 5 minit dah semestinya membersihkan kelas, ambil kehadiran
murid, mengurus kelas supaya murid-murid bersedia dan banyak perkara lagi
yang kena uruskan. Tapi, kita kena pandai urus masa. Mengajar tetap
mengajar. Cuma, didik hibur tak sempat buat. Latihan tetap dibuat untuk
menilai murid.”

(TBG1 S4)

Sebaliknya, keadaan nisangat berbeza sekiranya tempoh pengajaran selama 60
mint dijalankan. Menurut responden, tempoh masa mi bersesuaian dengan pelaksanaan
PdP yang menyeronokkan kerana guru dapat melaksanakan set induksi dengan baik,
menyusun langkah pengajaran dan melibatkan penyertaan murid dalam aktiviti
menyeronokkan serta memberi penilaian kepada murid dengan baik. Beliau juga dapat

menyediakan BBM dan digunakan secara optima di dalam kelas.Selain iu, murid-murid
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Juga akan diberi ruang dan peluang untuk terlibat secara aktif dalam setiap aktiviti
yang dijjalankan. Tambahnya khgi apabila muridmurid terlibat secara aktif, maka guru

dapat membuat penilaian terhadap murd dan mengukur sama ada obgktif PdP dapat

dicapai atautidak.

Pendapat yang sama disuarakan oleh Cikgu Z. Jika masa yang diperuntukkan
pendek, maka agak mustahil untuk para guru melaksanakan PdP yang menyeronokkan
dengan baik kerana para guru terpaksa menghadapi beberapa kemungkinan yang timbul
semasa berada di dalam kelas. Beberapa kemungkinan yang timbul tubh yang menjadi
penghalang pelaksanaan PdP yang menyeronokkan murid. Tambahnya kgt jka tempoh
mengajar 30 mint, beliau tidak dapat melaksanakan pendekatan didk hbur yang baik
kerana kesuntukan masa. Biasanya, bagi tempoh pengajaran selama 30  mmni,
pengajaran  kbh berpusat kepada guru dan murd hanya mendengar dan menjawab

soalan yang dikemukakan serta menjawab latihan mudah.

Walau bagaimanapun, menurut Cikgu Z hgi selain masa, terdapat beberapa
aspek hn yang kbh penting dalam mewujudkan PdP yang menyeronokkan seperti
penggunaan BBM, penggunaan teknologi maklumat, kepelbagaian aktvit, perwatakan
guru dan hinbin hgi Gabungan beberapa elemen milah yang mampu mewujudkan

pembelajaran yang menyeronokkan yang seterusnya dapat menarik minat murid untuk

mengikuti PdP di dalam bilik darjah.

Hasil pemerhatian penyelidk mendapati jka tempoh masa pengajaran selama 30
mint, responden bukan sahaja tidak dapat menggunakan pendekatan didk hbur, malah

tidak dapat mengajar dengan baik. Responden kelihatan kesuntukan masa untuk
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mengurus kelas seperti mengawal keadaan murd, membersihkan kelas, mengambil
kehadiran dan sebagainya. Aktviti pembelajaran juga agak terhad kerana pengajaran
kbh berpusatkan guru dan tidak menggunakan BBM. Murid-murid pulb bersifat
mendengar dan menjawab apa yang disoal sahaja tanpa aktiviti kelas yang menarik.
Sebaliknya, jka tempoh pengajaran selama 60 mint, pengkaji mendapati responden i
kbh bersedia, tidak terburu-buru dalam pengajarannya, dapat menggunakan BBM atau
lembaran yang difotostat, melaksanakan aktiviti mengkut susunana, mewujudkan aktiviti

kumpulan dan pembentangan serta membuat penilaian kepada murid.

Kesimpulannya, tempoh masa pengajaran memainkan peranan yang sangat
penting dalam mewujudkan pembelajaran yang menarik dan menyeronokkan. Tempoh
masa PdPc selama 60 mmnt mampu merealisasikan PdPc berasaskan didk hbur yang
baik, berbanding dengan tempoh PdPc selama 30 mint. Hal mi demikian kerana murid-
murid akan dapat menguasai kemahiran bahasa yang dipelajari dengan baik dalam
suasana pembelajaran yang santai dan menyeronokkan. Namun, faktor-faktor hin juga

sangat penting dalam mewujudkan suasana pembelajaran yang menyeronokkan.

4.2.5 Persediaan Murid

Tema kelima yang muncul dalam dapatan amalan pengajaran guru miialah persediaan
murid-murid. Jumlah murid Tahun 3C adalah seramai 36 orang murid. Murid lelaki adalah
seramai 20 orang manakala murid perempuan puk adalah seramai 16 orang. Menurut
responden, kehadiran murid-murid Tahun 3C pada setiap hari adalah memuaskan, iaitu

sekitar 85-90%. Kebanyakan muridmurid ni terdiri daripada keluarga yang susah dan
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sederhana. Ibu bapa mereka bekerja sendiri atau sebagai buruh kasar. Murid-murid i
tinggal kbh kurang 3 hingga 8 kilometer daripada sekolah. Jika hari hujan, peratus
kehadiran murid-murid Tahun 3C akan merosot. Menurut responden kg, kehadiran
murid-murid akan terjejas jka hari hujan kerana bubapa tidak mempunyai kereta untuk

menghantar anak- anak ke sekolah.

Dalam aspek persediaan muridmurid Tahun 3C sebelum memulakan PdP,
responden menyatakan rata-rata murid kurang bersedia untuk memulakan PdP. Murid-
murid kelihatan seperti bukan berada di dalam kelas. Mereka kerap termenung, hiang
fokus, mengantuk, tidak bermaya dan seolah-olah tidak tahu tujuan datang ke sekolah.
Buku teks dan buku latihan juga tidak dibawa, latihan tidak disiapkan, jadual kelas hiang
dan sebagainya. Malah, mereka juga tidak tahu waktu mata pelajaran yang akan
dikutt Namun, terdapat juga murid-murid yang sudah bersedia untuk memulakan

pembelajaran. Rajah 4.3 menunjukkan contoh latihan murid yang tidak siap.

Rajah 4.3. Contoh latihan murid yang tidak siap
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Menurut responden kgl keadaan mni disebabkan oleh faktor keluarga nurid-
murid iu sendiri. Rata-rata bu bapa murid-murid ni bekerja sendiri dan sebagai buruh
kasar di kiang kayu. Pendapatan mereka kurang RM 1500 sebulan dan mereka tinggal di
kawasan setinggan berhampiran kiang kayu. Adik beradik mereka juga agak ramai dan
bubapa kurang memberi tumpuan terhadap pembelajaran mereka. Ada kalanya, murid-
murid i datang lambat ke sekolah dan jka hari hujan, mereka tidak menghantar anak-
anak ke sekolah. Keadaan mnih yang menyebabkan motivasi dan kesedaran murid

untuk belajar hiang,

“Kebanyakan murid kelas ni boleh dikategorikan sebagai susah. Mak ayah
mereka kebanyakan kerja sendiri, kerja buruh kilang kayu. Gaji ada yang tak
sampai RM1000. Duduk rumah setinggan. Adik beradik ramai. Kereta pun tak
ada. Kalau hari hujan, budak-budak tak datang sekolah.”

(TBGI S5)

Selain tu, bilangan murid yang agak ramai dalam kelas juga merupakan faktor
murid kurang  bersedia untuk belajar. Bilangan mereka yang ramai menyebabkan mereka
kbh banyak bercakap daripada belajar. Keadaan mi boleh menyebabkan murid-murid
kurang bersedia untuk mengikuti pembelajaran yang baik. Ketidakselesaan mi juga
mungkin dipengaruhi oleh pengaruh rakan sekelas. Akibat murd yang agak ramai,
pelbagai ragam dan tingkah laku yang kurang baik boleh mengganggu muridmurid bin.

Murid-murid bin juga mungkin terikut-ikut dengan tingkah laku tersebut.

Tambahnya, apabila guru masuk ke kelas, murid-murid masih tidak
mengendahkan kehadiran guru, malah ada yang sedang bercakap-cakap, berjalan dan
melakukan kerja-kerja hin. Hanya selepas salam hormat diberikan, barulah mereka

berada dalam keadaan diam dan terkawal. Selepas doa dibacakan, mereka muh



210

bercakap-cakap semula tanpa menghiraukan guru yang berada di dalam kelas. Sikap
yang ditunjukkan mi jelas menunjukkan mereka kurang kesedaran terhadap pembelajaran

dan tidak bersedia untuk memulakan pembelajaran pada hari itu

“Ramai budak kelas ni. 36 orang. Semua perangai sama, suka bermain. Hanya
beberapa orang sahaja yang nak belajar. Kita masuk kelas pun dia buat tak
hirau. Nilai hormat kepada cikgu sangat kurang. Kita kena sergah dulu baru
dengar kata. Kalau terlalu berlembut, dia orang ni jadi kurang ajar. Sebab tu saya
selalu tegas dengan budak-budak ni”

(TBG1 S5)

Kebiasaannya, jka muridmurid kurang bersedia untuk memulakan pembelajaran,
maka tumpuan mereka jga akan terganggu semasa  pelaksanaan PdP. Walau
bagaimanapun, kebijaksanaan guru dalam merancang aktiviti dan mengelola kelas
mampu mengubah tumpuan murid daripada leka kepada memberi tumpuan walaupun
bukan sepenuhnya. Menurut reponden, murid-murid Tahun 3C boleh memberi tumpuan
di dalam kelas semasa pelaksanaan PdP sekiranya aktiviti pembelajaran iu
dipelbagaikan. Dengan aktiviti yang pelbagai dan menarika, muridmurid akan tertarik
dengan pembelajaran. Mereka akan dibatkan sepenuhnya dalam aktiviti pembelajaran

yang menyeronkkan.

Namun, menurutnya hgi faktor ketegasan guru dalam mengelola dan mengawal
kelas juga sangat penting kerana kebiasaannya, murid-murid Tahun 3C mni agak sukar
dikawal jka dibiarkan tanpa ketegasan guru. Bilangan mereka yang ramai dan tahap
pemikiran mereka yang masih keanak-anakan menyukarkan kawalan kelas sekiranya
murid-murid mi dibiarkan tanpa teguran. Mereka asyik bermain, bergurau, bercakap,

berjalan-jalan dan membuat  bsng jka tidak dikawal dengan betul. Contoh
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pemerhatian terhadap pembelajaran murid adalah seperti dalam jadual 4.1 di bawah.

Jadual 4.1

Borang Pemerhatian Terhadap Pembelajaran Murid.

RABU, 25 APRIL 2018
9.15 PAGI

PEMERHATIAN KOMEN PEMERHATI

Pemerhatian dari luar kelas semasa PdP:

BM berlangsung. Guru BM mengajar seperty 1, id kurang fokus dar
biasa, menggunakan buku teks. Masih ad:
murid yang bercakap-cakap sesama sendir
semasa guru mengajar. Guru menerangkat
sesuatudihadapan dan sesekalimeninggikat
suara untuk menegur murid supaya membet
perhatian. Murid berada dalam kumpulan
Murid kurang fokus kerana berbual dengat
rakan sebelah. Sesekali guru menyoa
murid. Guru meminta murid menyalin not:
yang ditulis pada papan putih.

pembelajaran bersifat satu hala.

Menurut Cikgu Z pula, walaupun pengajaran secara didk hbur diamalkan dalam
PdP, namun iu bukan satu cara untuk murid-murid mengikuti pembelajaran
menyeronokkan semata-mata tanpa tujuan, sebaliknya guru perlu biak mengurusnya.
Jika dibiarkan tanpa kawalan, pendekatan didk hbur yang menekankan pembelajaran
menyeronokkan akan bertukar menjadi medan untuk murid membuat bsing tanpa

sebarang tujuan.

“Pendekatan didik hibur memang bagus dimasukkan dalam PdP. Tapi, sebagai
guru kita tidak boleh biarkan murid belajar dengan seronok semata-mata tanpa
kawalan guru kerana silap-silap, mereka hanya berseronok sahaja tanpa

memahamidan menguasai kemahiran Bahasa.”
(TBG2 S5)
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Kenyataan Cikgu Y dan Cikgu Z mijelas sekali menunjukkan pendekatan didk
hbur mampu menarik minat murid untuk belajar, tetapi perlu kebijaksanaan guru semasa
mengelola aktiviti yang dirancang agar murid-murid tidak hiang fokus dan tujuan
pembelajaran semasa PdP berlangsung. Walaupun murid-murid diberikan aktiviti namun
mereka perlu dbmbing dengan sedikit ketegasan guru supaya mereka tidak bermain

dengan perkara yang tidak sepatutnya.

Hasil pemerhatian penyeldk terhadap pengajaran responden, semasa aktiviti
pembelajaran berlangsung murid-murid ni kurang diberi peluang untuk bertanya.
Menurut responden, mereka kurang diberi peluang untuk bertanya kerana responden
terpaksa mengajar dan mengawal kelas dengan nada yang tinggi untuk memastikan
muridmurid diam semasa PdP berlangsung. Jika diberi ruang yang terlalu banyak untuk
bertanya, mereka akan bercakap-cakap sesama sendiri dan kurang menjawab kepada
tajuk pembelajaran. Hal mi boleh menimbukan kebisingan semasa PdP berlangsung

sedangkan obgktif pembelajaran gagal untuk dicapai.

Penyelidik juga mendapati muridmurid mi ada diberi peluang berbincang
sesama mereka tentang sesuatu tajuk. Responden juga telah memberi arahan yang jelas.
Namun terdapat murid-murid dalam kumpubn yang tidak mendengar arahan serta
bermain-main sesama sendiri. Dari snibh timbulnya masalah kepada ahli kumpuln yang
hin kerana mereka tidak memahami arahan guru. Akibatnya, mereka muh membuat
kerja-kerja  hin dan berbual-bual kosong. Ini akan menyebabkan mereka gagal
memahami kemahiran bahasa yang dipelajari pada hari tu. Bagi mengelak nmurid dalam
keadaan bsing dengan aktiviti dan perlakuan yang kurang baik , responden terpaksa

memantau ke semua kumpubn dan memberi arahan semula berulang kal. Dengan cara
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m, murid- murd dapat kembali meneruskan pelajaran dengan betul.

Selepas membuat aktiviti secara perbincangan, responden akan menyuruh wakil
setiap kumpubn untuk membuat pembentangan tentang dapatan mereka. Menurut
responden, muridmurid kelihatan agak takut dan tidak yakin untuk membuat
pembentangan di hadapan kelas. Hal mi berlaku mungkin disebabkan murid tidak biasa
bercakap di depan khalayak, tidak dapat menuturkan Bahasa Melayu standard yang baik,
malu dan kurang idea. Oleh iu responden perlu memberi motivasi kepada murid supaya
berani untuk bertutur dan mengeluarkan idea walaupun idea tukurang tepat atau tidak
menjawab kepada soalan. Menurutnya hgi beliau juga cuba membmbing jawapan
murid supaya murid berani bertutur di depan khalayak menggunakan Bahasa Melayu

yang betul.

Pada akhir pembelajaran, murid-murd akan diniai oleh guru. Tujuan penilaian ni
dilakukan adalah untuk mengukur kebolehfahaman murid terhadap kemahiran dan tajuk
pelajaran pada hari tu, serta memastikan obgektift PdP tercapai. Menurut responden,
penilaian ni sangat penting untuk melihat sejauhmana murd memahami kemahiran
yang telah diajar. Tambahnya, beliau selalu memberi penilaian kepada murd setiap kali
selesai pengajaran Bahasa. Penilaian yang biasa dilakukan ialah penilaian formatif seperti
menjawab latihan, pemerhatian, persembahan, tugasan kumpubn, soal jawab dan

sebagainya.
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Penilaian mi sangat penting kerana guru-guru perlu merekodkan Tahap
Penguasaan (TP) murid-murid selepas sesuatu kemahiran yang diajar untuk direkodkan
dalam Pentaksiran Bilk Darjah (PBD). Namun, terdapat juga segelintir murid yang
tidak menjawab latihan dan tidak menyiapkan latihan. Oleh iu, responden terpaksa

menilai mereka dari aspek hin seperti pemerhatian dan soal jawab.

“Pada akhir pengajaran, saya akan buat penilaian kepada murid. Tujuannya
nak lihat sama ada murid tu fahamatau tidak. Biasanya saya akan buat menjawab
latihan. Ada juga saya buat penilaian secara pemerhatian. Itu saya lebih focus
kepada murid-murid yang tak siap latihan bertulis.”

(TBG1 S5)

Berdasarkan data triangulasi yang diperoleh, ternyata pendekatan didk hibur mi
merupakan suatu elemen yang sangat penting kepada guru-guru dan murid-murid
Pendekatan didik hbur dalam pengajaran Bahasa Melayu miternyata dapat menarik
minat murid untuk belajar kerana pembelajaran yang dilaksanakan mni menekankan
elemen keseronokan dan bersifat santai. Namun, masih terdapat beberapa perkara yang
diperlukan untuk mengisi kelompangan amalan proses pengajaran didk hbur yang telah

dijalankan oleh guru di sekolah.

Analisis data triangulasi antara temu bual dengan pemerhatian mendapati
bahawa responden ada melaksanakan pengajaran menggunakan pendekatan didik
hibur, tetapi pelaksanaan pendekatan didik hibur itu adalah tidak menyeluruh.
Responden melaksanakan pendekatan didk hibur ini secara kadang-kadang, bergantung
kepada situasi dan masa. Pendekatan didk hibur mi dijalankan secara sekali sahaja dalam
seminggu iaiatu pada hari keempat PdP. Malah, responden juga menghadapi beberapa

cabaran dalam mengajar pendekatan secara didk hibur mi dengan berkesan. Contohnya,
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jka tempoh pengajaran selama 30 mint, responden tidak dapat menggunakan tempoh 30
minit iu secara optima kerana terdapat beberapa amalan dalam kelas yang perlu
dilaksanakan oleh responden. Ini akan mengganggu tempoh pembelajaran di dalam kelas
dan seterusnya PdP menyeronokkan tidak dapat dilaksanakan dengan baik dan

berkesan.

Begitu juga semasa menyediakan BBM untuk pembelajaran secara didk hibur.
Responden menghadapi cabaran dari aspek masa, mitu kekangan masa untuk
menyediakan BBM. Tugas harian responden yang pelbagai di sekolah, menjawat
beberapa jawatan penting dalam pengurusan sekolah, serta terlibat dalam aktiviti
kokurkulim serta mesyuarat membataskan lagi ruang masa responden untuk
menyediakan BBM yang baik dan sesuai. Kadang kala, responden hanya membawa
buku teks untuk dpdkan sebagai BBM. Hasilnya, PdP hanya berpusat kepada buku
teks dan guru. Ini boleh menambahkan lagi rasa bosan murid terhadap pembelajaran

Bahasa Melayu.

Bagi mengatasi masalah ni penyelidk akan membmna modul kemahiran seni
bahasa berasaskan pendekatan didk hbur mni berserta dengan BBM untuk memudahkan
guru-guru mengaplikasikan  pendekatan secara didk hbur i dengan kerap dan
berkesan. Dengan adanya BBM yang sesuai dan menarik, reaksi muridmurid akan
berubah daripada bosan kepada menyeronokkan, di samping dapat mencapai obgektf

PdP pada hari iu.

Kesimpulannya, data daripada temu bual, pemerhatian dan analisis dokumen

terhadap murid dan juga guru telah menemukan beberapa tema baharu dalam amalan
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pengajaran guru dan pembelajaran murid tentang kemahiran seni bahasa berasaskan
pendekatan didk hbur. Tema-tema yang muncul tersebut telah danalss secara rinci

bagi menjawab Soalan 1 kajian ni.

4.3  Dapatan Fasa 2 : Pembinaan dan Pembangunan Re ka

Bentuk

Bahagian mi akan menjawab Soalan 2, wnitu Bagaimanakah modul seni bahasa
berasaskan pendekatan dalam PdP Bahasa Melayu dbna? Bagi menjawab Soalan 2
kajian, analisis data dilakukan melalui dua kaedah mitu melalui kaedah penomboran fuzzy
( Microsoft Excel) dan kaedah deskriptif (menghuraikan proses pembinaan modul seni
bahasa berasaskan pendekatan didk hbur dalam mata pelajaran Bahasa Melayu sekolah
rendah). Oleh sebab kajian ni mengaplikasikan kaedah Fuzzy Delphi Method (FDM)
dalam pembangunan dan pembinaan modul maka penyeldk telah menggunakan perisian
Microsoft Excel yang menggunakan Templet Analiais FDM v2.0 yang dibangunkan oleh
Ridhuan Jamil dan Nurulrabihah Mat Noh (2020) untuk menganalisis dapatan soalan soal

selidik fuzzy.

4.3.1 Dapatan Pembinaan Modul Seni Bahasa Menggunakan Kaedah Fuzzy

Delphi (FDM)

Dalam proses pembangunan dan pembinaan modul menggunakan kaedah Fuzzy Delphi

(FDM), soalan soal selidik fuzzy telah diedarkan kepada sepuluh orang pakar yang telah
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dipth dalam bidang pendidikan Bahasa Melayu. Setelah borang tersebut telah siap
dijawab, data soal selidk fuzzy kemudiannya danalss menggunakan analisis penomboran
fuzzy menggunakan Templat Analisis FDM v2.0 melalui perisian Microsft Excel.
Tujuan data dinalss menggunakan penomboran fuzzy adalah untuk melihat sama ada
dapatan tersebut memenuhi syarat-syarat dan peratusan kesepakatan pakar yang telah
ditetapkan dalam pendekatan FDM sebelum proses pembangunan dan pembinaan
modul Setelah syarat-syarat dan kesepakatan pakar telah dipenuhi maka penyelididk
muk jalankan proses pembangunan dan pembinaan modul seni bahasa berasaskan

pendekatan didk hibur di sekolah rendah.

Dalam menganalisis data soal selidk fuzzy menggunakan pendekatan FDM inj
terdapat beberapa syarat yang harus dipatuhi. Syarat-syarat tersebut ialah penomboran
segi tiga fuzzy (Triangular Fuzzy Numbers) dan proses penilaian fuzzy ( Fuzzy
Evaluation Process). Dalam penomboran segi tiga fuzzy, penyelidk menganalisis data

menggunakan niai threshold (d) dan peratus kesepakatan pakar.

4.3.1.1Penomboran Segi Tiga Fuzzy

Syarat 1 adalah melibatkan nibi threshold (d). Untuk mengukur kesepakatan kumpuln
pakar, niai threshold (d) yang terhasil mestilah kbh kecil atau sama dengan nihi 0.2
atau (d) < 0.2. Dalam konteks kajian i tiga titk perpuluhan digunakan. Maka setiap item
yang mengandungi nibi threshold (d) yang tidak mencapai niki 0.3 dan ke atas akan
diterjemahkan sebagai diTERIMA berdasarkan kesepakatan pakar . Penentuan niai

threshold (d) ni adalah berdasarkan rumus dalam Rajah 4.4 di bawah.
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d(m.n) = \.-"g[(ml — )’ 4+(my — ny)*+(m3 —ns)° |

(Chen, 2000; Cheng & Lin, 2002)

Rajah 4.4. Rumus nilai threshold (d)

Syarat 2 pulh adalah melibatkan peratusan kesepakatan kumpubn pakar.
Syarat mi adalah bersandarkan kepada pendekatan kaedah delphi tradisional niai
peratusan mi ditentukan berdasarkan jumhh item yang mengandungi niai threshold (d)
yang tidak mencapai niai 0.3 dan ke atas. Ini membawa maksud bahawa setiap item
yang mempunyai nibi threshold (d) bersamaan atau kurang daripada 0.2 akan diterima
dan ditukarkan kepada nihi peratusan berdasarkan kaedah delphi tradisional
Penggunaan peratus kesepakatan Pakar > 66.7% dipith berdasarkan kepada bilangan
pakar sepakat adalah sebanyak 2/3 daripada jumbh pakar (Shubashini, G., Izran
Sarrazin, M., Jawahar, N.L., Abdul Hakim, M., Gunavathy, K, 2015; Chu & Hwang,

2008; Murry & Hammons, 1995).

4.3.1.2Penilaian Fuzzy

Bagi syarat 3 pula, penentuan nibiskor fuzzy (A) adalah bersandarkan kepada nihi o—
cut miu 0.5 atau Skor Fuzzy (4) >nhioa — cut =0.5. Sekiranya niai skor fuzzy (4
Jadalah kurang daripada 0.5, maka item yang dukur adalah ditolak berdasarkan
kesepakatan kumpulbn pakar. Sekiranya nikbmnya sama dengan 0.5 dan ke atas, maka
n diterima berdasarkan kesepakatan kumpukn pakar. Selanjutnya proses menentukan

kedudukan dan keutamaan item boleh dilakukan di mana nihiskor fuzzy (4) palng
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tinggl dianggap berada pada kedudukan pertama. Penentuan niai skor Fuzzy(4) mi
adalah berdasarkan rumus berikut:
A =(1/3)*(m; + my + m3)

(Tang & Wu, 2010; Bodjanova, 2006)

Tuuan soal selidk Fuzzy Delphi mi dijalankan adalah untuk menentukan objektif
kajian berdasarkan elemen-elemen yang telah dikenal pasti dalam pembinaan modul seni

bahasa i Antara obgktif kajian soalan soal selidik fuzzy adalah seperti di bawabh;

1. Mengenal pasti elemen penyediaan RPH bagi modul seni bahasa berasaskan

pendekatan didk hbur berdasarkan kesepakatan kumpulan pakar.

2. Mengenal pasti elemen penyediaan BBM bagi modul seni bahasa berasaskan

pendekatan didk hbur berdasarkan kesepakatan kumpulan pakar.

3. Mengenal pasti elemen aktiviti bagi modul seni bahasa berasaskan pendekatan

didk hibur berdasarkan kesepakatan kumpulan pakar.

4. Mengenal pasti elemen tempoh masa bagi modul seni bahasa berasaskan

pendekatan didk hbur berdasarkan kesepakatan kumpulan pakar.

5. Mengenal pasti elemen persediaan murid dalam PdP bagi modul seni bahasa

berasaskan pendekatan didk hibur berdasarkan kesepakatan kumpulan pakar.
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Berdasarkan borang soal selidk fuzzy, Bahagian A mengandungi maklumat
demografik pakar. Seramai sepuluh orang pakar dalam pendidikan Bahasa Melayu telah
dipth dalam kajian FDM mi Pakar-pakar mi terdiri daripada lima orang pakar lelaki
(50%) dan Ima orang pakar perempuan (50%). Dari aspek tahap pendidikan, seorang
daripada pakar (10%) berkelulusan peringkat Ijazah Sarjana manakala sembilan orang
pakar lagi (90%) berkelulusan peringkat [jazah Sarjana Muda. Kesemua pakar yang
diph merupakan pakar dalam pendidikan Bahasa Melayu kerana telah berkhidmat
melebihi 16 tahun dan kesemua mereka (100%) juga mengajar mata pelajaran Bahasa
Melayu. Dari aspek perjawatan pula, tuuh orang pakar tersebut (70%) terdiri daripada
guru- guru Bahasa Melayu, seorang Guru Besar (10%), seorang Pegawai PPD (10%)
dan seorang lagi pensyarah universiti awam (10%). Kesemua pakar yang dipith dalam

kajian i berbangsa Melayu (100%). Jadual 4.2 di bawah menunjukkan demografik

pakar.
Jadual 4.2
Demografik Pakar
Demografik ELAmTEy Peratusan
Pakar
Janti Lelaki 5 50.0%
antina Perempuan 5 50.0%
PhD - -
[jazah Sarjana 1 10%
Tahap Pendidikan ljazah 9 90%
Diploma - -
Sijil -
- h 5-10 tahun -
€mpo 11- 15 tah -
Berkhidmat Dalam Bidang > tahun
Pendidikan
endidika 16 tahun ke atas 10 100%
Bahasa Melayu 10 100%
Pelai Mat?:). . Bukan Bahasa
elajaran Diajar Melayu -
. 5-10 tahun -
Pengalaman Mengajar Bahasa 11- 15 tahun ]

Melayu 16 tahun ke atas 10 100%
(bersambung)
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Jadual 4.2 (sambungan)

Demografik Bilangan Peratusan
Pakar

Guru 7 70%

Guru Penolong Kanan

/Guru Besar 1 10%
S Guru Cemerlang - -

Pegawai PPD 1 10%

Pensyarah 1 10%

Melayu 10 100%
Bangsa Bukan Melayu - -

Bahagian B puh terdiri daripada elemen penyediaan Rancangan Pengajaran
Harian (RPH). Terdapat sepuluh item yang disediakan dalam bahagian ni Bagi niai
threshold (d), kesemua sepuluh item tentang penyediaan RPH mempunyai niai kurang
daripada 0.2, mitu item tersebut diterima. Begitu juga dengan peratus kesepakatan
kumpubn pakar, kesemua sepuluh item yang dinyatakan berada pada kadar 90-100%
kesepakatan kumpubn pakar. Ini menunjukkan bahawa syarat penomboran segi tiga
fuzzy telah dipenuhi dan item- item tersebut diterima. Bagi syarat proses penilaian fuzzy
pula, skor fuzzy (A) bagi semua item melebihi 0.797 hingga 0.937. Ini bermaksud item
yang melebihi 0.5 seperti dalam syarat penilaian fuzzy adalah boleh diterima. Jadual 4.3
di bawah menunjukkan syarat segi tiga fuzzy dan proses penilaian fuzzy bagi elemen

penyediaan RPH.
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Jadual 4.3

Syarat Triangular Fuzzy Numbers Dan Fuzzy Evaluation Process Bagi Elemen
Penyediaan RPH

Syarat Triangular Fuzzy Syarat Fuzzy Evaluation
Numbers Process
. o Peratus
Bil EemeansrlyyedlaanThglslﬁéld Kesepakatan Skor  Kesepakatan
d Kumpulan ml m?2 m3 Fuzzy (A Pakar
Pakar, %

Guru perlu

menyediakan RPH

setiap hari sebelum

PdP.

Guru

memahami tujuan

2 penulisan 0.101 100.0% 0.780  0.930 0.990 0.900 TERIMA
RPH.

0.064 100.0% 0.840 0970 1.000 0.937 TERIMA

Guru perlu
merancang masa

penulisan RPH 0.049 100.0% 0.740 0920 1.000 0.887 TERIMA

Guru perlu
merujuk DSKP
semasa membina

4 RPH 0.027 100.00% 0.880 0.990 1.000 0.957 TERIMA

Guru merujuk DSKP

dalam membina o
5 objektif PdP, 0.027 100.00% 0.720 0910 1.000 0.877 TERIMA
Pendekatan
Didik hibur
dimasukkan setiap 0.000 100.00% 0.900 1.000 1.000 0.967 TERIMA
kali PdP.
Pendekatan
didik hibur
dimasukkan dalam
kemahiran seni

bahasa

sahaja.

0.049 100.00% 0.860 0.980 1.000 0.947 TERIMA

(bersambung)
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Syarat Triangular Fuzzy

Syarat Fuzzy Evaluation

Numbers Process
Bemen
Bil penyediaan Peratus Kesepakatan
RPH Nilai Kesepakatan Skor Pakar
Threshold,d  Kumpulan m1 m?2 m3 Fuzzy (A
Pakar, %
Pembinaan RPH
8 gﬂﬁncarkan PAE 6073 10000% 0820 0960 0927  TERIMA
PdPberasaskan
didik hibur
dapat
g dilaksanakan 0.098 90.00% 0.820 0950 0990 0.920 TERIMA
dalam PdP
sebenar.
Objektif PdP
masih boleh
dicapaimelalui
10 pembelajaran 0.172 100.00% 0.640 0.810 0.940 0.797 TERIMA
didik hibur.

Dalam aspek penilaian pakar bagi setiap item dalam elemen penyediaan RPH

pula, kesemua pakar telah bersetuju dengan item-item tersebut dengan nikithreshold (d)

kurang daripada 0.2 nitu kesemua item mempunyai niai threshold (d) antara 0.000

hingga 0.172. Bagi peratus kesepakatan kumpubn pakar pula, semua item mencapai

100% kecuali bagi item kesembilan,

menepati peratus kesepakatan pakar yang ditetapkan nitu melebihi 66%.

yang memperoleh 90.0%. Namun, B masih

Manakala

skor fuzzy (A) pula, semua item melebihi 0.5 iaitu antara 0.797 hingga 0.957.Ini

bermaksud, semua item mi melebihi skor fuzzy (A) 0.5 dan item-item tersebut diterima.

Jadual 4.4 di bawah menunjukkan kesepakatan pakar bagi setiap item dalam elemen

penyediaan RPH.
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Jadual 4.4

Kesepakatan Pakar Pada Setiap Item Dalam Elemen Penyediaan RPH

ELEMEN
PAKAR
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 00 02 00 00 00 00 00 00 00 OI
46 9% 31 15 15 00 31 92 69 )
2 0.1 0.0 0.1 00 00 00 00 00 00 01
07 56 2 15 15 00 31 6l 69 )
3 00 00 00 00 00 00 01 00 00 0lI
46 56 31 15 15 00 2 6l 69 L
4 0.1 00 00 00 00 00 00 00 00 OI
07 56 31 15 15 00 31 61 69 L
5 0.1 00 00 00 01 0.0 0.1 00 00 0.1
07 P 31 15 37 00 2 2 86 14
6 00 00 00 00 00 00 00 00 00 02
46 P 31 15 15 00 31 92 69 49
7 00 00 00 00 00 00 00 00 03 02
46 P 31 15 15 00 31 2 24 49
3 00 00 01 00 00 00 00 00 00 02
46 P 2 15 15 00 31 6l 86 49
9 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OI
46 56 31 15 15 00 31 61 69 )
10 060 00 00 01 00 00 00 00 00 OI

46 P 31 37 15 00 31 6l 69 2

Nilai Purata Treshold 0.0 01 00 00 00 00 00 00 00 0.1
d 64 01 49 27 27 00 49 73 98 72

Peratusan
Kesepakatan
Pakar (%)

100 100 100 100 100 100 100 100 90. 100
0 0 0 0 0 .0 0 0 0 0

09 09 08 09 08 09 09 09 09 07

Skor Fuzzy (A) 7w & 5 T 6 4 27 09

Bahagian C pul terdiri daripada elemen penyediaan bahan bantu mengajar
(BBM). Terdapat sepuluh item yang disediakan dalam bahagian mni Bagi niai
threshold (d), kesemua sepuluh item tentang penyediaan BBM mempunyai nibi kurang
daripada 0.2, mitu antara 0.027 hingga 0.168. Ini bermaksud item tersebut diterima.
Begitu juga dengan peratus kesepakatan kumpubin pakar, kesemua sepuluh item yang

dinyatakan mencapai 100% kesepakatan kumpubn pakar. Ini menunjukkan bahawa
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syarat triangular fuzzy numbers telah dipenuhi dan item-item tersebut diterima. Bagi

syarat fuzzy evaluation process pula, skor fuzzy (A) bagi semua item melebihi 0.777

hingga 0.957. Ini bermaksud item yang melebihi 0.5 seperti dalam syarat penilaian fuzzy

adalah boleh diterima. Jadual 4.5 di bawah menunjukkan syarat triangular fuzzy

numbers dan fuzzy evaluation process bagi elemen penyediaan BBM.

Jadual 4.5

Syarat Triangular Fuzzy Numbers Dan Fuzzy Evaluation Process Bagi Elemen

Penyediaan BBM.

Syarat Triangular Fuzzy

Syarat Fuzzy

Numbers Evaluation Process
Bil Penyediaan BBM Nilai Peratus Skor Kesepakatar
Kesepakatan Pakar
Threshold, ml m2 m3 Fuzzy
d Kumpulan Pakar, (A)
%
BBM disediakan
1 setiap kali PdP 0.121 100.0% 0.6200.8200.960 0.800 TERIMA
berlangsung.
BBM disediakan
2 sekali sekala 0.073 100.0% 0.8200.96C1.000 0.927 TERIMA
sahaja.
Guru
3 me“m‘zl:t?ag;’l];}“ BBV 0138 100.0% 0.6000.7900.940 0.777 TERIMA
PdP dijalankan.
Guru kerap
4 Menggunakan BBM  0.027 100.00% 0.8800.99C1.000 0.957 TERIMA
bercetak.
Guru
menggunakan BBM
5 ber}’lzﬁiﬁeﬁﬁinﬂ‘ 0.076 100.00%  0.800 0950 1.000 0917 TERIMA
minat
murid.
Murid tertarik
6 jika guru 0.140 100.00% 0.620 0.8100.950 0.793 TERIMA

membawa BBM.

(bersambung)



226
Jadual 4.5 (sambungan)

Syarat Triangular Fuzzy Syarat Fuzzy
Numbers Evaluation Process
Bil Penyediaan BBM Nilai Perliltus Skor Kessgzl;?tar
Kesepakatan
Threzhold, Kumpulan Pakar, ml m2 m3 F&;y
%
Murid menjadi
lebih  berminat
7  dengan penggunaan  0.168 100.00% 0.700 0.860 0.960 0.840 TERIMA
BBM dalam
kelas.
BBM yang
8 disediakan 0.157 100.00%  0.680 08500.960 0.830 TERIMA
melancarkan proses
PdP guru.
Guru
menghadapi
g  kekanganmasadan  cq 100.00%  0.840 0970 1.000 0.937 TERIMA
kos dalam
penyediaan BBM
yang baik.
BBM yang
disediakan oleh
10 sekolah atau 0.140 100.00% 0.620 0.810 0.950 0.793 T A
panitia tidak
mencukupi.

Dalam aspek penilaian pakar bagi setiap item dalam elemen penyediaan BBM
pula, kesemua pakar telah bersetuju dengan item-item tersebut dengan niai threshold (d)
kurang daripada 0.2 miu kesemua item mempunyai niai threshold (d) antara 0.064
hingca 0.168. Bagi peratus kesepakatan kumpukn pakar pula, semua item mencapai
100%. Ini menepati peratus kesepakatan pakar yang ditetapkan miu melebihi 66%.
Manakala skor fuzzy (A) pula, semua item melebihi 0.5 @iu antara 0.777 hingga
0.957. In1 bermaksud, semua item mimelebihi skor fuzzy (A) 0.5 dan item-item
tersebut diterima. Jadual 4.6 di bawah menunjukkan kesepakatan pakar pada setiap item

dalam elemen penyediaan BBM.
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Jadual 4.6

Kesepakatan Kumpulan Pakar Pada Setiap Item Dalam Elemen Penyediaan BBM.

ELEMEN
PAKAR 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 61 00 01 00 00 01 02 00 00 0.1
51 61 38 15 76 39 06 65 46 13
01r 00 01 00 00 01 02 00 00 0.1
2 51 61 38 15 76 39 06 65 46 13
3 0r 00 01 00 00 01 02 01 00 0.1
51 61 38 15 76 39 w6 R 46 13
601 00 02 00 00 01 02 01 01 o1
4 51 61 9 15 76 39 w6 R 07 13
61 00 01 00 00 01 00 01 00 02
i 01 2 14 15 76 39 57 R 46 R
61r 00 01 00 00 01 01 01 00 0.1
6 01 R 14 15 76 13 & R 46 39
0r 00 01 00 00 01 01 02 00 0.1
’ 01 R 14 15 76 13 86 01 46 39
6r 00 01 01 00 01 01 00 00 0.1
i 01 2 4 37 76 13 8% 65 46 39
61r 00 01 00 00 O01 01 02 01 0.1
? 01 61 14 15 76 13 &% 01 07 39
0r 00 01 00 00 02 00 02 01 0.1
10 01 61 14 15 76 R 57 01 07 39
Nilai Purata 01 00 01 00 00 01 01 01 00 01
Treshold, d 21 73 38 27 76 40 68 57 64 40
Peratusan 10 10 10 10 10 10 10 10 10
Kesepakatan Pakar (%) 0 00 00 00 00 00 00O 00 00 0.0
0.0
08 09 07 09 09 07 08 08 09 07
Skor Fuzzy (A)

00 27 77 57 17 93 40 30 37 93
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Bahagian D puh terdiri daripada elemen aktiviti PdP berasaskan pendekatan
didk hbur. Terdapat sepuluh item yang disediakan dalam bahagian ni Bagi niai
threshold (d), kesemua sepuluh item tentang aktiviti berasaskan pendekatan didk hibur
mempunyai niai kurang daripada 0.2, aituantara 0.049 hingga 0.107. Ini bermaksud item
tersebut diterima. Begitu juga dengan peratus kesepakatan kumpubn pakar, kesemua
sepuluh item yang dnyatakan mencapai 100% kesepakatan kumpubn pakar. Ini
menunjukkan bahawa syarat friangular fuzzy numbers telah dipenuhi dan item-item
tersebut diterima. Bagi syarat fuzzy evaluation process pula, skor fuzzy (A) bagi semua
item melebihi 0.863 hingga 0.927. Ini bermaksud item yang melebihi 0.5 seperti dalam
syarat penilaian fuzzy adalah boleh diterima. Jadual 4.7 di bawah menunjukkan syarat
triangular fuzzy numbers dan fuzzy evaluation process bagi elemen aktiviti PdP

berasaskan pendekatan didk hibur.

Jadual 4.7

Syarat Triangular Fuzzy Numbers Dan Fuzzy Evaluation Process Bagi Elemen
Aktiviti Pdp Berasaskan Pendekatan Didik Hibur

Syarat Triangular Fuzzy Syarat Fuzzy Evaluation

L Numbers Process
Aktiviti PdP
- Nilai Kesepakatan
Didik Hibur Threshold, ¢ Kumpulan m2 m3 F(lK)Zy
Pakar, %
Guru memulakan
1 PdP denganset 0.076 100.0% 0.800 0950 1.000 0917 TERIMA
mduksi.
Set induksi
fampu 0.076 100.0% 0800 0950 1.000 0917  TERIMA
merangsang
pemikiran murid.

(bersambung)
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Bil

Aktiviti PdP

Syarat Triangular Fuzzy
Numbers

Syarat Fuzzy Evaluation
Process

berasaskan
Pendekatan
Didik Hibur

Nilai
Threshold, c

Peratus
Kesepakatan
Kumpulan
Pakar, %

ml

m2

m3

Skr
Fuzzy

(A)

Kesepakatan
Pakar

10

Kepelbagaian

aktiviti berjaya

menarik minat
murid.

Pembelajaran
menarik
memerlukan
unsur hiburan
dalam PdP.

PdP menarik

perlu berpusatkan

pelajar dan
bahan.

Murid cepat

bosan dengan Pd

berpusatkan guru.

Murid perlu
dilibatkan
sepenuhnya
dalam PdP.

Murid seronok

dengan aktiviti
menyeronokkan
seperti nyanyian.

Penghargaan
dan pujian
dapat
meningkatkan
motivasi murid.

Pembelajaran
menyeronokkan
mampu mencapai
objektif PdP.

0.049

0.073

0.076

0.064

0.107

0.073

0.073

0.073

100.0%

100.00%

100.00%

100.00%

100.00%

100.00%

100.00%

100.00%

0.740

0.820

0.800

0.760

0.720

0.780

0.820

0.780

0.920

0.960

0.950

0.930

0.890

0.940

0.960

0.940

1.000

1.000

1.000

1.000

0.980

1.000

1.000

1.000

0.887

0927

0917

0897

0863

0907

0927

0.907

TERIMA

TERIMA

TERIMA

TERIMA

TERIMA

TERIMA

TERIMA

TERIMA
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Dalam aspek penilaian pakar bagi setiap item dalam elemen aktiviti PdP
berasaskan pendekatan didk hibur pula, kesemua pakar telah bersetuju dengan item-item
tersebut dengan nihi threshold (d) kurang daripada 0.2 nitu kesemua item mempunyai
nihi threshold (d) antara 0.049 hingga 0.107. Bagi peratus kesepakatan kumpulan pakar
pula, semua item mencapai 100%. Ini menepati peratus kesepakatan pakar yang
ditetapkan wnitu melebihi 66%. Manakala skor fuzzy (A) pula, semua item melebihi 0.5
nitu antara 0.863 hingga 0.927. Ini bermaksud, semua item nimelebihi skor fuzzy (A) 0.5
dan item-item tersebut diterima. Jadual 4.8 di bawah menunjukkan kesepakatan pakar

pada setiap item dalam aktiviti PdP.

Jadual 4.8

Kesepakatan Pakar Pada Setiap Item Dalam Aktviti Pdp Berasaskan Pendekatan
Didik Hibur.

PAKAR ELEVEN

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

| 0.07 0.07 0.03 006 0.07 0.04 024 0.06 0.09 0.09
6 6 1 1 6 6 2 1 2 2

) 0.07 0.07 0.03 006 0.07 0.04 024 006 0.06 0.06
6 6 1 1 6 6 2 1 1 1

3 0.07 0.07 0.03 006 0.07 010 0.02 006 0.06 0.09
6 6 | 1 6 7 5 1 1 2

4 0.07 0.07 0.03 006 0.07 0.10 0.02 0.09 0.09 0.09
6 6 1 1 6 7 5 2 2 2

5 0.07 0.07 0.03 006 0.07 0.10 0.I15 0.06 0.09 0.06

(bersambung)
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Jadual 4.8 (sambungan)

ELEMEN
PAKAR 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

6 6 1 1 6 7 3 1 2 1

6 0.07 0.07 0.12 0.09 0.07 0.04 002 0.09 0.09 0.06
6 6 2 2 6 6 5 2 2 1

7 0.07 0.07 0.03 0.09 0.07 0.04 015 0.09 0.06 0.06
6 6 1 2 6 6 3 2 1 1

8 0.07 0.07 0.03 0.09 0.07 0.04 015 0.06 0.06 0.06
6 6 1 2 6 6 3 1 1 1

9 0.07 007 0.03 0.06 007 0.04 0.02 006 0.06 0.09
6 6 1 1 6 6 5 1 1 2

10 0.07 007 0.12 0.09 007 0.04 0.02 009 0.06 0.06

6 6 2 2 6 6 5 2 1 1

0.07 0.07 0.04 0.07 0.07 0.06 0.10 0.07 0.07 0.07

Nilai Purata Treshold, d 6 6 9 3 a 4 7 3 3 3

Peratusan Kesepakatan ~ 100. 100. 100. 100. 100. 100. 100. 100. 100. 100.
Pakar (% ) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

091 091 0.88 092 091 0.89 0.86 0.90 0.92 0.90

S AR 7 7 71 71 1 1 3 1 1 71

Bahagian E puh terdiri daripada tempoh masa PdP berasaskan pendekatan didk
hibur. Terdapat sepuluh item yang disediakan dalam bahagian ni Bagi nihi threshold (d),
kesemua sepuluh item tentang aktiviti berasaskan pendekatan didik hbur mempunyai niai
kurang daripada 0.2, atu antara 0.049 hingga 0.157. Ini bermaksud item tersebut diterima.
Begitu juga dengan peratus kesepakatan kumpukn pakar, kesemua sepuluh item yang
dinyatakan mencapai 100% kesepakatan kumpuln pakar kecuali item yang kelma dan
item yang kesembilan yang menacapai 90% kesepakatan pakar. Walau bagaimanapun,
peratus kesepakatan kumpulan pakar mi masih melebihi 66% seperti yang ditetapkan
dalam kajian ni Ini menunjukkan bahawa syarat triangular fuzzy numbers telah
dipenuhi dan item-item tersebut diterima. Bagi syarat fuzzy evaluation process pula,
skor fuzzy (A) bagi semua item melebihi 0.830 hingga 0.947. Ini bermaksud item yang
melebihi 0.5 seperti dalam syarat penilaian fuzzy adalah boleh diterima. Jadual 4.9 di
bawah menunjukkan syarat triangular fuzzy numbers dan fuzzy evaluation process

bagi elemen tempoh masa PdP berasaskan pendekatan didik hibur.
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Syarat Triangular Fuzzy Numbers Dan Fuzzy Evaluation Process  Bagi Elemen
Tempoh Masa Pdp Berasaskan Pendekatan Didik Hibur.

Tempoh masa PdP

Syarat Triangular Fuzzy Syarat Fuzzy Evaluation
Numbers Process

berasaskan

Bil pendekatan Didik

Nilai
Hibur Threshold, ¢

Peratus Kesepakatan
Kesepakatan Skor
Kumpulan
A
Pakar, % ")

Pak
ml m2 m3  Fuzzy axar

Tempoh masa
PdP memainkan
peranan penting

dalam
pembelajaran
menyeronokkan..
Guru peka
2 terhadap tempoh
masa PdP.

Guru
menjalankan
aktiviti
berpandukan
tempoh masa
yang ditetapkan.

Tempoh masa 30
minit dalam PdP
kurang  sesuai
untuk
pembelajaran
menyeronokkan.

4

Tempoh masa 30
minit membatask an
5 aktiviti
menyeronokkan
dalam PdP.

Guru tidak
sempat untuk
6 melaksanakan PdP
yang
menyeronokkan.
Tempoh  masa
yang sesuai
untuk
pembelajaran
menyeronokkan
adalah 60 minit.

0.157

0073

0.049

0.145

0.103

0.132

0073

100.0% 0.680 0.850 0.960 0.830 TERIMA

100.0% 0.780 0940 1.000 0.907 TERIMA

100.0% 0.860 0.980 1.000 0.947 TERIMA

100.00% 0.720 0.880 0.970 0.857 TERIMA

90.00% 0.800 0940 0.990 0910 TERIMA

100.00% 0.780 0920 0.980 0.893 TERIMA

100.00% 0.820 0.960 1.000 0.927 TERIMA

(bersambung)
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Jadual 4.9 (sambungan)

Syarat Triangular Fuzzy Syarat Fuzzy Evaluation

Tempoh masa PdP Numbers Process
Bil berasaskan Kesepakatan

Pendekatan Didik Peratus Pakar

Hilur Nilai ~ Kesepakatan ., | g EEZOZ;
Threshold, ¢ Kumpulan )
Pakar, %

Tempoh masa 60

minit dapat
8§ mewujudkan PdP 0.107 100.00% 0.720 0.890 0.980 0.863 TERIMA

yang
menarik.
Penilaian murid
masih dapat

9 dilakukan dalam 0.103 90.00% 0.800 0940 0.990 00910 TERIMA

tempoh masa PdP

30 minit.
Objektif ~ PdP
masih dapat

10 dicapai dalam 0.107 100.00% 0.720 0.890 0.980 0.863 TERIMA

tempoh masa 30

minit.

Dalam aspek penilaian kesepakatan pakar bagi setiap item dalam elemen tempoh
masa PdP berasaskan pendekatan didk hbur pula, kesemua pakar telah bersetuju
dengan item-item  tersebut dengan nihi threshold (d) kurang daripada 0.2 niu
kesemua item mempunyai niaithreshold (d) antara 0.049 hingga 0.157.Bagiperatus
kesepakatan kumpuln pakar pula, semua item mencapai 100%. Ini bermaksud semua
item tersebut boleh diterima. Manakala skor fuzzy (A) pula, semua item melebihi 0.5 niu
antara 0.830 hingga 0.947. Ini bermaksud, semua item nimelebihi skor fuzzy (A) 0.5
dan item-item tersebut diterima. Jadual 4.10 di bawah menunjukkan kesepakatan

pakar pada setiap item.
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Kesepakatan Pakar Pada Setiap Item Dalam Elemen Tempoh Masa Pdp
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ELEMEN

PAKAR

2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 0.192 0.061 0.122 0.231 0.071 0.108 0.092 0.153 0.071 0.153

2 0.065 0.061 0.031 0.038 0.071 0.108 0.061 0.153 0.071 0.153

3 0.065 0.061 0.031 0.162 0.084 0.108 0.061 0.242 0.084 0.025

4 0.065 0.061 0.031 0.162 0.084 0.108 0.061 0.242 0.084 0.153

5 0.201 0.061 0.122 0.162 0.084 0.108 0.092 0.025 0.309 0.025

6 0.201 0.092 0.031 0.231 0.309 0.284 0.092 0.025 0.084 0.025

7 0.192 0.092 0.031 0.231 0.071 0.284 0.061 0.025 0.084 0.025

8 0.192 0.092 0.031 0.038 0.084 0.054 0.061 0.153 0.071 0.025

9 0.192 0.092 0.031 0.038 0.084 0.108 0.061 0.025 0.084 0.242

10 0.201 0.061 0.031 0.162 0.084 0.054 0.092 0.025 0.084 0.242
Nilai Purata

Treshold,d 0.157 0.073 0.049 0.145 0.103 0.132 0.073 0.107 0.103 0.107
Peratusan
Kesepakatan

Pakar 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0 100.0

Skor Fuzzy (A) 0.830 0.907 0.947 0.857 0.910 0.893 0.927 0.863 0.910 0.863

Bahagian F pul merupakan persediaan murid dalam PdP berasaskan pendekatan

didk hibur. Terdapat sepuluh

item yang disediakan dalam bahagian ni Bagi nihi

threshold (d), kesemua sepuluh item tentang aktiviti berasaskan pendekatan didk hibur

mempunyai niai kurang daripada 0.2, mituantara 0.027 hingga 0.133. Ini bermaksud item

tersebut diterima. Begitu juga dengan peratus kesepakatan kumpubn pakar, kesemua

sepuluh item yang dinyatakan mencapai 100% kesepakatan kumpuln pakar kecuali

item yang keempat yang menacapai 90% kesepakatan pakar. Walau bagaimanapun,

peratus kesepakatan kumpubn pakar ni masih melebihi 66% seperti yang ditetapkan

dalam kajian mi Ini menunjukkan bahawa syarat triangular fuzzy numbers telah

dipenuhi dan item- item tersebut diterima. Bagi syarat fuzzy evaluation process pula,
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skor fuzzy (A) bagi semua item melebihi 0.810 hingga 0.957. Ini bermaksud item yang
melebihi 0.5 seperti dalam syarat penilaian fuzzy adalah boleh diterima. Jadual 4.11 di
bawah menunjukkan syarat triangular fuzzy numbers dan fuzzy evaluation process bagi

elemen persediaan murid dalam PdP berasaskan pendekatan didk hibur.

Jadual 4.11

Syarat Triangular Fuzzy Numbers Dan Fuzzy Evaluation Process Bagi Elemen
Persediaan Murid Dalam Pdp Berasaskan Pendekatan Didik Hibur.

Persediaan  SYyarat Triangular Fuzzy Syarat Fuzzy Evaluation
murid dalam Numbers Process

PdP Peratus K Kesepakatan
berasaskan Nilai Kesepakatan E or Pakar
Pendekatan  Threshold, ¢ Kumpulan ML M2 M3 %Zy
Didik Hitur Pakar, % A)

Bil

Sikap dan
tingkah  laku
1 murid 0.027 100.0% 0.880 0.990 1.000 0.957 TERIMA
mempengaruhi
PdP.

Tahap
kesediaan murid
2 memberi 0.088 100.0% 0.680 0.870 0980 0.843 TERIMA
gambaran
awal PdP.

Murid  kelas
sederhana kurang
3 memberi 0.049 100.0% 0.860 0.980 1.000 0.947 TERIMA
tumpuan
terhadap PdP.

Murid kelas
4  Sederhana 0.087 90.00% 0.840 0960 0.990 0930 TERIMA
kurang beminat

dengan pelajaran.

Murid perlu
5 dimotivasikan 0.027 100.00%  0.880 0990 1.000 0957 TERIMA
oleh guru

sebelum PdP.
Ramai murid

kelas sderhana )
yang tidak 0.101 100.00% 0.780 0930 0.990 0.900 TERIMA

menyiapkan

(bersambung)
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Syarat Triangular Fuzzy
Numbers

Persediaan
murid dalam

Syarat Fuzzy Evaluation
Process

PdP
berasaskan
Pendekatan
Didik Hibur

Peratus
Kesepakatan
Kumpulan
Pakar, %

Bil Nilai
Threshold, ¢

Kesepakatan

Skor Pakar

Fuzzy
(A)

ml m2 m3

kerja sekolah.

Ramai murid
kelas
sederhana yang

tidak
membawa buku
teks
Bahasa
Melayu.
Murid  kelas
sederhana agak
takut
8 untuk 0.073
menyatakan idea
sendiri.
Murid  kelas
sederhana perlu
diberi
9  peluanguntuk
menyatakan idea
mereka
sendiri.
Murid  kelas
sederhana
10 kurang yakin
dengan diri
sendiri.

0.133 100.00%

100.00%

0.049 100.00%

0.065 100.00%

0.640 0830 0.960 0.810 TERIMA

0.820 0960 1.000 0.927 TERIMA

0.860 0980 1.000 0.947 TERIMA

0.720 0900 0.990 0.870 TERIMA

Dalam aspek penilaian pakar bagi setiap item persediaan murid dalam PdP

berasaskan pendekatan didik hibur pula, kesemua pakar telah bersetuju dengan item-

item tersebut dengan nihi threshold (d) kurang daripada 0.2 nitu kesemua item

mempunyai nikai threshold (d) antara 0.027 hingga 0.133. Bagi peratus kesepakatan

kumpulan pakar pula, semua item mencapai 100%. Ini bermaksud semua item tersebut

boleh diterima. Manakala skor fuzzy (A) pula, semua item melebihi 0.5 ntuantara 0.810

hingga 0.957. Ini bermaksud, semua item mimelebihi skor fuzzy (A) 0.5 dan item-item

tersebut diterima. Jadual 4.12 di bawah menunjukkan kesepakatan pakar pada setiap
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item bagi elemen persediaan murid.

Jadual 4.12

Kesepakatan Pakar Pada Setiap Item Persediaan Murid Dalam Pdp Berasaskan
Pendekatan Didik Hibur.

ELEMEN

PAKAR 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
| 01 00 01 00 00 00 00 00 00 02
37 38 22 A4 15 5 8 92 31 53

) 00 00 01 00 00 00 00 00 00 0.0
15 38 22 4 15 5% & 61 31 15

3 00 00 00 00 00 00 00 00 00 0.0
15 38 31 4 15 5% 88 61 31 15

4 00 00 00 00 01 02 00 00 00 0.0
15 38 31 4 37 9 & 61 31 15

5 00 00 00 O01 00 00 01 00 00 0.1
15 38 31 0 15 5% 64 92 31 45

6 00 02 00 03 00 00 00 00 00 01
15 15 31 3 15 99 8 61 31 45

7 00 00 00 00 00 00 01 00 01 0.0
15 38 31 %4 15 9 64 92 22 15

g 00 00 00 00 00 00 01 00 00 0.0
15 38 31 %4 15 9 64 92 31 15

9 00 02 00 00 00 00 02 00 00 0.0
15 15 31 % 15 9 30 61 31 15

10 00 01 00 00 00 00 01 00 01 0.0

15 8 31 % 15 9 64 61 22 15
Nilai Purata Treshold, 00 00 00 00 00 01 01 00 00 0.0

d 27 88 49 87 27 01 33 73 49 65
Peratusan Kesepakatan 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100
Pakar (% ) 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

09 08 09 09 09 09 08 09 09 038

sleoriFuEzy i) 57 43 47 30 57 00 10 27 47 70

4.3.2 Dapatan Pembinaan Modul Seni Bahasa secaraKualitatif

Setelah syarat-syarat pembinaan modul yang danalss secara FDM telah dipenuhi
langkah pertama yang penyeldk telah lakukan dalam proses membmna modul mi ialah

penyelidk telah mengenal pasti tema-tema yang terdapat dalam buku teks Bahasa
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Malaysia Tahun 3. Penyelidik mendapati terdapat 10 tema berbeza yang ditetapkan
dalam buku teks Bahasa Malaysia Tahun tiga mi Penyelidik juga mendapati bahawa
dalam setiap tema terdapat tiga unt kecil, dan jumhbh keseluruhan unt-unt kecil ialah 30
unt. Dalam setiap unt pula, terdapat beberapa tajuk kecil yang mempunyai beberapa
kemahiran bahasa yang berbeza seperti kemahiran mendengar dan bertutur, kemahiran
membaca, kemahiran menuls, kemahiran seni Bahasa dan kemahiran tatabahasa. Jadual
4.13 di bawah menunjukkan tema-tema dan unt-unt dalam buku teks Bahasa Malaysia

Tahun 3.

Jadual 4.13

Tema dan Unit-unit dalam Buku Teks Bahasa Malaysia Tahun 3

BIL TEMA TAJUK TEMA UNIT-UNIT DALAM TEMATAJUK

UNIT 1 : Mari Bekerjasama
UNIT 2 : Bantu M embantu AmalanMurni UNIT 3

TEMA 1 SEKOLAH Muafakat M embawa Berkat

UNIT 4: Jaga Keselamatan Diri

TEMA 2 KESELAMATAN UNIT 5 : Panduan Keselamatan UNIT 6
Berwaspada Selalu
UNIT 7 : Sihatkan Tubuh Kita UNIT 8 : Jag:

KESIHATAN DAN Kesihatan Diri
TEMA 3 KEBERSIHAN ~ UNIT 9 : Badan Sihat Fikiran Cerdas
UNIT 10 : Hubungan Harmoni

TEMA 4 PERPADUAN  UNIT 11: Bertolak Ansur Amalan Kita UNIT 12
Amalan Murni Hidup Sejahtera
UNIT 13 : Pembeli Bijak

TEMA 5 EKONOMIKITA UNIT 14 : Berjimat Amalan Mulia
UNIT 15 : Usaha Jaya

PERTANIAN  UNIT 16 : Tanaman Hiasan
TEMA 6 DAN UNIT 17 : Nelayan
PENTERNAKAN UNIT 18 : Hasil Tani

UNIT 19 : Budaya Bangsa UNIT 20 : Produk Seni

TEMA 7 TRADISIKITA UNIT 21 : Dengarlah Cerita
UNIT 22 : Kebanggaan Kita
TEMA 8 NEGAR AKU UNIT 23 : Sejarah Negara Kita UNIT 24 : Cintailal
TERCINTA N :
egara Kita
UNIT 25 : Mesra Alam
TEMA9 ALAM CERIA (511 96", Pendidikan Alam Sekitar UNIT 27
HIDUP SEJAHTERA .
Jagalah AlamKita
UNIT 28 : Aktiviti Sains
TEMA 10 SAINS, TERNOLOGT {17 59 . Sains dan Teknologi

DANINOVASI UNIT 30 : Inovasi dan Reka Cipta
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Penyelidik juga telah mendapati bilangan tajuk-tajuk yang terdapat dalam buku
teks mi adalah sebanyak 144 tajuk yang melputi pelbagai tema dan 144 kemahiran
bahasa yang telah ditetapkan mengkut tajuk yang telah disusun berdasarkan tema.
Daripada 144 kemahiran bahasa yang diketengahkan, 26 daripadanya adalah kemahiran

seni bahasa.

Untuk membmna modul pengajaran Bahasa Melayu berasaskan didk hbur mny
penyelidk mendapati bahawa 144 kemahiran bahasa yang dinyatakan adalah terlalu
banyak dan perlu dikecikan mengkut kesesuaian tempoh masa kajian. Oleh iu,
penyelidk telah berbincang bersama dua orang guru Bahasa Melayu Tahun 3 dan
seorang guru kanan bahasa Melayu untuk menetapkan bilangan kemahiran bahasa yang
perlu diajar dan bentuk kemahiran bahasa yang perlu dpilh Hasil perbincangan
memutuskan bahawa adalah kbh sesuai untuk mengambil satu tajuk bagi setiap tema.
Oleh yang demikian, terdapat 12 tajuk yang akan dbmna dalam modul ni yang melputi

12 tema.

Dari aspek kemahiran bahasa pula, ketiga-tiga orang guru Bahasa Melayu
tersebut mencadangkan supaya kemahiran seni bahasa yang perlu dimasukkan ke dalam
modul mi kerana kemahiran seni bahasa mni amat bertepatan dengan kajian i aitu
membna modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur. Kemahiran-kemahiran
hin seperti mendengar dan bertutur, membaca, menuls dan tatabahasa merupakan
kemahiran yang telah ada dalam kemahiran seni bahasa. Menurut Cikgu Y, para guru
Juga kurang berkemahiran dalam mengajarkan Bahasa Melayu berasaskan didk hibur
ni Oleh yang demikian, kemahiran seni bahasa sangat sesuai untuk dimasukkan dalam

modul ni Setelah kata putus dicapai, penyelidk telah meneliti setiap tajuk dari setiap unit
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dan tema yang mengandungi kemahiran seni bahasa. Jadual 4.14 menunjukkan

kemahiran seni bahasa dalam setiap tema.

Jadual 4.14

Kemahiran Seni Bahasa Yang Terkandung Dalam Setiap Tema Dan Unit

KEM.
BIL TEMA UNIT TAJUK BAHASA

| Sekolah 2 Mari Bernyanyi 4.1.1

2 Sekolah 3 mbaan Katak dengan Siput 42.1

3 Keselamatan 5 Tangga Bergerak 42.1

4 Keselamatan 6 Berkelah di Pantai teluk 421

Cempedak
Kesihatan dan . ..
5 Kebersihan 8 Jaga Kesihatan Diri 43.1
Kesihatan dan : . . .

6 Kebersihan 8§  iBernyanyi: Adikku Ceria 4.1.1

7 Perpaduan 10 Cegahlah Denggi 422

8 Perpaduan 1 Amalan Muafakat 43.1

9 Perpaduan 11 Mari Berpantun 44.1

10 Perpaduan 12 Hidup Sejahtera 43.1

12 Ekonomi Kita 13 Adik Pengguna Bijak 4.1.2

13 Ekonomi Kita 14 Mari Baca dan Lakonkan 432

14 Ekonomi Kita 15 Anugerah Pelajar Cemerlang 434

15~ Pertanian dan 16 Taman Mini-Pantun 442

Penternakan
Pertanian dan .

16 Penternakan 18 Kebun Sayur Aeroponik 42.1

17 Tradisi Kita 19 Cerita Nenek 42.1

18 Tradisi Kita 19 Tarian Inang 4.12

20 Tradisi Kita 21 Mari Lakonkan 432

21 Negaraku Tercinta 22 Tokoh Nilam Kebangsaan 422

22 Negaraku Tercinta 22 Mari Berlakon 43.1

23 Negaraku Tercinta 24 Bina dan Baca 442

24 Alam Cega Hidup 25 Masyarakat Rimba 432
Sejahtera

g5 Alam Cser.la Hidup 27 Cerita Hujan 42.1
ejahtera

g Sains, Teknologidan Mari Lakonkan 43.1
Inovasi

Setelah penyeldk mengenal pasti kemahiran-kemahiran seni bahasa yang
terdapat dalam dalam buku teks Bahasa Malaysia Tahun 3, penyelidk telah berbincang

bersama Cikgu Y dan Cikgu Z untuk memih kemahiran-kemahiran seni bahasa yang
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sesuai dengan unt dan tajuk. Kemahiran- kemahiran seni bahasa tersebut adalah selari
dan menepati pernyataan seperti yang terkandung dalam Dokumen Standard Kurkulum

dan Pentaksiran (DSKP) Bahasa Melayu Tahun 3.

4.3.2.1 Merangka Draf Modul

Setelah meneliti tema-tema, unt dan tajuk serta 26 kemahiran seni Bahasa yang
terkandung dalam Buku Teks Bahasa Malaysia Tahun 3, penyeldk muk merangka
draf untuk membna modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur ni Jadual
4.15 di bawah menunjukkan pemiihan dan penetapan kemahiran seni bahasa dalam

modul

Jadual 4.15

Pemilihan Dan Penetapan Kemahiran Seni Bahasa Dalam Modul.

KEMAHIRN MUKA

BIL TEMA UNIT TAJUK BAHASA SURAT
Bekerjasama
1 Sekolah 2 Hidup Bahagia 41.1 9
) Kesclamatan 5 Panduan 412 26
Keselamatan
3 Kesihatandan o\ Gag Ceria 411 £
Kebersihan
4 Perpaduan 11 Mari 44.1 57
Berpantun
Dengarlah
5 Perpaduan 12 Nasihat 43.2 63
6  Ekonomi Kita 14 Adik 422 68
Pengguna Bijak
7 Fkonomi Kita 14 Baca dan 432 7
Lakonkan
8 Tradisi Kita 19 Cerita Nenek 42.1 101
9 Tradisi Kita 19 Tarian Inang 4.1.2 102

(bersambung)
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Jadual 4.15 (sambungan)

KEMAHIRN MUKA

BIL TEMA UNIT TAJUK BAHASA SURAT
10 TradisiKita 21 ~ Mengenang 432 11
Jasa Ibu
Tokoh Nllam
11 Negaraku Tercinte 22 Kebangsaan 422 116
2011
jp [lamCeria Hidup 7 oo Hujan 42.1 146

Sejahtera

Langkah seterusnya dalam merangka draf modul niialah penyelidk berbincang
bersama Cikgu Y dan Cikgu Z untuk menetapkan tema, memih unt dan tajuk serta
kemahiran seni Bahasa. Penyelidik telah menetapkan untuk membma 12 set Rancangan
Pengajaran Harian (RPH) berdasarkan 12 kemahiran seni bahasa yang berbeza
berdasarkan tema dan unit dalam buku teks. Pemilihan kemahiran seni bahasa juga
dipelbagaikan agar murid-murid dapat mengikuti PdP dengan kemahiran yang berbeza

dan menyeronokkan.

4.3.2.2Proses Pembinaan Modul

Bagi membna modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur ni langkah
seterusnya yang penyeldk telah jalankan ialah merangka pembinaan Rancangan
Pengajaran Harian (RPH). Penyelidik telah menetapkan beberapa aspek penting yang
perlu ada dalam RPH seperti penulisan tema, unt dan tajuk, kemahiran bahasa yang
diajar, penetapan obgktif berpandukan DSKP, elemen merentas kurkulim, aktiviti
pengajaran (set nduksi perkembangan aktiviti dan penutup), pemithan dan penggunaan
bahan bantu mengajar (BBM), penetapan tempoh masa pengajaran yang sesuai,

langkah pengukuhan dan pengayaan serta penilaian dan hasil pembelajaran. Penyelidik
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telah membna 12 modul RPH yang digunakan oleh para guru nanti dan setiap modul

tersebut mempunyai keistimewaannya tersendiri.

Dalam modul 1, penyelidk telah memih tajuk “Bekerjasama Hidup Bahagia” di
bawah tema Sekolah. Dalam tajuk nikemahiran bahasa yang ditetapkan ialah kemahiran
4.1.1 nmtu bercerita menggunakan gaya bahasa yang indah dan santun. Pada permulaan
pembelajaran (set induksi), penyeldk telah mempamerkan beberapa keping gambar
berwarna aktiviti keluarga pada hupng minggu dan meminta murid menyatakan aktiviti
yang mereka lhat Apabila murid melihat gambar, mereka akan teruja dan seronok

serta dapat menyatakan dengan yakin apa yang mereka lihat.

Setelah iu, penyelidk menarkk minat murid apabila memperdengarkan lagu
“Didi & Friends” yang berjudul Satu Buku di Atas Meja”. Penyelidik telah menggunakan
BBM telefon bimbit yang disambung tanpa wayar terus pada pembesar suara pintar yang
mengandungi lagu-lagu terplh yang telah dimuat turun. Penggunaan telefon bimbi
sebagai BBM amat wajar kerana telefon bimbt merupakan keperluan utama para guru

pada hari mi dan begitu mudah untuk digunakan.

Penyelidk meminta murid-murid menyanyi bersama-sama dalam suasana yang
riang ria. Selepas iu, penyelidk meminta muridmurid menyanyikan lagu “Bekerjasama
Hidup Bahagia” dengan irama “Satu Buku di Atas Meja”. Penyelidik telah memith
rrama nyanyian Didi & Friends kerana murid-murid pada hari nibegitu suka dengan
kartun tersebut. Murid-murid menjadi semakin seronok kerana dapat menyanyi
menggunakan lagu kegemaran mereka. Penyelidik mengaitkan objektif pembelajaran

apabila meminta murid berbincang dalam kumpubn untuk mencari mesej berdasarkan
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lagu tersebut. Setelah diberi masa yang sesuai, murid bercerita tentang mesej dalam lagu
sambal dibantu oleh rakan dalam kumpubn Ini menambahkan lagi keyakinan murid

untuk bercerita kerana mereka membina pengetahuan mereka sendiri melalui nyanyian.

Untuk terus memberi didkan secara terhibur dan menyeronokkan, penyelidk
telah menyiapkan beberapa keping kad contoh kosa kata umum dan stih. Sekali hgt
penyelidk meminta murd berbincang dalam kumpubn untuk mencari dan menuls kosa
kata umum dan stih ke dalam borang grafik yang disediakan oleh penyeldk. Borang
grafik berbentuk latihan bertulis iu juga mengandungi watak animasi Didi & Friends bagi
tuyjuan merangsang minat murid untuk menjawab soalan supaya tidak bosan. Setelah
diberi masa yang bersesuaian, wakil kumpubn akan membentangkan dapatan di
hadapan kelas. Pada akhir pengajaran, penyeldk meminta murid menyanyikan semula
lagu menggunakan melodi “Satu Buku di Atas Meja” dan menyatakan semula mesej

yang terdapat dalam lagu sebagai aktiviti pengukuhan.

Dalam modul kedua, penyelidik memilih tajuk Panduan Keselamatan yang
terdapat dalam tema Keselamatan. Kemahiran Bahasa dalam tajuk ini ialah 4.1.2, iaitu
memahami dan menghasilkan lirik lagu yang mengandungi mesej secara terkawal dan
menyampaikan melalui nyanyian secara didik hibur. Objektif yang ditetapkan ialah
melengkapkan dua baris lagu yang mengandungi mesej dalam nyanyian dan membaca

untuk menambah empat kosa kata umum dan istilah.

Pada permulaan PdP, penyeldk menarik perhatian murid dengan cara
memperdengarkan lagu asal “Gelang Si Paku Gelang”. Penyelidik memainkan lagu

tersebut menerusi telefon bimbt dan pembesar suara pintar kerana BBM i kbh mesra
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kepada guru. Lagu mni juga telah dimuat turun dan disusun terus dalam kad memori.
Murid-murid juga diminta menyanyikan sama-sama lagu mni bagi memberi keseronokan

kepada mereka.

Dalam modul dua mi juga, penyeldk telah meminta murid-nmurid menyanyikan
lagu “Panduan Keselamatan” menggunakan melodi “Geylang SiPaku Geylang” secara
beramai-ramai. Penyelidik sekali lagi meminta murid berbincang untuk melengkapkan
lirk lagu berdasarkan pithan jawapan yang disediakan oleh pengkaji. Apa yang menarik,
murid-murid membina pengetahuan mereka sendiri apabila diberi bimbngan mencari
maksud kosa kata dengan merujuk kamus dalam kumpubn masing-masing. Di siniah

mereka belajar dan berkomunikasi bersama untuk membina pengetahuan baharu.

Keseronokan murd-murid belajar terus diserlahkan apabila mereka diminta
untuk membina satu rangkap lagu bertemakan keselamatan mengkut idea mereka sendiri
namun terkawal dan mereka boleh boleh menyanyikan lagu yang mereka cipta mengkut
melodi kesukaan mereka sendiri. Tanpa disedari, obektif PdP telah berjaya dicapai
apabila murid-murid berjaya melengkapkan Irk lagu dan mencari maksud kosa kata
secara sendiri. Bahan bertulis juga disediakan dengan cara merangsang minda murid iaitu
menggunakan peta pemikiran. Pada akhir PdP, murid dimnta membuat persembahan
nyanyian berdasarkan lagu yang mereka cipta sendiri dan pengakhiran PdP mni amat

menyeronokkan murid. Rajah 4.5 di bawah menunjukkan contoh melengkapkan lirik

lagu.
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Panduan Keselamatan

Dengar panduan
ini Untuk kita
patuhi Jaga diri
sendiri
Perkara buruk kita
hindari

Buruk sikap mengganggu
Baik sikap membantu

Jenayah ada di mana-
mana

Walau di mana saja Jaga keselamatan

Rajah 4.5. Contoh Melengkapkan lirik lagu

Bagi modul tiga, penyelidk memilih tajuk Adikku Ceria yang terkandung
dalam tema Kesihatan dan Kebersihan. Dalam tajuk i, kemahiran Bahasa yang
ditetapkan ialah 4.2.2, iaitu menyanyikan lagu mengikut rama kanak-kanak serta

menjelaskan maksud bahasa yang indah dalam lirik lagu.

Pada pemulaan PdP, penyeldk memulakan PdP dengan memperdengarkan
lagu Didi & Friends menggunakan radio CD. Murid-murid dimnta menyanyikan lagu
bertajuk  Adikku Ceria bersama iringan muzk. Seterusnya, penyeldk meminta murid
melengkapkan Irk lagu tersebut dalam kumpubn dan mereka sekali lagi bersama-sama
berbincang tentang kisah dalam lagu tersebut. Apa yang menarik, penyelidk telah

menyediakan contoh bahan grafik cerita berdasarkan lagu tersebut dan murid diminta
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mengisi tempat kosong untuk melengkapkan cerita tersebut. Ini secara tidak langsung
dapat membuka minda murid untuk memahami konsep penceritaan dalam lagu. Malah,
piihan jawapan yang disediakan juga mampu merangsang minat murid untuk mencari
jawapan. Bukan setakat iu, penyelidk terus menarik minat murid untuk belajar apabila
menjalankan permaman bahasa (kuz) kepada murd miu menyusun huruf membentuk

perkataan tentang makanan berkhasiat.

Permainan Bahasa mi ditetapkan tempoh masa selama tiga mmt untuk murd
menjawabnya. Dengan cara ni murid-murid terus menerokai pembelajaran dalam
suasana yang menyeronokkan dan kumpubhn yang betul menjawab kesemuanya dalam
tempoh masa tiga mint dkira sebagai pemenang. Pada akhir PdP, murd menytakan
semula mesej yang terkandung dalam lagu sebagai pengukuhan dan mengakhiri PdP
dengan nyanyian lagu Adikku Ceria. Rajah 4.6 di bawah menunjukkan contoh

permainan bahasa dalam modul tiga.
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Lampiran 3 : Makanan Berkhasiat
Permainan Bahasa : Susun huruf supaya membentuk
perkataan yang betul.

1. aryus

2. metbikai

3. suus

4. gnadgi

5. nakeckag

Rajah 4.6. Contoh latihan menggunakan permainan bahasa

Dalam modul keempat pula,tajuk pembelajaran yang dipith abh Bertolak Ansur
Amalan Mula yang terdapat dalam Tema Perpaduan. Kemahiran bahasa yang
ditetapkan ialah kemahiran 4.4.1, melafaz dan memahami pantun empat kerat dengan

sebutan dan intonasi yang betul dan jelas menggunakan bahasa yang indah secara didk
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hibur. Objektif pembelajarannya pub ialah, pada akhir pengajaran muridmurid dapat
menyebut dan melengkapkan maksud dua rangkap pantun empat kerat yang

dipersembahkan secara didk hibur.

Pada peringkat permulaan PdP, guru akan melafazkan pantun 2 kerat dan pantun
4 kerat sebagai pengenalan kepada konsep pantun menggunakan pembesar suara pintar.
Kemudian, guru mempamerkan contoh pantun empat kerat yang dilafazkan tadi dan
meminta murd melafazkannya kembali. Selepas nmurid melafazkannya, guru akan
menerangkan ciri-ciri pantun termasuklah pembayang dan maksud serta rima akhirnya
(abab). Apa yang menarik, penyeldk telah mengedarkan lembaran contoh pantun yang
dicetak berwarna dan ciri-cirinya juga dicetak dengan warna yang berlainan untuk
menarik  perhatian murd dan seterusnya murid dapat mengenali ciri-ciri pantun
tersebut. Pembayang dan maksud juga dicetak dengan warna yang berbeza.
Seterusnya, murid-murid melafazkan dua rangkap pantun empat kerat yang terdapat
dalam buku teks dengan sebutan yang betul dan intonasi yang sesuai. Langkah
seterusnya, guru meminta murid berbincang dalam kumpulbn untuk melengkapkan dua
rangkap pantun (rangkap 3 dan rangkap 4) yang diedar dalam borang lampiran. Bagi
merangsang idea murid, guru menyediakan pilhan jawapan kepada murid supaya menjadi
panduan kepada mereka. Selepas perbincangan dan pembentangan, guru menerangkan
konsep kosa kata umum dan sthh berserta contoh kepada murd. Bagi memudahkan
murid mencari kosa kata umum dan stiah yang terdapat dalam pantun, pengkaji telah
menyediakan satu borang grafik berserta jawapan pillhan dan mereka diminta
berbincang dalam kumpulan untuk mengelaskannya. Setiap kumpulan akan menulis

jawapan mereka di papan putih sebagai satu cara meningkatkan keyakinan murid.
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Sesuai dengan pembelajaran secara konstruktivisme, penyeldk meminta murid
untuk membina satu rangkap pantun bertemakan Keluarga Bahagia secara kumpukn.
Ketua bagi setiap kumpubn akan membentangkannya di hadapan kelas dan murid-
murid dari kumpubn hin akan bertindak sebagai guru, miu memberi nasihat dan
bimbingan jka terdapat kesilapan tentang ciri pantun yang dbina serta penggunaan kata.
Dengan cara i, murid-murid pastinya menjadi seronok kerana mereka dapat
mengeluarkan idea mereka sendiri serta mereka juga bertindak sebagai pemberi nasihat

dan bimbingan kepada murid-murid lamn.

Bagi modul lma pula, penyeldk telah memih tajuk “Dengarlah Nasihat” yang
terkandung dalam tema Perpaduan. Dalam tajuk ni kemahiran bahasa yang ditetapkan
ialah 4.3.2, miu mengubah suai cerita yang mempunyai unsur pengajaran secara
berpandu dan mempersembahkan cerita secara kreatif. Pada permulaan PdP, penyelidk
telah menarik minat murid dengan mempamerkan topeng tiga ekor haiwan yang menjadi
watak dalam cerita ni @tu Tupai, Belatuk dan Semut. Penyelidk meminta nurid
menyebut nama haiwan berdasarkan topeng watak yang dipamerkan tadi. Ini memberi
satu keseronokan kepada murid-murid apabila mereka dapat meneka nama-nama haiwan
tersebut. Permulaan PdP yang menarik dan menyeronokkan i pastinya membuatkan

murid tertunggu-tunggu tentang aktiviti seterusnya.

Pada langkah seterusnya, penyeldk telah meminta muridmurid membaca dan
memahami cerita yang terdapat dalam buku teks. Kemudian, tiga orang murid dari
kumpulan berbeza dpith secara rawak untuk melakonkan watak Tupai, Belalang dan
Semut. Mereka perlu memakai topeng mengkut watak masing- masing. Dengan cara i,

muridmurid menjadi  kbh teruja untuk menghayati watak tersebut dan berasa gembira
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kerana dapat berlakon di hadapan kelas. Ini secara tidak langsung akan menarik
perhatian murid-murid ki untuk mengikuti pembelajaran pada hari tu. Setelah selesai
lakonan, murid-murid yang hin dminta menyatakan mesej yang terkandung dalam

cerita tersebut dan meramalkan kesudahan cerita tu.

Penyelidik telah menyediakan satu permainan bahasa untuk murid-murid mencari
nihi baik yang terdapat dalam cerita tersebut, mitu mencari dan mewarnakan perkataan
yang mempunyai nilai baik yang terdapat dalam kotak perkataan. Ini akan memberi suatu
kelainan dan keseronokan kepada murid kerana mereka perlu mencari perkataan
terlebih dahulu dan dikuti dengan mewarna perkataan yang telah ditemukan. Penyelidik
telah menyediakan satu lembaran grafik frasa perkataan yang dicetak berwarna serta
maksud di sebalikk maklumat tersirat itu. Bagi merangsang idea murd, penyelidk telah
memberikan tiga jawapan pihan kepada murd. Mereka boleh berbincang sama ada
dalam kumpubn atau pun secara berpasangan untuk mencari maksud tersirat tu. Pada
akhir PdP, murid-murid dminta berlakon semula dengan memakai topeng watak dan

menyatakan semula nilai-nilai yang terkandung dalam cerita .

Dalam modul enam, penyelidk telah memith tajuk Adik Pengguna Bijak yang
terdapat dalam unt 14, miu Berjimat Amalan Mula. Dalam tajuk ni kemahiran seni
bahasa yang ditetapkan ialah 4.1.2, aitu memahami dan menghasilkan lrk lagu secara

terkawal, dan menyampaikan nyanyian secara didk hbur.

Keistimewaan yang terdapat dalam modul enam miialah guru menggunakan
elemen muzk untuk menarik minat murid pada permulaan PdP. Guru telah

memperdengarkan lagu “Seringgt Dua Kupang” menggunakan CD dan radio dan



252

meminta murid menyanyikan bersama-sama. Selepas mengaitkan lagu tersebut dengan
tajuk pembelajaran, pengkaji menyediakan  satu satu Ik lagu bertajuk Adikku
Pengguna Biak kepada murd dan meminta mereka menyanyikan mengkut melodi
Seringgit Dua Kupang. Selepas aktiviti nyanyian, penyelidk meneruskan aktiviti dengan
meminta nmurid melengkapkan 2 rangkap lagu Adikku Pengguna Bijak berdasarkan

jawapan pihan yang disediakan.

Penyelidik juga telah menyediakan satu lembaran kerja yang berkaitan kosa
kata umum dan kosa kata stih bagi bidang ekonomi Bagi memudahkan kefahaman
murid, pengkaji telah menyediakan enam perkataan yang terdiri daripada kosa kata
umum dan kosa kata stiah dan meminta murid secara berkumpulan mengelaskannya di
dalam ruangan yang disediakan. Setelah pembentangan dilakukan, penyelidk membuat
aktivit pengayaan dengan menyediakan satu set lembaran kerja penyelesaian masalah,

nitu tindakan yang harus dilakukan jka terbeli barangan yang telah rosak.

Pada akhir PdP, penyelidk sekali lagi telah menarik perhatian murid dengan
meminta murid membuat simulasi cara-cara memith dan membeli barangan di kedai

runcit. PdP pada hari tersebut dakhii dengan aktiviti nyanyian yang menyeronokkan

murid.

Pada modul tuuh pula, penyeldk telah memih tajuk “Baca dan Lakonkan”
yang terdapat pada tema Ekonomi Kita. Kemahiran bahasa yang ditetapkan dalam tajuk
mi ialah kemahiran 4.3.2, ntu mengujarkan dialog secara spontan berpundukan bahan
rangsangan dengan bahasa badan yang sesuai untuk menyampaikan pengajaran melalui

aktiviti lakonan secara didk hibur.
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Dalam modul ni penyelidk telah menyediakan BBM yang menarik nitu wang
kertas dan tabung menyimpan dut. Selain itu, bagi memantapkan PdP, pengkaji juga
menyediakan lagu bertajuk “Lagu Duit” yang dipopularkan oleh kumpuln Kembara pada
permulaan PdP menggunakan radio dan CD. Pada perkembangan PdP, penyelidk telah
mempamerkan beberapa contoh tabung yang menarik. Kemudian, murid diminta
menaakul bahan grafik yang terdapat dalam buku teks Bahasa Malaysia, witu bahan-

bahan dan langkah-langkah dalam menghasilkan tabung.

Penyelidik juga telah menyediakan satu peta pemikiran untuk murid-murid
melengkapkan bahan-bahan yang digunakan untuk membuat tabung  secara
berkumpulan. Penyelidik juga menyediakan satu lembaran kerja secara grafik langkah-
langkah menghasilkan tabung. Bahan grafik midisertakan gambar dan frasa, dan murid-
murid dimnta untuk melengkapkan langkah-langkah tersebut mengkut urutan secara
perbincangan dalam  kumpuln. Selepas tu, ketua kumpubn akan membentangkan

dapatan di hadapan kelas melalui aktiviti berlakon.

Sebagai latthan pangayaan, penyelidk juga meminta murid menyenaraikan tiga
kebaikan amalan menabung. Pada akhir PdP, murid-murid diminta meluks tabung idaman

mereka sendiri dan mewarnakannya mengkut warna kegemaran mereka.

Pada modul kelapan pula, penyeldk telah memith tajuk “Cerita Nenek” yang
terdapat dalam tema Tradisi Kita. Kemahiran seni bahasa dalam tajuk miialah 4.2.1,
nitu melafazkan pantun yang mengandungi bahasa yng indah dan menerangkan maksud.
Pada permulaan PdP, penyeldk telah menayangkan satu cerita animasi bertajuk, “Si

Tanggang Anak Derhaka” melalui “youtube” yang dipancarkan pada skrin besar. Selepas



254

tayangan, penyeldk meminta nmurid menyatakan mesej atau pengajaran yang terkandung

dalam cerita tersebut dan mengaitkannya dengan tajuk sebenar.

Penyelidik juga telah meminta murd membaca petikan “Cerita Nenek”
menggunakan sebutan yang betul dan intonasi yang sesuai Dalam kumpulan, murid
berbincang tentang mesej yang terdapat dalam cerita tersebut. Penyelidik juga telah
menyediakan satu borang grafik yang menarik untuk dilengkapkan oleh murid-murid.
Dengan merujuk perkataan yang dicetak berwarna dalam teks, pengkaji telah
mengelaskan perkataan pada kosa kata umum dan kosa kata stibah (sastera) dan murd
diminta untuk mengisi tempat kosong menggunakan huruf vokal Latihan yang berpandu
dan pelbagai mi pastinya dapat merangsang minda murid untuk menemukan jawapan
yang betul dan tepat. Bukan iu sahaja, penyelidk juga menyediakan lembaran
kerja melengkapkan maksud pantun dua kerat secara grafik dan murd berbincang
secara berkumpulan untuk mencari maksud pantun. Kemudian, muridmurid diminta
untuk membentangkan maksud pantun di hadapan kelas. Pada akhir PdP, mund-murid
dimnta untuk menghasilkan 2 rangkap pantun 2 kerat yang mempunyai nii atau
pengajaran yang baik secara berkumpulan. Setiap kumpuln yang berjaya menyiapkan

pantun 2 kerat akan diberi markah.

Pada modul kesembilan, penyelidk telah memih tajuk “Tarian Inang”.
Kemaihiran seni bahasa yang ditetapkan ialah kemahiran 4.1.2, nitu memahami dan
menghasilkan Irk lagu yang mengandungi mesej secara terkawal dan menyampaikan
melalui nyanyian secara didk hbur. Pada permulaan PdP, penyelidk menarik perhatian
murid dengan menayangkan video tentang Tarian Inang menggunakan LCD yang

dipancar pada papan puth. Murid menghayati lagu dan pergerakan tarian inang
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tersebut. Sambil menyanyi, murid-murid boleh meniru pergerakan tarian tersebut secara
berpasangan. Selesai menyanyi dan meniru pergerakan tarian, muridmurid diminta
mengubah suai seni kata lagu secara berpandu dan terkawal. Oleh itu, penyelidk telah
menyediakan  satu lembaran yang mengandungi lrk lagu yang diubah suai secara
berpandu dan muridmurid dmnta untuk melengkapkannya. Setelah perbincangan
dilakukan, penyeldk telah memberikan pengayaan wntu meminta nurid menyatakan
sebab tarian inang seperti mni perlu dikekalkan dan jawapan mereka akan dicatat ke
dalam buku latihan. Pada akhir PdP, murid-murid dimnta menyanyi lagu yang digubah

semula sambil menari mengkut rentak tarian nang dengan iringan muzk.

Dalam modul kesepuluh, penyelidk memih tajuk Cerita Hujan yang terdapat
dalam tema Alam Ceria Hidup Sejahtera. Kemahiran seni bahasa yang ditetapkan dalam
tajuk miialah 4.2.1, mitu mengujarkan cerita dengan sbutan yang betul, intonasi yang

jelas dan susunan idea yang tepat melalui penceritaan secara didk hibur.

Dalam modul ni penyeldk memulakan PdP dengan mempamerkan gambar
matahari yang tersenyum dan gambar awan hitam menggunakan kad manih bersaiz A3.
Murid-murid menjana idea dengan membuat perkaitan ramalan tentang matahari dan
awan hitam. Aktiviti menyeronokkan diteruskan dengan aktiviti lakonan tentang watak
Hujan dan watak Pokok. Sebelum lakonan dimukkan, muridmurid disediakan replika
pokok dan hujan, dan murid-murid dikehendaki memakai replika tersebut pada badan
mereka. Dengan memakai replika tersebut, murid-murid pastinya teruja dan gembira
kerana diberi peluang untuk berlakon. Selan berlakon, mereka dapat
memperkembangkan potensi mereka serta dapat melatih cara berfikir dan berkomunikasi

denagn menggunakan sebutan yang betul, intonasi yang jelas dan susunan idea yangtepat.
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Setelah selesai aktiviti lakonan, penyelidk telah menyediakan satu peta alr
tentang mengujarkan cerita dengan betul berdasarkan bahan yang telah dibaca. Murid-
murid akan berkongsi idea dan pendapat untuk menyusun idea mengkut urutan yang betul
menggunankan bahasa yang sesuai. Penyelidik juga memberi markah kepada kumpubhn
yang dapat mengujarkan cerita mengkut urutan yang betul dan tepat. Dengan cara
memberi markah dan pengiktirafan mny, mundmurd akan berasa kbh seronok dan
bersemangat dalam  melakukan tugasan. Lembaran kerja menyatakan maksud ayat
yang dicetak berwarna juga diedarkan kepada murid-murd untuk dincangkan dalam
kumpulan. PdP  diakhiri dengan murid menceritakan semula cerita tersebut dan murid-
murid meluks gambar hujan dan tumbuhah-tumbuhan yang hidup subur di dalam buku

latihan.

Pada modul kesebelas, penyelidk telah memih tajuk Tokoh Nilam Kebangsaan
2011 yang terdapat pada tema Negaraku Tercinta. Kemahiran seni bahasa yang
ditetapkan ialah 4.2.2, atu mengujarkan idea yang tepat menggunakan bahasa yang
indah untuk menyampaikan mesej melalui penceritaan melalui didk hibur. Penyelidik
memulakan PdP dengan memperdengarkan lagu “Mari Membaca” nyanyian Dato” Siti
Nurhaliza menggunakan telefon bimbit dan pembesar suara pintar. Murid-murid diminta
menyanyikan bersama-sama lagu tersebut dan mengaitkannya dengan tajuk
pembelajaran.  Aktviti pembelajaran menyeronokkan  diteruskan  dengan murd
melengkapkan cerita tentang Tokoh Nilam Kebangsaan 2011 menggunakan ayat tunggal

dan ayat majmuk.



257

Bagi merangsang minda nurd, penyelidk telah menyediakan jawapan
plhan sebagai panduan kepada murid-murid Bakat penceritaan murid terus ditonjolan
apabila urid-murid dimnta menceritakan semula bahan yang dibaca menggunakan ayat
tunggal dan ayat majmuk dengan sebutan yang betul dan intonasi yang sesuai di hadapan
kelas. Murid yang dapat mengujarkan cerita dengan baik akan diberi ganjaran sebagai
penghargaan. Aktvii pengayaan juga disediakan m@tu muridmurid perlu  menjelaskan
akibat jka rakyat Malaysia malas membaca dalam borang yang disediakan. PdP dakhiri
dengan aktiviti menghiburkan iaitu muridmurid memnyanyikan semula lagu Mari

Membaca dengan iringan muzk.

Bagi modul terakhir @tu modul yang ke-12, penyeldk telah memih tajuk
Mengenang Jasa Ibu yang terdapat dalam pada tema Tradisi Kita. Pada tajuk i
kemahiran seni bahasa yang ditetapkan ialah 4.3.2, nitu mengubah suai cerita yang

mempunyai unsur pengajaran secara berpandu dan mempersembahkannya melalui cerita

secara ddk hbur.

Dalam modul mi penyeldk telah bercerita menggunakan watak Si Tanggang
sebagai permulaan cerita dan mempamerkan gambar Si Tanggang disumpah menjadi
batu. Dengan penceritaan seperti ini murid-murid akan berasa seronok mendengarnya
dan ngn mengikuti pembelajaran dengan kbh bersemangat kerana cerita seperti i
mengandungi pengajaran yang baik dan disukai murid. Penyelidik juga telah menyediakan
satu  borang peta pemikiran untuk murid-murd mengisi tempat kosong untuk
melengkapkan dalg tentang cerita yang telah dibaca. Penyelidik terus memasukkan

aktiviti menyeronokkan dengan meminta murid berlakon tentang cerita yang telah dibaca.
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Setelah selesai berlakon, murid-murid dimnta meramalkan kesudahan cerita
tersebut dalam bentuk penulisan mengisi tempat kosong. Seterusnya, bagi
memperkembang minda murid, penyelidk telah menyediakan satu peta buh berganda
untuk membuat perbandingan tentang sifat watak Kisah Si Tanggang dengan watak yang
terdapat dalam cerita Mengenang Jasa Ibu. Dalam aktiviti pengayaan, penyelidk
meminta murid secara berkumpulan untuk mengubah suai cerita Mengenang Jasa Ibu
kepada cerita sendiri dan wakil kumpubn akan membentangkan cerita tersebut di
hadapan kelas. PdP pada hari tu dakhri dengan nyanyian beramai-ramai lagu Ibu

Tersayang nyanyian Upin dan Ipin dengan iringan muzk.

Kesimpulannya, penyelidk telah membmna draf modul mni berdasarkan tema,
unt dan tajuk serta kemahiran seni bahasa yang terdapat dalam buku teks Bahasa
Malaysia Tahun 3. Penyelidik telah membna 12 modul Rancangan Pengajaran Harian
(RPH) sebagai panduan kepada para guru hasil perbincangan bersama rakan-rakan guru
yang mengajarkan Bahasa Melayu Tahun 3. Selain iu, penyelidk menjadikan dapatan
amalan proses pengajaran guru sebagai panduan untuk membmna modul mi dengan
melihat beberapa keperluan yang diperlukan oleh para guru dalam pengajaran Bahasa

Melayu berasaskan didk hbur i

4.3.3 Modul Seni Bahasa Disemak dan Disahkan

Bagi membna modul mny penyelidk telah menetapkan dua belas modul yang berbeza

kemahiran seni bahasa untuk disemak dan disahkan mengikut elemen- elemen yang telah

ditetapkan. Elemen-elemen yang telah ditetapkan iu ialah set mduksi perkembangan
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aktiviti, bahan bantu mengajar, dan juga penilaian dan pentaksiran.

Sebelum modul seni bahasa berasaskan didk hbur mi dilaksanakan di dalam
bik darjah, modul mni perlu disemak dan disahkan terlebih dahulu. Oleh yang demikian,
penyelidk telah merujuk kepada dua orang pensyarah Bahasa Melayu dari Universiti
Pendidikan Sultan Idris (UPSI) miu Encik L dan Encik M serta dua orang guru kanan
mata pelajaran Bahasa Melayu dari Sekolah Kebangsaan Sri Wangi (SKSW) nitu Cikgu
F dan Cikgu S untuk menyemak dan mengesahkan modul ni sama ada perlu dibuat
penambahbaikan sebelum dilaksanakan atau tidak. Setelah mendapatkan kembali modul
seni bahasa mni penyelidk telah membuat penambahbaikan terhadap modul berdasarkan

komen- komen dan penilaian daripada pakar penihai

4.3.3.1Semakan Set Induksi

Dalam bahagian set induksi mi pengkaji telah memith ima daripada dua belas modul
yang disemak untuk danalss. Lima modul yang dpih untuk daripada dua belas
modul tersebut ialah modul 1, modul 4, modul 5, modul 7 dan modul 8. Modukmodul ni
dipth kerana mempunyai tema, tajuk dan kemahiran seni bahasa yang berbeza.
Modubkmodul mi telah dmnalss dari  aspek komen-komen penilai dan juga
penambahbaikan yang disarankan. Analisis-analisis dapatan tersebut merangkumi aspek
set induksi aktiviti pembelajaran, penggunaan BBM dan pentaksiran. Contoh analisis

dapatan adalah seperti dalam Jadual 4.16 di bawah:



Jadual 4.16

Semakan Set Induksi

Bil ModulSet Induksi usan Komen Penilai 'umusan Cadangar
Penambahbaikan
Modull Memulakan PdP Dapat merangsang darSeeloknya gambar yan;

Modul 4

Modul 5

Modul 7

Modul 8

dengan mempamerkartberjaya  menarik  minadipamerkan itu bersai
gambar kepada murid untuk mengikutbesar supaya  dapa
murid. pembelajaran. dilihat oleh semua murid.

Melafazkan pantun :Suatu kelainan kepadilLebih sesuai dan menaril

kerat dan 4 keramurid dan  murid-muric Jjka
menggunakan tertunggu-tunggu  aktivitdipamerkan atau dituli
pembesar suara seterusnya. seni kata pantun untul
ditunjukkan kepad:
Berjaya  menarik  minamurid.
murid.
Menggunakan konsefMurid  begitu  seronolSangat elok Jik

penceritaan  bersertamendengar  cerita  darditayangkan pada skrir
penggunaan  topengertarik dengan topengbesar dalamkelas.

haiwan. haiwan yang digunakan.
Memulakan PdIPenggunaan lagu sangaTiada cadangan
dengan memainkarbaik untuk menarik minapenambahbaikan.
lagu dan murid kerana lagu yang
mempamerkan duidimainkan mempunyai sen
contoh kepada murid. kata yang mudah dar
senang diikut.

Penggunaan duit contol
dapat menjana
pengetahuan  sdia  ade
dengan diri murid.

Menggunakan konsefPermulaan PdP  yanglika murid dapat meliha
penceritaan dan melihamenarik kerana guritayangan  video, murid
sedutan gambar bersii menggunakan gambamurid  menjadi  lebit
tentang cerita. bersiri  sedutan  ceritideruja.

SiTanggang dan bercerit:

kisah Si Tanggang sebelun

mengaitkan dengan tajuk.

260
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Secara keseluruhannya, penyelidk mendapati set induksi yang dimulakan dengan

pelbagai cara dan kepelbagaian penggunaan BBM sebelum PdP mampu menarik minat

awal muridmurid untuk belajar. Penggunaan muzk dan lagu contohnya membangkitkan

suasana yang menghiburkan di dalam kelas. Persepsi awal murid-murid terhadap sesuatu

pembelajaran pada hari tu ialah pembelajaran yang menyeronokkan. Oleh yang demikian,

set induksi yang dimulakan dengan baik, menarik dan menyeronokkan merupakan satu

elemen penting yang menjadi asas kejayaan dalam pelaksanaan PdP nanti.

4.3.3.2Dapatan Semakan Aktiviti Pembelajaran

Jadual 4.17

Jadual Semakan Aktiviti Pembelajaran

Bil Modul Aktiviti Pembelajaran Rumusan Komen Penilai Rumusan _ Cadangar
Penambahbaikan
Modul 1 Menggunakan elemeiBerjaya  menarik  minaMengurangkan langka
muzik murid melalui muzik semas:aktiviti yang
PdP. dicadangkan keran:
Menjalankan terlalu panjang,
perbincangan  dalanAktiviti perbincangar
bentuk kumpulan menepati Pembelajarar
Abad 21.

Modul 4

Langkah  aktiviti  terlah

panjang.
Perbincangan dalanSatu perancangan aktivitMemendekkan langkah
kumpulan. yang baik kerana gunlangkah dalam aktiviti
memberi ruang dan peluang pengajaran
Guru sebagai pemudalkepada murid berbincangupaya semua langkal
cara. danberkongsi dapat dilaksanakan

idea untuk mencipta pantundengan baik.

(bersambung)
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Jadual 4.17 (sambungan)

Bil Modul Aktiviti Pembelajaran Rumusan Komen Penilai Rumusan _ Cadangar
Penambahbaikan
Modul5  Murid berlakon untulMembina sikap  beranMenyediakan teks

Modul 7

Modul 8

melengkapkan dialog. dalam  kalangan = muriclakonan untuk
melalui aktiviti lakonan.  membantu merangsang
Murid berbincang idea murid.
dalam kumpulan untulAktiviti yang dijalankar
mencari maksucdmenepati objektif Murid perlu dibimbing
tersirat. pembelajaran. untuk mencari maksuc
tersirat.

Murid berbincang carPenglibatan  murid yangGuru perlu lihat dari aspel
menghasilkan tabung. ramai dan  menyelurulpergurusan masa kerane
apabila diajukan soalaraktiviti yang panjang

Murid membentangkarberkaitan wang boleh
cara-cara membuaperbelanjaan dan mengganggu pengurusar
tabung di hadaparsimpanan murid masa PdP.

kelas. merupakan sesuatu yang

positif kerana murid- muric
menunjukkan mnat terhadag
tajuk tersebut.

Murid-murid  teruja untul
memberikan idea semas:

perbincangan muntul

menghasilakn tabung

sendiri.
Murid membaca Menunjukkan atau
petikan cerita, Aktiviti yang tidak terlahmemperdengarkan contol
mengadakan padat dan  bersesuaiar melafazkan
perbincangan mencardengan aras murid. pantun dengan betul dar

maksud murid-murid

kosa kata  dan Murid dapat terlibat secalimengikutinya.
melafazkan pantun sert:aktif dalam PdP dan sesua

maksudnya. dengantempoh masa.

Mengaplikasi ~ kemahirar
KBAT —menyatakan
tujuan pantun diafazkar
pada zaman dahulu.
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Kesimpulannya, secara keseluruhannya penyelidk telah melaksanakan aktvi
aktivii pembelajaran yang begitu menyeronokkan murdmurid Aktviti perbincangan,
lakonan, nyanyian dan bercerita merupakan antara aktiviti yang begitu digemari oleh
murid-murid.  Aktivitkaktivii i mampu  menjadikan murid sebagai seorang murid yang
aktif dalam perbincangan, berani untuk menonokan bakat serta mampu membina
keterampilan diri ke arah yang lkbh postif sesuai dengan pembelajaran abad ke-21 mi
Murid-murid  dibatkan secara  optmum untuk membina pengetahuan dan menguasai

pelbagai kemahiran bahasa melalui aktiviti yang menyeronokkan.

4.3.3.3Dapatan Semakan BB M

Jadual 4.18

Semakan Bahan Bantu Mengajar

Bil Modul Bahan Bantu Mengajar Rumusan Komen Penilai  Rumusan Cadangar
Penambahbaikan

Modull Menggunakanradiodan lagiPenggunaan lagu dan kacPerlu dinyatakan secar:
kosa kata dapat jelas penggunaan kad kos:
Menggunakan kad kosa katsmenimbulkan suasana seronolkata.
semasa belajar.

Penggunaan kad kosa Kat:
tidak dinyatakan secara jel
sama ada dipamerkan d
hadapan kelas atau setiaf
kumpulan diberikan kad kos:
kata.

Murid terlibat secara aktif.

Modul4 Menggunakan papan putiDapat dilihat oleh semu:Mempamerkan contol
untuk mencatat pantun.  murid. pantun dan ciri-ciriny:
pada kertas mahjung atat
Menggunakan lembararTidak ditunjukkan rangkarpada skrin menggunakar
kerja sebagai BBM. pembayang dan maksud baglCD.
Lampiran 1.

(bersambung)
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Jadual 4.18 (sambungan)

Bil Modul Bahan Bantu Mengajar Rumusan Komen Penilai  Rumusan Cadangar
Penambahbaikan
berkaitan wang. dapat bermnyanyi
Mempamerkan contoh wang bersama-sama dengar

Penggunaan wang sebagariang dan ceria.
BBM sangat menarik keran:

scara tidak angsang murid

murid dapat mengenali wang

serta nilai-nilainya.

dan nilainya.

Modul5 Menggunakan topengTopeng yang disediakaiSangat baik sekirany:
haiwan sebagai BBM. memberi perangsang kepadtopeng haiwan dicube

murid untuk berlakon. pakaioleh semua murid.

Modul7 Penggunaan lagu. Lagu yang dimainkan begituUika disediakan lirk

menarik minat murid kerana lagu pasti murid-murid

Modul8 Menggunakan cerita yangBBM yang digunakan Guru perlu menyedikar

terdapat dalambuku teks. kurang menarik. BBM yang lebih menaril
seperti

Menggunakan baharUntuk  lembaran  kerja, tayangan video atau radic

lembaran kerja. murid dapat memahaminya. untuk melafazkan pantun.

Kesimpulannya, guru telah menyediakan BBM yang pelbagai dan menarik seperti
radio, kad kosa kata, topeng haiewan, wang kertas serta lembaran kerja. Kepelbagaian
lembaran kerja mni mampu merangsang mimat murid untuk mengikuti pembelajaran
dengan lkbh menyeronokkan. Penggunaan BBM mi juga sangat menghiburkan murid-
murid kerana mereka sangat suka aan seuatu yang baharu dan menarik. Namun, guru
perlu memastikan BBM yang disediakan bersifat mesra murd , mitu mudah untuk

digunakan oleh guru dan juga murid- murd.



4.3.3.4 Dapatan Semakan Pentaksiran

Jadual 4.19

Jadual Semakan Pentaksiran

Bil ModulPenilaian Rumusan Komen Penilai 'umusan Cadangar
Penambahbaikan

Modul1 Penilaian secarabertuliiPengkaji ada melakukarPenilaian lain  sepert
melalui  penggunaarpenilaian dan pentaksirarpemerhatian; murid
lembaran kerja. selepas PdP iaitu secaremembentangkan jawapar

bertulis. dihadapan kelas.
Lembaran kerja yang menaril

serta bersesuaian dengar

kehendak objektif dan aras

kebolehan murid.

Modul4 Menggunakan lembaraiLatihan penilaian yang agalMurid didedahkan

kerja dalam penilaian. mudah dan sesuai untuldengan konsep
murid pembayang dan
memahaminya. maksud dalampantun.
Tiada latihan untuk muric
mengenal pasti cir
pembayang dan maksuc
pantun.

Modul5 Penilaian secardatihan mewarna nilai agalJawapan boleh dibua
pemerhatian, bertulimudah dan sesuaidengan arasecara melintang juga.
dan menggunakarpenguasaan murid.
eleman KBAT.

Latihan yang dapat mencapa
objektif.

Modul7 Menggunakan lembaraiPeta buih yang mudalTiada

cadangan

kerja yang berbeza iaitidifahami dan dapat dijawatpenambahbaikan.

peta buih dan carta alidengan baik oleh murid.

untuk  menilai ide:

murid. Carta alir menghasilkar
tabung berdasarkan gambai
yang diberi memberi panduar
kepada jawapan murid.

Modul 8  Penilaian secardLembaran kerja yangCuba penilaian  yang
pemerhatian, soal jawaldisediakan sangatmenarik darmelihat kebolehan dar

dan lembaran kerja.  merangsang idea murid untulkreativiti

murid sepert
membina jawapan. persembahan

muric

melafazkan pantun dengai
gaya dan intonasi yang

sesuai.
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Kesimpulannya, guru telah menggunakan lembaran kerja secara bertulis,
pemerhatian, soal jawab dan membuat tugasan secara berkumpulan sebagai kaedah
membuat pentaksiran kepada muridmurid. Kepelbagaian kaedah pentaksiran mi berjaya
mewujudkan satu pendekatanpentaksiran yang dihat mesra dan santai kepada murid-
murid kerana dapat dilakukan secara bermain. Lembaran kerja yang menarik, murid dapat
berinteraksi sesama sendiri untuk menyelesaiakan tugasan berkumpulan dihat dapat
membentuk sahsiah muridd menjadi kbh berani, yakin dan dapat berkongsi idea dengan

orang hin. Dengan cara mni keterampilan murid-murid akan menjadi kbih terserlah.

4.4  Dapatan Fasa 3 : Penilaian Kebolehgunaan Modul Seni Bahasa

Berasaskan Pendekatan Didik Hibur

Dalam Fasa 3 kajian reka bentuk mni nitu fasa penilaian kebolehgunaan modul penyelidik
membincangkan analisis fasa 3 mimelalui dua kaedah miu, analisis menggunakan kaedah
deskriptif dan analisis secara penilaian fuzzy. Oleh sebab pembangunan dan pembinaan
modul dalam kajian ni menggunakan soal selidk fuzzy, maka penyelidk menganalisis

penilaian kebolehgunaan modul mi juga menggunakan penilaian fuzzy Delphi (FDM).

4.4.1 Dapatan secara Kualitatif

Semasa pelaksanaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur di dalam
kelas, penyelidk telah membuat penilaian melalui pemerhatian, temu bual dan analisis

dokumen terhadap guru dan juga para murd. Pemerhatian, temu bual dan analisis
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dokumen tersebut melibatkan beberapa aspek yang dkaji seperti set mduksi aktiviti

pembelajaran, penggunaan BBM dan pentaksiran.

4.4.1.1Pemerhatian

Dalam aspek pemerhatian, penyeldk telah membuat pemerhatian yang melibatkan
beberapa aspek yang dkaj dalam modul seni bahasa seperti set mduksi aktiviti
pembelajaran, penggunaan BBM serta pentaksiran yang dilakukan. Pemerhatian ni
juga difokuskan kepada para guru dan para murd. Penyelidik hanya memfokuskan

kepada Ima modul terpilih sahaja untuk dianalisis.

Dalam aspek pemerhatian, penyelidk mendapati para guru menggunakan BBM
yang bersesuaian pada peringkat awal PdP yang bertujuan untuk menarik minat nurid.
Antara BBM yang digunakan oleh guru ialah carta bergambar, pembesar usara,
penggunaan topeng haiwan, mamainkan lagu serta menayangkan video. Pemerhatian
terhadap murid mendapati murid-murid kelihatan sangat teruja, seronok, bersemangat,
gembira, riang hati, tidak takut dan sebagainya. Murid-nmurd juga kelihatan sangat berani
untuk bertanya dan tidak sabar untuk mengikuti langkah PdP seterusnya. Jadual 4.20 di
bawah menunjukkan contoh pemerhatian terhadap set induksi yang melibatkan

beberapa modul yang terpilih.



Jadual 4.20

Contoh Pemerhatian terhadap Set Induksi

No. Modul Dapatan Pemerhatian Dapatan Pemerhatian
(Guru) (Murid)

Modul 1 Guru menggunakan carta bergambar Murid kelihatan teruja dan
tentang aktiviti  keluarga untulmenyatakan  idea tentang
menarik minat murid. gambar.

Modul 4 Guru mempamerkan 2 rangkap panturMurid-murd sangat seronok dar
dan melafazkan pantun menggunakarturut melafazkan pantur
pembesar suara. bersama guru.

Modul 5 Guru Dbercerita sambil mempamerkartMurid bersemangat dar
topeng-topeng berwatak haiwan. menyebut berulang kali watak

watak haiwan pada topeng
tersebut.

Modul 7 Guru  memulakan  PdP  dengaiMurid sangat seromok dr
memainkan lagu serta menunjukkaigembira. Ada dalam kalangar
contoh duit. mereka yang berdiri dan iku

bernyanyibersama-sama.

Modul 8 Guru menayangkan sedutan videdMurid berminat dengan cerit:

berkaitan cerita Si Tanggang. dan memberi tumpuar
sepenuhnya kepada sedutan
video.
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Pemerhatian terhadap aktiviti PdP yang dilaksanakan dalam modul seni bahasa

pula, penyeldk mendapati guru telah menjalankan aktiviti yang menarik seperti yang

dirancang awal dalam modul Para guru telah menjalankan aktiviti yang pelbagai seperti

perbincangan dalam kumpubn, aktiviti berlakon, menyanyi, bercerita, berpantun dan

sebagainya yang memberi keseronokan kepada mmurid. Aktvii yang berpusatkan murid

dan bahan mi berjaya

mengoptimumkan penglibatan murd dalam  pembelajaran

menyeronokkan. Pelaksanaan aktiviti tersebut juga bersesuaian dengan tempoh masa

yang ditetapkan. Jadual 4.21 di bawah menunjukkan contoh pemerhatian terhadap

aktiviti PdP.



269

Jadual 4.21

Contoh Pemerhatian terhadap Aktiviti Pembelajaran

No. Modul Dapatan Pemerhatian

Modul 1 Guru telahmenjalankan aktivitiperbincangan dalamkumpulan untul
menyelesaikan tugasan. Penggunaan elemen muzik berjaye
menarik minat murid. Murid-murid kelihatan ceriadan seronok. PdI
yang menepati Pembelajaran Abadke-21.

Guru memasukkan unsur sastera iaitu pantun dalam aktiviti Pdf
dan meminta murid berbincang untuk melengkapkan maksuc

Modul 4 pantun berdasarkan jawapan yang disediakan. Murid- murid diber
peluang untuk melafazkan pantun di hadaan kelas. Murid-muric
kelihatan sedikit malu untuk melafazkan pantun tetapi setelat
ditunjuk ajar oleh guru, mereka mula yakin dan seronok.

Murid-murid diberipeluanguntukmenonjolkan bakat mereka dalan
lakonan. Aktiviti dijalankan dengan baik dengan respons muric
yang menyeronokkan. Murid-murid berani untuk mengeluarkar
idea dan bertutur di hadapan khalayak dengan yakin. Gurt
bertindak sebagai pembimbing dan pemudah cara kepada muric
semasa murid mencari maksud tersirat draipada pantun.

Modul 5

Guru berjaya mengaitkan tajuk pembelajaran dengan pengetahuar
sedia ada murid. Murid-murid aktif menyatakan cara-car:
menghasilkan tabung buatan sendiri. Pengalaman murid tersebu
dapat diaplikasikan dalam tugasan mereka iitu menghasilkar
tabung . Semasa pembentangan juga, murid- murid kelihatar
yakin dan berani menceritakan langkah- langkah penghasilar
tabung. Objektif pembelajaran tercapai.

Modul 7

Guru berjaya mewujudkan aktiviti pembelajaran  yang
menyeronokkan. Murid-murid menceritakan secara ringkas cerita:
cerita lama yang permah didenagr atau dibaca oleh mereka
Perbincangan dalamkumpulan untuk mencari maksud kosa kate
dilihat agak menarik kerana murid-murid dapat berbincang dar
mencari jawapan tepat.

Modul 8

Begitu juga dengan pemerhatian terhadap penggunaan bahan bantu mengajar
(BBM). Hasil pemerhatian penyelidk mendapati para guru telah menggunakan BBM
seperti yang dirancang dalam modul Bahan bantu mengajar (BBM ) tersebut digunakan
pada setiap sesi PdP berlangsung. Antara BBM yang digunakan dalam PdP termasuklah

radio, telefon bimbit, carta bergambar, komputer riba, topeng dan sebagainya mampu
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menarikk minat murid pada setiap sesi PdP berlangsung. Penyelidik juga mendapati
BBM yang digunakan banyak membantu guru dalam menyampaikan isi pelajaran secara
visual serta mambantu murd untuk memahami isi pelajaran dengan kbh mudah dan
cepat. Penggunaan BBM yang menarik berjaya mewujudkan suasana pembelajaran yang
santai dan menghiburkan muridmurd. Jadual 4.22 di bawah menunjukkan contoh

pemerhatian terhadap BBM.

Jadual 4.22

Contoh Pemerhatian terhadap BBM

No. Modul Pemerhatian
Penggunaan BBM
Modul 1 Guru menggunakan radio dan lagu sebagai BBM dalan

pembelajaran Modul 1 ini. Kad kosa kata juga digunakar
semasa perbincangan murid-murid dalam kumpulan. BBV
yang menarik dapat menarik minat murid untuk belaja
secara seronok.

Modul 4 Guru menggunakan kertas mahjung untuk menunjukkar
contoh pantun serta ciri-cirinya dan ditampal pada papar
putih. Penggunaan warna yang berlainan pada pembayang
dan maksud dapat menarik perhatian murid dan memaham
konsep pembayang dan maksud dalam pantun. Murid
murid masih memberitumpuan terhadap PdP.

Modul 5 Guru menggunakan topeng haiwan seperti tupai, belalang
dan semut sebagai BBM. Kepelbagaian watak pada topeng
haiwan dalamcerita memberikan lagi kesan yang
menyeronokkan kepada murid. Murid menjadi
beranidan gembira untuk mengeluarkan idea berkaitan

tajuk. Hampir keseluruhan murid sangat riang semas:
belajar.

Modul 7 BBM yang digunakan ialah telefon pintar dan pembesa
suara. BBM ini digunakan untuk memainkan lagu bertajul
“Duit”. Guru juga menggunakan contoh wang kertas
sebagai BBM yang dapat menarik minat murid. Murid-muric
sangat gembira kerana dapat bernyanyi bersama-sama di
dapat menunjukkan duit masing- masing. PdP berlangsung
dalam suasana yang menyeronokkan murid.

(bersambung)
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Jadual 4.22 (sambungan)

No. Modul Pemerhatian
Penggunaan BBM
Modul 8 Guru menggunakan radio untuk memperdengarkan pantur

kepada murid. Murid-murid kelihatan senyum dan santa
mendengar contoh pantun yang diperdengarkan. Terdapa
juga murid-murid yang cuba ikut melafazkan  pantur
tersebut. Guru
memperdengarkan pantun secara berulang kali member
impilkasi positif terhadap penghayatan murid. Merek:
dilihat begitu tekun mendengar sambil cuba mengiku
bacaan pantun tersebut. BBM ini berupaya menarik mina

— wurid-untukbelajar- dalam-suasanamenyeronoldan———

4.4.1.2Temu bual

Selepas pelaksanaan modul seni bahasa di dalam bik darjah, penyelidk telah menemu
bual guru dan juga beberapa orang murd untuk mendapatkan maklumat berkaitan
pelaksanaan modul seni bahasa yang dbina. Hasil temu bual bersama guru mendapati
PdP menggunakan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur mampu
mengubah minat murid daripada pembelajaran yang membosankan kepada pembelajaran
yang menghiburkan. Modul yang disediakan telah menjadi panduan kepada para guru
untuk melaksanakan pengajaran Bahasa Melayu menggunakan pendekatan secara didk

hibur dengan cara yang kbh berkesan.

Selain iu, berdasarkan temu bual bersama guru juga mendapati pengajaran
guru menjadi kbh sistematik dengan set induksi yang dapat menarik minat murid,
perkembangan aktiviti yang tersusun dan pelbagai Bukan setakat itu sahaja,
penglibatan murid juga sangat aktif disebabkan penggunaan BBM yang menarik dan

menyeronokkan serta lembaran kerja yang berjaya merangsang idea murid menjadikan
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PdP ttu berjaya mencapai objektifnya.

Hasil temu bual bersama murid pula, penyeldk mendapati murid-murid sangat

seronok untuk mengikuti PdP Bahasa Melayu .Hal nidisebabkan suasana pembelajaran

yang menyeronokkan kerana guru tidak terlalu mengongkong murid dan murid dapat

menyanyi dan berseronok semasa belajar. Selain iu, dapatan temu bual juga mendapati

murid-murid sangat tertarik akan BBM yang dibawa dan digunakan oleh guru semasa

PdP. Jadual 4.23 di bawah menunjukkan contoh temu bual pelaksanaan beberapa contoh

modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur bersama dengan guru.

Jadual 4.23

Jadual Dapatan Temu Bual Pelaksanaan Modul Seni Bahasa Hibur bersama Guru

No. Modul Soalan Temu bual Dapatan Temu bual
Modul 1 Adakah murid-murid seronol Ya, murid-murid seronok dengan se
dengan set induksi yang dijalankan?  induksi yang dijalankan.

Adakah  murid-murid dapa Ya, murid-murid dapat mengikuti
mengikuti pembelajaran secarpembelajaran yang menyeronokkan.
menyeronokkan? Ya. BBM yang digunakan banyal

Adakah BBM yang digunakarmembantu menarik minat murid .
dapat membantu
menarik minat murid?

Modul 4 Bagaimanakah penerimaar Murid dapat menerima pembelajarar

murid tentang pembelajaran hariini? ~ dengan baik sekali Mereka kelihatan begitt
Adakah BBM yang digunakarseronok dan ceria.

sesuaidenganaras dan kebolehan murid® Ya. BBM yang digunakan dapa
Adakah murid-murid terlibamembantu murid memahami isipelajaran dengar
secara aktif dalamPdP? jelas.

Ya. Murid-murid begitu seronok semas:
melafazkan pantun dan boleh dikatakan merek:
terlibat secara aktif dalam PdP ini.

(bersambung)
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Jadual 4.23 (sambungan)

No. Modul Soalan Temu bual Dapatan Temu bual

Modul 5 Adakah aktiviti lakonan yang Ya. Aktiviti lakonan yang dilaksanakar
dijalankan dapat dapat menghiburkan murid semasa merek:
menghiburkan murid? belajar.

Bagaimana dengan Penerimaan murid amat baik walaupur
penerimaan murid terhadap aktivitpada awalnya mereka kelihatan malu- malu.
lakonan? Ya.  Objektif pembelajaran  yang

Adakah objektif pembelajararditetapkan berjaya dicapai oleh
yang ditetapkan tercapai? sebilangan besar murid.

Modul 7 Apakah kemahiran seni Kemahiran seni bahasa yang diajar ialal
bahasa yang dijalankan? mengujarkan dialog secara spontan melalu

Adakah murid-murid seronolaktiviti lakonan.
belajar pada hariini? Ya. Murid-murid sangat seronok belaja

Apakah aktiviti yang palingkerana aktiviti yang dijalankan adalal
menyeronokkan murid? menghiburkan selain penggunaan lagu sebaga

BBM.
Aktiviti yang paling disukai oleh murid
murid ialah aktiviti nyanyian.
Modul 8 Adakah PdP pada hari in Ya. PdP pada hari ini menyeronokkat
menyeronokkan murid- murid? murid-murid.

Bagaimana dengan aktiviti yang Aktiviti yang dijalankan ialah
dijalankan? mengadaan perbincangan untuk mencari maksuc

Adakah lembaran kerja dapakosa kata dan melafazkan pantun.
membantu murid mencapai objektif PdP? Betul. Lembaran kerja yang diberikar

Adakah  terdapat sebarangbanyak membantu murid mencapai objekti
permasalahan yang timbul semasgpembelajaran disampingaktiviti yang menarik.
melaksanakan pembelajarar Tiada permasalahan besar yang timbul
secara didik hibur ini? semasa melaksanakan pembelajaran secara didil
hibur ini. Masalah kecil yang ada cuma gun
perlu memastikan murid-murid tidak keterlaluar
semasa perbincangan diadakan.

Selain daripada pemerhatian dan temu bual, penyelidik uga mendapatkan penilaian

kebolehgunaan melalui analisis dokumen. Dokumen yang danalss ialah lembaran

kerja berbentuk latihan bertulis menggunakan peta pemikiran yang disediakan dalam

lima modul pengajaran yang telah dpith. Berdasarkan dapatan yang diperoleh, penyelidik

mendapati bahawa penggunaan peta pemikiran dalam lembaran kerja amat membantu

murid-murid untuk menjawab soalan yang dikemukakan. Mereka dapat berbincang dalam

kumpulan untuk menyelesaikan tugasan kerana peta pemikiran yang disediakan berserta
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piihan jawapan banyak membantu mereka untuk memahami kehendak soalan. Selain tu,
obektif pembelajaran juga dapat dicapai dengan baik kerana nmurid mudah memahami
aktiviti dan kehendak soalan. Melalui analisis dokumen juga, penyelidk mendapati
lembaran kerja yang berbentuk permainan sangat membantu dan merangsang murid
untuk menyiapkan tugasan dengan lancar. Jadual 4.24 di bawah menunjukkan dapatan
melalui analisis dokumen mitu lembaran kerja murd berdasarkan beberapa modul yang

telah dipilih.

Jadual 4.24

Analisis dokuumen terhadap pelaksanaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan
didik hibur.

No. Modul Lembaran Kerja Dapatan

Modul 1 Menggunakan lembaran kerjeSebahagian  besar murid  dapa
mengisi tempat kosong untulmenjawab soalan yang diberi keranz
mengenal pasti kosa katgawapan yang diberi dapat member
umum dan kosa kata istilatpanduan kepada murid.
berdasarkan pilihan jawapar
yang diberi Murid-murid sangat seronok apabile

jawapan mereka betul.

Modul 4 Melengkapkan panturMurid-murid  dapat  melengkapkar
berdasarkan pilihan jawaparpantun dengan betul kerana mereke
yang diberi. telah  memahami ciri-ciri  pantur

berdasarkan pilihan jawapan yang
disediakan.

Melengkapkan kosa  kat Murid-murid berjaya mengelaskan kos:e

menggunakan peta kata umum dan kosa kata istilal
pemikiran dan jawapan yanykemasyarakatan) dengan bail
diberi sebagaipilihan. berpandukan pilihan jawapan. Objekti

pembelajaran tercapai.

(bersambung)
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Jadual 4.24 (sambungan)

No. Modul Lembaran Kerja Dapatan

Modul 5 Mewarnakan nilai baiPermainan bahasa yang berjaya menaril
berdasarkan perkataan yangperhatian murid untuk mencari nilai-nila
diberi dalam bentuk permainaibaik dalam jadual bahasa berdasarkar
bahasa. perkataan yang diberi. Murid-muric

kelihatan seronoksemasaberbincang dar
menemukan  jawapan serta dapa
mewarnakannya.

Menyatakan bahan-bahan yan@Peta bulatan yang menarik perhatiar
Modul 7 diperlukan  untuk membuamurid untuk mencari diisi bahan-bahar
. tabung yang diperlukan untuk membuat tabung
menggunakan petabulatan. Mereka merujuk teks dan berbincang

untuk mencarijawapan.

Melengkapkan perkataan daMurid-murid berjaya mengisi perkataar
frasa  berdasarkan gambaatau frasa yang betul berdasarkar

menggunakan peta alir yanzgambar yang diberi dalambentuk cartz

diberi. alir. Mereka kelihatan berbincang dalan
kumpulan untuk menyelesaikan tugasar
dan merujuk gambar sebagai panduan
Lembaran kerja yangberjaya merangsang
idea murid untuk mengukuhkar
kemahiran menulis murid-murid.

Mengisi tempat kosong dengaiMurid-murid sangat seronok menjawat
huruf vokal untuk membentusoalan kerana latihan yang diberikar

Modulg8 kosa kata umum dan istilalsangat merangsang minda murid dar
menggunakan peta pemikiran. menyeronokkan mereka.

Murid-murid berjaya mengelaskan kos:
kata umum dan kosa kata istilah dengar
baik kerana mereka hanya perlu mengis
tempat kosong dengan huruf vokal yang
diberi untuk membentuk perkataan.

4.4.2 Dapatan Penilaian Kebolehgunaan Modul Seni Bahasa Berasaskan

Pendekatan Didik Hibur secara Kaedah Fuzzy Delphi (FDM)

Dapatan kajian mi adalah untuk menjawab obgktif bagi fasa tiga dalam Pendekatan

Reka Bentuk dan Pembangunan (DDR) aiu penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa
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berasaskan pendekatan didk hbur yang telah dibangunkan. Proses penilaian
kebolehgunaan mimelibatkan 10 orang pakar pelaksana. Kumpulan pakar pelaksana mni
adalah terdiri daripada para guru yang mengajar dalam bidang Bahasa Melayu melebihi
tempoh Ima tahun. Pemilihan para guru niadalah berdasarkan kepada pandangan dan
hujah Berliner (2004) yang menyatakan dalam konteks pemihan pakar dalam kalangan
pengamal dan pelaksana (pakar dalam sesuatu bidang PdP), para guru yang mempunyai
pengalaman melebihi tempoh lima tahun adalah dikategorikan dalam gologan pakar

pelaksana bagi sesuatu bidang pengajaran dan pembelajaran (PdP).

Bagi mendapatkan maklumat penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa
berasaskan pendekatan didk hbur ni penyelidk telah membina soalan seldk fuzzy.
Soalan soal selidk Fuzzy dbna berdasarkan dapatan daripada temu bual pakar-pakar
yang telah melaksanakan PdP Bahasa Melayu menggunakan modul seni bahasa yang
dbina. Soalan soal selidik Fuzzy terbahagi kepada enam (6) bahagian mitu, a) demografik
pakar, b) penyediaan RPH, ¢) penyediaan BBM, d) aktiviti PdP, e) tempoh masa PdP,
dan f ) persediaan murd. Penyelidik telah menganalisis penilaian kebolehan
menggunakan FDM mi berdasarkan syarat- syarat yang ditetapkan bagi pendekatan
FDM mi Antara syarat-syarat yang ditetapakan dalam penilaian FDM ini ialah
penomboran segi tiga fuzzy (triangular fuzzy numbers) dan penilaian fuzzy (fuzzy

evaluation value).
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4.4.2.1Penomboran Segi Tiga Fuzzy (Triangular Fuzzy Numbers)

Dalam penomboran segi tiga fuzzy, terdapat tiga syarat yang perlu dipatuhi dalam
menjalankan analisis menggunakan FDM. Syarat-syarat tersebut ialah Syarat 1 (nilai
threshold (d) ), Syarat 2 nitu konsesus pakar (kesepakatan pakar) dan Syarat 3 ntu

penentuan niai skor fuzzy.

Syarat 1 adalah melibatkan niai threshold (d). Untuk mengukur kesepakatan
kumpulan pakar pelaksana, niai threshold (d) yang terhasil mestilah kbh kecil atau sama
dengan nihi 0.2 (d) < 0.2 Dalam konteks kajian iy tiga titk perpuluhan digunakan. Maka
setiap item yang mengandungi nibi threshold (d) yang tidak mencapai niki 0.3 dan ke
atas akan diterjemahkan sebagai sesuai digunakan berdasarkan kesepakatan pakar
pelaksana . Penentuan niki threshold (d) i adalah berdasarkan rumus berikut seperti

Rajah 4.7 di bawah.

‘d(mﬁ) = \V."E[(ml — ﬂ1]£+(m2 — ﬂ2]£+(m3 — ﬂ3]£ :

* (Chen, 2000; Cheng & Lin, 2002)

Rajah 4.7. Rumus penentuan nilai threshold (d)

Syarat 2 adalah melibatkan peratusan kesepakatan kumpukn pakar pelaksana.
Peratus kesepakatan pakar yang telah ditetapkan ialah bersamaan atau melebihi 66.7%
(Shubashini et, al. 2015) . Syarat mni adalah bersandarkan kepada pendekatan kaedah

delphi tradisional di mana nihi peratusan i ditentukan berdasarkan jumkh item yang
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mengandungi nibi threshold (d) yang tidak mencapai nii 0.3 dan ke atas. Ini
bermaksud bahawa setiap item yang mempunyai niai threshold (d) bersamaan atau
kurang daripada 0.2 akan diterima dan sesuai digunakan. Selanjutnya nihi ni akan
ditukarkan kepada nihi peratusan berdasarkan kaedah delphi tradisional. Penggunaan
66.7% dipih berdasarkan kepada bilangan pakar sepakat adalah sebanyak 2/3 daripada

jumkh pakar ( Shubashini et, al. 2015; Chu & Hwang, 2008; Murry & Hammons, 1995).

4.4.2.2Penilaian Skor Fuzzy

Bagi syarat 3 pula, penentuan niaiskor fuzzy (A4) adalah bersandarkan kepada niai o—
cut nitu 0.5. Sekiranya nidiskor fuzzy (4)adalah kurang daripada 0.5, maka item yang
dukur adalah ditolak atau tidak sesuai digunakan berdasarkan kesepakatan kumpukn
pakar pelaksana. Sekiranya nianya sama dengan 0.5 dan ke atas, maka @ diterima
atau sesuai digunakan berdasarkan kesepakatan kumpubn pakar yang terlibat dalam
membuat proses penilaian sesuatu produk. Selanjutnya proses menentukan kedudukan
dan keutamaan item boleh dilakukan di mana nibi skor fuzzy (4) palng tinggi
dianggap berada pada kedudukan pertama. Namun begitu dalam fasa penilaian
kebolehgunaan modul bagi kajian ni proses penentuan kedudukan dan keutamaan item
tidak diperlukan. Penyelidk hanya mengukur objektif kebolehgunaan modul yang

dibina tanpa perlu melihat kepada kedudukan dan keutamaan item penilaian.
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Selanjutnya, bagi proses penentuan niai skor Fuzzy (4) mi dijalankan adalah

berdasarkan rumus dalam Rajah 4.8 dibawah.

A= (1/3)*(1’1’11 +my + 1’1’13)

(Tang & Wu, 2010; Bodjanova,2006)

Rajah 4.8. Rumus nilai skor fuzzy (A)

Dapatan dalam Bahagian A mnitu demografik pakar, terdapat sepuluh orang pakar
diplh untuk melaksanakan PdP menggunakan modul seni bahasa yang dbina ini
Sepuluh orang pakar pelaksana yang dpith ni terdiri daripada Ima orang pakar lelaki
(50%) dan lma orang pakar perempuan (50%). Seorang daripada pakar tersebut (10%)
mempunyai kelulusan I[jazah Sarjana manakala sembilan orang pakar lagi (90%)
mempunyai kelulusan Ijazah Sarjana Muda dalam pendidikan Bahasa Melayu. Pakar-
pakar pelaksana tersebut mempunyai pengalaman mengajar 11-15 tahun seramai empat
orang (40%) manakala enam orang pakar lagi (60%) mempunayai pengalaman mengajar
melebthi 16 tahun. Kesemua sepuluh orang pakar pelaksana yang dipih (100%)
mengajar mata pelajaran Bahasa Melayu dan mereka merupakan guru akademik yang
tidak menjawat jawatan sebagai pentadbir di sekolah ataupun sebagai pegawai di PPD.

Jadual 4.25 di bawah menunjukkan tentang demografik pakar.
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Jadual 4.25

Demografik Pakar Pelaksana

Demografik Bilangan Peratusan
Pakar
Jantina Lelaki 5 50.0%
Perempuan 5 50.0%
PhD 0 0%
[jazah Sarjana 1 10%
Tahap Pendidikan ljazah 9 90%
Diploma 0 0%
Sijil 0 0%
Tempoh Berkhidmas-10 tahun 0 0%
Dalam Bidang Pendidikan 11- 15 tahun 4 40%
16 tahun ke atas 6 60%
Mata Pelajaran Di Ajar Bahasa Melayu 10 100%
Bukan Bahasa Melayu 0 0%
igalaman Mengajar Bahasé5-10 tahun 0 0%
Melayu 11- 15 tahun 4 40%
16 tahun ke atas 6 6%
Guru 10 100%
Jawatan Guru Besar 0 0%
Guru Cemerlang 0 0%
Pegawai PPD 0 0%
Bangsa Melayu 10 10%
Bukan Melayu 0 0%

Dalam Bahagian B pula, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa dianalss
menerusi elemen penyediaan RPH dalam modul seni bahasa yang dbma. Dari segi
niai threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh niai threshold (d) kurang
daripada 0.2, mitu di antara 0.027 hingga 0.145. Ini menunjukkan bahawa kesemua
kesepuluh item yang dbmna diterima kerana melepasi syarat niai threshod (d) watu
kurang atau tidak melebihi 0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua
sepuluh item soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpuln pakar. Peratusan
yang diperoleh mi melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpuln pakar yang dinyatakan
oleh Shubashini et, al. (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item
melepasi skor fuzzy (A) miu melebihi 0.5, aitu memperoleh skor di antara 0.817 hingga

0.957. Ini bermaksud modul seni bahasa dalam aspek penyediaan RPH mi sesuai
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bawah menunjukkan penerimaan dan

kebolehgunaan bagi elemen penyediaan RPH modul seni bahasa berasaskan pendekatan

didik  hibur.

Jadual 4.26

Penerimaan dan kebolehgunaan bagielemen Penyediaan RPHberasaskan Pendekatan

Didik Hibur
Elemen Syarat Triangular Syarat Fuzzy Kesepakatan
Penyediaan RPH Fuzzy Numbers Evaluation Process  Pakar
i P Sl o
Bil L Sumber Nilai Kesepakat ar or Fu g
Didik Hibur Thresho |dKumpuIan ml M m3 ZZy(A)Elemen
d Pakar, %
RPH
berasaskan
pendekatan didibysy 0.7 08 09 08 SESUAI
1 bur 0019) 0051 1000% 00 90 90 60 DIGUNAKA N
yang dirancang
dalam  modul
melancarkan
PdP.
Guru
melaksanakan SESUAI
o PP dengan iy 10.106 100.0% 06 08 09 08 DIGUNAKA N
merujuk RPH— (5019) 40 40 70 17
dalam  modul
yang
disediakan.
PdP  menjadi ke . 06 08 09 08 SESUAI
lebih tersusun, “akar ) 0 - : - - DIGUNAKA N
Y stematk da019) TP 1000 g s 50 o
menarik.
Tahap
kesediaan  gunt 08 09 1.0 09 SESUAI
4 timggi  dengarakar = Goopn o000, 80 90 00 ST DIGUNAKA N
adanya RHP yang(2019)
dirancang.
Tahap
5 kesediaan  guroger 10073 10000% 07 09 10 09 SESUAI
sederhana (5919 0 40 00 o7 DIGUNAKAN
walaupun adany:
RPH

(bersambung)
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Hemen
Penyediaan RPH
berasaskan
Pendekatan

Bil Didik Hiur ~ Sumeer

Syarat Triangular
Fuzzy Numbers

Syarat Fuzzy

Evaluation Process

Kesepakatan
Pakar

Peratus
Nilai Kesepakat ar
Thresho  Idkumpulan
d Pakar, %

ml

m2

m3

Sk Pelaksana Bag
or FiKebolehguna ar
zzy (A) Elemen

yang telah

dirancang.

RPH yang
dirancang dalamgkar

6 modul (2019)
banyak
membantu
guru.

Z

0.073 100.00%

0.7
80

0.9
40

1.0
00

0.9  SESUAI
07 DIGUNAKA N

Pendekatan

didik hibur dakar
7 perlu (2019)

diaplikasikan

dalam  setiap

kali PdP .

1

0.049 100.00%

0.8
60

0.9
80

1.0
00

0.9  SESUAI
47 DIGUNAKA N

Pendekatan >akar

8 didik hibur (2019)
berjaya Pakar Z
dilaksanakan (2019)
dalam PdP.

N

0.073 100.00%

0.8
20

0.9
60

1.0
00

SESUAI
DIGUNAKA N

0.9
27

Guru dapat
mengoptimum
kan  tempoh

9 masa PdpP
dengan
pembelajaran
yang
menyeronokka
n

‘akar
(2019)

k0.145

100.00%

0.7
20

0.8
80

0.9
70

SESUAI

08 DIGUNAKA N

57

Objektif  PdP

10  tercapai melalu,akar
pembelajaran (2019)
didik hibur.

10.082

100.00%

0.7
40

0.9
10

0.9
90

SESUAI

08 DIGUNAKA N

80

Dari aspek kesepakatan pakar terhadap penerimaan dan kebolehgunaan item-

item dalam modul seni bahasa berdasarkan elemen penyediaan RPH pula, kesemua

pakar telah bersetuju dengan item-item

tersebut dengan niai threshold (d) kurang

daripada 0.2 niu kesemua item mempunyai purata nikithreshold (d) antara 0.027 hingga

0.145. Bagi peratus kesepakatan kumpulin pakar pula, kesemua pakar telah bersetuju
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dengan elemen penyediaan RPH mitu mencapai 100%. Manakala bagiskor fuzzy (A)

pula, semua item melebihi 0.5 nitu antara 0.817 hingga 0.957. Ini bermaksud, semua

item mimelebihi skor fuzzy (A) 0.5 dan ttem-item tersebut diterima. Jadual 4.27 di

bawah menunjukkan penerimaan dan kebolehgunaan modul berdasarkan elemen RPH

oleh kesepakatan pakar.

Jadual 4.27
Penerimaan Dan Kebolehgunaan Bagi Elemen Penyediaan RPH Berasaskan
Pendekatan Didik Hibur Oleh Kumpulan Pakar
PAKAR ELEMEN
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 006 0.06 003 0.09 0.16
0.014 0.075 0.063 0015 1 1 1 2 2 0.027
2 006 0.06 003 0.06 0.16
0.014 0.075 0.063 0015 1 1 1 | 2 0.027
3 006 0.09 0.12 0.06 0.03
0.014 0.075 0.190 0015 1 2 2 | 8 0.027
4 006 0.09 0.03 0.06 0.03
0.014 0.075 0.190 0015 1 2 1 | 8 0.027
5 0.09 0.09 012 0.09 023
0014 0.176 0.190  0.015 2 2 2 2 | 0.027
6 006 0.06 0.03 0.09 023
0240 0.176 0.063 0.015 1 1 1 2 1 0.129
7 006 0.06 0.03 0.09 023
0.014 0176  0.063 0015 1 1 1 2 1 0.129
8 0.09 0.06 0.03 0.06 0.03
0.014 0.075 0206 0015 2 1 1 1 8 0.129
9 009 0.06 003 0.06 0.16
0.014 0.075 0.063 0015 2 1 1 1 2 0.027
10 0.09 0.09 003 0.06 0.16
0.160  0.075 0.063 0.137 2 2 1 1 2 0267
Nilai
Purata
Treshold, d 0.07 007 004 007 014
0.051 0.106 0.115 0.027 3 3 9 3 5 0.082
Peratusa
n
Kesepak
atan
‘akar (%)
100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

(bersambung)
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PAKAR  ELEMEN
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Skor
uzzy (A) 090 090 094 092 0.85

0.860 0.817 0.827 0.957 7 7 7 7 7 0.880

Dalam Bahagian C pula, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa danalss
menerusi elemen penyediaan BBM dalam modul seni bahasa yang dbma. Dari segi
nibi threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh niai threshold (d) kurang
daripada 0.2, miu di antara 0.064 hingga 0.157. Ini menunjukkan bahawa kesemua
kesepuluh item yang dbna diterima kerana melepasi syarat niai threshod (d) miu
kurang atau tidak melebihi 0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua
sepuluh item soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpulan pakar. Peratusan
yang diperoleh ni melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpulin pakar yang dinyatakan
oleh Shubashini et, al. (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item
melepasi skor fuzzy (A) nitu melebihi 0.5, aitu memperoleh skor di antara 0.777 hingga
0.937. Ini bermaksud modul seni bahasa dalam aspek penyediaan BBM mi sesuai
digunakan dalam PdP. Jadual 4.28 di bawah menunjukkan penerimaan dan
kebolehgunaan bagi elemen penyediaan BBM modul seni bahasa berasaskan

pendekatan didk hibur.
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Penerimaan Dan Kebolehgunaan Bagi Elemen Penyediaan BBM Modul Seni Bahasa
Berasaskan Pendekatan Didik Hibur.

Syarat Triangular

Syarat Fuzzy Evaluation

Fuzzy Numbers Process
Peratus Kesepakatan
Kesepak Pakar Pelgksanz
Blemen Nilai atan Skor Bagi
Bil Penyediaan Sumb erThresho Id, Kumpul an Fuzz y Kebolehguna an
BBM d Pakar, ™M1 m2 m3 (A) Elemen
%
BBM
disediakan
1o setiap ali Pakar fooes  1000% 08 09 10 093 SESUAI
PdP  banyal(2019) 0 0 0 7  DIGUNAKAN
membantu gun
dalam
proses PdP.
BBM yang
disediakan — p1 o ¢ 07 09 09 09
p  sesuai demgaingig) o101 1000% 0 30 00 SESUAL
tajuk DIGUNAKAN
pembelajara n.
BBM yang
disediakan  Palar 08 09 10 092 SESUAL
sangat menarik 509 0 20 60 00 7
3 dan mesr:( ) 0.073 100.0% DIGUNAKAN
murid
dan guru.
Guru
4 menggmaka  1Pakar  Fpoeq 100.00% 07 09 10 089 SESUALI
BBM (2019) 0 30 0 7 DIGUNAKAN
secara
optimum.
BBM yang
digunakan  pyar 08 09 09 090 SESUAI
5 sangatmenark g19) (.132 100.00% 00 30 8 3 DIGUNAKAN

minat muric
dalam PdP.

(bersambung)
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Jadual 4.28 (sambungan)

Syarat Triangular Syarat Fuzzy Evaluation

Fuzzy Numbers Process
Poratus Kesepakatan
Pakar Pelaksani
Kesepak Bagi
Elemen Nilai atan Skor Kebolehguna an
Bil Penyediaan Sumb erThresho Id, Kumpul an Fuzy " Homen
BBM d Pakar, ML M2 M3 - p
%
dengan lebih
berkesan.
Murid terlibat
secara aktiPakar 1
6  dengan (2019)  0.107 100.00% 0.7 08 09 086 SESUAI
penggunaan 20 99 8 3 DIGUNAKAN
BBM yang
menarik.
BBM dapat
membantu gurip,ja. | 0.8 09 10 092 SESUAI
7 menyampaik A019) 0073 100.00% 20 60 0w 7 DIGUNAKAN
1S1
pelajaran
BBM dapat
membantu Pakar 3
g  murid - (20190 0.157 100.00% 06 08 09 083 SESUAI
memahami  is 80 50 60 0 DIGUNAKAN
pelajaran
denganlebih
jelas.
BBM yangPakar 7 08 09 10 093
disediakan (2019 o, 08 05 10 0 SESUAI
o dsedulan  CGOB) o064 10000% 0t ' ' 7T DGUNAKAN
dan guru.
Penggunaan
BBM vyang
1o disediakan  Pakar 39138 10000% 06 07 09 077  SESUAI
membantu  (2019) 0 0 4 7 DIGUNAKAN
murid mencapa
objektif PdP.

Dari aspek kesepakatan pakar terhadap penerimaan dan kebolehgunaan item-
item dalam modul seni bahasa berdasarkan elemen penyediaan BBM pula, kesemua
pakar telah bersetuju dengan item-item tersebut dengan nilai threshold (d) kurang
daripada 0.2 miu kesemua item mempunyai purata nibi threshold (d) antara 0.006 hingga
0.157. Bagi peratus kesepakatan kumpubn pakar pula, kesemua pakar telah bersetuju

dengan elemen penyediaan RPH mniu mencapai 100%. Manakala bagi skor fuzzy (A)
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pula, semua item melebihi 0.5 ntu antara 0.777 hingga 0.937. Ini bermaksud, semua item

mni melebihi skor fuzzy (A) 0.5 dan item-item tersebut diterima. Rajah 4.29 di bawah

menunjukkan penerimaan dan kebolehgunaan elemen BBM oleh kumpulin pakar.

Jadual 4.29

Penerimaan dan kebolehgunaan elemen BBM oleh kumpulan pakar

PAKAR ELEMEN
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 0.04 0.06 00 02 006 00 00 0.1
6 0.056 0046 93 4 | 65 46 38
2 0.04 0.06 00 02 006 00 00 0.1
6 0.056 | 0046 o3 4 | 65 46 14
3 0.04 0.06 00 01 009 01 00 02
6 0.056 0046 93 53 2 ® 46
4 0.04 0.06 00 01 009 01 01 0.1
6 0.09 0046 o3 53 2 Q2 07 38
5 0.04 0.09 02 00 009 01 00 01
6 0.099 ) 0046 99 25 2 Q46 33
6 0.04 0.09 00 00 006 01 00 0.1
6 0.099 0046 93 25 | QL 46 14
7 0.04 0.09 02 00 006 02 00 0.1
6 0.09 0.107 99 25 1 00 46 14
8 0.10 0.06 00 00 006 00 00 0.1
7 0.295 | 0046 93 25 | 65 46 14
9 0.10 0.06 00 00 006 02 01 0.1
7 0.099 0.107 93 25 | o 07 14
10 0.10 0.09 00 01 009 02 01 01
7 0.056 7 0.107 6 53 2 o 07 14
Nilai Purata 0.06 0.07 01 01 007 01 00 0.1
Treshold, d 4 0.101 3 0064 32 07 3 57 64 38
Peratusan
zese)pakatan Pakailo0 100 100 100 100 100 100 100 100 100
%
Skor Fuzzy (A) 0.93 0.92 09 08 092 08 09 0.7
7 0.900 7 0897 03 63 7 30 37 77

Dalam Bahagian D pula, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa danalss

menerusi elemen aktiviti PAP dalam modul seni bahasa yang dbmna. Dari segi nihai

threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh niai threshold (d) kurang daripada

0.2, atu di antara 0.049 hingga 0.128. Ini menunjukkan bahawa kesemua kesepuluh
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item yang dbina diterima kerana melepasi syarat niaithreshod (d) atukurang atau
tidak melebihi 0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua sepuluh item
soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpuln pakar. Peratusan yang
diperolech ni melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpuln pakar yang dinyatakan
oleh Shubashini et, al (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item
melepasi skor fuzzy (A) mitu melebihi 0.5, mitu memperoleh skor di antara 0.800 hingga
0.927. Ini bermaksud modul seni bahasa dalam aspek penyediaan BBM mi sesuai
digunakan dalam PdP. Jadual 4.30 di bawah menunjukkan penerimaan dan
kebolehgunaan bagi elemen aktiviti PAP modul seni bahasa berasaskan pendekatan didik

hibur.

Jadual 4.30

Penerimaan dan kebolehgunaan bagi elemen aktiviti PdP modul seni bahasa
berasaskan pendekatan didik hibur.

Syarat TriangulaiSyarat  Fuzzy  Evaluatior
Elemen Aktivit Fuzzy Numbers Process Kesepakatan
PdP berasaskar Pakar
Bi | Pendekatan e o Eg;g;i Pelaksana Bag
Didik Hibur f}walh \gatan ?:kor Kebolehgun
dreso Kumpula Iml m?2 m3 UZZ  Yaan Elemen
Pakar,
%
Set induksi
merupakan Pakar C 0.62 0.96 SESUAI
satu kepeﬂ”a‘r(2019) 0.121 100.0% 0 0820 0 0.800 DIGUNAKA N
sebelum
melaksanakan
PdP.
Set induksi
dalam modul  pap.r 0.74 1.00 SESUAI
p  Hampu (2019) 0.049 100.0% 0 0920 O 0.887 DIGUNAKA N
merangsang
pemikiran
murid.

(bersambung)
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10

Aktiviti
dirancang Pakar
adalah  sesua(2019)
dengan tajuk

PdP.

Aktiviti yang
dirancang adalalp,, .
sesuai dengar(zolg)
aras

kebolehan

murid.

Aktiviti

berpusatkan Pakar
murid berjayz(2019)
mewujudkan
pembelajaran

menarik.

Aktiviti Pakar
nyanyian paling2019)

yang

disukai olet
murid-

murid.

Murid

seronok dengarpPakar
aktiviti (2019)
menyeronokk

an seperti
bercerita.

Akviti melalu
pendekatan

didik hibur Sakar
fampu - (2019)
mencungkil
kreativiti

murid.

Murid berani
memberikan
pendapat
sendiri

melalui aktiviti
berkumpulan..
Aktiviti
pemulihan  dar
pengayaan
berjaya
membantu muric

mencapai
objektif PdP.

Pakar
(2019)

Pakar
(2019)

T0.073

0.051

0.076

0.065

0.073

10.128

0.064

k
0.094

100.0%

100.00%

100.00%

100.00%

100.00%

100.00%

100.00%

100.00%

0.82

0.70

0.80

0.72

0.78

0.76

0.76

0.76

0.960

0.890

0.950

0.900

0.940

0.910

0.930

0.920

1.00

0.99

1.00

0.99

1.00

0.98

1.00

0.99

0.927

0.860

0.917

0.870

0.907

0.883

0.897

0.890

SESUAI
DIGUNAKA

SESUAI
DIGUNAKA

SESUAI
DIGUNAKA N

SESUAI
DIGUNAKA N

SESUAI
DIGUNAKA N

SESUAI
DIGUNAKA N

SESUAI
DIGUNAKA N

SESUAI
DIGUNAKA N
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Dari aspek kesepakatan pakar terhadap penerimaan dan kebolehgunaan item-
item dalam modul seni bahasa berdasarkan elemen aktiviti pula, kesemua pakar telah
bersetuju dengan item-item tersebut dengan niki threshold (d) kurang daripada 0.2 naitu
kesemua item mempunyai purata niai threshold (d) antara 0.051 hingga 0.128. Bagi
peratus kesepakatan kumpubn pakar pula, kesemua pakar telah bersetuju dengan
elemen penyediaan RPH mitu mencapai 100%. Manakala bagi skor fuzzy (A) pula,
semua item melebihi 0.5 ntu antara 0.800 hingga 0.927. Ini bermaksud, semua item ni
melebihi skor fuzzy (A) 0.5 dan item-item tersebut diterima. Jadual 4.31 di bawah

menunjukkan penerimaan dan kebolehgunaan elemen BBM oleh kumpuln pakar.

Jadual 4.31

Penerimaan dan kebolehgunaan elemen aktiviti oleh kumpulan pakar

PAKAR ELEMEN
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 0.1 0.0 0.0 024 0.0 0.1 0.06 0.1 0.1 0.04
51 31 R 0 76 45 1 23 07 1

2 0.1 0.0 0.0 001 0.0 0.0 009 0.1 0.0 0.04
01 31 R 4 76 15 2 23 46 1

3 0.1 0.0 0.0 001 0.0 0.1 0.06 0.0 0.0 0.11
51 31 61 4 76 45 1 41 46 4

4 0.1 0.0 0.0 001 0.0 0.0 006 0.1 0.0 0.11
01 31 61 4 76 15 | 23 46 4

5 0.1 0.0 0.0 0.01 0.0 0.2 0.09 0.0 00 0.04
51 31 R 4 76 53 2 41 46 1

6 0.1 0.1 0.0 001 0.0 0.0 006 0.1 0.0 0.11
51 2 61 4 76 15 1 23 46 4

7 0.1 0.0 0.0 001 0.0 0.0 0.09 0.1 0.0 0.04
01 31 R2 4 76 15 2 23 46 1

8 0.1 0.0 0.0 001 0.0 0.0 0.09 0.0 0.1 0.28
01 31 61 4 76 15 2 41 07 1

9 0.1 0.0 0.0 016 0.0 0.0 0.06 02 0.0 0.11
01 31 61 0 76 15 1 70 46 4

10 0.1 0.1 0.0 001 0.0 0.0 0.06 02 0.1 0.04
01 2 61 4 76 15 1 70 07 1

Nilai Purata Treshold, 0.1 00 00 005 00 00 0.07 01 0.0 0.09

d 21 49 73 1 76 65 3 28 64 4

(bersambung)
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Jadual 4.31 (sambungan)

PAKAR EL EMEN
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Peratusan
Kesepakatan Pakar (%
100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

Skor Fuzzy (A) 08 08 09 08 09 08 09 08 08 0.89
00 87 27 0 17 70 7 83 97 0

Dalam bahagian E pula, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa danalss
menerusi elemen tempoh masa PdP dalam modul seni bahasa yang dbmna. Dari segi
niai threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh niai threshold (d) kurang
daripada 0.2, miu di antara 0.065 hingga 0.133. Ini menunjukkan bahawa kesemua
kesepuluh item yang dbna diterima kerana melepasi syarat niai threshod (d) niu
kurang atau tidak melebihi 0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua
sepuluh item soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpulan pakar. Peratusan
yang diperoleh i melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpuln pakar yang dinyatakan
oleh Shubashini et, al. (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item
melepasi skor fuzzy (A) miu melebihi 0.5, nitu memperoleh skor di antara 0.810 hingga
0.917. Ini bermaksud modul seni bahasa dalam aspek tempoh masa PdP misesuai
digunakan dalam PdP. Jadual 4.32 di bawah menunjukkan  penerimaan dan

kebolehgunaan bagi elemen tempoh masa PdP modul seni bahasa berasaskan didik hibur.
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Jadual 4.32

Penerimaan dan kebolehgunaan bagi elemen tempoh masa PdP modul seni bahasa
berasaskan pendekatan didik hibur.

Syarat Fuzzy
yarat Triangular FuzzEvaluation Process

Numbers
Elemen Templ Kesepakatan
Ig/:sa Pdlf Peratus Pakar  Pelaksan:
. rasaskan _— Kesepakat Bagl
Bil Pendekatan DidiLSumber ?r::gslhold, 4 an pKumpulml m2 m3 Ighfzry Kebolehgunaan
Hibur n Pakar, Elemen
0 (&)
%
Tempoh  masa
| PdP sakar  10.101 1000% % % 0 9900  gEsyAT
menuinkan (2019) BB® DIGUNAKAN
peranan  penting 0 0 0
dalam
pembelajaran
menyeronokkan.
Guru peka akar C 0 0 O SESUAI
2 terhadap  tempol(2019) 0.133 100.0% 4 8 9% 0810 DIGUNAKAN
masa PdP. 0 0 0
Perancangan mas:
yang betul 0 0 O
3 berjaya »akar 70.096 100.0% 0 8 BV 0853 SESUAI
melancarkan Pd](2019) 0 0 0 DIGUNAKAN
menyeronokkan.
Guru tidak
4 membazic  masoy,.  (0.076 10000% & O L0017 gEguar
dengan aktivit(zo 19) & % DIGUNAKAN
yang tidak 0 0 0
berkaitan PdP.
Guru menjalankan
aktiviti 0 0 L
berpandukan >akar 3 0 SESUAI
3 tenr;oh masa (2019) 0.076 100.00% SO 35 80 0917 DIGUNAKAN
yang ditetapkan.
Tempoh  masa
6 60 minit adalafakar 2094 10000% % 0 00890  gEsUAI
sesuai untuk (2019) 6 92 9 DIGUNAKAN
pembelajaran 0 0 0
menyeronokkan.
Murid berjaya
mengikuti Pdbakar 1 0 0 0 SESUAI
7  menyeronokkan (2019 0.065 100.00% 72 90 9 0870 DIGUNAKAN
dalam tempoh 0 0 0
masa yang
dirancang.

(bersambung)



Jadual 4.32 (sambungan)

293

Syarat Fuzzy

yarat Triangular FuzzEvaluation Process

Numbers
Elemen Termpl Kesepakatan
Mesa PdP Peratus Pakar  Pelaksanz
.. berasaskan . Kesepakat Bagi
. Nilai P Skor
Pl Pendekatan DI TEL L an kumpum1 m2 m3 2o Ketolehgunaan
Hibur n Pakar, A BEemen
: (A)
%
Tempoh  masa
§ 60 mnit dapa, . .09 10000% % %0 0800  gpguat
mewujudkan Pd](2019) o %2 P DIGUNAKAN
yang 0 0 0
menarik.
Penilaian muric
9 masih dapa’akar g o8 100.00% & 0 0 ge3 SESUALI
dilakukan  dalan(2019) % 91 9B DIGUNAKAN
tempoh masa 00 0
PdP 60 minit.
Objektif _ PdP
10 masih  dapay. 0094 10000% & 9 0 0890 grguar
dicapai dalan(2019) 6 92 P DIGUNAKAN
tempoh masa 60 0 0 0
minit.

Dari aspek kesepakatan pakar terhadap penerimaan dan kebolehgunaan item-

item dalam modul seni bahasa berdasarkan elemen tempoh masa PdP pula, kesemua

pakar telah bersetuju dengan item-item tersebut dengan nilai threshold (d) kurang

daripada 0.2 niu kesemua item mempunyai purata nikithreshold (d) antara 0.065 hingga

0.133. Bagi peratus kesepakatan kumpubn pakar pula, kesemua pakar telah bersetuju

dengan elemen tempoh masa miu mencapai 100%. Manakala bagi skor fuzzy (A) pula,

semua item melebihi 0.5 @miu antara 0.810 hingga 0.917. Ini bermaksud, semua item i

melebihi skor fuzzy (A) 0.5 dan item-item tersebut diterima. Jadual 4.33 di bawah

menunjukkan penerimaan dan kebolehgunaan elemen tempoh masa PdP oleh kumpulan

pakar.
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Jadual 4.33

Penerimaan dan kebolehgunaan elemen tempoh masa PdP oleh kumpulan pakar.

PAKAR ELEMEN
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 0.09 008 002 0.07 007 004 0.01 0.04 012 0.04
9 8 8 6 6 1 5 1 3 1

2 0.09 008 022 0.07 007 004 014 011 0.04 0.11
9 8 8 6 6 1 5 4 1 4

3 0.05 008 022 0.07 007 0.11 0.01 0.04 0.12 0.04
6 8 8 6 6 4 5 1 3 |

4 0.05 008 0.16 0.07 007 004 0.01 0.11 0.12 0.4
6 8 8 6 6 | 5 4 3 1

5 0.09 008 002 0.07 007 0.11 0.01 0.04 004 0.11
9 8 8 6 6 4 5 1 1 4

6 0.09 0.16 002 0.07 007 0.11 0.01 028 0.12 0.11
9 4 8 6 6 4 5 1 3 4

7 0.05 0.16 0.02 007 0.07 028 0.01 004 012 0.04
6 4 8 6 6 1 5 1 3 1

8 029 023 016 0.07 007 004 014 011 004 0.04
5 0 8 6 6 1 5 4 1 1

9 0.05 016 002 0.07 007 011 025 011 027 0.11
6 4 8 6 6 4 3 4 0 4

10 0.09 0.16 0.02 007 0.07 004 0.01 004 027 0.28
9 4 8 6 6 1 5 1 0 1

Nilai Purata 0.10 0.13 0.09 0.07 0.07 0.09 0.06 0.09 012 0.09

Treshold, d 1 3 6 6 6 4 5 4 8 4

Peratusan

(%)
Skor Fuzzy (A) 090 081 085 091 091 089 087 089 0.88 0.89
0 0 3 7 7 0 0 0 3 0

Dalam Bahagian F pula, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa danalss
menerusi elemen persediaan murid dalam modul seni bahasa yang dbina. Dari segi
niai threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh niai threshold (d) kurang
daripada 0.2, mnitu di antara 0.027 hingga 0.135. Ini menunjukkan bahawa kesemua
kesepuluh item yang dbna diterima kerana melepasi syarat niai threshod (d) niu
kurang atau tidak melebihi 0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua
sepuluh item soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpuhn pakar. Peratusan
yang diperoleh i melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpuln pakar yang dinyatakan

oleh Shubashini et, al. (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item
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melepasi skor fuzzy (A) mitu melebihi 0.5, mitu memperoleh skor di antara 0.800 hingga

0.957. Ini bermaksud modul seni bahasa dalam aspek tempoh masa PdP misesuai

digunakan dalam PdP. Jadual 4.34 di bawah menunjukkan penerimaan  dan

kebolehgunaan bagi elemen persediaan murid berdasarkan modul seni bahasa

berasaskan pendekatan didik hibur.

Jadual 4.34

Penerimaan dan kebolehgunaan bagi elemen persediaan nurid berdasarkan modul seni

bahasa berasaskan pendekatan didik hibur.

Syarat Triangular Fuzz

Numbers Syarat Fuzzy
Elemen Tenm Evaluation Process Kesepakatan
'gfsa PdkP Peratus Pakar  Pelaksan:
_ rasaskan - Kesepakat Bagi
- Nilai P Skor
Bil " pendekatan DidikSUMeer Threshold, d @1  Kumpuiml m2 m3 Fuzzy Kebolehgunaan
Hibur n Pakar, (A)  Hemen
%
Tempoh  masa
PdP 0 0 O
1 memainkan i 2akar 10.101 100.0% 7’9 % 0900 SESUAI
g;:;an PentiNgn019) 0 0 0 DIGUNAKAN
pembelajaran
menyeronokkan.
Tahap kesediaar 0 0 O
p  murid memberi Cakar By 5 1000% @ 8 % g9  SESUAI
gambaran awa(2019) ° 0o 0 0 DIGUNAKAN
PdP.
Set induksi yang 0 0 O
menarik berjaya ’akar z 0 70 8 R SESUAI
3 menark  minat (2019) 0.096 100.0% o 0 o 0.853 DIGUNAKAN
murid.
Murid lebih
4 bersedia dengany,.  10.049 100.00% 3-6 88 (1)-0 0.947 SESUAI
PdP “selepas  se(y19) DIGUNAKAN
induksi  yang 00 0
menarik.

(bersambung)
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Syarat Triangular Fuzz

Numbers Syarat Fuzzy Kesepakatan
Elemen  Temml Evaluation Process 5\ - Bolaksana
PdP i
. Iz:af:sasdkan Peratus Kebolf?lg:maan

Bil " pendekatan DicikSU™Pr  Nilai Kesepakat Skor Elemen

Hibur Threshold, d @ Kumpuim1 m2 m3 gy
n Pakar, (A)
%

Kreativiti gurt

5 berjaya akar  10.027 10000% & O L9057 gpgual
meningkatkan (2019) &8 P W DIGUNAKAN
motivasi belajar 0 0 0
murid.

Aktiviti

6  menyeronokkan sakar  0.118 100.00% % 0 0 ggy3 SESUAI
meningkatkan (3019, A0 R DIGUNAKAN
tahap persediaan 0 0 0
murid.

Murid suka dengar

7 BBM  menariby,  (0.135 100.00% % O 0 g4y SESUAI
yang digunakan (2019) n & 9 DIGUNAKAN
dalam PdP. 0 0 0
Murid sentiasa 0 0 O

g  bersedia  untuPakar %) gg) 100.00% 4 91 % (ggp  SESUAI
mengikuti PdI(2019) 0 0 0 DIGUNAKAN
seterusnya.

9 Murid menjadi PakarZ  0.082 100.00% 0 0 0 0.880 SESUAI
lebih yakin (2019) %4 9 9 DIGUNAKAN
dalam setiap 0 0 0
aktiviti PdP.

Murid berjaya

10  menyiapkan sakar  10.065 100.00% % 0 0 g9 SESUAT
tugasan dalan(2019) %N P DIGUNAKAN
tempoh PdP 0 0 0
berlangsung.

Dari aspek kesepakatan pakar terhadap penerimaan dan kebolehgunaan item-

item dalam modul seni bahasa berdasarkan elemen persediaan murid pula, kesemua

pakar telah bersetuju dengan item-item tersebut dengan nilai threshold (d) kurang

daripada 0.2 mitu kesemua item mempunyai purata nibithreshold (d) antara 0.027 hingga

0.135. Bagi peratus kesepakatan kumpubn pakar pula, kesemua pakar telah bersetuju

dengan elemen tempoh masa nitu mencapai 100%. Manakala bagi skor fuzzy (A) pula,
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semua item melebihi 0.5 mitu antara 0.800 hingga 0.957. Ini bermaksud, semua item i
melebihi skor fuzzy (A) 0.5 dan item-item tersebut diterima. Rajah 4.35 di bawah
menunjukkan penerimaan dan kebolehgunaan elemen persediaan murid oleh kumpulan

pakar.

Jadual 4.35

Penerimaan Dan Kebolehgunaan Elemen Persediaan Murid Oleh Kumpulan Pakar.

PAKAR ELEMEN
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 01 01 02 003 00 00 017 00 00 001
64 51 28 1 15 31 6 27 21 5

2 01 01 00 003 00 00 004 01 01 001
64 01 28 | 15 31 2 29 29 5

3 00 01 00 003 00 00 004 00 02 001
88 51 28 1 15 31 2 27 67 5

4 00 01 00 003 01 02 004 00 01 001
88 51 28 1 37 56 2 27 29 5

5 00 01 00 012 00 00 021 00 00 001
88 01 28 2 15 31 7 27 27 5

6 01 01 00 012 00 02 004 00 00 014
64 51 28 2 15 5 2 27 215

7 01 01 0I 003 00 01 021 01 00 001
64 01 68 1 15 38 7 29 275

8 00 01 00 003 00 01 017 00 00 025
88 01 28 1 15 38 6 27 21 3

9 00 01 01 003 00 01 017 01 01 014
88 01 68 1 15 38 6 29 29 5

10 02 01 02 003 00 01 021 02 00 001
30 01 28 1 15 38 7 67 27 5

Nilai Purata Treshold, 0.1 0.1 00 004 00 01 013 00 00 0.06

d 33 21 96 9 27 18 5 82 82 5

Peratusan

g/esipakatan Pakar 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

0

Skor Fuzzy (A) 08 08 08 094 09 08 084 08 08 087

10 00 53 7 57 73 7 80 80 0




298

4.5 Kesimpulan

Bahagian mi telah menghuraikan dapatan Fasa 1 bagi kajian reka bentuk dan
pembangunan niu Fasa Analisis Keperluan yang diperoleh penyelidk berkaitan dengan
maklumat pengajaran guru berkaitan seni bahasa berasaskan didk hbur di dalam bik
darjah. Selain tu, bahagian ni juga menghuraikan dapatan Fasa 2 miu bagaimana
modul seni bahasa mi dbna berdasarkan keperluan yang telah dikenal pasti dalam Fasa
1. Dapatan pembangunan dan pembinaan modul dalam Fasa 2 mitelah danalss melalui
dua kaedah mitu menggunakan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM) melalui soal selidk fuzzy
untuk mendapatkan kesepakatan kumpuln pakar dan kaedah kualitatif deskriptif, aiu
melalui  temu bual dan analisis dukumen. Dalam Fasa 3 pub mitu penilaian
kebolehgunaan  modul penyelidk juga menganalisis kebolehgunaan modul juga melalui
dua kaedah niu melalui kaedah temu bual, pemerhatian dan kaedah analisis dokumen.
Kaedah kedua yang digunakan dalam menganalisis kebolehgunaan modul seni bahasa i
ialah Kaedah Fuzzy Delphi (FDM). Penyelidik telah menggunakan soal selidk fuzzy
terhadap sepuluh orang pakar pelaksana untuk mendapatkan data dengan kbhtepat dan
emprkal Data-data tersebut danalss menggunakan Templet Analisis FDM v2.0.
Keseluruhannya, penyelidk mendapati modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk
hbur yang dbmna berjaya membantu para guru dalam mewujudkan pengajaran dan
pembelajaran yang menyeronokkan dan menghiburkan muridmurid. Penyelidik juga
mendapati modul seni bahasa yang dbina banyak membantu para guru menjadi kebh

kreatif di samping pelaksanaan yang kbh terancang dan bersistematik.



BAB 5

RUMUSAN, PERBINCANGAN, IMPLIKASI DAN CADANGAN

5.1 Pengenalan

Bab ni merupakan bab yang terakhir dalam kajian mi. Empat bab terdahulu telah
membincangkan secara rinci mengenai masalah dan tujuan kajian, sorotan literatur,
metod kajian dan dapatan kajian. Dalam bab iy penyelidk membincangkan lma
bahagian yang merangkumi rumusan kajian, perbincangan dapatan, implkasi cadangan
dan kesimpulan dapatan kajian. Bahagian pertama adalah rumusan ringkas yang
menjelaskan kajian yang dilakukan seperti pernyataan masalah, tujuan kajian, sorotan
literatur, teori dan model kajian, metodologi kajian, pemithan sampel, kaedah
pengumpulan data dan juga penganalisisan data. Seterusnya, bahagian kedua adalah
perbincangan dapatan kajian yang merangkumi dapatan kajian setiap fasa, nitu fasa
analisis keperluan, fasa pembinaan modul menggunakan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM)

dan dapatan fasa tiga mitu penilaian kebolehgunaan modul menggunanakan FDM.
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Implikasi kajian pul merangkumi implkasi praktis dan bidang yang dikaj Seterusnya,
bahagian cadangan mencadangkan beberapa cadangan untuk menambah baik fenomena

yang dkaji. Akhir sekali, bahagian rumusan yang menghuraikan keseluruhan kajian mi

5.2  Rumusan Kajian

Kajian mi dijalankan adalah untuk membangunkan dan membina modul seni bahasa
berasaskan pendekatan didk hbur dalam mata pelajaran Bahasa Melayu di sekolah
rendah. Kajian pembangunan dan pembmaan modul mni juga bertujuan untuk
mempelbagaikan bahan pengajaran kepada para guru untuk mengajar kemahiran seni
bahasa menggunakan pendekatan didk hibur dengan cara yang kbh menghiburkan dan
menarik minat murid Modul pengajaran seni bahasa berasaskan didk hbur ni juga
dbina sebagai satu nii tambah dan panduan kepada para guru dalam meningkatkan

kreativiti dan strategi pengajaran bahasa Melayu secara didk didik di dalam biik darjah.

Penyelidik juga berpendapat modul seni bahasa mi perlu dbna kerana penyelidk
telah telah menemukan permasalahan dalam mengajarkan bahasa Melayu di sekolah
rendah. Antara permasalahan yang ditemukan ialah murid- murid yang kurang berminat
untuk mengikuti pembelajaran di dalam bilk darjah, teknik pengajaran guru yang kurang
berkesan kerana masih ramai guru yang bukan pengkhususan Bahasa Melayu
mengajarkan mata pelajaran Bahasa Melayu, kegagalan guru mengubah suai pengajaran

serta masih kurang modul yang berkaitan seni bahasa berasaskan didk hibur ni dbina.
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Dalam kajian mi terdapat tiga obektif khusus kajian #tu; a) menganalisis
maklumat berkaitan pengajaran dan pembelajaran kemahiran seni bahasa berasaskan
pendekatan didk hbur sekolah rendah, b) membina modul kemahiran seni bahasa
berasaskan pendekatan didk hbur di sekolah rendah dan c) menilai kebolehgunaan
modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur yang dibina di dalam sebuah kelas
Bahasa Melayu di sekolah rendah. Soalan kajian bagi pembinaan modul seni bahasa mni
puh adalah untuk ; a) Apakah dapatan berkaitan pengajaran kemahiran seni bahasa
berasaskan pendekatan didk hibur sekolah rendah?, b) Bagaimanakah modul seni
bahasa berasaskan pendekatan didk hbur dalam pengajaran dan pembelajaran Bahasa

Melayu dibina?, dan c¢) Bagaimanakah cara penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa

berasaskan pendekatan didk hbur terhadap PdP murid di dalam sebuah kelas Bahasa

Melayu dilakukan?

Penyelidik telah menggunakan teori konstruktivisme yang dipelopori oleh Jean
Piaget dan Lev Vygotsky (1936) sebagai teori pegangan dalam pembelajaran dan
pembelajaran yang santai dan menyeronokkan mi Seterusnya, penyelidk telah
menjadikan Model Dick & Carey (1978, 2010, 2014) sebagai model sandaran dalam
membina modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur m. Terdapat 10 langkah

pembinaan modul yang dicadangkan oleh Dick & Carey (1978).

Seterusnya, penyelidk telah menggunakan kaedah kajian secara kualitatif
deskriptif dan kajian reka bentuk dan pembangunan (DDR) yang dipelopori oleh
Kaufman dan Gupta (1988) untuk mendapatkan maklumat secara mendalam tentang
kajian reka bentuk dan pembangunan mi Dalam kajian DDR, pembinaan modul seni

bahasa mni melibatkan tiga fasa utama miu fasa satu (analisis keperluan), fasa dua
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(pembangunan dan pembinaan modul) dan fasa tiga (penilaian kebolehgunaan modul).
Setiap fasa pembinaan modul seni bahasa mi mempunyai hubung kait dengan jelas
antara Model Dick dan Carey (1978) dengan kajian reka bentuk pembangunan (DDR)
oleh Kaufman dan Gupta. Selain itu, bagi mendapatkan data kajian yang lkebh empikal
penyelidk juga menggunakan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM) untuk mendapatkan konsesus
(kesepakatan) pakar berkaitan dengan pembinaan modul seni bahasa yang dbmna di

samping untuk memperoleh data kajn yang kbh berkesan dan emprikal.

Dalam bahagian rumusan mni juga, penyeldk menghuraikan dapatan yang
diperoleh secara komprehensif bagi kajian mi Dapatan mi melputi fasa satu kajian iaitu
dapatan analisis keperluan, fasa dua (pembangunan dan pembinaan modul) dan fasa tiga
(kebolehgunaan modul). Instrumen kajian yang digunakan untuk mendapatkan data
dan maklumat berkaitan kajian adalah melalui temu bual, pemerhatian, analisis

dokumen dan soal seldik fuzzy.

Dalam fasa satu kajan DDR m mitu analisis keperluan, dapatan kajian
danalss melalui kaedah kualitatif nitu kaedah pemerhatian dan temu bual bersama
guru dan mundmurid. Hasil pemerhatian penyelidk mendapati bahawa para guru ada
menjalankan pengajaran secara didk hbur ni tetapi tidak secara sepenuhnya. Para
guru hanya menetapkan pengajaran Bahasa Melayu berasaskan pendekatan didk hibur
mni pada hari-hari tertentu sahaja, nitu pada hari Rabu kerana pada hari tersebut telah

ditetapkan kemahiran seni bahasa seperti yang ditetapkan dalam buku teks.
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Dapatan pemerhatian juga mendapati aktiviti PdP yang dijalankan masih
bersifat tradisional mitu berpusatkan guru, penggunaan buku teks sepenuhnya, kurangnya
kreativiti oleh guru dalam mengubah suai PdP, murd kurang diibatkan dan aktiviti hanya
membaca teks dan menjawab soalan yang disediakan sahaja. Pemerhatian juga
mendapati guru tidak membawa sebarang bahan bantu mengajar (BBM) untuk dijadikan

sebagai alat tambahan untuk menarik minat nurid dalamPdP.

Hasil temu bual penyelidk bersama responden pula, penyelidk mendapati
bahawa responden tidak menyediakan BBM setiap kali PdP berlangsung. BBM hanya
disediakan pada masa-masa tertentu sahaja. Menurut responden, BBM tidak disediakan
pada setiap hari kerana responden menghadapi beberapa cabaran seperti kekurangan
masa berkualiti untuk menyediakannya, terutama semasa berada di sekolah. Tambah
mereka, cara sebegini kbh mudah dan senang untuk diajar. Kaedah miternyata berbeza
dengan pendekatan didk hbur yang yang kbh menekankan elemen hiburan dan

menyeronokkan dalam PdP yang dijalankan.

Hasil temu bual penyelidk bersama responden juga, penyelidk mendapati
bahawa responden sebenarnya amat bersetuju bahawa penggunaan BBM dalam PdP
mampu menarik minat nurid untuk mengikuti pembelajaran yang menyeronokkan.
Namun, mereka menghadapi banyak cabaran dan kekangan untuk menyediakan BBM
yang menarik dan berkesan pada setiap kali berlangsungnya PdP. Responden juga
mendedahkan bahawa BBM yang disediakan oleh pihak pantia adalah terhad dan tidak
mencukupi. Namun, responden telah berusaha dan cuba sebaik mungkin untuk

menyediakan BBM yang menarik walaupun tidak pada setiap kali PdP berlangsung.
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Selain tu, hasil dapatan temu bual bersama responden juga mendedahkan
bahawa aktiviti yang selalu digunakan oleh responden semasa PdP dalam kelas ialah
aktiviti perbincangan dan soal jawab. Menurut responden kg aktiviti perbincangan
kerap diadakan kerana aktiviti mi senang untuk dilaksanakan dan murid-murd juga gemar
aktiviti perbincangan dalam kumpukn diadakan. Namun begitu, aktiviti ni perlu disertai
dengan tugasan yang menarik serta kawalan guru yang betul kerana jka dibiarkan,
murid akan berbual dengan perkara yang hin dan bukannya berbincang tentang

pembelajaran.

Begitu juga dengan aktiviti soal jawab. Aktiviti ni sangat mudah dilaksanakan
kerana guru hanya perlu menyoal nmurid apa yang dipelajari, faham atau tidak serta
bertanyakan pendapat murid. Biasanya, aktiviti soal jawab mi dijalankan terus selepas
guru mengajar sesuatu kemahiran untuk memastikan tahap kefahaman mund. Walau
bagaimanapun, aktiviti bercerita dan nyanyian juga dijalankan mengkut kesesuaian

kemahiran dan tajuk.

Namun, beliau menegaskan pelaksanaan aktiviti nyanyian di dalam kelas agak
sukar untuk dilaksanakan dengan baik kerana beliau perlu menyediakan radio, lirk lagu
dan perlu kawalan kelas yang baik supaya muridnurid tidak bsing Elemen sastera
yang menjadi pendekatan didk hbur seperti lakonan, bercerita dan pantun juga kurang
dilaksanakan di dalam bik darjah kerana para guru kurang berkemahiran dalam elemen-

elemen tersebut di samping kurangnya panduan untuk mereka rujuki
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Dalam fasa dua DDR puh mtu fasa pembangunan dan pembinaan modul
penyelidk menganalisis fasa dua mi menggunakan dua kaedah mitu Kaedah Fuzzy Delphi
(FDM) dan kaedah kualitatif deskriptif untuk membmna modul seni bahasa berasaskan

pendekatan didk hbur ini

Dalam menganalisis data soal seldk fuzzy menggunakan pendekatan FDM i
terdapat beberapa syarat yang harus dpatuhi Syarat-syarat tersebut ialah penomboran
segi tiga fuzzy (Triangular Fuzzy Numbers) dan proses penilaian fuzzy ( Fuzzy
Evaluation Process). Dalam penomboran segi tiga fuzzy, penyelidk menganalisis data
menggunakan niai threshold (d) dan peratus konsesus pakar. Sebagai contoh, dalam
aspek penilaian pakar bagi setiap item dalam elemen aktiviti PAP modul seni bahasa
berasaskan pendekatan didk hibur, dapatan menunjukkan kesemua 10 orang pakar telah
bersetuju dengan aktvitraktviti yang dirancang dalam modul seni bahasa tersebut
dengan nihi threshold (d) kurang daripada 0.2 ntu kesemua item mempunyai nihai
threshold (d) antara 0.049 hingga 0.107. Bagi peratus kesepakatan kumpuln pakar pula,
dapatan menunjukkan semua item mencapai 100%. Ini menepati peratus kesepakatan
pakar yang ditetapkan miu melebihi 66%. Manakala skor fuzzy (A) pula, dapatan yang
diperoleh menunjukkan semua item melebihi 0.5 nitu antara 0.863 hingga 0.927. Ini

bermaksud, semua item ni melebihi skor fuzzy (A) 0.5 dan item-item tersebut diterima.

Setelah analisis secara FDM dilaksanakan, dapatan jelas menunjukkan bahawa
segala item dan elemen yang terkandung dalam modul seni bahasa seperti penyediaan
rancangan pengajaran harian (RPH), penyedian bahan bantu mengajar (BBM),
pelaksanaan aktviti tempoh masa pelaksanaan dan persediaan murid menunjukkan

kesemua item telah melepasi syarat-syarat yang ditetapkan dalam penilaian fuzzy,
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konsesus pakar yang melebihi 67% mniu antara 90-100% dan skor fuzzy (A) melebihi
0.5 . Berdasarkan dapatan mibh, penyelidk mendapati segala item dalam setiap elemen
diterima, maka penyeldk telah membma modul seni bahasa berasaskan pendekatan

didk hibur di sekolahrendah.

Setelah syarat-syarat dalam analisis FDM dipatuhi dan diterima, penyelidk telah
membuat  draf pembangunan dan pembinaan modul seni bahasa berasaskan
pendekatan didk hbur di sekolah rendah ni menggunakan kaedah kualitatif deskriptif.
Penyelidik telah berbincang dan menemu bual Ima orang guru Bahasa Melayu yang
juga merupakan pakar dalam bidang pendidikan Bahasa Melayu untuk membmna modul
tersebut.  Selain i, penyelidk juga telah membuat analisis dokumen nitu Dokumen
Standard Kurkuim Pentaksiran (DSKP) Bahasa Malaysia Tahun Tiga untuk

memantapkan lagi modul yang dihasilkan.

Setelah meneliti tema-tema, unt dan tajuk serta 26 kemahiran seni Bahasa yang
terkandung dalam Buku Teks Bahasa Malaysia Tahun 3, penyeldk mulk merangka draf

untuk membina modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur i

Langkah seterusnya ialah penyelidk berbincang bersama responden untuk
menetapkan tema, memih unt dan tajuk serta kemahiran seni bahasa. Penyelidik telah
menetapkan untuk membna 12 set Rancangan Pengajaran Harian (RPH) berdasarkan
12 kemahiran seni bahasa yang berbeza berdasarkan tema dan unt dalam buku teks.
Pemilihan kemahiran seni bahasa juga dipelbagaikan agar murid-murd dapat mengikuti

PdP dengan kemahiran seni bahasa yang berbeza dan menyeronokkan.
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Setelah selesai pemihan dan penetapan kemahiran seni bahasa, penyelidk telah
merangka pembinaan Rancangan Pengajaran Harian (RPH). Penyelidik telah
menetapkan beberapa aspek penting yang perlu ada dalam RPH seperti penulisan tema,
unt dan tajuk, kemahiran bahasa yang diajar, penetapan obektif berpandukan DSKP,
aktiviti pengajaran (set induksi perkembangan aktiviti dan penutup), pemiihan dan
penggunaan Bahan Bantu Mengajar (BBM), penetapan tempoh masa pengajaran yang
sesuai, langkah pengukuhan dan pengayaan serta penilaian dan hasil pembelajaran.

Penyelidik telah membina 12 set RPH yang digunakan oleh para guru.

Setelah 12 set modul seni bahasa berasaskan didk hbur mi dbmna, modul ni
perlu disemak dan disahkan sebelum dilaksanakan dalam PdP Bahasa Melayu. Oleh
yang demikian, penyelidk telah merujuk kepada dua orang pensyarah Bahasa Melayu
dari Universiti A serta dua orang guru kanan mata pelajaran bahasa Melayu dari Sekolah
Kebangsaan W untuk menyemak dan mengesahkan modul ni sama ada perlu dibuat

penambahbaikan sebelum dilaksanakan atau tidak.

Setelah disemak dan disahkan oleh para penilai, penyeldk membuat analisis
dapatan melalui data tringulasi miu pemerhatian, temu bual dan analisis dokumen
terhadap modul seni bahasa yang dbina. Aspek-aspek yang danalss merangkumi set
nduksi aktiviti pengajaran dan pembelajaran, penggunaan bahan bantu mengajar serta

pentaksiran.

Dalam fasa tiga DDR puh miu fasa penilaian kebolehgunaan, penyelidk
menganalisis fasa penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa ni melalui dua kaedah iu

kaedah kulttatif deskriptif dan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM). Penyelidik menganalisis
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dapatan daripada pelaksanaan modul ni menggunakan kaedah kualitatif deskriptif @itu
pemerhatian, temu bual terhadap 10 orang pakar pelaksana dan analisis dokumen bagi
kelma-ima modul pengajaran yang telah dilaksanakan. Aspek yang danalss
merangkumi set nduksi aktiviti pembelajaran, bahan bantu mengajar dan pentaksiran
bagi kelima-ima modul yang dilaksanakan. Walau bagaimanapun, dalam kajian ini hanya
lima modul yang dilaksanakan dalam bilk darjah mitu modul 1, modul 4, modul 5, modul
7 dan modul 8. Justifikasi pelaksanaan ma modul sahaja kerana penyelidk mendapati
dapatan yang diperoleh adalah sama, tepu dan tidak ada penemuan baharu hgi Oleh
yang demikian, penyelidk memutuskan untuk menetapkan Ima modul sahaja yang

dilaksanakan dalam bilk darjah.

Dapatan melalui pemerhatian, penyeldk mendapati muridmurid sangat teruja
dengan setiap set induksi yang digunakan pada permulaan PdP. Murdmurd juga
kelihatan seronok dengan kepelbagaian aktiviti dan bahan bantu mengajar yang
digunakan oleh guru. Murid-murid dapat memberi tumpuan dan dapat melibatkan diri
secara aktif dalam keseluruhan aktiviti yang dilaksanakan. Murid-murid kelihatan
berani untuk mengeluarkan pendapat dan berkongsi idea semasa perbincangan dalam
kumpulin  berlangsung. Aktviti pembelajaran dihat kbh berpusatkan nmurid, murid dan

bahan serta guru hanya sebagai pemudah cara bagi mereka.

Dari aspek bahan bantu mengajar (BBM) pula, dapatan pemerhatian terhadap
10 orang pakar pelaksana menunjukkan penggunaan pelbagai BBM seperti radio,
televisyen, saluran youtube, alat pembesar suara pintar, kertas mahung, wang kertas,
carta bergambar, topeng dan kad kosa kata sangat baik dalam pembelajaran yang

berkualiti. Penggunaan BBM yang menarik i berjaya mewujudkan pembelajaran yang
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menyeronokkan dan berkesan. Malah, murid yang pada awalnya agak malu untuk
memnbentangkan dapatan kelihatan yakin apabila diberi bimbingan dan motivasi oleh guru
dan murid. Nyanyian dan tayangan video sangat digemari oleh murid-murid. Pemerhatian
Juga mendapati BBM seperti ini mampu memberi impak yang besar kepada pembelajaran
murid BBM yang dipelbagaikan dalam setiap modul yang berbeza bukan sahaja dapat
memberi keseronokan kepada murid-murid malah dapat mengekalkan minat murid untuk

belajar sesuatu yang baharu menggunakan BBM tu tadi.

Dari aspek pentaksiran pula, dapatan daripada pemerhatian penyelidk mendapati
bahawa pentaksiran banyak dilakukan secara bertulis. Lembaran kerja dan permainan
bahasa secara bertulis direka dengan agak menarik menggunakan peta pemikiran seperti
peta buh, peta bulatan, carta alr dan sebagainya mampu merangsang idea murid untuk
menjawab soalan yang dikemukakan. Setiap latihan yang diberikan juga diberi jawapan
pihan atau gambar rangsangan agar muridmurid dapat menghubungkaitkan kehendak
soalan dengan jawapan. Selain daripada pentaksiran secara bertulis, penyelidk juga
mendapati pentaksiran uga dijalankan secara pemerhatian seperti lakonan, bercerita

dan berpantun dalam setiap modul pengajaran.

Berdasarkan dapatan temu bual bersama pakar pelaksana pula, penyelidik
mendapati set induksi yang dicadangkan banyak membantu guru untuk menarik minat
murid belajar. Tambahnya, kepelbagaian kaedah dan teknik dalam set induksi mampu
mewujudkan rangsangan murid terhadap tajuk pembelajaran pada hari i dan
menghadirkan rasa teruyja murid untuk terus mengikuti pembelajaran. Bagi aktiviti
pembelajaran berasaskan pendekatan didk hibur pula, dapatan temu bual daripada pakar

pelaksana menunjukkan aktiviti berasaskan pendekatan didk hbur yang dicadangkan
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adalah sangat baik dan menepati Pembelajaran Abad ke-21 (PAK21). Aktwvii yang
dicadangkan adalah menyeronokkan dan berjaya melibatkan keseluruhan murid.
Penggunaan muzk, lakonan, bercerita, berpantun dan  permainan bahasa |,
perbincangan dalam kumpukn serta pembentangan memberi keseronokan kepada murd
semasa pembelajaran. Contohnya, murid-murid boleh bernyanyi, berlakon, bercerita dan
berpuisi dengan riang dan gembira semasa belajar. Walaupun kelas mungkin kelihatan
sedikit bsing, namun iu sebenarnya proses pembelajaran yang memerlukan mereka
terlibat secara aktif tetapi dalam keadaan terkawal dengan bantuan guru. Oleh yang
demikian, pembelajaran yang menarik, seronok dan berkesan ni membolehkan objektif

pembelajaran pada hari tu tercapai.

Hasil dapatan temu bual penyelidk bersama lma orang murid pul mendapati
muridmurid sangat seronok belajar menggunakan modul seni bahasa berasaskan didk
hbur ni. Mereka sangat seronok kerana dapat menyanyi dengan rakan-rakan, dapat
bercerita, dapat berbual dengan kawan (perbincangan kumpukn) dan sebagainya.
Menurut mereka hgi guru tidak marah dengan perbuatan mereka (terlibat aktif dalam
perbincangan) dan jka tidak tahu, guru dapat membimbing mereka hingga faham.
Mereka juga seronok dan tertarik dengan bahan bantu mengajar yang digunakan oleh
guru semasa belajar. Berdasarkan dapatan temu bual bersama murid tersebut, penyelidik
mendapati kepelbagaian penggunaan BBM dalam PdP yang berbeza sangat membantu
untuk menarik minat murid. Sebagai contoh, apabila guru membawa radio masuk ke
kelas, mereka terus seronok dan teruja untuk mengetahui tajuk dan aktiviti pembelajaran

pada hari tu.



311

Penyelidik juga menganalisis dapatan pelaksanaan modul mi menggunakan
analisis dokumen. Dokumen yang danalss ialah lembaran kerja murid dan buku tuls
murid. Hasil dapatan terhadap lembaran kerja bagi kelima-ima modul mendapati murid-
murid berjaya menyiapkan lembaran kerja dengan baik. Lembaran kerja yang menarik
merupakan aspek yang sangat membantu murid-murid membina pengetahuan untuk

memahami kehendak soalan yang dinyatakan.

Kepelbagaian bentuk lembaran kerja seperti peta buh, peta bulatan, mengelaskan
sesuatu, permainan bahasa, mengisi tempat kosong menggunakan huruf vokal dapat
menimbulkan keseronokan kepada murid- murdd dan mereka tidak bosan. Malah,
mereka semakin seronok kerana guru memberi pilihan jawapan dan mereka boleh
berbincang sesama sendiri untuk menentukan jawapan yang tepat. Begitu juga dengan
buku tuls murid Mereka berjaya menuls dan menyalin sesuatu yang dmmta oleh guru
dengan baik kerana guru meminta mereka mencatat sesuatu dalam bentuk yang
menyeronokkan seperti peta bulatan dan peta buh. Murid-murid mudah berasa bosan
apabila menuls dalam bentuk yang panjang. Oleh yang demikian, guru memudahkan
gaya penulisan mereka dalan bentuk peta pemikiran. Inilah yang menyebabkan mereka
menjadi semakin seronok untuk belajar kerana mereka dapat belajar dalam suasana santai

dan menghiburkan, sesuai dengan fitrah mereka sebagaikanak-kanak.

Selepas dianalss secara kualitatif deskriptif, penyelidk juga menganalisis kajian
mi secara Kaedah Fuzzy Delphi Method (FDM). Tujuan analisis secara FDM dijalankan
adalah untuk mendapatkan hasil kajian atau data kajian dengan kbh berkesan dan
empirkal Setelah 10 orang pakar pelaksana melaksanakan modul seni bahasa ni di

dalam bik darjah, penyelidk telah menemu bual kesemua 10 orang pakar pelaksana
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tersebut. Setelah itu, penyelidk membmna soalan soal selidk fuzzy berdasarkan dapatan
temu bual bersama pakar pelaksana. Soalan bagi soal selidk fuzzy mengandungi enam
bahagian mitu, Bahagian A (demografik pakar), Bahagian B (penyediaan rancangan
pengajaran harian), Bahagian C ( penyediaan bahan bantu mengajar), Bahagian D
(aktiviti pembelajaran), Bahagian E (tempoh masa pelaksanaan) dan Bahagian F

(persediaan murid).

Dalam Bahagian B, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa danalss
menerusi elemen penyediaan RPH dalam modul seni bahasa yang dbmna. Dari segi
nibi threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh niai threshold (d) kurang
daripada 0.2, niu antara 0.027 hingga 0.145. Ini menunjukkan bahawa kesemua
kesepuluh item yang dbina diterima kerana melepasi syarat nibi threshod (d) aiu kurang
atau tidak melebihi 0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua sepuluh
item soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpubn pakar. Peratusan yang
diperoleh ni melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpubn pakar yang dinyatakan oleh
Shubashini et, al. (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item
melepasi skor fuzzy (A) mitu melebihi 0.5, atu memperoleh skor antara 0.817
hingga 0.957. Ini bermaksud modul seni bahasa dalam aspek penyediaan

RPH mi sesuai digunakan untuk murid-murid.

Dalam Bahagian C pula, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa dianalss
menerusi elemen penyediaan BBM dalam modul seni bahasa yang dbna. Dari segi
nibi threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh niai threshold (d) kurang
daripada 0.2, ntu  antara 0.064 hingga 0.157. Ini menunjukkan bahawa kesemua

kesepuluh item yang dbina diterima kerana melepasi syarat nibi threshod (d) aiu kurang
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atau tidak melebihi 0.2. Dari aspek kesepakatan pakar pula, kesemua sepuluh item
soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpubin pakar. Peratusan yang diperoleh
mni melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpuln pakar yang dinyatakan oleh Shubashini
et, al. (2015). Manakala darisegi skor fuzzy (A) pula, semua item melepasi skor
fuzzy (A) mtu melebihi 0.5, mtu memperoleh skor antara 0.777 hingga 0.937.
Ini bermaksud modul seni bahasa dalam aspek penyediaan BBM misesuai digunakan

dalamPdP.

Bagi Bahagian D pula, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa dianalss
menerusi elemen aktiviti PdP dalam modul seni bahasa yang dbma. Dari segi niai
threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh nibithreshold (d) kurang daripada
0.2, mitu di antara 0.049 hingga 0.128. Ini menunjukkan bahawa kesemua kesepuluh item
yang dbma diterima kerana melepasi syarat nii threshod (d) atu kurang atau tidak
melebihi 0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua sepuluh item
soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpubin pakar. Peratusan yang diperoleh
mi melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpulin pakar yang dinyatakan oleh Shubashini
et, al. (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item melepasi skor fuzzy
(A) nmtu melebihi 0.5, ntu memperoleh skor di antara 0.800 hingga 0.927. Ini
bermaksud modul seni bahasa dalam aspek aktiviti pembelajaran ini sesuai digunakan

dalam PdP.

Seterusnya dapatan Bahagian E pula, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa
dianalss menerusi elemen tempoh masa PdP dalam modul seni bahasa yang dbmna. Dari
segi niai threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh nihi threshold (d) kurang

daripada 0.2, mtu di antara 0.065 hingga 0.133. Ini menunjukkan bahawa kesemua
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kesepuluh item yang dbina diterima kerana melepasi syarat niki threshod (d) atu kurang
atau tidak melebihi 0.2. Dari aspek kesepakatan pakar pula, kesemua sepuluh item
soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpuln pakar. Peratusan yang diperoleh
mni melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpuln pakar yang dinyatakan oleh Shubashini
et, al. (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item melepasi skor fuzzy
(A) niu melebihi 0.5, aitu memperoleh skor di antara 0.810 hingga 0.917. Ini bermaksud

modul seni bahasa dalam aspek tempoh masa PdP mi sesuai digunakan dalam PdP.

Akhir sekali Bahagian F mitu, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa
danalss menerusi elemen persediaan murid dalam modul seni bahasa yang dbmna. Dari
segi niai threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh niai threshold (d) kurang
daripada 0.2, miu di antara 0.027 hingga 0.135. Ini menunjukkan bahawa kesemua
kesepuluh item yang dbina diterima kerana melepasi syarat niki threshod (d) watu kurang
atau tidak melebihi 0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua sepuluh
item soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpubn pakar. Peratusan yang
diperoleh ni melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpulin pakar yang dinyatakan oleh
Shubashini et, al. (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item melepasi
skor fuzzy (A) mitumelebihi 0.5, atu memperoleh skor di antara 0.800 hingga 0.957. Ini
bermaksud modul seni bahasa dalam aspek tempoh masa PdP misesuai digunakan

dalam PdP.



315

5.3  Perbincangan Dapatan

Dalam bahagian m, penyeldk membincangkan dapatan yang diperoleh secara
komprehensif menerusi tiga bahagian utama nitu fasa satu (analisis keperluan) , fasa dua

(pembangunan dan pembinaan modul), dan fasa tiga ( penilaian kebolehgunaan modul).

Perbincangan Dapatan Fasa Satu (Analisis Keperluan)

Perbincangan dapatan dalam bahagian ini selaras dengan soalan kajian yang pertama
iaitu “Apakah dapatan berkaitan pengajaran kemahiran seni bahasa berasaskan

pendekatan didik hibur di sekolah rendah?”

Dalam fasa satu kajan DDR mi niu analisis keperluan, dapatan kajian
dianalss melalui kaedah kualitatif nitu kaedah pemerhatian dan temu bual bersama
guru dan mundmurid. Hasil pemerhatian penyelidk mendapati bahawa para guru ada
menjalankan pengajaran secara didk hbur ni tetapi tidak secara sepenuhnya. Para
guru hanya menetapkan pengajaran Bahasa Melayu berasaskan pendekatan didk hibur
mi pada hari-hari tertentu sahaja, miu pada hari Rabu kerana pada hari tersebut telah
ditetapkan kemahiran seni bahasa seperti yang ditetapkan dalam buku teks. Hal mi
sangat bertentangan dengan apa yang ditegaskan oleh Guru Besar SK W nitu Encik J
(2017) bahawa pendekatan didk hibur pertu diajar pada setiap kali PP berlangsung, dan

bukannya pada hari-hari tertentu sahaja.
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Melalui pemerhatian juga, penyeldk mendapati pendekatan didk hibur yang
dikatakan dilaksanakan pada hari Rabu juga kurang diaplikasikan oleh para guru. Hal mni
demikian kerana para guru tidak sempat untuk menyediakan bahan bantu mengajar
(BBM) yang sesuai untuk digunakan dalam kemahiran seni bahasa seperti yang
disarankan. Berdasarkan apa yang dinyatakan oleh responden mi ternyata bahawa guru
gagal mengubah suai pengajaran dan tidak kreatif untuk mewujudkan PdP yang kbh
menarik. Ini bertepatan dengan kenyataan Shamsuddin Othman (2013), bahawa
kegagalan guru merancang dan mengubah suai PdP boleh menyebabkan murid menjadi
cepat bosan. Para guru sepatutnya menjadi kbh kreatif dengan mempelbagaikan

kaedah dan strategi PdP agar kbh menarik walaupun tanpa penggunaan BBM.

Dapatan pemerhatian juga mendapati aktiviti PdP yang dyjalankan masih
bersifat tradisional miu berpusatkan guru, murd kurang diibatkan dan aktiviti hanya
membaca teks dan menjawab soalan yang disediakan sahaja. Dapatan mi jelas
bertentangan dengan apa yang dinyatakan oleh Tay Meng Guat (2015) yang
menegaskan bahawa pembelajaran menyeronokkan semestinya berpusatkan murid
untuk membantu meningkatkan persekitaran pembelajaran yang selesa dan
mengurangkan tekanan kepada murid Amalan PdP secara tradisional yang diamalkan
oleh responden mi sebenarnya menyekat minat dan kerativiti murid dalam menikmati
pembelajaran  yang kbh santai dan menghiburkan. Kaedah miternyata berbeza dengan
pendekatan didik hibur yang vyang lebih menekankan elemen hiburan dan

menyeronokkan dalam PdP yang dijalankan.
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Hasil temu bual penyelidk bersama responden juga, penyeldk mendapati
bahawa responden menghadapi banyak cabaran dan kekangan untuk menyediakan
BBM yang menarik pada setiap kali PdP. Hal mi menyebabkan responden mengajar
secara tutorial sahaja dan murid menjadi cepat bosan. Responden juga mendedahkan
bahawa BBM yang disediakan oleh pihak panti adalah terhad dan tidak mencukupi.
Masalah dan cabaran yang dihadapi oleh responden dalam menyediakan BBM i
mengukuhkan lagi kajian lampau oleh Layang Ugek (2009), mendedahkan bahawa
kekurangan bahan mengajar telah menjadi satu faktor pembelajaran kurang menarik

minat murid Namun, responden telah berusaha dan cuba sebaik mungkin untuk

menyediakan BBM yang menarik walaupun tidak pada setiap kali PdP berlangsung.

Selain iu, hasil dapatan temu bual bersama responden juga mendedahkan
bahawa aktiviti yang selalu digunakan oleh responden semasa PdP dalam kelas ialah
aktiviti perbincangan dan soal jawab. Menurut responden hgi aktiviti perbincangan
kerap diadakan kerana aktiviti ini senang untuk dilaksanakan dan murid-murid juga gemar
aktiviti perbincangan dalam kumpulin diadakan. Dengan adanya aktiviti perbincangan
dalam  kumpubn mni muridmuid menjadi kbh seronok dan cepat faham apa yang
dipelajari. Dapatan miselari dengan kajian yang dijalankan oleh Rahmah Jantan dan Nor
Afini Resab (2016) yang menyatakan pembelajaran beraktiviti yang melibatkan
kumpubn murid bukan sahaja berupaya meningkatkan tahap literasi murid malah dapat
menggembirakan murid-murid semasa pembelajaran berlaku dan serterusnya
memudahkan objktif pembelajaran tercapai. Namun begitu, aktiviti perbincangan secara
berkumpulan i perlu disertai dengan tugasan yang menarik serta kawalan guru yang
betul kerana jka dibiarkan, murid akan leka berbual tanpa berfokus kepada tajuk

pembelajaran dan boleh memyebabkan kebisingan.
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Namun, responden menegaskan bahawa aktiviti yang paling disukai oleh murid-
murid ialah menyanyi kerana memang sifat murid-murid suka untuk benyanyi.
Tambahnya, apabila menyanyi, nmuridmurid seolah-olah dapat melepaskan tekanan
dan bebas mengeluarkan suara, tetapi mengkut rentak dan irama yang ditetapkan.
Mereka begitu seronok, terlompat-lompat keriangan dan tidak sabar untuk menyanyi. Ini
bertepatan dengan kajian aktiviti nyanyian yang dapat mencetuskan rasa dan suasana
menyeronokkan murid-murid semasa PdP. Antaranya ialah kajian Tumbull Gupta dan
Murad (2018) yang menyatakan nyanyian dan muzk adalah bentuk hiburan yang
menyeronokkan dan menarik serta dapat membantu murd mempelajari bahasa dalam
suasana yang meriangkan. Aktiviti nyanyian i juga dsokong dengan kajian Fonteles J,
Fernandes M dan Quiroz D (2017) yang menyatakan penggunaan muzk dalam aktiviti
PdP berjaya menggembirakan murid-murid, dapat menarik perhatian serta berjaya

mengekalkan maklumat yang diperoleh.

Namun, responden juga mendedahkan bahawa pelaksanaan aktiviti nyanyian di
dalam kelas agak sukar untuk dilaksanakan dengan baik kerana responden perlu
menyediakan radio, lrk lagu dan perlu kawalan kelas yang baik supaya murid-murid

tidak bising

Dapatan temu bual juga mendapati elemen sastera yang menjadi pendekatan
didk hibur seperti lakonan, bercerita dan pantun kurang dilaksanakan di dalam biik
darjah kerana para guru kurang berkemahiran dalam elemen-elemen tersebut di
samping kurangnya panduan untuk mereka ruuk. Walhal, pendekatan didk hbur seperti
lakonan, bercerita dan pantun ni sebenarnya merupakan elemen yang telah terkandung

dalam pembelajaran seni bahasa dan termaktub dalam Dokumen Standard Kandungan
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dan Pentaksiran (DSKP) yang ditetapkan oleh Kementerian Pendidikan Malaysia

(KPM).

Dapatan ni menggambarkan guru kurang menguasai kaedah dan strategi
pengajaran untuk mewujudkan PdP dengan kbh menarik dan berkesan. Dapatan yang
diperoleh mi bertepatan dengan hasil pemeriksaan Jemaah Nazir dan Jaminan Kualiti
(2017), yang mendapati sesetengah guru menghadapi masalah untuk menyampaikan isi
pelajaran yang menarik dan sesuai. Hal miberpunca daripada guru yang masih kurang
menguasai kaedah dan strategi pengajaran Bahasa Melayu menyebabkan murd tidak

berminat mempelajari Bahasa Melayu. (KPM, 2017).

Dapatan ini juga selari dengan kenyataan Mohd. Qhairil Anwar Azhar dan
Zamri Mahamod (2018) yang menyatakan pengajaran dan pembelajaran yang digunakan
oleh guru masih lagi berbentuk “chalk and talk” dan guru kurang mempelbagaikan
kaedah dan teknik pengajaran yang mampu merangsang kemahiran berfikir pelajar

dalam proses pengajaran dan pembelajaran di sekolah.

Perbincangan Dapatan Fasa Dua (Pembangunan dan Pembinaan Modul )

Perbincangan dapatan dalam bahagian mi selaras dengan soalan kajian yang kedua witu

“Bagaimanakah modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur dalam PdP

Bahasa Melayu dibina”?
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Dalam fasa dua DDR puh mtu fasa pembangunan dan pembinaan modul
penyelidk menganalisis fasa dua mi menggunakan dua kaedah mitu Kaedah Fuzzy Delphi
(FDM) dan kaedah kualitatif deskriptif untuk membina modul seni bahasa berasaskan
pendekatan didk hbur mni Oleh yang demikian, penyeldk telah menyediakan soalan
soal selidk fuzzy. Soalan soal seldk fuzzy dbma berdasarkan dapatan temu bual
bersama lima orang pakar dalam pendidikan Bahasa Melayu dan juga berdasarkan
sorotan literatur kajian (Ridhuan Jamil dan NurulRabihah Mat Noh (2020). Borang soal
selidk fuzzy telah diedarkan kepada sepuluh orang pakar yang telah dpith dalam bidang
pendidikan Bahasa Melayu. Ini menepati syarat bilangan pakar dalam sesuatu kajian

fuzzy yang menetapkan bilangan pakar 10 atau kbh ( Philip, 2000).

Setelah borang tersebut telah siap dijawab, data soal selidk fuzzy kemudiannya
dianalss menggunakan analisis penomboran fuzzy menggunakan Templat Analisis
FDM v2.0 melalui perisian Microsft Excel (Ridhuan Jamil dan NurulRabihah Mat Noh
(2020). Tujuan data dianalss menggunakan penomboran fuzzy adalah untuk melihat sama
ada dapatan tersebut memenuhi syarat-syarat dan peratusan konsesus (kesepakatan)
pakar yang telah ditetapkan dalam pendekatan FDM sebelum proses pembangunan dan
pembinaan modul (Ramlan Mustapha dan Ghazali Darusalam, 2018). Setelah syarat-
syarat dan konsesus pakar telah dpenuhi maka penyelididk mukh menjalankan proses
pembangunan dan pembinaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur di

sekolah rendah.

Dalam menganalisis data soal seldk fuzzy menggunakan pendekatan FDM i
terdapat beberapa syarat yang harus dipatuhi Syarat-syarat tersebut ialah penomboran

segi tiga fuzzy (triangular fuzzy numbers) dan proses penilaian fuzzy (fuzzy evaluation
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process). Dalam  penomboran segi tiga fuzzy, penyeldk menganalisis data
menggunakan nihi threshold (d) dan peratus konsesus pakar (Ridhuan Jamil dan
NurulRabihah Mat Noh (2020). Sebagai contoh, dalam aspek penilaian pakar bagi setiap
item dalam elemen aktiviti PAP modul seni bahasa berasaskan pendekatan didik hibur,
dapatan menunjukkan kesemua 10 orang pakar telah bersetuju dengan aktiviti-aktiviti
yang dirancang dalam modul seni bahasa tersebut dengan niai threshold (d) kurang
daripada 0.2 mtu kesemua item mempunyai nii threshold (d) antara 0.049 hingga
0.107. Bagi peratus kesepakatan kumpuln pakar pula, dapatan menunjukkan semua item
mencapai 100%. Ini menepati peratus kesepakatan pakar yang ditetapkan mitu melebihi
66%. Manakala skor fuzzy (A) pula, dapatan yang diperoleh menunjukkan semua item
melebihi 0.5 ntu antara 0.863 hingga 0.927. Ini bermaksud, semua item i

melebihi skor fuzzy (A) 0.5 dan item-item tersebut diterima.

Setelah analisis secara FDM dilaksanakan, dapatan jelas menunjukkan bahawa
segala item dan elemen yang terkandung dalam modul seni bahasa seperti penyediaan
rancangan pengajaran harian (RPH), penyedian bahan bantu mengajar (BBM),
pelaksanaan aktvit, tempoh masa pelaksanaan dan persediaan murid menunjukkan
kesemua item telah melepasi syarat-syarat yang ditetapkan dalam penilaian fuzzy,
konsesus pakar yang melebihi 67% mniuantara 90-100% dan skor fuzzy (A) melebihi 0.5
. Berdasarkan dapatan miah, penyelidk mendapati segala item dalam setiap elemen
diterima, maka penyelidk telah membmna modul seni bahasa berasaskan pendekatan

didk hibur di sekolahrendah.
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Setelah syarat-syarat dalam analisis FDM dipatuhi dan diterima, penyelidk telah
membuat  draf pembangunan dan pembinaan modul seni bahasa berasaskan
pendekatan didk hbur di sekolah rendah mi menggunakan kaedah kualitatif deskriptif.
Penyelidik telah berbincang dan menemu bual ma orang guru Bahasa Melayu yang
Juga merupakan pakar dalam bidang pendidikan Bahasa Melayu untuk membina modul
tersebut. Dapatan perbincangan bersama guru Bahasa Melayu mendapati penyelidik
telah mengambil kira tahap akademik dan penguasaan murd sebelum pembinaan modul
dilakukan. Tujuan tahap akademik dan penguasaan murid dambi kira adalah bertujuan
untuk memudahkan pemahaman murid tentang tugasan yang diberikan dan mampu
dilaksanakan oleh mereka berdasarkan kecerdasan, kebolehan dan bakat yang ada pada
mereka (Atan Long, 1986). Ini juga bertepatan dengan langkah satu hingga langkah tiga
dalam model pendekatan sistem Dick dan Carey (2014) niu mengenal pasti matlamat,

menjalankan analisis instruktional dan analisis pelajar dan konteks.

Penyelidik dan guru Bahasa Melayu juga berbincang dalam membina modul yang
mudah tetapi bermutu kerana modul yang baik mudah dikuti dan difahami oleh murid. Ini
selaras dengan saranan Sharifah Alwiah Alsagoff (1981) yang menyatakan modul yang
baik ialah modul yang mudah dikuti dan difahami oleh murid. Selain i, penyelidik juga
telah membuat analisis dokumen miu Dokumen Standard Kurkulim Pentaksiran
(DSKP) Bahasa Malaysia Tahun Tiga (KPM, 2011) untuk memantapkan lagi modul

yang dihasilkan.

Setelah temu bual dan analisis dokumen dijalankan, penyelidk telah mengenal
pasti tema-tema yang terdapat dalam buku teks Bahasa Malaysia Tahun Tiga. Penyelidik

mendapati terdapat 10 tema berbeza yang terkandung dalam buku teks Bahasa Malaysia
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Tahun Tiga ni Penyelidik juga mendapati bahawa dalam setiap tema terdapat tiga unt
kecil, dan jumhh keseluruhan unt-unt kecil ialah 30 unt. Dalam setiap unt pula,
terdapat beberapa tajuk kecil yang mempunyai beberapa kemahiran bahasa yang
berbeza seperti kemahiran mendengar dan bertutur, kemahiran membaca, kemahiran

menulis, kemahiran seni bahasa dan kemahiran tatabahasa.

Hasil analisis dokumen juga, penyeldk mendapati bilangan tajuk- tajuk yang
terdapat dalam buku teks mni adalah sebanyak 144 tajuk yang melputi pelbagai tema
dan 144 kemahiran bahasa yang telah ditetapkan mengkut tajuk yang telah disusun
berdasarkan tema. Daripada 144 kemahiran bahasa yang diketengahkan, 26 daripadanya

adalah kemahiran seni bahasa.

Untuk membna modul seni bahasa berasaskan didk hbur mni penyelidk
berpendapat bahawa 144 kemahiran bahasa yang dinyatakan adalah terlalu banyak dan
perlu dikecilkan mengkut kesesuaian tempoh masa kajian. Oleh tu, penyelidk telah
berbincang dan menemu bual bersama dua orang guru Bahasa Melayu Tahun 3 dan
seorang guru kanan Bahasa Melayu untuk menetapkan bilangan kemahiran bahasa yang
perlu diajar dan bentuk kemahiran bahasa yang perlu dpih. Hasil perbincangan
memutuskan bahawa adalah kbh sesuai untuk mengambil satu tajuk bagi setiap tema.
Oleh yang demikian, terdapat 12 tajuk yang perlu dbma dalam modul m yang

meliputi 12 tema ini

Dari aspek kemahiran bahasa pula, hasil temu bual bersama guru Bahasa
Melayu, mereka mencadangkan supaya kemahiran seni bahasa yang perlu dimasukkan ke

dalam modul mi kerana kemahiran seni bahasa mi amat bertepatan dengan kajian i niu
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membina modul pengajaran bahasa Melayu berasaskan didk hibur. Kemahiran-kemahiran
bin seperti mendengar dan bertutur, membaca, menuls dan tatabahasa merupakan
kemahiran yang telah ada dalam kemahiran seni bahasa. Para guru juga kurang
berkemahiran dalam mengajarkan Bahasa Melayu berasaskan didk hbur ini Kenyataan
mi selari dengan kenyataan daripada Jemah Nazir bahawa guru masih kurang
menguasai kaedah dan strategi pengajaran Bahasa Melayu menyebabkan murid tidak

berminat mempelajari Bahasa Melayu. (KPM, 2017).

Oleh yang demikian, kemahiran seni bahasa sangat sesuai untuk dimasukkan
dalam modul mni Setelah kata putus dicapai, penyelidk telah meneliti setiap tajuk dari
setiap unt dan tema yang mengandungi kemahiran seni bahasa. Setelah meneliti tema-
tema, unt dan tajuk serta 26 kemahiran seni Bahasa yang terkandung dalam Buku
Teks Bahasa Malaysia Tahun 3, penyeldk mukh merangka draf untuk membina modul

seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur ni

Langkah seterusnya ialah penyelidik berbincang bersama guru Bahasa Melayu
untuk menetapkan tema, memilih unit dan tajuk serta kemahiran seni bahasa.
Penyelidik telah menetapkan untuk membina 12 set Rancangan Pengajaran Harian
(RPH) berdasarkan 12 kemahiran seni bahasa yang berbeza berdasarkan tema dan unit
dalam buku teks. Pemilihan kemahiran seni bahasa juga dipelbagaikan agar murid-murid
dapat mengikuti PdP dengan kemahiran seni bahasa yang berbeza dan menyeronokkan.
Pada peringkat mi penyelidk telah membmna objektif-objektif bagi setiap tajuk yang
diptth untuk dimasukkan ke dalam modul seni bahasa ni Penetapan obektif bagi setiap
tajuk mni menepati langkah keempat dalam model Dick dan Carey (2014) serta selari

dengan pernyataan Sharifah Alwiah Alsagoff (1981) mniu penyelidk perlu mencipta
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objektif-objektif yang ngn dicapai oleh murid setelah selesai mengikuti sesuatu tajuk

pembelajaran dalam modul

Setelah selesai pemilhan dan penetapan kemahiran seni bahasa, penyelidik telah
merangka pembinaan Rancangan Pengajaran Harian (RPH). Penyelidik telah
menetapkan beberapa aspek penting yang perlu ada dalam RPH seperti penulisan tema,
unt dan tajuk, kemahiran bahasa yang diajar, penetapan obgektif berpandukan DSKP,
aktiviti pengajaran (set induksi perkembangan aktiviti dan penutup), pemiihan dan
penggunaan Bahan Bantu Mengajar (BBM), penetapan tempoh masa pengajaran yang
sesuai, langkah pengukuhan dan pengayaan serta penilaian dan hasil pembelajaran.
Fasa-fasa mi memenuhi langkah empat hingga langkah kesembilan dalam model Dick

dan Carey (2014). Penyelidik telah membma 12 set RPH yang digunakan oleh para guru.

Setelah 12 set modul seni bahasa berasaskan didik hbur ni dbna, modul mi
perlu disemak dan disahkan sebelum dilaksanakan dalam PdP Bahasa Melayu. Oleh
yang demikian, penyelidk telah merujuk kepada dua orang pensyarah Bahasa Melayu
dari Universiti A serta dua orang guru kanan mata pelajaran bahasa Melayu dari Sekolah
Kebangsaan W untuk menyemak dan mengesahkan modul ini sama ada perlu dibuat

penambahbaikan sebelum dilaksanakan atau tidak.

Setelah disemak dan disahkan oleh para penii penyelidk membuat analisis
dapatan melalui data tringulasi mitu pemerhatian, temu bual dan analisis dokumen
terhadap modul seni bahasa yang dbna. Aspek-aspek yang dianalss merangkumi set
induksi, aktiviti pengajaran dan pembelajaran, penggunaan bahan bantu mengajar serta

pentaksiran.
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Perbincangan Dapatan Fasa Tiga (Penilaian Kebolehgunaan Modul)

Perbincangan dapatan dalam bahagian ini selaras dengan soalan kajian yang ketiga

iaitu “Bagaimanakah cara penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa berasaskan

pendekatan didik hibur terhadap PdP murid di dalam sebuah kelas Bahasa Melayu?”

Dalam fasa tiga DDR puh mniu fasa penilaian kebolehgunaan, penyelidk
menganalisis fasa penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa mi melalui dua kaedah tu
kaedah kualitatif deskriptif dan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM). Penyelidik menganalisis
dapatan daripada pelaksanaan modul ni menggunakan kaedah kualitatif deskriptif niu
pemerhatian, temu bual terhadap 10 orang pakar pelaksana dan analisis dokumen bagi
kelima-ima modul pengajaran yang telah dilaksanakan. Aspek yang dianalisis
merangkumi set induksi aktiviti pembelajaran, bahan bantu mengajar dan pentaksiran
bagi kelima-ima modul yang dilaksanakan. Walau bagaimanapun, dalam kajian ni hanya
lima modul yang dilaksanakan dalam bikk darjah waitu modul satu, modul empat, modul
lima, modul tuuh dan modul lapan. Justifikasi pelaksanaan Ima modul sahaja kerana
penyeldk mendapati dapatan yang diperoleh adalah sama, tepu dan tidak ada
penemuan baharu hgi Oleh yang demikian, penyelidk memutuskan untuk menetapkan

lima modul sahaja yang dilaksanakan dalam bik darjah.

Dapatan melalui pemerhatian, penyelidk mendapati nmurid-murid sangat teruja
dengan setiap set induksi yang digunakan pada permulaan PdP. Muridmurd juga
kelihatan seronok dengan kepelbagaian aktiviti dan bahan bantu mengajar yang
digunakan oleh guru. Murid-murid dapat memberi tumpuan dan dapat melibatkan diri

secara aktif dalam keseluruhan aktiviti yang dilaksanakan. Murid-murid kelihatan
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berani untuk mengeluarkan pendapat dan berkongsi idea semasa perbincangan dalam
kumpubn berlangsung. Penglibatan murid yang berani dan yakin ni adalah bertepatan
dengan kajian oleh Mohd Zahar Kusnun dan Affero Ismail (2017) yang menyatakan
pelaksanaan pendekatan didk hbur dalam pembelajaran telah meningkatkan motivasi

murid untuk kbh yakin dan berani dalam mengikuti PdP.

Dari aspek bahan bantu mengajar (BBM) pula, dapatan pemerhatian terhadap 10
orang pakar pelaksana menunjukkan penggunaan pelbagai BBM seperti radio, televisyen,
saluran youtube, alat pembesar suara pintar, kertas mahung, wang kertas, carta
bergambar, topeng dan kad kosa kata sangat baik dalam pembelajaran yang berkualiti.
Malah, penggunaan saluran youtube menggunakan internet dan perkakas komputer ni
telah dinyatakan keberkesanannya oleh golongan sarjana seperti Abdul Rasid Jamian
(2013), Muhammad Khairi Mohamed Nor (2015), Salman Firdaus Sidek et al. (2014) yang
menyatakan penggunaan mulimeda interaktif dan perisian komputer mampu menarik
minat murid untuk mewujudkan pembelajaran menyeronokkan. Penggunaan BBM yang

menarik mi berjaya mewujudkan pembelajaran yang menyeronokkan dan berkesan.

Malah, murd yang pada awalnya agak malu untuk membentangkan dapatan
kelihatan yakin apabila diberi bimbingan dan motivasi oleh guru dan murid. Nyanyian dan
tayangan video sangat digemari oleh murid-muridd. Pemerhatian juga mendapati BBM
seperti mi mampu memberi impak yang besar kepada pembelajaran murid BBM yang
dipelbagaikan  dalam setiap modul yang berbeza bukan sahaja dapat memberi
keseronokan kepada murid- murd malah dapat mengekalkan minat murid untuk belajar
sesuatu yang baharu menggunakan BBM tu tadi. Ini bersesuaian dengan kenyataan

Layang Ugek (2009) yang menyatakan penggunaan bahan bantu mengajar yang sesuai
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pastinya dapat menarik minat murid untuk mengikuti pembelajaran dengan aktif dan

terlibat sepenuhnya semasa PdP berlangsung.

Dari aspek pentaksiran pula, dapatan daripada pemerhatian penyelidk mendapati
bahawa pentaksiran banyak dilakukan secara pemerhatian dan bertulis. Lembaran kerja
dan permainan bahasa secara bertulis dircka dengan agak menarik menggunakan peta
pemikiran seperti peta buh, peta bulatan, carta alr dan sebagainya mampu merangsang
idea murid untuk menjawab soalan yang dikemukakan. Setiap latthan yang diberikan juga
diberi jawapan pilhan atau gambar rangsangan agar murid-murid dapat
menghubungkaitkan kehendak soalan dengan jawapan. Penggunaan teknik permainan
bahasa dalam mentaksir murid ini menepati kajian lampau oleh Bagavathy (2005) yang
menyatakan permainan bahasa dapat membantu murid menguasai tatabahasa. Oleh
yang demikian, penggunaan permaman bahasa dalam mentaksir murid adalah satu
strategi untuk menarik minat murid untuk terus belajar. Selain daripada pentaksiran
secara bertulis, penyelidik juga mendapati pentaksiran juga dijalankan secara

pemerhatian seperti lakonan, bercerita dan berpantun dalam setiap modul pengajaran.

Berdasarkan dapatan temu bual bersama pakar pelaksana pula, penyelidk
mendapati set induksi yang dicadangkan banyak membantu guru untuk menarik minat
murid belajar. Tambahnya, kepelbagaian kaedah dan teknik dalam set nduksi mampu
mewujudkan rangsangan murid terhadap tajuk pembelajaran pada hari tu dan
menghadirkan rasa teruja murid untuk terus mengikuti pembelajaran. Bagi aktiviti
pembelajaran berasaskan pendekatan didk hibur pula, dapatan temu bual daripada pakar
pelaksana menunjukkan aktiviti berasaskan pendekatan didk hibur yang dicadangkan

adalah sangat baik dan menepati Pembelajaran Abad ke-21 (PAK21).
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Menurut pakar pelaksana, aktiviti yang dicadangkan adalah menyeronokkan dan
berjaya melibatkan keseluruhan murid.  Penggunaan muzk, lakonan, bercerita,
berpantun dan permainan bahasa , perbincangan dalam kumpukn serta pembentangan
memberi keseronokan kepada murid semasa pembelajaran. Hal ni demikian kerana guru
mempelbagaikan kaedah pengajaran daripada berpusatkan guru kepada berpusatkan
murid dan bahan. Muridmurid melakukan aktiviti menyeronokkan yang berbeza pada
setiap kali PdP. Contohnya, muridmurd boleh bernyanyi, berlakon, bercerita dan
berpuisi dengan riang dan gembira semasa belajar. Walaupun kelas mungkin kelihatan
sedikit bsng, namun itu sebenarnya proses pembelajaran yang memerlukan mereka
terlibat secara aktif tetapi dalam keadaan terkawal dengan bantuan guru. Mereka juga
dilibatkan sepenuhnya dengan penggunaan BBM dan menjawab soalan menggunakan
peta pemikiran yang dapat merangsang minda mereka. Oleh yang demikian,
pembelajaran yang menarik, seronok dan berkesan i membolehkan objektif

pembelajaran pada hari itu tercapai.

Hasil dapatan temu bual penyeldk bersama lma orang murid pulh mendapati
murid-murid sangat seronok belajar menggunakan modul seni bahasa berasaskan didik
hbur m. Mereka sangat seronok kerana dapat menyanyi dengan rakan-rakan, dapat
bercerita, dapat berbual dengan kawan (perbincangan kumpubn) dan sebagainya.
Menurut mereka hgi guru tidak marah dengan perbuatan mereka (terlibat aktif dalam
perbincangan) dan jka tidak tahu, guru dapat membimbing mereka hingga faham.
Mereka juga seronok dan tertarik dengan bahan bantu mengajar yang digunakan oleh
guru semasa belajar. Berdasarkan dapatan temu bual bersama murd tersebut, penyelidik
mendapati kepelbagaian penggunaan BBM dalam  PdP yang berbeza sangat

membantu untuk menarik minat murid. Sebagai contoh, apabila guru membawa radio
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masuk ke kelas, mereka terus seronok dan teruja untuk mengetahui tajuk dan aktiviti

pembelajaran pada hari itu.

Hasil dapatan temu bual bersama murid juga mendapati mereka seronok untuk
belajar kerana faham dengan apa yang diajar olegh guru. Guru mengajar perkara (tajuk
pembelajaran) yang mudah (menggunakan aras rendah mengkut aras penguasaan
murid). Apabila mereka faham dan dapat menjawab soalan daripada guru, mereka
semakin seronok belajar. Malah, mereka semakin berani untuk berlakon bersama rakan,
yakin untuk membuat pembentangan dan dapat membmna pengetahuan dengan berkongsi
idea bersama rakan selepas pembentangan berlangsung. Dapatan aspek keyakinan murid
dalam lakonan setelah pelaksanaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk
hbur ni adalah bersesuaian dengan kajian yang telah dijalankan oleh Mat Taib Pa
(2012), yang menyatakan bahawa murd dapat meningkatkan aspek kosa kata dalam
bahasa Arab melalui teknik lakonan yang dijalankan. Manakala Abdul Rasid Jamian,
Nurul Nadiah dan Shamsudin Othman (2016) pulh menyatakan elemen lakonan yang
digunakan dalam pengajaran Bahasa Melayu dapat meningkatkan penulisan karangan
murid. Latihan yang diberikan sebagai latihan pengukuhan juga dapat disiapkan dalam
masa yang ditetapkan hasil perbincangan dalam kumpubn. Penggunaan peta pemikiran

yang pelbagai pub berjaya membantu murid menjawab soalan dengan baik dan betul.

Penyelidik juga menganalisis dapatan pelaksanaan modul ni menggunakan
analisis dokumen. Dokumen yang danalss ialah lembaran kerja dan buku tuls murid.
Hasil dapatan terhadap lembaran kerja bagi keima-ima modul mendapati murid-murd
berjaya menyiapkan  lembaran kerja dengan baik. Lembaran kerja yang menarik

merupakan rangsanganyang sangat membantu murid-murid membina pengetahuan untuk
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memahami kehendak soalan yang dinyatakan.

Kepelbagaian bentuk lembaran kerja seperti peta buh, peta bulatan, mengelaskan
sesuatu, permainan bahasa, mengisi tempat kosong menggunakan huruf vokal dapat
menimbulkan ~ keseronokan kepada  murid- murd dan mereka tidak bosan. Malah,
mereka semakin seronok kerana guru memberi piihan jawapan dan mereka boleh
berbincang sesama sendiri untuk menentukan jawapan yang tepat. Begitu juga dengan
buku tuls murid Mereka berjaya menuls dan menyalin sesuatu yang dimmta oleh guru
dengan baik kerana guru meminta mereka mencatat sesuatu dalam bentuk yang
menyeronokkan seperti peta bulatan dan peta buh. Murid-murid mudah berasa bosan
apabila menuls dalam bentuk yang panjang. Oleh yang demikian, guru memudahkan
gaya penulisan mereka dalan bentuk peta pemikiran. Inilah yang menyebabkan mereka
menjadi semakin seronok untuk belajar kerana mereka dapat belajar dalam suasana santai

dan menghiburkan, sesuai dengan fitrah mereka sebagaikanak-kanak.

Selepas danalss secara kualitatif deskriptif, penyeldk jga menganalisis kajian
mi secara Kaedah Fuzzy Delphi Method (FDM). Tujuan analisis secara FDM dijalankan
adalah untuk mendapatkan hasil kajian atau data kajian dengan kbh berkesan dan
empirikal (Ridhuan Jamil dan Nurulrabihah Mat Noh, 2020). Setelah 10 orang pakar
pelaksana melaksanakan modul seni bahasa mni di dalam bik darjah, penyeldk telah
menemu bual kesemua 10 orang pakar pelaksana tersebut. Setelah iu, penyelidik
membna soalan soal selidk fuzzy berdasarkan dapatan temu bual bersama pakar
pelaksana. Soalan bagi soal seldk fuzzy mengandungi enam bahagian mniu, Bahagian A
(demografik pakar), Bahagian B (penyediaan rancangan pengajaran harian), Bahagian

C ( penyediaan bahan bantu mengajar), Bahagian D (aktiviti pembelajaran), Bahagian E
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(tempoh masa pelaksanaan) dan Bahagian F (persediaan murid).

Dapatan dalam Bahagian A iaitu demografik pakar, terdapat sepuluh orang
pakar dipilih untuk melaksanakan PdP menggunakan modul seni bahasa yang dbina
m. Sepuluh orang pakar pelaksana yang dipith mi terdiri daripada ma orang pakar lelaki
(50%) dan ma orang pakar perempuan (50%). Seorang daripada pakar tersebut
(10%) mempunyai kelulusan [jazah Sarjana manakala sembilan orang pakar lagi (90%)
mempunyai kelulusan [jazah Sarjana Muda dalam pendidikan Bahasa Melayu. Pakar-
pakar pelaksana tersebut mempunyai pengalaman mengajar 11 hngga 15 tahun
seramai empat orang (40%) manakala enam orang pakar lagi (60%) mempunayai
pengalaman mengajar melebihi 16 tahun. Kesemua sepuluh orang pakar pelaksana
yang dipth (100%) mengajar mata pelajaran Bahasa Melayu dan mereka merupakan
guru akademik yang tidak menjawat jawatan sebagai pentadbir di sekolah ataupun
sebagai pegawai di PPD. Dengan ni kesemua pakar pelaksana dapat menjalankan
pengajaran dan pembelajaran modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur mi

dengan lancar tanpa tugas-tugas pentadbiran.

Dalam Bahagian B pula, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa danalss
menerusi elemen penyediaan RPH dalam modul seni bahasa yang dbina. Dari segi niai
threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh nikithreshold (d) kurang daripada 0.2,
nitu di antara 0.027 hingga 0.145. Ini menunjukkan bahawa kesemua kesepuluh item yang
dbina diterima kerana melepasi syarat nihi threshod (d) mitu kurang atau tidak melebihi
0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua sepuluh item soalan telah
memperoleh 100% kesepakatan kumpuln pakar. Peratusan yang diperoleh mni melepasi

syarat 66.7% kesepakatan kumpubin pakar yang dinyatakan oleh Shubashini et, al
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(2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item melepasi skor fuzzy (A) atu
melebihi 0.5, aitu memperoleh skor di antara 0.817 hingga 0.957. Ini bermaksud modul

seni bahasa dalam aspek penyediaan RPH mni sesuai digunakan untuk murid-murid.

Seterusnya Bahagian C pula, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa
dianaliss menerusi elemen penyediaan BBM dalam modul seni bahasa yang dbmna. Dari
segi niai threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh nihi threshold (d) kurang
daripada 0.2, mitu di antara 0.064 hingga 0.157. Ini menunjukkan bahawa kesemua
kesepuluh item yang dbina diterima kerana melepasi syarat nibi threshod (d) aiu kurang
atau tidak melebihi 0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua sepuluh
item soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpubn pakar. Peratusan yang
diperoleh ni melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpukn pakar yang dinyatakan oleh
Shubashini et, al. (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item melepasi
skor fuzzy (A) nitu melebihi 0.5, atu memperoleh skor di antara 0.777 hingga 0.937. Ini
bermaksud modul seni bahasa dalam aspek penyediaan BBM misesuai digunakan

dalamPdP.

Dalam Bahagian D pula, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa danalss
menerusi elemen aktiviti PdP dalam modul seni bahasa yang dbina. Dari segi niai
threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh nibithreshold (d) kurang daripada
0.2, nittu di antara 0.049 hingga 0.128. Ini menunjukkan bahawa kesemua kesepuluh item
yang dbina diterima kerana melepasi syarat niki threshod (d) miu kurang atau tidak
melebihi 0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua sepuluh item
soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpulan pakar. Peratusan yang diperoleh

ni melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpukn pakar yang dinyatakan oleh Shubashini
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et, al. (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item melepasi skor fuzzy
(A) mtu melebihi 0.5, miu memperoleh skor di antara 0.800 hngga 0.927. Ini
bermaksud modul seni bahasa dalam aspek aktiviti pembelajaran i sesuai digunakan

dalamPdP.

Dapatan untuk Bahagian E pula, penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa
dianalss menerusi elemen tempoh masa PdP dalam modul seni bahasa yang dbma. Dari
segi niki threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh nibi threshold (d) kurang
daripada 0.2, nitu di antara 0.065 hingga 0.133. Ini menunjukkan bahawa kesemua
kesepuluh item yang dbina diterima kerana melepasi syarat niki threshod (d) atu kurang
atau tidak melebihi 0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua sepuluh
item soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpuln pakar. Peratusan yang
diperoleh ni melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpubin pakar yang dinyatakan oleh
Shubashini et, al. (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item melepasi
skor fuzzy (A) mitumelebihi 0.5, atu memperoleh skor di antara 0.810 hingga 0.917. Ini
bermaksud modul seni bahasa dalam aspek tempoh masa PdP misesuai digunakan

dalam PdP.

Bahagian terakhir yang danalss menggunakan  soal seldk fuzzy ialah
Bahagian F. Dalam Bahagian F mni penilaian kebolehgunaan modul seni bahasa danalisis
menerusi elemen persediaan murid dalam modul seni bahasa yang dbina. Dari segi niai
threshold (d), kesemua sepuluh item memperoleh nihi threshold (d) kurang daripada
0.2, mtu di antara 0.027 hingga 0.135. Ini menunjukkan bahawa kesemua kesepuluh item
yang dbina diterima kerana melepasi syarat niki threshod (d) miu kurang atau tidak

melebihi 0.2. Dari aspek konsesus (kesepakatan) pakar pula, kesemua sepuluh item



335

soalan telah memperoleh 100% kesepakatan kumpuln pakar. Peratusan yang diperoleh
ni melepasi syarat 66.7% kesepakatan kumpukn pakar yang dinyatakan oleh Shubashini
et, al. (2015). Manakala dari segi skor fuzzy (A) pula, semua item melepasi skor fuzzy
(A) ntu melebihi 0.5, ntu memperoleh skor di antara 0.800 hingga 0.957. Ini
bermaksud modul seni bahasa dalam aspek persediaan murid ni sesuai untuk digunakan

dalam PdP Bahasa Melayu di sekolah rendah.

5.4  Implikasi Pelaksanaan Modul Seni Bahasa Berasaskan Pendekatan Didik

Hibur

Bahagian ni merupakan perbincangan tentang implkasi kajian berdasarkan dapatan
kajian sebelum mi Penyelidik menggariskan dua implkasi utama dalam kajian ni atu
implkasi praktis dan implkasi bidang yang dkaji Implikasi praktis merujuk kepada
amalan profesional yang terkait secara langsung atau tidak langsung dengan fenomena
yang dkaj Amalan ni melibatkan mndwvidu, kumpubn atau organisasi yang terdiri
daripada kumpubn pengamal atau kumpubin sasaran. Manakala implkasi bidang pul
merujuk kepada imu atau dspln yang terkait secara langsung atau tidak langsung
dengan kajian yang dilakukan. Dalam kajian ni penyelidik memfokuskan implkasi bidang
ni kepada pengajaran dan pembelajaran Bahasa Melayu berasaskan pendekatan didik

hibur.
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Implikasi Praktis : Implikasi kepada Murid

Pelaksanaan modul seni bahasa berasaskan pedekatan didk hbur ni dalam PdP
bahasa Melayu sememangnya memberi implkasi yang postif terhadap murid-murid.
Berdasarkan dapatan temu bual dengan murid, penyelidk mendapati muridmurid menjadi
semakin berminat untuk belajar kerana pembelajaran yang dilaksanakan adalah menarik
dan menyeronokkan. Murid- murid menunjukkan minat untuk belajar sejak dari awal guru
masuk ke bilk darjah hingga ke akhir PdP. Mereka seronok melakukan pelbagai aktiviti
seperti menyanyi, bercerita, berpantun, mendeklamasikan sajak, berlakon dan sebagainya

bersama rakan-rakan.

Mereka juga menjadi kbh bermotivasi dan yakin pada kemampuan diri untuk
bersama-sama menyertai pembelajaran dalam suasana yang formal dan bebas daripada
tekanan. Pembelajaran yang menarik, santai dan bebas tekanan miternyata merupakan
ciri-ciri pembelajaran didk hbur. Bagi mewujudkan suasana pembelajaran yang riang

dan menyeronokkan.

Selain iu, mereka juga menjadi kbh aktif dalam pembelajaran yang boleh
membina pengetahuan melalui aktiviti bermain  dan pendekatan didk hibur yang
menyeronokkan. Pembelajaran kbh berpusatkan murid dan bahan menyebabkan mereka
kbh santai semasa belajar. Ini dbuktkan dengan dapatan temu bual dengan nurid yang
mendapati mereka sangat suka terlibat semasa PdP berlangsung dan guru tidak marah
kepada mereka. Ini jelas menunjukkan yang murid-murid belajar dalam suasana riang dan

bebas dari tekanan.
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Penggunaan pelbagai bahan bantu mengajar dalam PdP yang berlaman juga
berjaya memberi kesan yang memberangsangkan kepada minat murid-murid. Murid-
murid amat tertarik dengan sesuatu BBM yang baharu dan merangsang minat mereka
seperti yang digunakan dalam pembelajaran, terutamanya BBM yang berbentuk tayangan
video, nyanyian berbantukan muzk, dan sebagainya. Malah, BBM yang dihasilkan
sendiri oleh guru juga berjaya mempengaruhi minat murid untuk meneruskan
pembelajaran dalam suasana yang santai dan menyeronokkan. Hasil temu bual dengan
murid juga mendedahkan bahawa murid-murd sangat teruja melihat sesuatu (BBM) yang
dibawa oleh guru apabila masuk ke dalam kelas. Murid-murid kelihatan tidak sabar untuk
melihat apakah BBM yang dibawa oleh guru dan bagaimanakah BBM tu digunakan
dalam pembelajaran nanti. Disniah kebijaksanaan seseorang guru dalam menyediakan

BBM yang menarik dengan ciri-ciri yang merangsang minat murid perlu diutamakan.

Malah, hasil daripada PdP berasaskan pendekatan didk hbur yang lkebh santai,
menghiburkan dan berinovasi i, nurid telah melakukan satu perubahan paradigma yang
besar dalam pembelajaran mereka mitu telah mengubah sikap lama pembelajaran
mereka sebelum i miu daripada malas kepada rajin, tidak bersedia menjadi lkebh
bersedia, kurang berminat menjadi kbih bermotivasi, daripada takut kepada kbih berani,
daripada pemalu kepada kbh yakin, daripada berangan-angan kepada keterlibatan yang
aktif dalam pembelajaran dan daripada pasif kepada pembelajaran aktif. Mereka juga
menjadi kbh kreatif dalam melakukan sesuatu tugasan atau aktiviti. Hasil daripada
pembelajaran yang menyeronokkan ini murid-murid dapat mengaplikasikan apa sahaja
yang dpehprnya di dalam bilk darjah dan menghubungkannya dengan dsipln imu
yang hin. Dengan ni obgktif pembelajaran seni bahasa yang ditetapkan berjaya dicapai

dengan baik.
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Implikasi kepada Guru

Pelaksanaan modul pengajaran bahasa Melayu berasaskan didk hbur nibukan sahaja
membawa implkasi postif kepada murid, malah juga kepada para guru, khususnya

para guru yang mengajarkan bahasa Melayu.

Dengan adanya modul sebegini, para guru mendapat satu panduan baharu dalam
mengajarkan bahasa Melayu berasaskan pendekatan didk hbur. Modul mni berjaya
menjadikan pengajaran dan pembelajaran guru di dalam bik darjah kbhmenarik dan
menyeronokkan. Para guru dapat merancang pelaksanaan PdP dengan baik mengkut
susunan langkah aktiviti yang sesuai dengan tempoh masa yang ditetapkan. Buktinya,
melalui temu bual penyelidk dengan guru mendapati para guru berasa selesa dengan
modul seperti mi kerana pengajarannya telah dirancang dengan baik dan tersusun
dalam pelbagai aspek seperti set induksi aktiviti dan juga penutup. Malah, bahan
pengajaran seperti BBM dan lembaran kerja juga disediakan untuk memberi panduan dan

kepelbagaian dalam pengajaran guru.

Bukan iu sahaja, guru Bahasa Melayu juga dapat mengubah gaya pembelajaran
daripada statik kepada pembelajaran yang kbh bergerak atau kbh aktif. Contohnya,
guru membawa murid-murid keluar dari bilk darjah dan belajar sesuatu yang baharu
di luar bik darjah untuk mengelakkan kebosanan murid. Ini secara tidak langsung dapat
mengatasi masalah kurangnya keberkesanan pengajaran guru di dalam bik darjah dan
mengubah gaya pembelajaran daripada pembelajaran konvensional kepada Pembelajaran

Abad ke-21.
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Seterusnya, para guru juga memperoleh maklumat tentang penggunaan BBM
yang digunakan dalam setiap modul yang diajar. Dengan adanya BBM tersebut, para
guru dapat mengaplikasikan BBM tersebut dengan baik dan berkesan. Kepelbagaian
BBM yang mesra seperti penggunaan telefon bimbt, pembesar suara pintar, komputer,
carta bergambar dan sebagainya jugamenjaditarikan dalam mewujudkan pembelajaran
secara didk hbur ni Dengan ni PdP guru menjadi lancar, menarik, berpusatkan murid

dan bahan serta menyeronokkan.

Begitu juga dengan pentaksiran. Dengan adanya modul mni para guru dapat
mentaksir dan menilai murid secara menyeluruh. Oleh sebab pelibatan murid adalah
menyeluruh, para guru dapat mentaksir murid secara pemerhatian, soal jawab,
bercerita, perbincangan dalam kumpubin, menyiapkan projek mudah, latihan bertulis
dan sebagainya. Begitu jga dengan lembaran kerja murd Modul mi telah
menyediakan  lembaran kerja bagi setiap modul mengkut tajuk yang ditetapkan.
Lembaran-lembaran kerja ni pub dbna menggunakan peta pemikiran seperti peta buih,
peta buh berganda, peta bulatan, peta pokok, dan carta alir. Lembaran kerja berbentuk
permainan bahasa juga dbna untuk menarik minat murid untuk menjawab soalan dalam
keadaan seronok dan santai kerana lembaran kerja yang disediakan tidak terlalu padat
dan rumit. Contoh lembaran kerja permainan bahasa ialah mencari perkataan, mengisi
tempat kosong menggunakan huruf vokal dan sebagainya. Ini secara tidak langsung

memudahakan guru untuk melaksanakan pentaksiran secara bertulis.

Kesimpulannya, modul pengajaran Bahasa Melayu berasaskan didk hibur ni
telah berjaya memberi mmplkasi yang posiif bukan sahaja kepada muridmurid, bahkan

Juga memberi kesan baik kepada para guru. Pengajaran dan pembelajaran menjadi



340

semakin menarik dan menyeronokkan apabila muridnurid dapat terlibat sepenuhnya
bersama rakan, serta dapat menggunakan bahan bantu mengajar dengan optinum

secara santai dan menghiburkan.

Implikasi kepada KPM dan Pembina Kurikulum

Pihak Kementerian Pendidikan Malaysia (KPM) perlu melihat isu ni sebagai satu
prospek besar kementerian untuk mewujudkan budaya pengajaran berasaskan didik hibur
di sekolah menjadi kenyataan. Pihak KPM mestilah melengkapkan keperluan sekolah
dengan Internet berkelajuan tinggi agar murid-murid dan para guru dapat mengapliksikan

teknologi maklumat dengan lancar dan berkesan.

Selain tu, pthak KPM juga mestilah menjadikan pengajaran berasaskan didk
hbur ni sebagai medium utama pengajaran guru di sekolah, sama ada di peringkat
prasekolah, sekolah rendah, sekolah menengah atau peringkat universiti. Untuk i, pihak
KPM melalui Jabatan Pendidikan Negeri (JPN) dan Pejabat Pelajaran Daerah (PPD)
perlulah mengadakan bengkel atau kursus-kursus yang berkaitan pengajaran berasaskan
didk hbur mi sama ada bengkel penghasilan BBM, penggunaan teknologi maklumat
dalam pengajaran di bilk darjah dan sebagainya. Hal mi bertujuan untuk memastikan
semua guru mendapat pendedahan dan kemahiran yang sepatutnya yang oleh

diimplimentasikan di dalam PdP.
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Bagi Pembina Kurkuim (Bahagian Pembangunan Kurikulum) pula, mereka
perlu memberi pertimbangan sewajarnya kepada modul yang dihasilkan nisama ada

perlu dimasukkan terus atau dsspkan ke dalam buku teks bahasa Melayu di sekolah.

Pihak BPK harus melihat modul ni dari aspek kepentingan kepada murid dan juga guru.

Implikasi ke pada bidang yang dikaji

Kajian yang dijalankan ni juza memberikan implkasi kepada bidang yang dkaji Oleh
sebab kajian ni merupakan kajian pembinaan dan pembangunan modul seni bahasa
berasaskan pendektan didk hbur, maka penyelidik akan menghuraikan implkasi kepada

bidang ni terhadap aspek seni bahasa melalui pendekatan didik hibur.

Implikasi yang pertama, kajian mi mampu mengangkat nii kemahiran seni
bahasa itu sendiri. Keupayaan murid untuk memahami, mengungkapkan dan menghargai
bahasa melalui pembelajaran yang menyeronokkan seperti yang ditekankan dalam
pendekatan didk hbur telah mengangkat nihi Bahasa Melayu yang terkandung dalam

kemabhiran seni bahasa tu.

Selain iu, kajlan mi menunjukkan seni bahasa mampu menjadi medium bagi
mengukuhkan kemahiran-kemahiran bahasa yang hin seperti kemahiran mendengar dan
bertutur, kemahiran membaca, kemahiran menuls dan kemahiran tatabahasa. Seni
bahasa yang dilaksanakan dalam bik darjah melalui penyampaian secara lisan seperti
aktiviti nyanyian, bercerita, lakonan serta puisi dengan gaya pembelajaran yang

menyeronokkan melalui pendekatan didk hibur telah mempengaruhi minat dan kreativiti
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Seterusnya, kajian seni bahasa yang melibatkan penggunaan bahasa badan dalam
PdP mi bertuyjuan untuk menunjukkan niki dan tahap penghayatan murid terhadap
aktiviti seni bahasa seperti lakonan, berpuisi, bercerita dan menyanyi. Penghayatan
terhadap seni bahasa yang indah ni mampu membantu nmurid dalam menghasilkan
penulisan kreatif menggunakan kosa kata yang indah dalam aktiviti berbahasa. Malah,
modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur ni mampu menjadi pemangkin

kepada pembelajaran menyeronokkan kepada murid-murid.

Dengan pembinaan dan pengajaran menggunakan modul seni bahasa nijuga,
bakat dan dan potensi muridmurd dapat dikesan dan dicungki oleh guru Bahasa
Melayu seawal peringkat sekolah rendah. Aktwii berbahasa yang disalurkan menerusi
lakonan, bercerita, menyanyi atau berpuisi dapat melihat kecenderungan minat murid dan

kecenderungan iu disalurkan mengkut aktiviti yang bersesuaian.

Implikasi yang terakhir dalam bidang seni bahasa berasaskan pendekatan didk
hibur ialah memartabatkan niai bahasa yang menjadi medium perpaduan murid-
murid yang berbilang kaum. Pelaksanaan kemahiran seni bahasa dalam kurkulim
Bahasa Melayu KSSR seawal peringkat sekolah rendah menjadi pemangkin pemupukan
perpaduan pada peringkat awal kanak-kanak. Pelaksanaan aktiviti seni bahasa secara
berkumpulan yang melibatkan pelbagai kaum telah mewujudkan keseronokan dalam diri
muridmurid dan  dari  smibh tercetusnya perpaduan dalam kalangan murid. Setiap
aktiviti seperti menyanyi, berlakon, bercerita atau berpuisi dilakukan bersama-sama

menggunakan bahasa yang indah dan sopan dalam suasana yang menyeronokkan.
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Dengan mi secara tidak langsung semua nmurid yang terdiri daripada pelbagai kaum akan
mengungkap Bahasa Melayu yang indah serta menghormati Bahasa Melayu sebagai

bahasa rasmi negara.

5.5  Cadangan Kajian Lanjutan

Kajian yang dijalankan ni telah dapat memberikan gambaran secara terperinci kepada
proses pembangunan dan pembinaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didik
hibur di sekolah rendah. Bahagian ni membincangkan beberapa cadangan kajian lanjutan
yang boleh dipdkan panduan kepada penyeldk yang akan datang. Hasil daripada
dapatan kajian, penyelidk mengemukakan beberapa cadangan yang boleh diadikan
panduan dan tindakan susulan bagi memantapkan lagi pengajaran seni bahasa
berasaskan pendekatan didk hbur ni Penyelidik berharap agar adanya kajian lanjutan

tentang modul seni bahasa berasaskan pendekatan didik hibur i

Kajian ni menggunakan teori konstruktivisme bagi konstruk pembelajaran dan
model Dick dan Carey sebagai model sandaran dalam membna modul seni bahasa.
Penyelidik berharap agar kajian selanjutnya boleh menggunakan teori-teori dan juga
model-model yang hin dalam konstruk pembelajaran serta pembinaan modul seni

bahasa berasaskan pendekatan didik hibur ini.

Kajian ni membataskan peserta kajian (murid) untuk penilaian pelaksanaan
seramai 37 orang sahaja nitu dari sebuah kelas Bahasa Melayu Tahun Tiga dari sebuah

sekolah. Dicadangkan kajian yang akan datang dapat melibatkan keseluruhan murid
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tahun tiga dari beberapa buah sekolah dalam daerah kajian. Selain iu, peserta kajian
(guru) di peringkat analisis keperluan pul perlu melibatkan semua guru Bahasa Melayu
sekolah rendah termasuk sekolah orang ash dalam daerah Gua Musang dan bukan hanya
melibatkan sebuah sekolah sahaja. Ini bertujuan utnuk mendapatkan maklumat yang lebh
luas, kaya dan terperinci tentang keperluan dalam PdP seni bahasa berasaskan

pendekatan didk hibur.

Dalam kajian mi juga, fasa penilaian pelaksanaan modul danalss secara
Kaedah Fuzzy Delphi (FDM) menggunaan Analisis FDM v2.0. Oleh yang demikian,
penyelidk berharap kajian lanjutan boleh menganalisis dapatan pada fasa penilaian
pelaksanaan ni menggunakan kaedah yang lhin seperti perisian Atlas ti 9, Teknik
Kumpulan Nomianl (NGT), Interpretive Structural Modelng (ISM) dan yang
seumpamanya. Dapatan kajian tersebut dapat memberi gambaran yang kbh luas dan

jelas tentang keberkesanan pelaksanaan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didik

hibur.

Penyelidik mengharapkan agar ada pihak yang akan mengkaji dan menguji modul
seni bahasa berasaskan pendekatan didk hibur ini secara eksperimental dalam kalangan
muridmurid di sekolah rendah dan sekolah menengah. Kajian lanjutan juga boleh
membuat perbandingan keberkesanan antara pengajaran menggunakan modul didk hibur
mi dengan pengajaran menggunakan kaedah konvensional. Perbandingan mi boleh dikaji
dari aspek kekuatan yang boleh djadikan sebagai pegangan dan kelemahan-kelemahan
yang boleh ditambah baik untuk tujuan menarik minat murd ke arah mengikuti

pembelajaran yang menyeronokkan dan memberi kesan posttif kepada mereka.
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Seterusnya, kajian yang dijalankan mni kbh bertumpu kepada pengajaran bahasa
Melayu berasaskan didk hbur dalam kemahiran seni bahasa seperti yang terkandung
dalam Dokumen Standard Kandungan Pelajaran (DSKP) Bahasa Melayu Tahun 3
sekolah rendah sahaja. Penyelidik berharap kajian mi boleh diperluaskan kepada
kemahiran-kemahiran bahasa hn yang terkandung dalam DSKP seperti kemahiran
mendengar dan bertutur, kemahiran membaca, kemahiran menuls dan kemahiran
tatabahasa. Penyelidik juga berharap agar kajian mni perluaskan lagi terhadap aspek
keberkesanan pengajaran berasaskan didk hbur bagi murid-murid Tahap 2 mitu murid-

murid tahun empat, ima dan enam.

5.6  Kesimpulan

Kajian mitelah mengemukakan jawapan kepada persoalan kajian yang berkaitan modul
seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur di sekolah rendah. Ringkasan dapatan
kajian telah dikemukakan dan perbincangan dapatan telah dilakukan untuk menjelaskan
lagi persoalan dalam kajian pembangunan dan pembinaan modul seni bahasa

berasaskan pendekatan didik hibur di sekolah rendah.

Kajian yang telah dilaksanakan oleh penyelidk mempunyai obgektif untuk
membangunkan modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk hbur di sekolah
rendah. Kajian mi menggunakan kaedah kajian pembangunan (DDR) yang melibatkan
tiga fasa kajian. Fasa pertama adalah kajain analisis keperluan dan penyeldk telah
membuat pemerhatian dan menemu bual 10 orang pakar dalam pendidikan Bahasa

Melayu. Berdasarkan temu bual bersama 10 orang pakar tersebut, penyelidk telah
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membina soalan soal selidik fuzzy tuuh mata.

Fasa kedua merupakan fasa pembangunan dan pembinaan modul seni bahasa
berasaskan pendekatan didk hbur di sekolah rendah. Dalam fasa mi penyelidik
menggunakan Kaedah Fuzzy Delphi (FDM) untuk membna modul Data yang
diperoleh daripada soal selidk fuzzy danalss secara mikrosoft Excel menggunakan
Analisis FDM v2.0 untuk mendapatkan kesepakatan pakar dalam pembinaan modul seni
bahasa tersebut. Hasil analisis FDM mendapati peratus kesepakatan pakar adalah

melebihi 90% dan ni bermaksud modul mi sesuai untuk dibangunkan dan dibina.

Fasa ketiga kajian miialah fasa penilaian kebolehgunaan modul Fasa pelaksanaan
modul melibatkan 10 orang pakar pelaksana yang terdiri daripada guru-guru Bahasa
Melayu yang dpith khusus berdasarkan syarat-syarat yang ditetapkan dalam FDM.
Secara keseluruhannya, hasil dapatan temu bual bersama pakar pelaksana mendapati
modul yang dbna berjaya menarik minat murid untuk mengikuti PdP dalam suasana
yang menyeronokkan. Dapatan temu bual bersama dengan murid-murid pul mendapati
murid-murid sangat seronok dengan PdP yang santai dan menghiburkan mereka melalui
penggunaan modul seni bahasa yang dbna. Manakala dapatan melalui FDM pul
mendapati peratusan kesepakatan pakar melebihi 90% dan melepasi syarat-syarat yang
ditetapkan dalam FDM. Ini bermaksud modul seni bahasa berasaskan pendekatan didk
hbur di sekolah rendah yang dbmna dan dilaksanakan ni adalah diterima dalam aspek

kebolehgunaannya.
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Terdapat dua mplkasi utama hasil daripada dapatan kajian witu implikasi praktis
dan mmplkasi kepada bidang yang dkaj. Implikasi praktis merujuk kepada mplikasi
kepada murd, guru dan pembina dasar. Dari aspek implikasi kepada murid, berdasarkan
dapatan temu bual dengan murid, penyelidk mendapati muridnurid menjadi semakin
berminat untuk belajar kerana pembelajaran yang dilaksanakan adalah menarik dan
menyeronokkan. Muridmurid menunjukkan minat untuk belajar sejak dari awal guru
masuk ke bik darjah hingga ke akhir PdP. Mereka seronok melakukan pelbagai aktiviti
seperti menyanyi, bercerita, berpantun, mendeklamasikan sajak, berlakon dan sebagainya

bersama rakan-rakan.

Implikasi kepada guru pula, dengan adanya modul sebegini, para guru mendapat
satu panduan baharu dalam mengajarkan bahasa Melayu berasaskan pendekatan didk
hibur. Modul mni berjaya menjadikan pengajaran dan pembelajaran guru di dalam bik
darjah kbh menarik dan menyeronokkan. Para guru dapat merancang pelaksanaan
PdP dengan baik mengkut susunan langkah aktiviti yang sesuai dengan tempoh masa
yang ditetapkan. Para guru juga berjaya mempelbagaikan kaedah dan strategi pengejaran
mereka menjadi kbh menarik. Buktinya, melalui temu bual penyelidk dengan guru
mendapati para guru berasa selesa dengan modul seperti nikerana pengajarannya telah

dirancang dengan baik dan tersusun dalam pelbagai aspek seperti set induksi, aktiviti dan

juga penutup.

Implikasi kepada KPM pula, plhak KPM mestilah menjadikan pengajaran
berasaskan didk hbur ni sebagai medium utama pengajaran guru di sekolah, sama
ada di peringkat prasekolah, sekolah rendah, sekolah menengah atau peringkat

universiti. Untuk iy, pthak KPM melalui Jabatan Pendidikan Negeri (JPN) dan Pejabat
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Pelajaran Daerah (PPD) perlulah mengadakan bengkel atau kursus-kursus yang
berkaitan pengajaran berasaskan didk hbur mi sama ada bengkel penghasilan BBM,
penggunaan teknologi maklumat dalam pengajaran di bik darjah dan sebagainya. Hal mi
bertuyjuan untuk memastikan semua guru mendapat pendedahan dan kemahiran yang

sepatutnya yang oleh diimplimentasikan di dalam PdP.

Selain v, kajian i juga memberi implkasi kepada bidang yang dkaj miu seni
bahasa berasaskan pendekatan didk hbur. Kajian ni mampu mengangkat nibi kemahiran
seni bahasa iu sendiri. Keupayaan murd untuk memahami, mengungkapkan dan
menghargai  bahasa  melalui pembelajaran yang menyeronokkan seperti yang
ditekankan dalam pendekatan didk hbur telah mengangkat niai Bahasa Melayu yang

terkandung dalam kemahiran seni bahasa iu.

Selain iu, kajian ni menunjukkan seni bahasa mampu menjadi medium bagi
mengukuhkan kemahiran-kemahiran bahasa yang hin seperti kemahiran mendengar dan
bertutur, kemahiran membaca, kemahiran menuls dan kemahiran tatabahasa. Seni
bahasa yang dilaksanakan dalam bik darjah melalui penyampaian secara lisan seperti
aktiviti nyanyian, bercerita, lakonan serta puisi dengan gaya pembelajaran yang
menyeronokkan melalui pendekatan didk hibur telah mempengaruhi minat dan kreativiti

murid.

Akhir sekali, daripada kajian ni dicadangkan kajian lanjutan untuk meneruskan
penyelidikan dalam usaha menambah baik dan mengembangkan imu pengetahuan dan
aspek-aspek yang menunjangi dasar dan aspirasi pendidikan Negara seiring dengan era

globalisasi sebagai tuntutan masa kini
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Lampiran A

Soalan Temu Bual Guru BM Fasa Dua (Sebelum Pelaksanaan Modul
Seni Bahasa) Analisis Keperluan Amalan PdP Seni Bahasa

Bil

Soalan

Jawapan

1

Adakah cikgu mengajar BM? Tahun
berapa?

Adakah cikgu pernah
mendengar pendekatan didik hibur
dalam pengajaran BM?

Boleh tak cikgu jelaskan apa itu
didik hibur?

Adakah cikgu merujuk DSKP
semasa menyediakan RPH?

Adakah objektif PdP cikgu juga
merujuk DSKP?

Adakah cikgu memasukkan

unsur pengajaran berbentuk Didik
Hibur  dalam RPH  cikgu?
Mengapa?

Adakah cikgu memasukkan
unsur RPH setiap kali mengajar

kemahiran bahasa atau apabila ada
kemahiran didik hibur sahaja?

Jika cikgu mengajar kemahiran
bahasa lain seperti membaca dan
menulis, adakah cikgu
memasukkan juga unsur didik
hibur ini?

Mengapa cikgu berbuat
demikian?

10

Adakah cikgu dapat

melaksanakan pendekatan
berbentuk didik hibur i semasa
pelaksanaan pengajaran yang
sebenar?

11

Jika melaksanakan pendekatan
didk hibur ini, adakah objektif

pembelajaran masih boleh dicapai?

Selepas aktiviti PdP, adakah
cikgu membuat penilaian terhadap

murid?
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Lampiran
A368
Soalan Temu Bual Fasa 2

Bersama Murid (Sebelum
Pelaksanaan  Modul  Seni
Bahasa)

368

Bil Soalan

Catatan

1 Harini adik belajar tak Bahasa Melayu?

2 Seronok tak belajar BM?

3 Cikgu garang tak?

4 Cikgu bawa apa masa mengajar ?

5 Cikgu buat apa dengan bahan yang dibawa?

6 Adik boleh faham tak apa yang cikgu ajar?

7 Biasanyanya, cikgu suruh adik buat apa?

8 Ada tak cikgu suruh murid berbual-bual, cerita,
nyanyi, berlakon semasa belajar?

9 Apa perasaan adik dapat buat semua aktiviti itu?

10 | Lepas nyanyi contohnya, ada tak cikgu suruh|
buat latihan?

11 | Buat seorang dir1 atau buat ramai-ramai dalam
kumpulan?

12 | Lepas buat lathan, ada tak kena bentang di
depan
kelas?

13 | Ada tak cikgu bagi pujian kepada adik selepas
jawab soalan?




Lampiran

A2

Soalan Temu Bual Fasa 3 Bersama Murid
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Bil Soalan Catatan
1 Adik belajar apa tadi?

2 Seronok tak belajar BM?

3 Cikgu ajar apa tadi?

4 Cikgu guna bahan apa masa mengajar ?

5 Ada tak cikgu buat aktiviti nyanyian, cerita,
lakonan
dan sebagainya?

6 Aktiviti apa yang cikgu selalu buat?

7 Aktivitt apa yang adik paling suka?

8 Kenapa adik suka aktiviti itu?

9 Adk boleh faham tak apa yang cikgu ajar?

10 | Mana lebih seronok, belajar sambil nyanyi atau
belajar sambal dengar sahaja apa yang cikgu
beritahu?

9 Ada tak cikgu buat permainan teka-teka ataul
kuiz?

10 | Seronok tak permaman teka-teki atau kuiz?

11 | Ada tak cikgu suruh buat latihan?

12 | Lepas buat latthan, kena bentang tak di depan
kelas?

13 | Apa perasaan adik kena bentang di depan kelas?

14 | Kalau jawapan salah, cikgu marah tak?

15 | Apa yang cikgu buat?

16 | Kalau jawapan betul, cikgu puji tak murid-murid?
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Lampiran B

Nota Pemerhatian 1

Isnin, 15 Januari 2018
9.00 pagi

PEMERHATIAN KOMEN PEMERHATI

Terdapat 36 orag murid dalam bilik /kelas
3C.Terdapat seorang guru.Kelas 3Cterletak di

Blok 3, tingkat 2, agak jauh dari Blok| persekitaran kelas berada dalam
Pentadbiran.Bangunansekolahyangberusia20| keadaan baik dan terkawal.
tahun. Keluasan bilik 30d0 kaki persegi.
Lantai bersimen. Tingkap nako yang tidak
penuh kerana ada yang telah pecah dan belum
berganti. Lampu dan kipas berfungsi dengan
baik. Papan kenyataan dipenuhi carta dan
gambar, tapi agak lusuh. Papan putih masih
elok dan kerusi meja disusun dalam bentuk
kumpulan.
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Lampiran B1

Nota Pemerhatian 2

Contoh Nota Pemerhatian 2

Ahad, 28 Januari 2018
11.15 pagi

PEMERHATIAN KOMEN PEMERHATI

Murid-murid Tahun 3C berjalan-jalan di| Murid masih kurang
dalam kelas semasa pertukaran guru| kesedaran mengisi masaj
semasa.Dua orang murid lelaki agak| terluang.
bising dan bergurau-gurau anatara satu
sama lain. Murid menghormati guru.
Murid perempuan, ada yang berjalan dan
ada yang membaca. Kedengaran Ketua
Kehs mengarahkan murid-murid supaya
dduduk diam di tempat masing-masing.
Ternampak guru semasa datang dan
masuk ke kelas. Murid-murid terus diam
dan berdiri tegak.Ketua kelas
mengucapkan salam dan dikuti murid-
murid lain.
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Lampiran B2

Nota Pemerhatian 3

Selasa, 27 Februari 2018
9.00 pagi

PEMERHATIAN KOMEN PEMERHATI

Murid-murid  3C berada dalam kelas,| Gyru mengajar  dengan
suasana senyap. Seorang guru perempuan| sepenuh hati tetapi murid
sedang mengajar di hadapan kelas. Murid-| kyrang fokus.
murid ada yang sedang memberi tumpuan
dan ada yang sedang bermain sesama Pengajaran kurang menarik
sendiri. Keadaan meja murid kurang teratur| dan berpusatkan guru.
Kelihatan juga sampah di lantai dan
berhampiran bakul sampah. Guru terpaksa
meninggikan suara untuk menarik perhatian
murid supaya mendengar arahan. Terdapat
nota papan papan putih.
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Modul Seni Bahasa 1
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Rancangan Pengajaran Harian (RPH 1)

Bahasa Melayu
Tahun 3

Modul Pengajaran 1

KELAS 3 Brillant (C)
HARI

TARIKH
MASA

TEMA Sekolah
UNIT 1 : Mari Bekerjasama

TAJUK Bekerjasama Hidup Bahagia
STANDARD 4.1.1 | Bercerita dengan menggunakan gaya bahasa yang indah
PEMBELAJARAN dan santun.

2.6.1 | Membaca dan memahami pelbagai bahan kreatif yang
sesuai untuk menambah kosa kata umum dan kosa kata
istilah.

Objektif Pada akhir pengajaran, murid dapat;

1. Bercerita menggunakan dua simpulbn bahasa dengan
gaya bahasa yang indah dan santun yang
dipersembahkan secara didk hibur.

2. Membaca dan memahami pelbagai bahan kreatif yang
sesuai untuk menambah kosa kata umum dan kosa kata
istilah.

Pengisian Il : Muzk Nilai : Kerjasama
kurkulum

Sistem Bahasa Kosa Kata Istilah dan Umum

BBB Buku teks, Radio, Kertas majung, Kad perkataan
Pentaksiran Pemerhatian

KBAT Menganalisis




Lampiran C1

Strategi Pengajaran dan Pembelajaran (PdP)
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AKTIVITI

IMPAK /
CATATAN

SET INDUKSI

—_—

Bersoal jawab melalui bahan rangsangan

-Guru. mempamerkan gambar aktiviti keluarga
pada huung minggu.

2. Guru menyoal murd tentang aktiviti ahl
keluarga dalam gambar.

PERKEMBANGAN

l.  Guru memperdengar lagu “Satu Buku di Atas
Meja” nyanyian Didi and Friends.

2 Murid bernyanyi lagu Bekerjasama Hidup
Bahagia secara beramai-ramai dengan irama
Satu Buku di atas Meja dan menyebut seni
kata lagu dengan betul dan tepat.

3 Murid berbincang dalam kumpubn tentang
cerita atau mesej yang terkandung dalam lagu.

4 Murid dpilh secara rawak untuk bercerita
tentang simpubn bahasa ‘“Bagai aur dengan
tebing” dan “Ringan bersama kita jnng” di
hadapan kelas menggunakan sebutan yang
betul dan bahasa badan yang sesuai.

5 Guru menunjukkan kad contoh perkataan kosa
kata umum dan kosa kata wstlah, serta
menerangkan konsepnya.

6 Dalam kumpubn, murd berbincang dan
memih kosa kata umum dan wstihh untuk
disi dalam borang latihan.

7. Ketua bagi setiap  kumpubn  akan
membentangkan dapatan mereka di hadapan
kelas.

& Murid menampal kosa kata umum dan
kosa kata stiah ke dalam buku nota.

Radio

Lampiran 1

Kad kosa kata

Lampiran 2

PENUTUP

Murid menyanyikan semula lagu Didi and Friends,
“Satu buku di atas meja”.

Murid menyatakan semula mesej dalam lagu.
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Lampiran C2 :

Borang Pengurusan Grafik

Bagai aur dengan tebing =
Kerjasama dalam melakukan sesuatu pekerjaan

Ringan Bersama kita jinjing =
Melakukan sesuatu bersama-sama

[ Maksud dalam lagu ]

clgu ini mengisahkan tentang \

(|
\L_




376

Lampiran C3

Kad perkataan dan kosa kata umum dan istilah ( Kemasyarakatan).

lupa ]
kaum ]
KOSA KATA
UMUM ]

) o

[ makmur ]

[ gigih ]
KOSA KATA ISTILAH
(KEMASYARAKATAN) [ ]
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Modul Seni Bahasa 2
Pengajaran

Rancangan
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Harian (RPH 4) Bahasa

Melayu
Tahun 3

Modul Pengajaran 4

KELAS 3 Brilliant

HARI

TARIKH

MASA

TEMA Sekolah

UNIT 11 : Bertolak Ansur Amalan Mulia

TAJUK Mari Berpantun

STANDARD 4.4.1 | Melafazkan dan memahami pantun empat kerat dengan

PEMBELAJARAN sebutan dan intonasi yang betul dan jelas menggunakan
bahasa yang indah secara didik hibur.

2.6.1 | Membaca dan memahami pelbagai bahan kreatif yang
sesuai untuk menambah kosa kata umum dan kosa kata
istilah.

Objektif Pada akhir pengajaran, murid dapat;

l. Menyebut dan melengkapkan dua maksud bagi dua
rangkap pantun empat kerat yang dipersembahkan
secara didk hibur.

2. Membaca dan memahami Ima kosa kata umum dan
kosa kata stiah yang terdapat dalam pantun

Pengisian Ilmu : Kemasyarakatan Nilai : Semangat
kurkulum bermasyarakat
Sistem Bahasa Kosa kata umum dan istilah

BBB Buku teks, carta pantun, kad manila, radio

Pentaksiran Menyiapkan tugasan

KBAT Mencipta
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AKTIVITI

IMPAK /
CATATAN

SET INDUKSI

Guru melafazkan pantun 2 kerat dan pantun 4
kerat.

Gendang gendut tali kecapi,
Kenyang perut suka hati.

Buah cempedak di luar pagar,
Ambil galah tolong tunjukkan,
Saya budak baru belajar,
Kalau salah tolong tunjukkan.

Bersoal jawab dengan murd tentang pantun dan
kaitkannya dengan tajuk.

Lampiran 1

PERKEMBANG
AN

Murid melafazkan pantun rangkap pertama.

Guru menerangkan konsep pembayang dan
maksud serta ciri-ciri pantun ( rima akhir ab,ab).
Dalam kumpuln, murd melafazkan pantun
rangkap 3-4.

Murid melengkapkan maksud pantun dengan
memiih jawapan yang disediakan.

Wakil setiap kumpubn akan tampil menyatakan
maksud pantun bagi rangkap 3-4.

Memahami kosa kata umum dan stiah berserta
contoh.

Murid berbincang dalam kumpubn  contoh-
contoh kosa kata umum dan sthh yang terdapat
dalam pantun.(Pilihan Jawapan)

Wakil kumpubn memuls kosa kata umum dan
stiah di papan puth.

Murid mencipta 1 rangkap pantun bertemakan
keluarga.

Lampiran 2

Lampiran 3

PENUTUP

Murid menyatakan kembali ciri-ciri pantun
empat kerat.

Murid melafazkan dan memahami pantun empat
kerat yang dcipta di hadapan kelas.

Menulis pantun ke dalam buku nota.
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PANTUN 2 KERAT

P

Gendang gendut tali kecapi,
Kenyang perut suka hati.

|

ANTUN 4 KERAT

o

Buah cempedak di luar pagar,
Ambil galah tolong jolokkan,
Saya budak baru belajar,
Kalau salah tolong tunjukkan.

/
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Lampiran D3

Melengkapkan pantun dua kerat

4 )

Buah mangga di tangga batu,

Buah kuini di tepi laman,

- /

4 )

Kelapa madu di dalam guni,
Buah bidara di atas bata,

Pilihan Jawapan

Bersatu padu amalan murni,
Aman sejahtera hidup kita.

Jiran tetangga hidup bersatu,

Tentu harmoni sepanjang zaman.
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Lampiran D4

Borang Grafik : Kosa Kata Umum dan Istilah

[ KOSA KATA |

b b

KOSA KATA KOSA KATA
UMUM ISTILAH

! !

///’*
/ \ 1. muhibah

1. Sangkar 2.
2. 3.
3. 4
4. 5
5.

\_

- /

/ Pilihan Jawapan \

Kelong sukar
Kepuk pupuk
Laman harmoni
Gubah sejahtera
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Rancangan Pengajaran
Harian (RPH 5) Bahasa
Melayu
Tahun 3

Modul Pengajaran 5

KELAS 3 Brilliant

HARI

TARIKH

MASA

TEMA Sekolah

UNIT 12 : Amalan Murni Hidup Sejahtera

TAJUK Dengarlah Nasihat

STANDARD 4.3.2 | Mengubah suai cerita yang mempunyai unsur

PEMBELAJARAN pengajaran secara berpandu dan mempersembahkan
cerita secara kreatif.

2.4.3 | Membaca dan memahami maklumat yang tersirat
dengan tepat daripada bahan multimedia yang sesuai
untuk membuat penilaian secara betul.

Obyjektif Pada akhir pengajaran, murid dapat;
. Murid dapat menyatakan 4 niai yang baik berdasarkan
cerita.
2. Menyatakan 3 maksud tersirat perkataan yang dicetak
berwarna.
Pengisian Ilmu :Pend. Moral Nilai : Kerjasama
kurkulum
Sistem Bahasa Kosa kata

BBB

Peta pemikiran/ Lembaran kerja

Pentaksiran

Pemerhatian

KBAT
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pengajaran.

AKTIVITI IMPAK /
CATATAN
SET INDUKSI
1. Bercerita tentang kisah haiwan semasa musim
hujan. LAMPIRAN 1
2. Kaitkan dengan tajuk dan watak.
3. Menunjukkan topeng haiwan.
PERKEMBANGAN 1. Murid membaca cerita dalam buku teks
dalam berumpulan.
2. Murid memahami cerita dan mesej yang
terdapat dalam cerita.
3. Murid berlakon di hadapan kelas dengan
memakai topeng watak.
4. Murid melengkapkan dalog secara
spontan yang mengandungi niai
5. Murid menyatakan nihi bagi setiap LAMPIRAN 2
watak.
6. Dalam berkumpulan, murid berbincang
maksud tersirat pada frasa/ayat yang
dicetak berwarna.
7. Murid menyatakan akibat jka
haiwanmalas mencari akanan semasa
musin hujan (KBAT).
PENUTUP
1. Murid melakonkan semula watak-watak
di atas.
2. Murid menyatakan semula nilai-nilai dan
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Lampiran E2

Kenali Topeng Haiwan




Lampiran E3

Mewarnakan Nilai Baik Berdasarkan Perkataan yang Diberi
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Lampiran E4
Latihan Melengkapkan Jadual

Menyatakan maksud tersirat pada frasa yang dicetak berwarna.

FRASA

MAKLUMAT TERSIRAT

1. Kita mesti menyimpan
makanan sekarang.

2. Kamu pergilah dahulu.

boleh...

3. Lubang besar. Kita

berusaha

malas

beringat
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Lampiran F : Surat Permohonan Menjalankan Kajian
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Lampiran G : Surat Kebenaran Menjalankan Kajian
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Lampiran H : Pengesahan Pelajar untuk Membuat Penyelidikan
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Lampiran I : Penilaian dan Pengesahan Modul Seni Bahasa





